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ZAAWANSOWANE TECHNIKI
PRACY Z WARSTWAMI

Tematyka lekgji

W tej lekeji opisano, jak:

e importowac warstwy z innych plikow,

e przycina¢ warstwy,

e tworzy¢ i edytowac warstwy korekcyjne,

e tworzy¢ efekty tréjwymiarowe za pomoca filtra Vanishing Point
(Punkt zbiegu),

e wykorzystywaé kompozycje warstw do prezentacji swoich prac,
e zarzadza¢ warstwami,
e splaszczaé obraz zlozony z warstw,

e scala¢ i stemplowaé warstwy.

Na ¢wiczenia w ramach tej lekgji nalezy przeznaczy¢ niecala godzine.
Folder Lesson09 trzeba skopiowa¢ na dysk twardy. Podczas pracy pliki

startowe beda na ogél zachowywane, ale w razie potrzeby bedzie mozna je
przywrdci¢, kopiujac ponownie z ptyty stanowigcej zatacznik do ksigzki.
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Dysponujac podstawowg wiedza na temat warstw,
mozemy przystapi¢ do tworzenia bardziej ztozonych
efektow z zastosowaniem masek warstw, warstw
korekcyjnych, filtrow i rozmaitych styléw warstw,

a takze z wykorzystaniem warstw pochodzacych
zinnych dokumentéw.
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Rozpoczynamy prace

W tej lekeji utworzymy obraz przedstawiajacy opakowanie telefonu komérkowego.

W tym celu potaczymy kilka obrazéw w jeden wielowarstwowy. Dla celéw prezentacji
utworzymy trzy roézne wersje w formie kompozycji warstw. Praca nad tym projektem
bedzie doskonalg okazja do blizszego zapoznania si¢ z warstwami korekcyjnymi, stylami
i maskami warstw oraz filtrami. Aby nabra¢ wprawy w postugiwaniu si¢ warstwami,
warto eksperymentowa¢ — nie ograniczajac si¢ tylko do prezentowanych tu ¢wiczen

— z laczeniem rozmaitych filtréw, efektéw, masek oraz innych atrybutow warstw.

1 Uruchom Photoshopa i aby przywréci¢ domyslne ustawienia programu,
natychmiast przytrzymaj wcisniete klawisze Ctrl+Alt+Shift (Windows)
lub Command+Option+Shift (Mac OS) (zob. punkt ,,Przywracanie ustawien
domyslnych” na stronie 14).

2 W oknie komunikatu, ktére pojawi si¢ na ekranie, zatwierdz przyciskiem Yes (Tak)
usuniecie pliku z ustawieniami Photoshopa.

3 Na pasku aplikacji kliknij przycisk Launch Bridge (Uruchom program Bridge) (&),
aby otworzy¢ przegladarke.

4 W panelu Favorites (Ulubione) kliknij pozycje Lessons, a nastepnie w polu
z miniaturami kliknij dwukrotnie folder Lesson09, aby zobaczy¢ jego zawarto$¢.

5 Zaznacz miniature pliku 09End.psd i przyjrzyj mu si¢ uwaznie. Jesli bedzie to
konieczne, powieksz widok podgladu za pomoca suwaka w dolnej czesci okna.

Celem ¢wiczen wykonywanych podczas tej lekcji bedzie zaprojektowanie opakowania
z wykorzystaniem obrazéw pobranych z réznych plikoéw. Obrazy te utozymy w war-
stwy, dodamy perspektywe i calos¢ odpowiednio wykonczymy. Aby zaprezentowac
klientowi rézne wersje, przygotujemy kilka kompozycji warstw.

6 Kliknij dwukrotnie plik 09Start.psd, aby otworzy¢ go w Photoshopie. Wybierz
polecenie File/Save As (Plik/Zapisz jako), zmief nazwe pliku na 09Working.psd
(roboczy) i kliknij przycisk Save (Zapisz). W oknie Photoshop Format Options
(Opcje formatu programu Photoshop) kliknij OK.

7 Wyciagnij panel Layers (Warstwy) z doku warstw i przesun go w gorna czes¢
obszaru roboczego, a nastgpnie rozciggnij go, aby mozliwe bylo obejrzenie okoto
dziesigciu warstw bez przewijania.

LAYERS
Normal ~ Opacity:| 100% | » |

Lok ] o/ % @ Fili| 100% [ |
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Panel zawiera trzy warstwy, z ktorych dwie s3 widoczne — szare trojwymiarowe
pudetko i tto. Warstwa Full Art jest na razie ukryta.

8 W panelu Layers (Warstwy) zaznacz warstwe Full Art. Zauwaz, ze mimo
zaznaczenia warstwa ta nadal pozostaje ukryta.

Przycinanie warstwy ksztattem

Tworzenie kompozycji rozpoczniemy od otwarcia pliku z obrazem, ktory wykorzy-

stamy do ozdobienia pudetka. Obraz ten przytniemy do odpowiedniego ksztattu.

1 Kliknij przycisk Launch Mini Bridge (Uruchom program Mini Bridge) ([#)
na pasku aplikacji.

2 W panelu Mini Bridge kliknij pozycje¢ Favorites
(Ulubione) i otworz folder Lessons. Nastepnie
w sekgji Content (Zawartos¢) kliknij dwukrotnie
najpierw folder Lesson09, a potem plik
Phone_Art.psd.

W pliku tym znajdziemy dwie warstwy: Phone Art
(obraz telefonu) i Mask (maska). Zawarto$¢ war-
stwy Phone Art przytniemy, aby widoczna byla
tylko jej czes¢ mieszczaca sie wewnatrz ksztattu
znajdujacego sie na warstwie Mask.

3 Sprawdz, czy w panelu Layers (Warstwy) warstwa Mask lezy ponizej warstwy
Phone Art. Ksztalt przycinajacy musi by¢ pod obrazem przycinanym.

4 Upewnij sig, czy zaznaczona jest warstwa
Phone Art. Nastepnie wciénij klawisz Alt
(Windows) lub Option (Mac OS) i ustaw
wskaznik myszy na linii oddzielajacej obie
warstwy. Gdy wskaznik przyjmie posta¢
dwdch okregéw (+®), kliknij.
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Miniatura warstwy przycinanej, Phone Art, przesunie si¢ w prawo, robiac miejsce
dla zagietej pod katem prostym strzalki wskazujacej na lezacg ponizej warstwe z pod-
kreslong nazwa.

Tak utworzony obraz przeniesiemy do pliku Start, ale wcze$niej musimy splaszczy¢
obraz do jednej warstwy.

5 Z menu panelu Layers (Warstwy) wybierz polecenie Merge Visible (Scal widoczne).

_

Mew Layer... Shift+ Ctrl+M
 Normal - Opaciy:l 100% | & I Duplicate Layer...
Lock: [] o & @ HI|WD’ Delete Layer

Delete Hidden Layers
|§ Chone Are Mew Group...

Mew Group from Layers...

Lock All Layers in Group...

........................................... Convert to Smart Object

Ctrl+E
Shift+Ctrl+E

Merge Down

Flatten Image

Warstwy mozna scali¢ réwniez w inny sposdb. Nie nalezy jednak wybiera¢ polecenia

Flatten Image (Splaszcz obraz), bo to spowodowaloby usuniecie przezroczystosci istnie-

jacej w obrazie.

Teraz przeniesiemy obraz z jednego pliku do drugiego. Jest to bardzo tatwe — wystar-

czy go przeciagnac i upuscic.

6 Na pasku aplikacji kliknij przycisk Arrange Documents (Utoz dokumenty) i wybierz
uktad 2 Up (2 na gérze), aby widzie¢ oba obrazy.

7 Zapomocy narzedzia Move (Przesunigcie) przeciagnij scalong warstwe Phone Art
z panelu Layers (Warstwy) na okno obrazu 09Working.psd. Warstwa ta zostanie
umieszczona nad warstwg aktywna (Full Art), a wiec na szczycie stosu warstw
obrazu 09Working.psd. Pudetko zostanie czesciowo zakryte obrazem z telefonem.
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8 W panelu Layers (Warstwy) obrazu 09Working.psd kliknij dwukrotnie nazwe
warstwy Phone Art i zmien ja na Shape Art (ksztalt z obrazkiem). Aby zatwierdzié
zmiane nazwy, wcisnij Enter badz Return.

9 Wybierz polecenie File/Save (Plik/Zapisz), aby zapisa¢ rezultat dotychczasowej
pracy.
10 Zamknij plik Phone_Art.psd bez zapisywania wprowadzonych w nim zmian.

Przygotowanie siatki filtra
Vanishing Point (Punkt zbiegu)

Obrazek majacy by¢ ozdoba pudetka nie przylega do niego wlasciwie. Poprawimy to,
opasujac obrazek wokot pudetka i nadajac mu wlasciwg perspektywe.

1 Majac zaznaczong warstwe Shape Art, wciénij klawisze Ctrl+A (Windows)
lub Command+A (Mac OS), aby zaznaczy¢ calg zawarto$¢ tej warstwy.

2 Wcisnij klawisze Ctrl+X (Windows) lub Command+X (Mac OS), aby wyciaé
i przenie$¢ do schowka zaznaczong wezeéniej zawarto$¢ warstwy. Obrazek
z telefonem powinien znikna¢, odkrywajac pudetko.

3 Wybierz polecenie Filter/Vanishing Point (Filtr/Punkt zbiegu). Wy$wietlone zostanie
okno dialogowe Vanishing Point (Punkt zbiegu), w ktorym utworzymy specjalne
plaszczyzny dopasowane do perspektywy pudetka.

4 Woybierz narzedzie Create Plane (Tworzenie
plaszczyzny) (¥) i kliknij lewy gorny naroznik
przedniej ciany pudelka, aby rozpoczac¢
konstruowanie plaszczyzny. Wyznaczenie
plaszczyzny z wlasciwg perspektywa jest
duzo tatwiejsze, gdy obraz zawiera jaki$
prostokatny obiekt.
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5 Kliknij kolejno pozostate narozniki przedniej $ciany pudetka, aby zakonczy¢
tworzenie plaszczyzny perspektywy. Sciana pudetka zostanie pokryta niebieska
siatka, a w przyborniku uaktywni sie automatycznie narzedzie Edit Plane (Edycja
plaszczyzny) (¥), za pomocg ktérego mozna poprawi¢ rozmiary i ksztalt siatki.

e |

i

6 Jesli okaze si¢ to potrzebne, popraw polozenie punktéw naroznych siatki,
uzywajac narzedzia Edit Plane (Edycja plaszczyzny).

Teraz rozciggniemy te siatke na gore i bok pudetka. W ten sposdb odtworzymy pelna
perspektywe obrazu.

7 Przy aktywnym narzedziu Edit Plane (Edycja plaszczyzny) wcisnij klawisz Ctrl
(Windows) lub Command (Mac OS) i przeciagnij srodkowy uchwyt lewej krawedzi
siatki w kierunku tylnej §ciany pudeltka. Plaszczyzna perspektywy zostanie w ten
sposob rozciagnieta na boczng Scianke. Siatka na przedniej $cianie zniknie,
ale pozostanie tam niebieska ramka.

8 W razie koniecznosci popraw polozenie punktow naroznych bocznej siatki,
aby dopasowac je do naroznikéw pudetka. Uzyj do tego celu narzedzia Edit Plane
(Edycja plaszczyzny).
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9 Po ulozeniu siatki na bocznej $ciance pudetka powtoérz czynnosci z etapow 7.1 8.,
ale tym razem w odniesieniu do $cianki gornej.

Jesli trzeba dopasowac perspektywe do wiekszej
liczby plaszczyzn, mozna dla kazdej z nich utwo-
rzy¢ oddzielng warstwe. Umieszczenie rezultatow
dzialania filtra Vanishing Point (Punkt zbiegu)

na oddzielnych warstwach pozwala zachowa¢
nienaruszony obraz oryginalny, a poza tym umoz-
liwia wykorzystanie takich elementéw, jak krycie
warstw, style i tryby mieszania.

Teraz mozemy przystapi¢ do nadania wlasciwej
perspektywy obrazkowi z telefonem.

10 Wcisénij klawisze Ctrl+V (Windows) lub Command+V (Mac OS), aby wklei¢
zawarto$¢ schowka na utworzong siatke. To spowoduje automatyczne wlaczenie
narzedzia Marquee (Zaznaczanie) w oknie filtra Vanishing Point (Punkt zbiegu).

11 Za pomoca narzedzia Marquee (Zaznaczanie) (iZ1) przesun obrazek na $rodek
przedniej plaszczyzny perspektywy, aby jego wieksza czes¢ znalazta si¢ na glownej
$ciance pudelka, ale by réwniez zawijal si¢ na pozostale $cianki. Ustawienie
obrazka na przedniej $ciance ma duze znaczenie dla jego utozenia na pozostatych
plaszczyznach.

12 Jedli jestes zadowolony z uzyskanego efektu, kliknij przycisk OK.

13 Wybierz polecenie File/Save (Plik/Zapisz), aby zapisa¢ rezultat
dotychczasowej pracy.

Uwaga:
Dopasowanie siatki
do scianek pudetka
nie musi by¢ bardzo
precyzyjne.
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Definiowanie
wtasnych skrétow klawiszowych

Photoshop ma zdefiniowane skréty klawiszowe dla wiekszo$ci narzedzi i polecen,
ale mozemy réwniez tworzy¢ wlasne skroty. Podczas realizowania kolejnych etapow
naszej kompozycji umiescimy w niej jeszcze kilka elementow graficznych przygoto-
wanych w programie Adobe Illustrator. Aby przyspieszy¢ prace, zdefiniujemy skrot
klawiszowy dla polecenia Place (Umiesc).

1 Wybierz polecenie Edit/Keyboard Shortcuts (Edycja/Skroty klawiszowe). Zostanie
otwarte okno dialogowe Keyboard Shortcuts and Menus (Skroty klawiszowe i menu).

2 W kolumnie Application Menu Command (Polecenie menu aplikacji) kliknij
tréjkacik obok pozycji File (Plik), aby rozwinac jej zawartos¢. Przewin w dot
i zaznacz polecenie Place (Umies¢).

3 Wcisnij klawisz F7, aby przypisa¢ go jako skrot polecenia. Pojawi sie ostrzezenie,
ze klawisz F7 jest juz przypisany do polecenia Window /Layers (Okno/Warstwy),
stuzacego do otwierania i zamykania panelu Layers (Warstwy).

4 Kliknij kolejno przyciski Accept (Zakceptuj) i OK.

s .
Set: photoshop Defaults - A& 4 [ Cancel ]
Shortcuts For: AEthtlo_n_P:\énus_ + [[]Use Legacy Channel Shortcuts

Application Menu Command ‘ Shortcut Accept J
AL P k
Undo
Check In... e
Save for Web & Devices... Al+Shift+Cirl+S Use Default
bl Lt &l | Add Shortcut
Place... i ]
Delete Shortcut
Import>
Variable Data Sets... SumMarze. ..
Video Frames to Layers...
Notes... =
' F7 i5 already in use and wil be removed from Window > Layers if accepted.
ey
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Umieszczanie zaimportowanej grafiki

Teraz zrobimy uzytek ze skrétu klawiszowego, ktory przed chwilg zdefiniowali-

$my, i wzbogacimy nasze pudelko o dodatkowe elementy graficzne. Zaimportowana
grafika zawiera napis ZX-Tel cellular, utworzony za pomoca narzedzia Type (Tekst)
w Illustratorze, ale pozniej przekonwertowany do postaci bitmapowej. Uniemozliwia
to wprawdzie edycje tekstu, ale za to nie ma niebezpieczenstwa, ze osoby korzystajace
z tego pliku zobacza tekst w innej postaci z powodu braku odpowiedniej czcionki

W systemie.

1 Wcisnij klawisz F7, aby otworzy¢ okno dialogowe Place (Umiesc).

2 Zaznacz plik ZX-Tel logo.ai w folderze Lesson09. Kliknij przycisk Place (Umies¢).
Zostanie otwarte okno dialogowe Place PDF (Umies¢ PDF).

3 Pozostaw ustawienia domy$lne i kliknij przycisk OK. Obrazek z logo zostanie
otwarty w trybie Free Transform (Przeksztatcanie swobodne), wiec mozna go

modyfikowac.

Polecenie Place (Umies¢) stuzy do umieszczania w edytowanym obrazie zdje¢, grafik
oraz innych obslugiwanych przez Photoshopa elementdw jako obiektéw inteligentnych.
Jak pamigtamy z poprzednich lekgji, obiekty inteligentne zachowuja zrédlowa postaé
obrazu z jego wszystkimi oryginalnymi atrybutami. Warstwy obiektow inteligentnych
mozna edytowaé w sposob nieniszczacy. Jednak gdy ich uzywamy, niektdre filtry i style
warstw staja sie niedostepne.

4 Przeciagnij logo na przednig $cianke pudetka, a nastepnie zmien jego rozmiary,
wykorzystujac narozne uchwyty, tak aby rozciagalo sie¢ mniej wiecej na cala
szeroko$¢ pudetka. Nie musisz robi¢ tego bardzo dokladnie — wkrétce poprawimy
wszystko za pomocg filtra Vanishing Point (Punkt zbiegu).

5 Jesli uzyskany efekt jest satysfakcjonujacy, wcisnij klawisz Enter lub Return.
Kolejny element zostal dodany do naszej kompozycji.

Nowy element bedzie widoczny w panelu Layers (Warstwy) jako warstwa ZX-Tel logo.
Mata ikona w prawym dolnym rogu miniatury tej warstwy wskazuje, ze jest to obiekt
inteligentny (ang. smart object).
6 Wybierz polecenie File/Save (Plik/Zapisz), aby zapisa¢ rezultat

dotychczasowej pracy.
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Dodawanie grafiki

z zastosowaniem perspektywy

Dodany przed chwilg tekst poddamy przeksztatceniom i stylizacji, aby wygladal bardziej
realistycznie i pasowal do perspektywy wyznaczonej przez $cianki pudetka. Aby moc
skorzysta¢ z filtra Vanishing Point (Punkt zbiegu), musimy rozpocza¢ od konwersji
danych wektorowych obiektu inteligentnego na zwykte piksele.

1 W panelu Layers (Warstwy) kliknij prawym przyciskiem myszy (Windows) lub
kliknij przy wcisnietym klawiszu Control (Mac OS) warstwe ZX-Tel logo i z menu
kontekstowego wybierz polecenie Rasterize Layer (Rasteryzuj warstwe). Obiekt
inteligentny zamieni si¢ w zwykla warstwe rastrowa.

Normal ~ Opacity: '1_00% LI Nermal + Opacity:| 100% | » |
Lock: [ 7 & @ il 100% [ | Lock: [ 7 b @& il 100% [ |
- -
3 E %-Tel ko 23 Bl 7-Tel logo
Layer Properties...
|§ Shape Art Blending Options... ’i Shape Art
.E...nl.ﬁﬂl‘d.. Duphc’ate Layerl“ .': .ﬂ. B
Delete Layer

Replace Contents...

Rasterize Layer

Enable Layer Mask

2 Wybierz polecenie Image/Adjustments/Invert (Obraz/Dopasowania/Odwrdc),
aby zamieni¢ kolor czarny na szary. Dzieki temu po nalozeniu na pudetko tekst
bedzie bardziej czytelny.

3 Przy aktywnej warstwie ZX-Tel logo wybierz polecenie Select/All
(Zaznacz/Wszystko). W ten sposob zaznaczysz calg zawarto$¢ tej warstwy.

4 Wybierz polecenie Edit/Cut (Edycja/Wytnij).

5 Wybierz polecenie Filter/Vanishing Point (Filtr/Punkt zbiegu), aby powrdcié
do siatki perspektywy natozonej na tréjwymiarowe pudelko z rysunkiem telefonu.
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6 Wecisnij klawisze Ctrl+V (Windows) lub Command+V (Mac OS), aby wklei¢ logo
na plaszczyzne perspektywy, a nastepnie ustaw je na przedniej Sciance pudetka.

7 Wciénij klawisze Ctrl+T (Windows) lub Command+T (Mac OS), aby wyswietli¢
uchwyty przeksztalcenia. Przeciagajac te uchwyty, dopasuj logo do rozmiaréw
pudetka. By¢ moze trzeba bedzie takze obrdci¢ napis.

8 Wcisnij klawisz Alt (Windows) lub Option (Mac OS) i przeciagnij kopie logo
na gore pudetka. Po ustawieniu go we wlasciwym polozeniu kliknij przycisk OK.

9 Woybierz polecenie File/Save (Plik/Zapisz), aby zapisa¢ rezultat
dotychczasowej pracy.

Dodawanie stylu warstwy

Aby grafice przedstawiajacej logo nada¢ nieco glebi, zastosujemy odpowiedni
styl warstwy. Style warstw sa to zautomatyzowane efekty, ktore mozna przypisywac
warstwom obrazu.
1 W panelu Layers (Warstwy) zaznacz warstwe ZX-Tel logo.
2 Z menu gléwnego wybierz polecenie Layer/Layer Style/Bevel and Emboss
(Warstwa/Styl warstwy/Faseta i plaskorzezba). Pozostaw ustawienia domyslne
i kliknij przycisk OK.

LAYERS

Normal vmlim 'I
TP L Ean

®] B f

=
& Effects
@ Bevel and Emboss

li. ’E_Qm_-ﬂd.._._...._.,.._._....=_

Teraz logo ma wyrazne, glebokie krawedzie, dzigki czemu cale pudelko
nabralo wiekszej glebi.
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Umieszczanie grafiki na $ciance bocznej

Aby ukonczy¢ projekt opakowania, na bocznej $ciance pudetka umiescimy grafike
zawierajacg informacje o produkcie.

1 Wecisnij klawisz F7 i zaznacz plik Side Box Copy.ai. Nastepnie kliknij przycisk Place
(Umies¢). W oknie dialogowym Place PDF (Umies¢ PDF) pozostaw ustawienia
domyglne i kliknij przycisk OK.

2 Wcisnij klawisz Shift; przeciagajac narozny
uchwyt ramki, z grubsza dopasuj rozmiary
grafiki do rozmiaréw bocznej $cianki pudetka.
Weisnieciem klawisza Enter (Windows) lub
Return (Mac OS) zatwierdz umieszczenie nowego
elementu.

3 W panelu Layers (Warstwy) kliknij prawym przyciskiem myszy (Windows)
lub Kliknij przy wcisnietym klawiszu Control (Mac OS) warstwe Side Box Copy
i z menu kontekstowego wybierz polecenie Rasterize Layer (Rasteryzuj warstwe).

Aby uczynic tekst bardziej czytelnym, zaznaczymy go i zmienimy kolor.

4 7 przybornika wybierz narzedzie Polygonal Lasso (Lasso wielokgtne) (%), ukryte
pod narzedziem Lasso (Lasso) (5).

5 Kolejnymi kliknieciami obrysuj gérny blok tekstu. Nastepnie wcisnij klawisz Shift
i obrysuj dolny fragment tekstu. W ten sposob caly tekst zostanie zaznaczony.
Staraj si¢ nie zaznaczy¢ wykresu.

Uzylismy narzedzia Polygonal Lasso (Lasso wielokgtne), poniewaz wiersze tekstu tworza
dos¢ nieregularny ksztalt, chociaz w tym przypadku mozna bytoby uzy¢ réwniez narze-
dzia Rectangular Marquee (Zaznaczanie prostokgtne).
6 Wecisnij klawisze Ctrl+I (Windows) lub Command+I (Mac OS), aby zamieni¢

kolor czarny na bialy. Nastepnie wybierz polecenie Select/Deselect (Zaznacz/

Usu# zaznaczenie).

Ifl h'

T
]
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Dopasowanie kolejnej grafiki
do perspektywy obrazu

Umieszczony w obrazie nowy element graficzny natozymy teraz na boczng
$cianke pudelka.

1 Uaktywnij warstwe Side Box Copy, a nastgpnie wybierz polecenie Select/All
(Zaznacz/Wszystko).

2 Wecisnij klawisze Ctrl+X (Windows) lub Command+X (Mac OS), aby wycia¢
i przenies¢ do schowka zawarto$¢ warstwy.

Wybierz polecenie Filter/Vanishing Point (Filtr/Punkt zbiegu).

4 Wcisnij klawisze Ctrl+V (Windows) lub Command+V (Mac OS), aby wklei¢ grafike
na plaszczyzne perspektywy.

5 Ustaw grafike, by pasowala do $cianki boczne;j.
W razie potrzeby wcisnij klawisze Ctrl+T
(Windows) lub Command+T (Mac OS)

i za pomoca uchwytéw przeksztalcenia
skoryguj polozenie i rozmiary grafiki.

6 Po uzyskaniu satysfakcjonujgcego rezultatu
kliknij przycisk OK.

Calg procedure umieszczania grafiki i dopasowywania jej do perspektywy obrazu
powtérzymy jeszcze raz.

7 Wciénij klawisz F7 i odszukaj, a nastepnie umie$¢ w obrazie zawartos¢ pliku
Special Offer.ai. Po zamknieciu okna przyciskiem OK zmniejsz rozmiary grafiki,
aby zmiescila si¢ w lewym dolnym rogu przedniej $cianki pudetka. Zatwierdz
umieszczenie grafiki klawiszem Enter lub Return.

8 W panelu Layers (Warstwy) kliknij prawym przyciskiem myszy (Windows)
lub kliknij przy wcisnietym klawiszu Control (Mac OS) warstwe Special Offer
i z menu kontekstowego wybierz polecenie Rasterize Layer (Rasteryzuj warstwe).
Warstwa nie bedzie juz obiektem inteligentnym.

ADOBE PHOTOSHOP CS5/CS5 PL. OFICJALNY PODRECZNIK 249



9 Dopasuj grafike Special Offer do perspektywy, postepujac tak samo jak w przypadku
grafik umieszczanych wcze$niej:

e przy aktywnej warstwie Special Offer
wybierz polecenie Select/All (Zaznacz/
Wszystko),

e wciénij klawisze Ctrl+X (Windows) lub
Command+X (Mac OS), aby wycia¢
i przenie$¢ do schowka obszar zaznaczony,

e wybierz polecenie Filter/Vanishing Point
(Filtr/Punkt zbiegu),

e wciénij klawisze Ctrl+V (Windows)
lub Command+V (Mac OS), aby wklei¢

zawarto$¢ schowka,

e ustaw grafike w lewym dolnym rogu
przedniej $cianki pudelka i kliknij
przycisk OK.
10 Wybierz polecenie File/Save (Plik/Zapisz), aby zapisa¢ rezultat
dotychczasowej pracy.

Dodanie warstwy korekcyjnej

Aby zwigkszy¢ realizm kompozycji, dodamy warstwe korekcyjna (dopasowania), wpro-
wadzajacg cieft na bocznej $ciance pudetka.

Warstwy korekcyjne umozliwiaja modyfikowanie koloréw i tonéw obrazu bez trwatego
naruszania wartosci oryginalnych. Na przyktad jesli utworzymy warstwe korekcyjna
typu Color Balance (Balans koloréw), stworzymy sobie mozliwos¢ swobodnego ekspe-
rymentowania z kolorami obrazu — wszelkie zmiany bedg wprowadzane wylacznie

na warstwie korekcyjnej. Jesli zdecydujemy sie przywroci¢ pierwotny wyglad obrazu,
bedziemy mogli to zrobi¢ przez zwykle ukrycie lub usunigcie tej warstwy.

Warstwy korekeyjne stosowalismy juz w poprzednich lekcjach. Tym razem dodamy
warstwe Levels (Poziomy) i za jej pomocg zwigkszymy zakres tonalny w obszarze zazna-
czonym, uzyskujac w ten sposdb wzmocnienie kontrastu. Warstwa korekcyjna wptywa
na wyglad wszystkich warstw lezacych nizej, o ile podczas jej tworzenia nie jest aktywne
zadne zaznaczenie.

1 W panelu Layers (Warstwy) kliknij warstwe Side Box Copy, aby ja uaktywnic.

2 Zprzybornika wybierz narzedzie Polygonal Lasso (Lasso wielokgtne) (¥) i klikajac
w naroznikach, zaznacz boczng $cianke pudetka.
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3 W panelu Adjustments (Dopasowania) kliknij przycisk Levels (Poziomy),
aby utworzy¢ warstwe korekeyjna. Jesli panel Adjustments (Dopasowania) nie jest
otwarty, wybierz polecenie Windows/Adjustments (Okno/Dopasowania).

ADJUSTMENTS

Lavels

20- [l D 2l
§"’T)
V&P QG d

4 W panelu Layers (Warstwy) kliknij dwukrotnie nazwe Levels 1 (Poziomy I) i zmien
ja na Shadow (cien). Nowa nazwe zatwierdz klawiszem Enter lub Return.

5 W panelu Adjustments (Dopasowania) przeciagnij prawy (biaty) suwak poziomow
wyjsciowych do wartoéci okoto 210, aby zmniejszy¢ jasno$¢, a nastepnie kliknij
przycisk Return to adjustment list (Powrét do listy dopasowania) (<¢) w dolnej
czedci panelu.

Wybierz polecenie File/Save (Plik/Zapisz), aby zapisac rezultat swojej pracy.

Zaobserwuj zmiany w wygladzie obrazu wprowadzone przez warstwe dopasowania,
wylaczajac 1 wlaczajac jg kliknigciami ikony oka (#) w kolumnie widoczno$ci.
Gdy skonczysz, wlacz widocznos¢ wszystkich warstw z wyjatkiem Full Art.
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Kompozycje warstw

Nastepnym etapem bedzie zapisanie aktualnej konfiguracji jako kompozycji warstw.
Kompozycje warstw pozwalaja w fatwy sposob przelaczac si¢ miedzy réznymi ukia-
dami warstw i efektéw w obrebie tego samego pliku. Mozna powiedzie¢, ze kompo-
zycja warstw jest czym$ w rodzaju zdjecia zrobionego przy okreslonym stanie panelu
Layers (Warstwy).

1 Wybierz polecenie Window/Layer Comps (Okno/Kompozycje warstw).

2 U dotu panelu Layer Comps (Kompozycje warstw) kliknij przycisk Create New Layer
Comp (Utworz nowg kompozycje warstwy). Nowa kompozycje nazwij Black Box
(czarne pudelko) i w polu Comment (Komentarz) wpisz krotki jej opis: 3D box,
black top and side shape with full-color art (pudetko tréjwymiarowe,
czarna gora i bok pokryty kolorowg grafika). Kliknij przycisk OK.

Name: Black Box B d
Apply To Layers: [¥] Visbility CanceR

LAYER COMPS

|_ [Z]Position
=] Last Document State -
= [l Appearance (Layer Style)

Comment: | 3D box, black top and side shape with =
full-color art.

Teraz dokonamy pewnych zmian i zapiszemy nowy wyglad pudetka jako kolejng kom-
pozycje warstw.

3 W panelu Layers (Warstwy) ukryj warstwy Black Box i Shape Art oraz wlacz
widoczno$¢ warstwy Full Art.

j
=)
§
;

= fx 0 ® 0O &

Te wersje pudetka zapiszemy jako nowa kompozycje warstw.
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4 U dotu panelu Layer Comps (Kompozycje warstw) kliknij przycisk Create New
Layer Comp (Utwérz nowg kompozycje warstwy). Wpisz nazwe Full Image (pelny
obraz) i opis 3D box, blue top with full-color art (pudetko tréjwymiarowe,
niebieska gora z kolorowg grafika). Kliknij przycisk OK.

5 Poréwnaj obie wersje pudetka, wlaczajac w panelu Layer Comps
(Kompozycje warstw) na przemian obie kompozycje.

LAYER COMPS

Kompozycje warstw mozna wykorzysta¢ rowniez do dokumentowania wygladu warstw
— czy majg przypisane jakie$ style i jakie sg ich tryby mieszania.

6 Wybierz polecenie File/Save (Plik/Zapisz), aby zapisa¢ rezultat swojej pracy.

Zarzadzanie warstwami

Kompozycje warstw to wspanialy sposdb prezentowania réznych wersji opracowywa-
nego projektu. Réwnie pozyteczng jest mozliwo$¢ taczenia warstw w grupy wedtug ich
zawartosci. W kolejnym ¢wiczeniu zorganizujemy w ten sposob wszystkie elementy
tekstowe i graficzne.

1 W panelu Layers (Warstwy) zaznacz warstwy Special Offer, Side Box Copy
i ZX-Tel logo. W tym celu kliknij kazda z nich, trzymajac wcisniety klawisz
Ctrl (Windows) lub Command (Mac OS).
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2 Zmenu panelu wybierz polecenie New Group from Layers (Nowa grupa z warstw).
Jako nazwe grupy wpisz Box Type (tekst pudetka) i kliknij przycisk OK.

MNew Layer... e —
== « | Opacitys| 100% [ | Bt s Pass Through ~ Opaciy:| 100% [ |
Lock: [ o7 4 & Fill:| 100% I | Delete Layers Llock: [] o & @ F—:'l:li_wsT. 7

ALy
’6 pecial offe — § Box Type =
= MNew Group...

Mew [_lrr!ufrr!m Layers. |§ @u S
e P

T Lock Layers... |§ Shape Art
® || 15 Bro e : =
- Convert to Smart t 3
Edit Contents |— E LI
’i 7
—~ Layer.Propert?es... ® E Black Box
® = Blending Options,
------------------------------------------ Edit Adjustment... el

3 Wociskajac klawisz Shift, zaznacz warstwy Shadow, Shape Art i Full Art, a nastepnie
powtdrz etap 2. W oknie dialogowym New Group from Layers (Nowa grupa
z warstw) wpisz nazwe grupy Box Artwork (grafika pudetka) i kliknij przycisk OK.

Grupy warstw ulatwiaja porzadkowanie i zarzadzanie pojedynczymi warstwami. Grupe
mozna w razie potrzeby rozwing¢ i obejrze¢ zawarte w nim warstwy lub zwina¢ i w ten
sposob uprosci¢ widok palety. Kolejnos¢ warstw w grupie moze by¢ zmieniana.
4 Kliknij ikony oka obok kazdej grupy warstw, aby wylaczy¢ ich widocznosé,
i sprawdz w ten sposob, jak warstwy zostaly pogrupowane. Nastepnie przywrocé
widocznos¢ obu grup.

P B BoxArtwork

Pod wieloma wzgledami grupy warstw funkcjonujg dokladnie tak samo jak pojedyncze
warstwy. Mozna je zaznaczad, kopiowad, przesuwad, a nawet przypisywac im roz-
maite atrybuty i maski. Kazda modyfikacja grupy przenosi sie na wszystkie tworzace

ja warstwy.
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Sptaszczanie wielowarstwowego obrazu

Teraz, tak jak w poprzednich lekcjach, sptaszczymy nasz obraz. Wszystkie warstwy
zostang polaczone w jedng warstwe tla, co znaczaco zmniejszy rozmiar pliku. Jesli
zamierzamy przestac plik w celu wykonania wydrukéw probnych, dobrym pomystem
bedzie zapisanie dwdch wersji: jednej — zawierajacej wszystkie warstwy, ktére w razie
potrzeby mozna ponownie zmodyfikowa¢, oraz drugiej, sptaszczonej, przeznaczonej
do wystania do drukarni.

1 Na poczatek przyjrzyj sie liczbom w lewym dolnym rogu okna obrazu lub okna
programu. Jesli rozmiar pliku (na przyklad Doc: 5,01M/43M) nie jest widoczny,
kliknij strzatke u dotu okna, rozwin menu i wybierz z niego opcje Show/Document
Sizes (Pokaz/Rozmiar dokumentu).

Pierwsza liczba jest wielko$cig obrazu drukowanego, ktdra jest zblizona do rozmiaru,
jaki miatby plik w formacie Photoshopa po splaszczeniu. Liczba po prawej stronie
wskazuje przyblizong wielko$¢ aktualnego pliku z wszystkimi warstwami i kanatami.

2 Wybierz polecenie Image/Duplicate (Obraz/Powiel). Utworzonej w ten sposob kopii
pliku nadaj nazwe 09Final. psd i kliknij przycisk OK.

3 Z menu panelu Layers (Warstwy) wybierz polecenie Flatten Image (Splaszcz obraz).
W oknie z pytaniem, czy usuna¢ warstwy ukryte, kliknij OK.

Wszystkie warstwy obrazu 09Final. psd zostaly pofaczone w jedng warstwe tla. Teraz
obydwa rozmiary pliku widoczne w lewym dolnym rogu okna obrazku sg takie same
i réwne mniejszemu z tych, ktore byly wyswietlane poprzednio. Zauwaz, ze po splasz-
czeniu obszary przezroczyste staly sie biafe.

4 Wybierz polecenie Edit/Undo Flatten Image (Edycja/Cofnij Splaszcz obraz).
W nastepnym ¢wiczeniu wyprébujemy inny sposob laczenia warstw i zmniejszania
rozmiarow pliku.

Scalanie warstw i ich grup

W przeciwienstwie do splaszczania obrazu scalanie warstw pozwala nam decydowac,
ktére warstwy maja by¢ sptaszczone, a ktdre nie.

W tym ¢wiczeniu scalimy wszystkie elementy pudetka z wyjatkiem warstw nalezacych
do grupy Box Type oraz warstwy Background. Warstwy te beda mogly by¢ pdzniej bez
przeszkod edytowane.
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1 W panelu Layers (Warstwy) kliknij ikone oka obok grupy Box Type, aby ja ukry¢.

Zaznacz grupe Box Artwork.
Z menu gléwnego wybierz polecenie
Layer/Merge Visible (Warstwa/Scal widoczne).
Warstwy, ktére nie s3 widoczne w grupie warstw,
nie zostang scalone.

4 Wrybierz polecenie Edit/UndoMerge Visible
(Edycja/Cofnij Scal widoczne).

Wyprdébujemy jeszcze inng metode laczenia warstw

i zmniejszania rozmiaréw pliku.

Stemplowanie warstw

._N:rlr“«i.. M, I i - “_"’% .._b |
Lock: [ o7 +5 @ il moose [+ |
[|F @ BoxType 7
[ Full Art

Stemplowanie warstw pozwala polaczy¢ korzysci, jakie daje sptaszczenie obrazu,

z jednoczesnym zachowaniem wybranych warstw w stanie nienaruszonym. Polega ono
na umieszczeniu obrazu powstalego w wyniku scalenia w nowej warstwie i pozosta-
wieniu oryginalnych wersji warstw scalanych. Takie rozwiagzanie bywa przydatne,

gdy potrzebny nam jest obraz sptaszczony, a jednocze$nie chcemy zachowac niektore

jego warstwy.

1 W panelu Layers (Warstwy) zaznacz grupe Box Artwork.

2 Przytrzymaj wcisniety klawisz Alt (Windows)
lub Option (Mac OS) i wybierz polecenie
Layer/Merge Group (Warstwa/Scal grupe).

W panelu pojawi si¢ nowa warstwa, ktéra bedzie
zawiera¢ efekt splaszczenia wybranych warstw.
Aby zmniejszy¢ rozmiar pliku, mozesz usuna¢
oryginalne warstwy.

3 Wpybierz polecenie File Save (Plik/Zapisz). W oknie dialogowym Save As
(Zapisz jako) Kliknij przycisk Save (Zapisz). Plik zostanie zapisany w formacie
Photoshop. W oknie Photoshop Format Options (Opcje formatu programu

Photoshop) kliknij OK.

Tréjwymiarowa kompozycja zostala ukonczona. Wyprébowalismy réwniez rozmaite

sposoby zapisywania efektow swojej pracy.
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Pytania kontrolne

i B W N =

Dlaczego warto taczy¢ warstwy w grupy?

Jak mozna przycigé warstwe zgodnie z zadanym ksztaltem?

Jak dziataja warstwy dopasowania i jakie korzysci daje ich stosowanie?
Czym sg style warstwy i do czego mozna je wykorzystac?

Jakie sg réznice miedzy splaszczaniem, scalaniem i stemplowaniem warstw?

Odpowiedzi

1

Grupy ulatwiaja organizowanie i manipulowanie warstwami. Na przyktad mozna
jednoczesnie przesuna¢ wszystkie zgrupowane warstwy, zmieni¢ ich cechy lub doda¢
do nich maske.

Warstwe, ktora ma by¢ przycinana, nalezy umiesci¢ nad warstwa zawierajaca ksztalt
tnacy. Nastepnie nalezy zaznaczy¢ pierwsza z nich, wcisna¢ klawisz Alt lub Option

i klikna¢ linie oddzielajaca owe warstwy. Warstwa przycinana zostanie przesunieta
W prawo, a przed jej miniaturg pojawi si¢ strzalka wskazujaca w dot na warstwe
przycinajaca.

Warstwy dopasowania (korekcyjne) sa specjalnym rodzajem warstw Photoshopa,
wykorzystywanym do korygowania koloréw i tonéw obrazu bez zmieniania
rzeczywistych pikseli. Warstwy te mozemy wlaczac i wylaczaé, edytowad, usuwaé

i maskowac.

Style warstwy sa konfigurowalnymi efektami specjalnymi dodawanymi do warstwy.
Po zastosowaniu styl mozemy w dowolnym momencie zmodyfikowac lub usunac.

Splaszczenie obrazu oznacza polaczenie zawartosci wszystkich warstw w jedna

— warstwe tta. Dzigki temu rozmiary pliku ulegaja znacznemu zmniejszeniu.
Scalanie umozliwia wybranie warstw przeznaczonych do splaszczenia; warstwy te sa
zastepowane jedng warstwa. Stemplowanie pozwala pofaczy¢ korzysci wynikajace
ze splaszczenia obrazu z mozliwoscig zachowania niektérych warstw; splaszczane
warstwy umieszczane s3 w nowej warstwie, a oryginalne pozostaja bez zmian.
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_blank, 352

_self, 351

3D, 12, 54, 314, 315, 319, 321
3D {Lights}, 319, 328, 329

3D {Materials}, 324

3D {Materialy}, 324

3D {Mesh}, 326, 327

3D {Scena}, 319, 325

3D {Scene}, 319, 325

3D {Siatka}, 326, 327

3D {Swiatla}, 319, 329

3D Axis, 330

3D Light, 320

3D Light Rotate, 328

3D Mesh Pan, 326

3D Mesh Roll, 326, 327

3D Mesh Rotate, 326, 327

3D Mesh Scale, 327

3D Object Pan, 54, 318

3D Object Roll, 54, 317

3D Object Rotate, 54, 316, 317, 318, 324, 330, 335
3D Object Scale, 54, 318, 324, 334
3D Object Slide, 54

3D Pan Camera, 54

3D Render Settings, 339

3D Repoussé Object, 332

3D Roll Camera, 54

3D Rotate Camera, 54, 316, 317
3D Walk Camera, 54

3D Zoom Camera, 54

A

AATC, 17,18

aberracja chromatyczna, 163
ACA, 17,18

ACE, 17,18

ACIL, 17

Acrobat.com, 19

action, 285

Actions, 286

Add alayer style, 100, 196, 267, 281
Add To Favorites, 25

Add To Path Area, 215

Adjustments, 31, 152, 251
Adobe 1998, 157
Adobe Application Manager, 49
Adobe Bridge, 23, 25, 34
Add To Favorites, 25
Content, 26
Dodaj do ulubionych, 25
Favorites, 25, 26
Folders, 25
Foldery, 25
otwieranie pliku, 25
Ulubione, 25, 26
Zawartos¢, 26
Adobe BrowserLab, 19
Adobe Certified Associate, 17
Adobe Certified Expert, 17, 18
Adobe Community Help, 16
Adobe Creative Suite 5, 19
Adobe CS Live, 19
Adobe CS Review, 19
Adobe Digital Negative, 148
Adobe Photoshop CS5, 11

Adobe Photoshop CS5 Extended, 12, 314

Adobe Story, 19
Adobe Systems, 11
adres URL, 349
Akapit, 203
aktualizacja efektu warstwy, 125
aktualizacje programu, 49
Alarm przestrzeni koloréw, 371, 372
Aligned, 68
All Layers, 292
Amount, 71, 143
animacja, 13

warstwy 3D, 335
Animacja, 335
Animation, 335
antyaliasing, 96
Application Frame, 24
archiwizacja zdje¢, 157
Arrange, 113
Arrange Documents, 109, 220, 372
Art History Brush, 52
Artystyczny pedzel historii, 52



Auto-Align Layers, 129, 167
Auto-Blend Layers, 167, 292
automatyzacja zadan
wieloetapowych, 285
Auto-mieszanie warstw, 167, 292
auto-plasterki, 348

Auto-wyréwnanie warstw, 129, 167

B

Background, 99, 107, 108, 153

Background Eraser, 52

Background From Layer, 108

background layer, 106

Balans bieli, 61, 139

balans koloréw, 61, 250

Barwa/Nasycenie, 180, 373

Batch, 289

Bevel and Emboss, 247

Bitmap, 271

Black & White, 74

Blacks, 141

Blask zewnetrzny, 267

Blend Mode, 100

Blur, 52

bledy obiektywu, 163

Border, 126

Border Selection, 126

Brightness, 141

Bring Forward, 113

Bring To Front, 113

Browse Files, 34

Browse in Bridge, 25

Brush, 38, 51, 272, 276, 299, 331
Size, 39

Brush Presets, 305

Brzeg, 126

Bum, 53

C

Camera Raw, 60, 137
Amount, 143
Auto, 141
Automatyczne, 141
Balans bieli, 61, 139, 140
Basic, 62, 139
Blacks, 62, 141
Brightness, 141
Clarity, 62, 141, 142
Contrast, 62, 141
Convert to Grayscale, 74
Czarne, 62, 141
Detail, 143
efekty oswietleniowe, 140

Ekspozycja, 62, 141
Exposure, 62, 141
Fill Light, 141
histogram, 138, 143
Ilos¢, 143
Jaskrawos¢, 62, 141
Jasnos¢, 141
Kontrast, 62, 141
konwersja obrazéw kolorowych
do czerni i bieli, 74
Konwertuj na skale szaroéci, 74
korekta balansu bieli, 139
korekta zakresu tonalnego, 141
Masking, 144
Maskowanie, 144
menu ustawien, 138
Nasycenie, 62, 141
obszar roboczy, 138
Opcje zapisu, 146
Open Image, 147
Open Object, 147
otwieranie obrazu
w Photoshopie, 147
otwieranie plikow, 137
Otworz obiekt, 147
Otworz obraz, 147
Podglad, 62
Podstawowe, 62, 139

poprawianie kolorystyki obrazu, 61

Preview, 62

Promien, 143

Przejrzystod¢, 62, 141, 142

przetwarzanie plikow, 137

przybornik, 138

Radius, 143

Saturation, 62, 141

Save Images, 145

Save Options, 146

Select All, 145

stosowanie tych samych ustawien
do wielu plikow, 144

suwaki korekcyjne, 138

Synchronize, 144, 145

Synchronizuj, 144, 145

Szczegol, 143

Swiatlo wypelnienia, 141

Temperatura, 62

Temperature, 62

Vibrance, 62, 141

wartosci RGB, 138

White Balance, 61, 139, 140

Wybierz wszystkie, 145

wyostrzanie, 143

zapisywanie plikow, 148

zapisywanie zmian w obrazach
RAW, 145

Zapisz obrazy, 145

zmiana kontrastu, 141
Canvas Size, 282
certyfikaty firmy Adobe, 17
Channel, 183
Channels, 172, 185
Character, 119, 198, 203, 266
Check Spelling, 197
Chmury, 117
Ciemniej, 272, 273
Cienie/Pod$wietlenia, 159, 160
Cienkopis, 270
cien, 100, 101, 195, 281
Cien, 100, 101, 122, 123, 268, 281
Cien wewnetrzny, 196
Ciecie na plasterki, 51, 346, 348
Clarity, 141
Clean Brush, 303
Clean the brush after every stroke, 304
Clone Source, 67
Clone Stamp, 52, 67
Close, 24, 32
Clouds, 117
CMYK, 58, 72, 185, 293, 366, 367, 370
CMYK Color, 72, 185, 293
cofanie operacji, 37, 38

cofanie wielu operacji, 39
Cofnij, 38, 39, 216
Color, 36
Color Balance, 250
Color Management, 375
Color Picker, 64
Color Range, 372
Color Replacement, 51, 64
Color Settings, 15, 368
Color Settings Comment, 15
Colormatch, 157
Commit Transform, 116
Content-Aware, 70
Contrast, 141
Convert for Smart Filters, 279, 280
Convert to Grayscale, 74
Convert to Smart Object, 274
Copy, 88
Copy Merged, 88
Count, 51
Create a new layer, 117, 334
Create a new light, 329
Create Clipping Mask, 196
Create new action, 286
Create New Layer Comp, 128, 252
Create new set, 286
Create Plane, 241
Crop, 50, 63, 94, 291
Crop and Straighten Photos, 102
Cross Section, 321

ADOBE PHOTOSHOP CS5/CS5 PL. OFICJALNY PODRECZNIK 379



Crosshatch, 280
CRW, 134, 137, 146
CS Live, 19
CSS, 346
Curves, 31
Input, 32
Output, 32
Custom Shape, 53, 226
Customize Proof Condition, 369
Cut, 88
Cutout, 278
Czarne, 141
Czarno-bialy, 74
czcionki, 119, 192, 194
Open Type, 204
czerwone oczy, 161
Czerwone oczy, 51, 161
czyszczenie pedzla, 303

D

Darken, 272, 273
Default Foreground and Background
Colors, 37,222
definiowanie
skroty klawiszowe, 46, 244

ustawienia zarzadzania kolorem, 368

Delete Hidden Layers, 232
Delete Note, 205
Deselect, 30, 70, 80, 84, 93, 248, 273
Deselect Layers, 119, 204
Design, 347
Detail, 143
Diftuse, 324
Direct Selection, 214, 223, 224, 233
Dismiss target path, 226
Divide Slice, 351
DNG, 137, 148, 157
Do tylu, 39
Document Sizes, 127, 255
Dodaj do obszaru $ciezki, 215
Dodaj do ulubionych, 25
Dodaj styl warstwy, 100, 196, 267, 281
Dodatki, 84
dodawanie
cienie, 281
grafika z zastosowaniem
perspektywy, 246
maska wektorowa do obiektu
inteligentnego, 229
napisy, 228, 265
obramowanie do warstwy, 111
style warstwy, 247
Dodge, 53, 66, 154
Domyslne kolory pierwszego planu
itl, 222
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Dopasowania, 31, 152, 251

dopasowanie grafiki do perspektywy
obrazu, 249

dopasowanie nasycenia, 66

Dopasuj kolor, 284, 286, 287

dostosowanie procesu korekty do
przeznaczenia fotografii, 58

dostosowanie przestrzeni roboczej, 44

Dostosuj warunek prébny, 369

Drop Shadow, 100, 101, 122, 123,
268, 281

druk czterokolorowy, 72

drukowanie, 375

Drukuj, 373, 375

Duplicate, 127

Duplicate Image, 127

Duplicate Layer, 114, 153

E

Edit, 39

Edit in Quick Mask Mode, 179

Edit in Standard Mode, 180

Edit Plane, 242

Edycja, 39

Edytuj w trybie standardowym, 180

Edytuj w trybie szybkiej maski, 179

efekt czerwonych oczu, 161

efekty, 276

efekty filtréw inteligentnych, 278

efekty malarskie, 272

efekty o$wietleniowe, 140

eksperymentowanie z kolorami
obrazu, 250

Eksport Zoomify, 359

eksportowanie kodu HTML, 354

Ekspozycja, 141

Elliptical Marquee, 29, 78, 82, 85

Embedded Profile Mismatch, 24, 172

EPS, 374

EPS Options, 374

Erase Refinements, 177

Eraser, 52, 95, 129

Essentials, 45

etapy procesOw retuszowania, 58

Europe Prepress 2, 368

Exposure, 141

Extras, 84

Eyedropper, 50, 63, 292

F

Faseta i plaskorzezba, 247
Favorites, 34

Feather, 96

Feather Radius, 96

File, 24, 32
Fill, 70, 126, 183
Content-Aware, 70
Fill Light, 141
Film Grain, 279
filmy 3D, 339
Filter, 271
Filter Gallery, 270, 280
Filtr, 271
filtry, 117, 269
Cienkopis, 270
Crosshatch, 280
Cutout, 278
Film Grain, 279
Graphic Pen, 270
Korekcja obiektywu, 163
Kreskowanie, 280
Lens Correction, 163
Maska wyostrzajaca, 71
poprawienie wydajnosci podczas
stosowania, 269
predkos¢ przetwarzania, 269
Punkt zbiegu, 241
Reduce Noise, 161
Redukgja szumu, 161
Rozmycie powierzchniowe, 158
skroty klawiszowe, 271
stosowanie, 271
Surface Blur, 158
Unsharp Mask, 71
Vanishing Point, 241
Wycinanka, 278
Ziarno blony fotograficznej, 279
filtry inteligentne, 274, 280
stosowanie, 278
Fit on Screen, 31, 85, 193
Flatten Image, 127, 333
fonty, 192
Foreground Color, 36, 126
Foreground to Background, 121, 292
Format duzego dokumentu, 148
format plikow
DNG, 137, 148, 157
EPS, 374
JPEG, 146, 148
PNG, 148
PSB, 148
PSD, 148
RAW, 134, 137
TIFF, 148
formatowanie tekstu, 203
formy drukarskie, 375
Free Transform, 116, 220, 245
Free Transform Path, 199
Freeform Pen, 211



G

Galeria filtréw, 270

galeria internetowa, 359

Galeria internetowa, 360

gama, 366

gamut, 366

Gamut Warning, 371, 372

Gabka, 53, 66, 154, 155

GIF, 355, 358

Glyphs, 204

gtadkie punkty kontrolne, 214

glebia ostrosci, 166

gradient, 120

Gradient, 52, 121, 292, 334

Gradient Overlay, 268

grafika 3D, 12, 312
importowanie plikow 3D, 323
ksztalty 3D, 314
malowanie obiektow 3D, 331
manipulowanie obiektami 3D,

316, 330

scalanie warstw dwuwymiarowych

z tréjwymiarowymi, 322

scena, 325

$wiatla, 328

$wiatlo punktowe, 329
grafika bitmapowa, 210
grafika internetowa, 344
grafika wektorowa, 210
Graham Jay, 156
Graphic Pen, 270
grupy paneli, 44
grupy warstw, 254
Guides, 264
Gumka, 52, 95, 129
Gumka tla, 52

H

Hand, 37, 53

Hat, 316

HDR, 13, 149

Healing Brush, 51, 152, 153

histogram, 143

Historia, 39, 40

History, 39, 40

History Brush, 52

Horizontal Text, 265

Horizontal Type, 35, 36, 37, 119, 127,
194, 197, 199, 204, 332

HSL/Grayscale, 74

HSL/Skala szaro$ci, 74

HTML, 346, 354

Hue/Saturation, 180, 373

ICC, 367
identyfikacja koloréw spoza danej
przestrzeni, 370
Tlos¢, 143
Image, 46
Image Size, 88
importowanie
obiekty inteligentne, 228
pliki 3D, 323
Indexed Color, 271
Infinite Light 2, 320
Infinite Lights, 321
Info, 263
Informacje, 263
Inner Shadow, 196
instalacja programu Adobe
Photoshop CS5, 13
Inteligentne linie pomocnicze, 265
Inverse, 31
Invert, 186, 246
Istotne elementy, 45

J

jakos¢ kompresji JPEG, 355
jakos¢ zdjec, 157
Jaskrawos¢, 141, 167
Jasnos¢, 141

Jasniej, 273

Joint Photographic Experts Group, 148
JPEG, 134, 137, 145, 146, 148, 355, 358

K

Kadrowanie, 50, 63, 94, 291
Kadrowanie i prostowanie zdjg¢, 102
kadrowanie obrazu, 63, 94, 261
naktadka kadrujaca, 63
kamera, 316
Kanal, 183
kanat alfa, 172, 182, 188
stosowanie, 184
kanaly, 172, 182
modyfikacja, 184
Kanaly, 172, 185
Kapelusz, 316
Keyboard Shortcuts and Menus, 244
kolejno$¢ warstw, 112
Kolor, 36
Kolor indeksowany, 271
Kolor pierwszego planu, 36, 126
kolorowanie zaznaczonych obszaréw
warstwy, 272
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kolorowy wydruk kompozytowy, 375
kolory, 36, 366

kolory addytywne, 367

kolory procesowe, 366

kolory spoza danej przestrzeni, 370

kolory subtraktywne, 367
Komentarz ustawien koloréw, 15
komponowanie pocztowki, 261
Kompozycja warstw, 128
kompozycje warstw, 128, 238, 252

tworzenie, 252
Kompozycje warstw, 128, 252
konfiguracja wlasnych pedzli, 304
kontrast, 61
Kontrast, 141
konwersja obrazéw kolorowych

do czerni i bieli, 74

Konwertuj na inteligentne filtry, 279
Konwertuj na obiekt inteligentny, 274
Konwertuj na skale szaroci, 74
koncéwka pedzla, 39
kopiowanie

warstwy, 88, 109

zaznaczenia, 88
Kopiuj, 88
Kopiuj scalone, 88
korekeja balansu bieli, 139
korekcja czerwonych oczu, 161
korekcja kolorystyki, 372
Korekcja obiektywu, 163
korekcja pozioméw, 151
korekgja $wiatel i cieni, 159
korekeja zakresu tonalnego, 141
korekcja zdjeé, 58

dostosowanie procesu korekty

do przeznaczenia fotografii, 58

korekcja znieksztalcen, 163
Kost Julieanne, 174, 197, 211, 271
Krawqdzie zaznaczenia, 84
Krawedz maski, 175
Kreskowanie, 280
kroje pisma, 192
Kroplomierz, 50, 63, 292
Krycie, 67, 100, 114, 197
krycie pedzla, 272
krycie warstwy, 114
Krzywe, 31, 32
Wejscie, 32
Wryjscie, 32
Ksztalt wlasny, 53, 226
ksztalty, 221, 223
przycinanie warstwy, 239
rysowanie, 226
ksztalty 3D, 314



L

Large Document Format, 148
Lasso, 50, 90
Lasso magnetyczne, 78, 90, 92
Lasso wielokatne, 78, 90, 248
Launch Bridge, 25, 79, 134
Launch Mini Bridge, 34
Layer Comp, 128
Layer Comps, 128, 252
Layer From Background, 108
Layer Style, 111, 122
Layer via Copy, 219
Layers, 32, 38, 42, 99, 107, 129, 255
Lens Correction, 163
Levels, 151, 152, 185
Light Rotate, 319, 321, 329
Lighten, 273
Line, 53
Linear Gradient, 121
lines per inch, 59
liniatura, 59
linie pomocnicze, 193, 201, 263
Linie pomocnicze, 264
linie pomocnicze $wiatet, 320
Load Brush, 304
Load Selection, 276
logo, 210
Ipi, 59
Lupka, 27, 53, 84

skréty klawiszowe, 174

4

Latka, 51
tacza hipertekstowe, 346
taczenie réznych ekspozycji, 149

M

Magic Eraser, 52

Magic Wand, 50, 78, 89, 217
Magiczna gumka, 52

Magnetic Lasso, 78, 90, 92

Make Selection, 218, 219

Make work path from selection, 218
malowanie obiektow 3D, 331
manipulator 3D Axis, 330

manipulowanie obiektami 3D, 316, 330

manipulowanie zaznaczeniami, 81
Marquee, 243

Mask Edge, 175

maska przycinajaca, 188, 193, 195
maska warstwy, 188
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maska wektorowa, 188
obiekty inteligentne, 229
Maska wektorowa, 178
Maska wyostrzajaca, 71, 72, 285, 287
Promien, 71
Prég, 71
Wartos¢, 71
maska z kanatu, 188
maski, 172, 188
poprawianie maski, 174
tryb szybkiej maski, 178, 179
tworzenie, 173
wylaczanie maski, 178
Maski, 173
Masking, 144
maskowanie, 172, 178, 188
Maskowanie, 144
Masks, 173
Match Color, 284, 286, 287
materialy, 316
MATLAB, 13
menu kontekstowe, 41
menu pod prawym przyciskiem, 41
menu przestrzeni roboczych, 23
menu skrotow, 41
Merge 3D Layers, 325
Merge Down, 322
Merge Group, 256
Merge Layers, 293
Merge to HDR Pro, 149
Merge Visible, 240, 256
Metoda konwersji kolorow, 369
metody przeliczania koloréw, 369
Miarka, 50, 63
miarki, 263
Miarki, 221, 264
mieszanie koloréw, 302
mieszanie koloréw pedzla z kolorami
fotografii, 306
migkka proba koloréw, 369
migkkie cienie, 100
Mini Bridge, 12, 23, 34
Content, 34
Favorites, 34
Navigation, 34
Nawigacja, 34
Ulubione, 34
Zawarto$cé, 34
miniatury, 60
Mixer Brush, 12, 51, 297, 298, 299
model koloréw, 366
CMYK, 367
RGB, 367
moduty dodatkowe, 22

modyfikacja kanatu, 184
Move, 36, 37, 50, 66, 80, 81, 82, 86

przesuwanie za pomoca klawiszy
ze strzatkami, 83

Multiply, 100, 115, 197

Nagraj, 286

nagrywanie operacji, 286

nakladanie gradientu na warstwe, 120
Naktadka, 115, 277

naktadka kadrujaca, 63

Natozenie gradientu, 268

napisy, 35, 265

narzedzia, 26

3D, 54

3D Axis, 330

3D Light Rotate, 328

3D Mesh Pan, 326

3D Mesh Roll, 326, 327

3D Mesh Rotate, 326, 327

3D Mesh Scale, 327

3D Object Pan, 54, 318

3D Object Roll, 54, 317

3D Object Rotate, 54, 316, 317, 318,
324,330, 335

3D Object Scale, 54, 318, 324, 334

3D Object Slide, 54

3D Pan Camera, 54

3D Roll Camera, 54

3D Rotate Camera, 54, 316, 317

3D Walk Camera, 54

3D Zoom Camera, 54

Art History Brush, 52

Artystyczny pedzel historii, 52

Background Eraser, 52

Blur, 52

Brush, 38, 51, 272, 276, 331

Bum, 53

Ciecie na plasterki, 51, 346, 348

Clone Stamp, 52, 67

Color Replacement, 51, 64

Count, 51

Crop, 50, 63, 94, 291

Custom Shape, 53, 226

Czerwone oczy, 51, 161

Direct Selection, 214, 223, 224, 233

Dodge, 53, 66, 154

Elliptical Marquee, 29, 78, 82, 85

Eraser, 52, 95, 129

Eyedropper, 50, 63, 292

Freeform Pen, 211

Gabka, 53, 66, 154, 155



Gradient, 52, 121, 292, 334

Gumka, 52, 95, 129

Gumka tla, 52

Hand, 37, 53

Healing Brush, 51, 152, 153

History Brush, 52

Horizontal Text, 265

Horizontal Type, 35, 36, 37, 119,
127, 194, 199, 204, 332

Kadrowanie, 63, 94, 291

Kroplomierz, 50, 63, 292

Ksztatt wasny, 53, 226

Lasso, 50, 90

Lasso magnetyczne, 78, 90, 92

Lasso wielokatne, 78, 90, 248

Light Rotate, 319, 321, 329

Line, 53

Lupka, 27, 53, 84

Latka, 51

Magic Eraser, 52

Magic Wand, 50, 78, 89, 217

Magiczna gumka, 52

Magnetic Lasso, 78, 90, 92

Marquee, 243

Miarka, 50, 63

Mixer Brush, 12, 51, 297, 298, 299

Move, 36, 37, 50, 66, 80, 81, 86

Notatki, 51

Note, 51

Obracanie kamery 3D, 54, 316, 317

Obracanie obiektu 3D, 54, 316, 317,
318, 324, 330, 335

Obracanie siatki 3D, 326, 327

Obracanie $wiatta, 319, 321, 328, 329

Obrdé¢ widok, 53, 231

Olowek, 51

Osie 3D, 330

Paint Bucket, 52

Pan the Mesh, 327

Panoramowanie kamery 3D, 54

Panoramowanie obiektu 3D, 54, 318

Panoramowanie siatki 3D, 326

Panoramuj siatke, 327

Patch, 51

Path Selection, 223, 224

Pattern Stamp, 52

Pen, 53, 211, 212, 213, 214

Pencil, 51

Pedzel, 38, 51, 272, 276, 331

Pedzel historii, 52

Pedzel korygujacy, 51, 152, 153

Pedzel mieszajacy, 12, 51, 297, 298,
299

Pidro, 211, 212, 213,214

Piéro dowolne, 211

podpowiedzi, 28

Polygon, 225, 230

Polygonal Lasso, 78, 90, 248

Poruszanie sie z kamerg 3D, 54

Powigkszanie kamerg 3D, 54

Prostokat, 225

Prébkowanie kolordw, 50

Przesunigcie, 36, 37, 50, 66, 80,
81, 86

Przesuwanie obiektu 3D, 54

Przetaczanie kamery 3D, 54

Przetaczanie obiektu 3D, 54, 317

Przetaczanie siatki 3D, 326, 327

przybornik, 26

Punktowy pedzel korygujacy, 51, 69,
152, 161

Quick Selection, 50, 70, 78, 79,
173,174

Raczka, 37, 53

Rectangular Marquee, 28, 29, 78

Red Eye, 51, 161

Refine Mask, 175

Rotate View, 53, 231

Rozjasnianie, 53, 66, 154

Rozmywanie, 52

Roézdzka, 50, 78, 88, 89, 217

Ruler, 50, 63

Shape, 53

Sharpen, 52

Single Column Marquee, 78

Single Row Marquee, 78

Skalowanie obiektu 3D, 54, 318,
324,334

Skalowanie siatki 3D, 327

Slice, 51, 346, 348

Slice Select, 51, 348, 350, 352, 353

Smudge, 52

Smuzenie, 52

Sponge, 53, 66, 154, 155

Spot Healing Brush, 51, 69, 152, 161

Stempel, 52, 67

Stempel wzorkiem, 52

Szybkie zaznaczanie, 70, 78, 79,
173,174

Sciemnij, 53

Tekst, 35, 36, 37, 119, 127, 194, 199,
204, 265, 332

Tekst pionowy, 204

tryb pracy, 30

ukryte narzedzia, 28

ustawianie wlasciwosci, 35

Vertical Type, 204

Wand, 88

Wiadro z farbg, 52

Wielokat, 225, 230
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wybieranie narzedzi, 26
Wyostrzanie, 52
Zastepowanie koloréw, 51, 64
Zaznaczanie, 243

Zaznaczanie bezposrednie, 214, 223,

224,233
Zaznaczanie eliptyczne, 29, 78,
82, 85
Zaznaczanie plasterkow, 51, 348,
350, 352, 353
Zaznaczanie pojedynczych
kolumn, 78
Zaznaczanie pojedynczych
rzedow, 78
Zaznaczanie prostoke}tne, 28,29,78
Zaznaczanie $ciezek, 223, 224
Zliczanie obiektow, 51
Zoom, 27, 53, 84
nasycenie, 66, 141, 154
Nasycenie, 141
Navigator, 33, 82
Nawigator, 33, 82
NEF, 137
New 3D Postcard From Layer, 333
New effect layer, 271
New Group from Layers, 254
New Layer, 117
New Layer Based Slice, 352
New Layer From 3D File, 323
New Layer with Layer Mask, 177
New Spot Light, 329
New Workspace, 48
Nieskonczone $wiatta, 321
North America Prepress 2, 368
notatki, 202
Notatki, 51, 202
Note, 51
Notes, 202
Nowa grupa z warstw, 254
Nowa pocztéwka 3D z warstwy, 333
Nowa przestrzen robocza, 48
Nowa warstwa z maska warstwy, 177
Nowa warstwa z pliku 3D, 323
Nowe $wiatlo punktowe, 329

Nowy plasterek oparty na warstwie, 352

(0]

Obiekt Repoussé 3D, 332
obiekty 3D, 316
kamera, 316
malowanie, 331
manipulowanie, 316, 321
materialy, 316
shader, 316



obiekty 3D
siatka, 316
$wiatla, 316
tekstury, 316
obiekty inteligentne, 13, 147, 228,
233,245
dodawanie maski wektorowej, 229
tekst, 228
obiekty wektorowe, 221
rysowanie, 221
obracanie
obraz, 230
warstwy, 116
zaznaczenie, 91
Obracanie kamery 3D, 54, 316, 317
Obracanie obiektu 3D, 54, 316, 317, 318,
324, 330, 335
Obracanie siatki 3D, 326, 327
Obracanie $wiatla, 319, 321, 328, 329
obramowanie warstwy, 111, 125
Obraz, 46
obrazy 3D, 314
obrazy bitmapowe, 210
obrazy HDR, 13, 149
opcje tworzenia, 150
tworzenie, 149
obrazy panoramiczne, 290
obrazy rastrowe, 210
obrazy wielowarstwowe, 238
Obré¢ 90° w lewo, 231
Obro¢ widok, 53, 231
Obrot, 91
Obrys, 111
obrysowanie konturu obiektu, 214
obstuga OpenGL, 319
obszar roboczy, 21, 22, 23
Camera Raw, 138
Mag, 23
Windows, 23
obwodka, 281
Od koloru narzedzia do koloru tta, 121
Odejmij od zaznaczenia, 89, 219
Odtwarzaj, 336
odtwarzanie operacji, 288
Odwrotno$é, 31
Odwrdc¢, 186, 246
okno obrazu, 24
Otowek, 51
Opacity, 67, 100, 114, 197
Opcje EPS, 374
Opgcje formatu programu
Photoshop, 347
Opcje piora, 215
Opgje plasterka, 349
Opcje TIFF, 73, 369
Open, 24, 26, 74
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Open Image, 62

Open In Camera Raw, 60, 138

Open Object, 147

Open Type, 192, 204

OpenGL, 13, 230, 299, 314, 319

OpenType, 204

operacja, 285
nagrywanie, 286
odtwarzanie, 288
odtwarzanie wsadowe, 288

Operagje, 286

optymalizacja obrazéw na stronach

internetowych, 358

Osie 3D, 330

0§ czasu, 13

otwieranie pliku, 22, 34, 261
Camera Raw, 137

Otworz, 24, 26, 74

Otworz obiekt, 147

Otworz obraz, 62

Otworz w Camera Raw, 60, 138

Outer Glow, 267

Overlay, 115, 277

P

Paint Bucket, 52

Pan the Mesh, 327

panel narzedziowy, 50

panele, 23, 34, 36
3D, 315, 319
Adjustments, 152
Akapit, 203
Animacja, 335
Animation, 335
Brush, 299
Brush Presets, 305
Channels, 185
Character, 198
Clone Source, 67
Color, 36
Dopasowania, 152
Historia, 39
History, 39
Info, 263
Informacje, 263
Kanaty, 185
Kolor, 36
Kompozycje warstw, 128
Layer Comps, 128
Layers, 107
Maski, 173
Masks, 173
menu, 36
Navigator, 33
Nawigator, 33

Notatki, 202
Notes, 202
Paragraph, 203
Paths, 198, 214
Pedzel, 299
Powielanie zrédla, 67
Probki, 36
rozmieszczanie, 42
rozwijanie, 43
Swatches, 36
Sciezki, 198, 214
Typografia, 198
Ustawienia predefiniowane
pedzla, 305
Warstwy, 107
zmiana wymiaréw, 44
zwijanie, 43
panorama, 285, 289
Photomerge, 289
Panoramowanie kamery 3D, 54
Panoramowanie obiektu 3D, 54, 318
Panoramowanie siatki 3D, 326
Panoramuj siatke, 327
Paragraph, 203
pasek aplikacji, 23
pasek menu, 23
pasek opcji, 23, 34, 35, 44
ustawianie wlasciwosci narzedzia, 35
Paste, 88
Paste Into, 88
Patch, 51
Path Selection, 223, 224
Paths, 198, 214, 221
Pattern Stamp, 52
Pen, 53, 211, 212, 213, 214
Pen Options, 215
Pencil, 51
perspektywa, 241, 246, 249
Pedzel, 38, 51, 272, 276, 299, 331
Rozmiar, 39
Pedzel historii, 52
Pedzel korygujacy, 51, 152, 153
Pedzel mieszajacy, 12, 51, 297, 298, 299
Bardzo mokry, 302
Bardzo mokry, silne mieszanie, 309
czyszczenie pedzla, 303
gestos¢ wlosia, 301
Grubos¢, 302
Mieszaj, 300
mieszanie koloréw, 302
mieszanie koloréw pedzla
z kolorami fotografii, 306
Mokry, 300
Napelniony, 300
parametry pedzla, 299
podglad, 301



Suchy, 300, 301
Wilgotny, 302
pedzle, 39, 299
gestos¢ whosia, 301
konfiguracja, 304
odstepy, 65
rozmiar, 65
twardos¢, 65
ustawienia, 65
Photomerge, 289
opcje, 290
Photoshop CS5, 11
Photoshop CS5 Extended, 12, 314
Photoshop EPS, 372, 374
Photoshop Format Options, 238, 347
Photoshop Help, 16, 48
piksele, 22, 59, 210
Pioro, 211, 212, 213, 214
Pi6éro dowolne, 211
Pixel Aspect Ratio, 45, 46, 47
pixels per inch, 59
Place, 245
Place PDF, 228, 245, 248
Plane, 321
plasterki, 346
adres URL, 349, 351
auto-plasterki, 348
nazwa, 349
opcje, 348, 349
plasterki uzytkownika, 348
przyciski nawigacyjne, 350
symbole, 348, 349
tworzenie, 348, 353
warstwy, 352
zaznaczanie, 348
Plasterki z linii pomocniczych, 353
Play, 336
Plik, 24
pliki
CSF, 15
DNG, 148
JPEG, 146, 148
PSD, 148
RAW, 137
TIFF, 148
plug-ins, 22
Plaszczyzna, 321
PNG, 148
pocztowka, 260, 261
kadrowanie obrazu, 261
napisy, 265
pocztowka 3D, 333
podglad pedzla, 301
podglad zawartosci plikow, 34
Podziel plasterek, 351
pokaz slajdow, 362

Pokaz miarki, 263
Pokaz wszystko, 178
Polygon, 225, 230
Polygonal Lasso, 78, 90, 248
Pomniejsz, 27, 174
Pomnoz, 100, 115, 197
pomoc, 48
Pomoc do programu Photoshop, 16, 48
Popraw krawedz, 12, 96, 275
Popraw maske, 172, 175, 176
poprawianie fotografii, 134
poprawianie kolorystyki obrazu
w Camera Raw, 61

poprawianie krawedzi zaznaczenia, 96
poprawianie maski, 174
portrety, 69
Poruszanie si¢ z kamera 3D, 54
porzadkowanie plikow, 157
Powiel, 127
Powiel warstwe, 114, 153
powielanie warstw, 114
Powielanie zrédla, 67
Powielenie obrazu, 127
Powieksz, 27, 174
powiekszanie glebi ostrosci, 166
Powigkszanie kamerg 3D, 54
powiekszenie widoku, 27, 33
Poziomy, 151, 152, 185
poltony, 142
ppi, 59
Preferences, 14
Preferencje, 14
preferencje aparatu, 157
Print, 373, 375
procesy retuszowania, 58
profile ICC, 367
Projektowanie, 347
projektowanie tekstu akapitowego, 201
Promien, 71, 143
Promien poprawiania, 176, 177
ProPhoto RGB, 157
Proporcje pikseli, 45, 46, 47
Prostowanie, 63
prostowanie obrazu, 63
prowadnice, 263
Probki, 36, 42
Probkowanie koloréw, 50
Prébnik koloréw, 64
Prég, 71
Przegladaj w programie Bridge, 25
Przejrzystos¢, 141
Przekrdj poprzeczny, 321
przeksztalcanie

obiekty dwuwymiarowe

w tréjwymiarowe siatki, 332
$ciezka w zaznaczenie, 218

warstwa tta w warstwe, 108
warstwa w warstwe tta, 108
zaznaczenie w $ciezke, 217
zaznaczenie w warstwe, 219
Przeksztalcanie swobodne, 220, 245
Przeksztalcanie swobodne $ciezki, 199
Przeksztal¢, 163
Przeksztal¢ swobodnie, 116
Przeksztalé/Ponownie, 87
Przelacz kolory pierwszego planu
itl, 222
Przelacz rézne dodatki 3D, 319, 320, 328
przestrzen koloréw, 367
przestrzen robocza, 23
Design, 45, 347
dostosowanie, 44
Essentials, 45
Istotne elementy, 45
Malowanie, 45
Output, 360
predefiniowane przestrzenie
robocze, 45
Projektowanie, 45, 347
Przestrzen robocza, 45
Wyjécie, 360
zadania internetowe, 346
zapisywanie ustawien, 48
Przestrzen robocza, 45
Przesunigcie, 36, 37, 50, 66, 80, 81,
82, 86
przesuwanie za pomoca klawiszy
ze strzatkami, 83
Przesun do przodu, 113
Przesun do tylu, 113
Przesun na spod, 113
Przesun na wierzch, 113
Przesuwanie obiektu 3D, 54
przesuwanie z jednoczesnym
kopiowaniem, 86
przesuwanie za pomoca klawiszy
ze strzatkami, 83
przesuwanie zaznaczonego obszaru, 80
Przetaczanie kamery 3D, 54
Przetaczanie obiektu 3D, 54, 317
Przetaczanie siatki 3D, 326, 327
przetwarzanie plikow
w Camera Raw, 137
przewijanie widoku, 33
Przez przesuwanie, 27, 28, 174
przybornik, 23, 26, 44
Przyciagaj do, 263
przycinanie warstwy ksztattem, 239
przyciski nawigacyjne, 350
przygotowanie do nagrywania
zadania, 286
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przygotowanie plikéw dla potrzeb
internetowych, 344
Przytnij, 64
przywracanie ustawient domyslnych, 14
przywracanie ustawien koloru, 15
PSB, 148
PSD, 73, 134,137, 148
punkt bieli, 141
Punkt zbiegu, 241, 245, 246, 249
Edycja plaszczyzny, 242
Tworzenie plaszczyzny, 241
Punktowy pedzel korygujacy, 51, 69,
152, 161
punkty narozne, 214
Puppet Warp, 12, 181
Purge, 269

Q

Quick Selection, 50, 70, 78, 79, 173, 174
QuickTime Export, 337
QuickTime Movie, 337

R

Radius, 71, 143
Ramka aplikacji, 24
ramka zaznaczenia, 84
Rasterize Layer, 246, 249
rasteryzacja obiektu inteligentnego, 246
Rasteryzuj warstwe, 246, 249
RAW, 134,137, 157
Raczka, 37, 53
Record, 286
Rectangular Marquee, 28, 29, 78
Red Eye, 51, 161
Reduce Noise, 161
Redukgja szumu, 161
Refine Edge, 12, 96, 183, 275
Refine Mask, 172, 175, 176
Refine Radius, 176, 177
Relative Colorimetric, 369
Relatywna kolorymetryczna, 369
Render Settings, 339
Render Video, 336, 337, 338
Rendering Intent, 369
Renderowanie wideo, 337, 338
Renderuj wideo, 336
Repoussé, 332, 333
reprodukcja koloréw, 366
retusz, 58, 134
Clone Stamp, 67
dopasowanie nasycenia, 66
kadrowanie, 63
poprawianie kolorystyki, 61
portrety, 69
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prostowanie, 63
Punktowy pedzel korygujacy, 69
skazy, 152
Spot Healing Brush, 69
Stempel, 67
usuwanie plam, 69
wyostrzanie, 71
wypelnienia uwzgledniajace
zawarto$¢ obrazu, 70
zastepowanie koloréow, 64
zastepowanie pikseli fragmentu
obrazu, 67
Reveal All, 178
reczne kolorowanie zaznaczonych
obszaréw warstwy, 272
RGB, 47, 58, 366, 367, 370
RGB Color, 47
Right Align Text, 203
Rotate, 91
Rotate 90° CCW, 231
Rotate View, 53, 231
rozbarwienia, 375
rozdzielczos¢, 59
rozdzielczo$¢ druku, 59
rozdzielczo$¢ monitora, 59
rozdzielczo$¢ obrazu, 59, 60
rozdzielczo$¢ wyjéciowa, 59
Rozjadnianie, 53, 66, 154
rozmiar czcionki, 194
Rozmiar dokumentu, 127, 255
Rozmiar obrazu, 88
Rozmiar obszaru roboczego, 282
rozmiar pedzla, 65
rozmiary miniatur, 60
rozmieszczanie
obrazy z uzyciem linii
pomocniczych, 263
panele, 42
tekst, 193
Rozmies¢ wszystko na siatce, 263
Rozmycie powierzchniowe, 158
Rozmywanie, 52
rozpigto$¢ tonalna, 151
rozwijanie paneli, 43
Rozdzka, 50, 78, 88, 89, 217
Tolerancja, 88
Réznica osadzonych profili, 24, 172
Ruler, 50, 63
Rulers, 221, 264
rysowanie ksztattéw, 221, 226
rysunek wektorowy, 210

S

Sample All Layers, 303
Saturation, 141

Save, 15, 42, 127,277
Save As, 15, 32,42, 62,73, 127, 288
Save for Web & Devices, 349, 354, 358
Save Path, 214
Save Selection, 183, 275
Scal do HDR Pro, 149
Scal grupe, 256
Scal w dét, 322
Scal warstwy, 293
Scal warstwy 3D, 325
Scal widoczne, 240, 256
scalanie warstw, 255
warstwy 3D, 325
warstwy dwuwymiarowe
z tréjwymiarowymi, 322
Scale, 87, 195
scena, 325
Scrubby Zoom, 27, 28, 174
segmenty, 213
Sekwencja wsadowa, 289
Select, 31
Select Light Color, 320
Select Pixels, 121
Select/All, 249, 283
Selection Edges, 84
Send Backward, 113
Send To Back, 113
Separations, 375
Set foreground color, 36
Set the font style, 194
shader, 316
Shadows/Highlights, 159, 160
Shape, 53
Shape Layers, 222
Sharpen, 52
Show Rulers, 263
siatka, 316
Simulate Black Ink, 370
Simulate Paper Color, 370
Single Column Marquee, 78
Single Row Marquee, 78
SiteCatalyst NetAverages, 19
Skala, 87, 195
Skalowanie obiektu 3D, 54, 318,
324,334
Skalowanie siatki 3D, 327
skazy, 152
Sketch, 270
skroty klawiszowe, 46, 244
filtry, 271
Skréty klawiszowe i menu, 46, 244
Slice, 51, 346, 348
Slice Options, 349
Slice Select, 51, 348, 350, 352, 353
Slices From Guides, 353
Smart Guides, 265



smart object, 13, 245
Smart Objects, 228
Smudge, 52
Smuzenie, 52
Snap To, 263
soft-proof, 369
Splaszcz obraz, 127, 333
splaszczanie obrazu, 127, 240, 255
spoteczno$¢ Adobe, 16
Sponge, 53, 66, 154, 155
Spot Healing Brush, 51, 69, 152, 161
sprawdzanie aktualizacji programu, 49
Sprawdz pisownie, 197
sRGB, 157
Stack Images, 167
Stempel, 52, 67
Stempel wzorkiem, 52
stemplowanie warstw, 256
Step Backward, 39
stos, 112
stosowanie
filtry, 269, 271
filtry inteligentne, 278
$ciezki, 212
stosy obrazéw, 13
Straighten, 63
strategia retuszu, 58
Stroke, 111
strony internetowe, 344, 354
styl czcionki, 119, 194
Styl warstwy, 111, 122
style warstw, 100, 122, 196, 247
Subtract from Selection, 89, 219
Surface Blur, 158
Swatches, 36, 42
Switch Foreground and Background
Colors, 222
symbole plasterkow, 349
Symuluj czarng farbe, 370
Symuluj kolor papieru, 370
Synchronize, 144, 145
Synchronizuj, 144, 145
system zarzadzania kolorem, 367
Szczegol, 143
Szkic, 270
szum obrazu, 161
szum chromatyczny, 161
szum luminangji, 161
szybka maska, 172, 178
Szybkie zaznaczanie, 50, 70, 78, 79,
173,174

S

Sciemnij, 53
Sciezka robocza, 214, 217

$ciezki, 211
Add To Path Area, 215
Dodaj do obszaru $ciezki, 215
dodawanie segmentu, 216
dopasowanie punktéw
kontrolnych, 214
gtadkie punkty kontrolne, 214
linia kierunkowa, 213
obrysowanie konturu obiektu, 214
otwarte, 211
przeksztalcanie $ciezki
W zaznaczenie, 218
przeksztalcanie zaznaczenia
w $ciezke, 217
punkty kontrolne, 213, 214
punkty narozne, 214
segmenty, 213, 214
stosowanie, 212
Sciezka robocza, 214
$ciezki krzywoliniowe, 213
tworzenie, 212, 213
ukladanie tekstu wzdtuz $ciezki, 197
usuwanie zaznaczenia $ciezki, 223
wezly konicowe, 211
Work Path, 214
wstawianie gtadkiego punktu
kontrolnego, 215
wstawianie punktu kontrolnego, 215
zamkniete, 211, 214
zaokraglanie krzywej, 216
zapisywanie, 214
zaznaczanie punktow
kontrolnych, 214
zmiana gladkiego punktu
kontrolnego na narozny, 216
Sciezki, 198, 214, 221
$wiatla, 316, 328
Swiatto 3D, 320
Swiatto nieskoriczone 2, 320
$wiatlo punktowe, 329
Swiatlo wypelnienia, 141

T

Tagged Image File Format, 148
tekst, 35, 119, 192, 228, 265
cien, 195
czcionki, 119, 192
linie pomocnicze, 193
maska przycinajgca, 193
rozmiar czcionki, 194
rozmieszczanie, 193
sprawdzanie pisowni, 197
styl czcionki, 194
tekst punktowy, 194
typografia, 198

ukladanie wzdtuz $ciezki, 197
wprowadzanie, 194
wysrodkowanie, 194
zalecenia, 197
znieksztalcanie, 200
Tekst, 35, 36, 37, 119, 127, 194, 197, 199,
204, 265, 332
tekst akapitowy, 194, 201
formatowanie, 203
linie pomocnicze, 201
notatki, 202
typografia, 202
wprowadzanie, 202
Tekst pionowy, 204
tekstury, 316
temperatura, 139
testowanie obrazu, 369
TIFF, 73, 137, 148
TIFF Options, 73, 369
Tile All in Grid, 263
timeline, 13
tinta, 139
Tlo, 99, 108, 153
Tto z warstwy, 108
Toggle misc 3D extras, 319, 320, 328
tok pracy profesjonalnego fotografa, 156
Transform, 163
Transform/Again, 87
transformacje, 116
Treshold, 71
Trim, 64
tréjwymiarowy tekst, 332
True Type, 192
tryb szybkiej maski, 179
tryby kolorow, 58, 366
CMYK, 72, 367
RGB, 367
tryby mieszania, 100, 114, 197
Ciemniej, 273
Darken, 273
Jadniej, 273
Lighten, 273
Multiply, 115
Nakladka, 115
Overlay, 115
Pomnoz, 115
tworzenie
cient w oparciu o kanal alfa, 182
galeria internetowa, 359
kompozycje warstw, 128, 252
ksztalty, 226
ksztalty 3D, 314
maska przycinajaca, 193, 195
maski, 173
miekkie cienie, 100
obiekty wektorowe, 221
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tworzenie
obrazy HDR, 149
panorama, 289
plasterki, 348, 353
plasterki bazujgce na warstwach, 352
pocztéwka 3D, 333
przyciski nawigacyjne, 350
stos obrazow, 167
szybka maska, 178
$ciezki, 212, 213
$ciezki krzywoliniowe, 213
tekst, 119
tréjwymiarowy tekst, 332
warstwy, 117
warstwy metodg przeciggania, 118
Type 1,192
Typografia, 119, 198, 203, 266

U

Uaktualnienia, 49
ujednolicenie schematu koloréw
w kilku obrazach, 283
uklad graficzny oktadki, 192
ukladanie tekstu wzdtuz $ciezki, 197
ukrywanie ramki zaznaczenia, 84
Ulubione, 34
Uloz, 113
Ul6z dokumenty, 109, 220, 372
umieszczanie zaimportowanej
grafiki, 245
Umiesc¢, 245
Umies¢ PDF, 228, 245, 248
Undo, 38, 39, 216
Unsharp Mask, 71, 72, 285, 287
Amount, 71
Radius, 71
Treshold, 71
Updates, 49
uruchamianie programu Adobe
Photoshop, 14, 22
Uruchom program Bridge, 25, 79, 134
Uruchom program Mini Bridge, 34
ustugi CS Live, 19
Ustaw kolor pierwszego planu, 36
ustawianie wlasciwosci narzedzia, 35
ustawienia domyslne programu, 14
Ustawienia koloréw, 368
Ustawienia koloru, 15
Ustawienia koloru dla przygotowania
do druku w Ameryce Pétnocnej
2,368
Ustawienia koloru dla przygotowania
do druku w Europie 2, 368
Ustawienia predefiniowane pedzla, 305
ustawienia proby, 369
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ustawienia renderowania, 336
Ustawienia renderowania 3D, 339
ustawienia zarzadzania kolorem, 368
Usun adnotacjg, 205
Usun ukryte warstwy, 232
Usun zaznaczenie, 30, 70, 80, 84, 93,
126, 248,273
Usun zaznaczenie warstw, 119, 204
usuwanie
efekt czerwonych oczu, 136
plamy, 69
skazy, 152
zaznaczenie, 30, 94
zaznaczenie $ciezki, 223
Utwérz maske przycinajacy, 196
Utworz nowg kompozycje warstwy,
128, 252
Utworz nowa operacje, 286
Utwérz nowe $wiatlo, 329
Utworz nowy zestaw, 286
Utwoérz stos obrazow, 167
Utworz $ciezke roboczg
7 zaznaczenia, 218
Utworz warstwe, 117, 334
Utworz zaznaczenie, 218, 219
uwydatnianie pottonow, 142
Uwzglednianie zawartosci, 70

Vv

Vanishing Point, 241, 245, 246, 249
Create Plane, 241
Edit Plane, 242
edycja plaszczyzny, 242
tworzenie plaszczyzny, 241

Vector Mask, 178

Vertical Type, 204

Vibrance, 141, 167

View, 45

View Extras, 263

View Gallery, 362

View Slideshow, 362

w

Wand, 88
Tolerance, 88
Warp Text, 200
warping, 200
Warstwa ksztaltu, 222
Warstwa przez kopiowanie, 219
Warstwa z nowym efektem, 271
Warstwa z tla, 108
warstwy, 106, 238
aktualizacja efektu, 125
Background, 99, 107, 108

dodawanie elementéw, 117
efekty, 123, 125
grupy warstw, 254
kompozycje warstw, 128, 252
kopiowanie, 88, 109
krycie, 114
maski, 174
miniatury, 107
naktadanie gradientu, 120
nazwy, 109
obiekty inteligentne, 228
obracanie, 116
obramowanie, 111, 125
plasterki, 352
powielanie warstw, 114
przycinanie ksztaltem, 239
scalanie, 255
scalanie grup, 255
splaszczanie obrazu, 127, 240, 255
stemplowanie, 256
stos, 112
style warstw, 122
Tto, 99, 106, 108
transformacje, 116
tryby mieszania, 114
tworzenie, 117
tworzenie metodg przeciagania, 118
wyréwnanie, 129, 167
wyswietlanie warstw, 110
zarzadzanie, 107, 253
zmiana kolejnosci, 112
zmiana krycia, 114
zmiana nazwy, 109
zmiana rozmiaru, 116
Warstwy, 32, 38, 42, 99, 107, 129, 255
warstwy 3D, 322, 323
animacja, 335
scalanie, 325
warstwy korekcyjne, 32, 250
Balans koloréw, 250
Color Balance, 250
Curves, 32
Krzywe, 32
Levels, 151
Poziomy, 151
warstwy ksztattu, 223
wycinanie ksztattow, 224
Wartosé, 71
Wezytaj pedzel, 304
Wezytaj zaznaczenie, 276
Web Gallery, 360
wektory, 210
wewnetrzny format aparatu, 137
White Balance, 61, 139
Wiadro z farbg, 52
Widok, 45



widok obrazu, 27
Wielokat, 225, 230
winietowanie, 163
Wklej, 88
Wklej do, 88
Work Path, 214, 217
Worskpace, 45
wprowadzanie tekstu
tekst akapitowy, 202
tekst pionowy, 204
tekst punktowy, 194
wprowadzanie zmian do obszaru
zaznaczonego, 31
wsadowe odtwarzanie operacji, 288
wstawianie tekstu, 119
Wiszystkie warstwy, 292, 303
wtapianie, 96
Wtapianie, 96
wybieranie narzedzi, 26
ukryte narzedzia, 28
Wrybierz kolor $wiatta, 320
wybor koloru, 36
wycinanie ksztaltow z warstwy
ksztaltu, 224
Wrycinanka, 278
Wyczyscé, 269
Wyczys¢ pedzel, 303
Wyczys¢ pedzel po kazdym
pociagnieciu, 304
wydobycie szczegdlow $wiatel
icieni, 136
wydruk prébny, 372
wygladzanie krawedzi zaznaczenia, 96
wylaczanie maski, 178
Wymazywanie poprawek, 177
wymiary obrazu, 59
wyodrebnianie fragmentéw obrazu
do oddzielnych plikéw, 102
wyodrebnianie zaznaczen, 99
wyostrzanie, 71, 136
Camera Raw, 143
Wyostrzanie, 52
Wypaczenie marionetkowe, 12, 181
wypelnienia uwzgledniajace zawarto$¢
obrazu, 70
Wypelnienie, 183
wypelnienie tonalne, 120
Wypetnij, 70, 126
Uwzglednianie zawarto$ci, 70
Wyréwnanie tekstu do prawej, 203
wyréwnanie warstw, 129, 167
Wyréwnany, 68
Wyswietl dodatki, 263
wys$wietlanie warstw, 110
Wytnij, 88

z

zabarwienie, 139
zadania, 285
zakres barw, 366
Zakres koloréw, 372
zakres tonalny, 141
Zamknij, 24, 32
zapisywanie
przestrzen robocza, 48
$ciezki, 214
ustawienia koloru, 15
zaznaczenia, 99, 274
zapisywanie obrazu, 32, 127
Camera Raw, 148
druk czterokolorowy, 72
obrazy CMYK EPS, 374
obrazy RAW, 145
Zapisz, 15, 42, 127, 277
Zapisz dla Internetu i urzadzen, 349,
354, 358
Zapisz jako, 32, 42, 62, 73, 127, 288
Zapisz Sciezke, 214
Zapisz zaznaczenie, 183, 275
Zarzadzanie kolorami, 375
zarzgdzanie kolorem, 368
zarzadzanie warstwami, 253
zastepowanie koloréw, 64
Zastepowanie koloréw, 51, 64
zastepowanie pikseli fragmentu
obrazu, 67
Zatwierdz przeksztalcenie, 116
Zawijaj tekst, 200
Zaznacz, 31
Zaznacz piksele, 121
Zaznacz/Wszystko, 283
zaznaczanie, 28, 29, 50, 78
Feather, 96
kadrowanie obrazu, 94
kopiowanie zaznaczen, 88
Lasso, 90
Lasso magnetyczne, 92
Magnetic Lasso, 92
manipulowanie zaznaczeniami, 81
obracanie zaznaczenia, 91
plasterki, 348
Popraw krawedz, 96
poprawianie krawedzi
zaznaczenia, 96
przeksztalcanie $ciezki
W zaznaczenie, 218
przeksztalcanie zaznaczenia
w $ciezke, 217
przesuwanie pikseli w obszarze
zaznaczonym, 85

przesuwanie z jednoczesnym
kopiowaniem, 86
przesuwanie zaznaczonego
obszaru, 80
punkty kontrolne, 214
Quick Selection, 79
Refine Edge, 96
Roézdzka, 88
Szybkie zaznaczanie, 79
ukrywanie ramki zaznaczenia, 84
usuwanie zaznaczenia, 30, 94
Wand, 88
Wtapianie, 96
wygtadzanie krawedzi
zaznaczenia, 96
wyodrebnianie zaznaczen, 99
zapisywanie zaznaczen, 99, 274
zaznaczanie od punktu
$rodkowego, 84
zaznaczenia bazujace
na kolorach, 78
zaznaczenia geometryczne, 78
zaznaczenia krawedziowe, 78
zaznaczenia swobodne, 78
zmiana pikseli w obszarze
zaznaczonym, 85
zmiana potozenia ramki podczas
tworzenia zaznaczenia, 81
Zaznaczanie, 243
Zaznaczanie bezposrednie, 214, 223,
224,233
Zaznaczanie eliptyczne, 29, 78, 82, 85
Zaznaczanie plasterkow, 51, 348, 350,
352,353
Zaznaczanie pojedynczych kolumn, 78
Zaznaczanie pojedynczych rzedow, 78
Zaznaczanie prostokatne, 28, 29, 78
Zaznaczanie $ciezek, 223, 224
Zaznaczenie krawedzi, 126
zgodnos¢ koloréw na ekranie
i na wydruku, 366
Ziarno blony fotograficznej, 279
Zliczanie obiektow, 51
zmiana
balans bieli, 61, 139
gladki punkt kontrolny
na narozny, 216
jasno$¢ obszaru, 32
kontrast, 141
krycie warstwy, 114
nasycenie, 66
nazwa warstwy, 109
piksele w obszarze zaznaczonym, 85
polozenie ramki podczas tworzenia
zaznaczenia, 81
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zmiana Zoom, 27, 53, 84

rozmiar warstwy, 116 skroty klawiszowe, 174
tryb koloréw, 72 Zoom In, 27, 174
widok obrazu, 27 Zoom Out, 27, 174
Zmiana kolejnoéci warstw, 112 Zoomify, 358
Zmie$¢ na ekranie, 31, 85 Zoomify Export, 359
Zmigkczenie, 324 zwijanie paneli, 43
znieksztalcanie tekstu, 200 Zwolnij $ciezke docelowa, 226

znieksztalcenia, 163
znieksztatcenie beczkowe, 163
znieksztalcenie poduszkowe, 163
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ADOBE PHOTOSHOP CS5/CS5 PL
OFICJALNY PODRECZNIK

Program Adobe Photoshop CS5 jest bez watpienia jednym z najlepszych pro-
gramow siuzacych do tworczego przetwarzania obrazow cyfrowych. Najnow-
sza wersja w jeszcze wigkszym stopniu umozliwia kreowa nie obrazow widzia-
nych oczami wyobrazni. Poznaj najbardziej efektywne metody zarzadzania zdjeciami i prezen-
towania ich, jak rowniez optymalizowania pod katem zastosowan internetowych, Swoja wie-
dza i doswiadczeniem w tej dziedzinie dzielg sie z Toba najwybitniejsi znawcy tego programu.
Ksiazka ,Adobe Photoshop CS5/CS5 PL. Oficjalny podrecznik” zawiera szczegolowe lekcje,
w ktorych prezentowane sa podstawowe funkcje programu. W kazdej z tych lekcji autorzy
dziela sie praktycznymi wskazowkami i demonstruja mnostwo uzytecznych technik, pozosta-
wiajac czytelnikowi sporo miejsca na wiasne eksperymenty i odkrywanie mozliwosci aplikacii.
Dzieki temu podrecznikowi nauczysz sie korygowac i ulepszac cyfrowe zdjecia, tworzyc kom-
pozycje, przeksztalcac i deformowac obrazy, a takze przygotowywac je do druku. Za pomoca
nowego narzedzia Mixer Brush (Pedzel mieszajacy) utworzysz artystyczne tekstury i nauczysz
sie mieszac nakladane kolory z juz istnigjgcymi.

Malowanie pedzlem mieszajacym
Grafika trojwymiarowa

Praca z maskami i kanalami
Techniki rysunku wektorowego
Projekty typograficzne

m Podstawowa korekta fotografii

m Zaawansowane techniki
pracy z warstwami

m Zaznaczeniai narzedzia
do ich tworzenia

n Komponowan ie zaawansowane

Wykorzystaj najnowsze funkcje programu i pokaz, na co Cie stac.

. Dolgczona do ksiazki plyta zawiera wszystkie pliki,
7 Ktore sa potrzebne podczas kolgjnych lekcji.
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