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Adobe Photoshop to potezne i uznane przez grafikow narzedzie. Blisko dwadzieScia lat
ciagtego rozwoju sprawito, ze jest ono niemal perfekcyjne. Ogrom mozliwosci to jego
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powstat ten unikalny podrecznik, odpowiadajacy na pytanie, jak to dziata, a nie,

jak to zrobic!
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i dostepne narzedzia, nauczysz sie tworzy¢ zaznaczenia oraz zdobedziesz wiedze na
temat praw rzadzacych Swiatem warstw. Ponadto sprawdzisz mozliwo$ci drzemiace

w krzywych, filtrach i maskach. Nieobce Ci beda rowniez kwestie zwiazane z publikacja
prac, wykorzystaniem filtrdw oraz technikami retuszu fotografii. Te i wiele innych
zagadnien znajdziesz w tej niepowtarzalnej ksiagzce!

* Efektywne wykorzystanie interfejsu uzytkownika Adobe Photoshop
¢ Przeglad narzedzi oraz praca z panelami
» Tworzenie i modyfikowanie zaznaczen

* Wykorzystanie warstw oraz krzywych

* Przeksztatcenia warstw

* Mozliwosci narzedzia Camera Raw 5.0
e Zastosowanie warstw dopasowania

» Wyostrzanie fotografii

* Publikacja prac

¢ Modyfikowanie koloréw

» Wykorzystanie masek oraz filtrow

¢ Retusz zdjeé

Nowe podejscie do nauki Adohe Photoshop CS4!


http://helion.pl/page354U~/
http://helion.pl/zamow_katalog.htm
http://helion.pl/page354U~katalog.htm
http://helion.pl/add354U~pc4top
http://helion.pl/page354U~emaile.cgi
http://helion.pl/page354U~cennik.htm
http://helion.pl/page354U~online.htm
mailto:helion@helion.pl
http://helion.pl/view354U~pc4top
http://www.amazon.com/exec/obidos/ASIN/0321613104/helion-20
http://helion.pl/autorzy/wilben.htm

Spis tresci

Wstep

Czescl
Rozdzial 1

Rozdzial 2

Czescli
Rozdzial 3

Rozdzial 4

Rozdzial 5

Podstawy pracy

Podstawy pracy z narz¢dziami i panelami
Przygotowanie przestrzeni roboczej

Poruszanie si¢ w dokumencie

Wybieranie koloréw

Podstawowe narz¢dzia edycyjne

Kolejny krok

Podstawy tworzenia zaznaczen
Adobe Bridge

Clo to jest zaznaczenie?

Podstawowe narzedzia zaznaczania
Modyfikowanie zaznaczen

Menu Select (Zaznacz)

Tryb Quick Mask (Szybka maska)
Kolejny krok

Podstawy produkgji

Warstwy i krzywe

Jak dzialaja warstwy?

Panel Layers (Warstwy)

Potega krzywych

Praktyczny test okna Curves (Krzywe)
Panel Histogram (Histogram)
Shadows/Highlights (Cienie/Pod$wietlenia)
Kolejny krok

Korzystanie z Camera Raw 5.0
Czym jest format RAW?

Okno dialogowe Camera Raw (Camera Raw)
Dopasowywanie wielu obrazéw

Ostatnie poprawki

Kolejny krok

Warstwy dopasowania

Sposoby dopasowywania

Opcje warstw dopasowania
Ograniczanie dopasowan

Histogramy i dopasowania automatyczne

Potencjalne problemy

11

15

18
27
32
35
35

37
58
74
75
84
86
96
99

101

103
104
105
129
139
152
158
162

163
164
166
197
198
198

199
200
203
211
220
222



Rozdzial 6

Czesclll
Rozdzial 7

Rozdzial 8

Czesc IV
Rozdzial 9

Ograniczenia warstw dopasowania 223

Koncowe uwagi na temat

panelu Adjustments (Dopasowania) 224
Kolejny krok 224
Wyostrzanie 225
Usuwanie ziarna filmowego i szumu skanera lub aparatu 227
Jak dziala wyostrzanie? 235
Sztuczki zawodowcow 246
Kolejny krok 250
Skala szarosci, kolor i drukowanie 251

Przygotowanie wyjSciowych plikow obrazow 253

Brightness/Contrast (Jasno$é¢/Kontrast) 254
Dostosowywanie poziomow 256
Przygotowanie obrazéw do wydruku 263
Praca z kolorem 270
Kolejny krok 284
Modyfikowanie koloréw 285
Za wszystkim stoi kolo koloréw 286
Zmiany ustawiefi Hue/Saturation (Barwa/Nasycenie) 288
Konwersja koloru na skale szarosci 296
Zast¢powanie koloru 301
Variations (Wariacje) 302
Clolor Balance (Balans koloréw) 303
Levels (Poziomy), Curves (Krzywe) i kolor 304
Selective Color (Kolor selektywny) 308
Match Color (Dopasuj kolor) 310
Narzedzie Red Eye (Czerwone oczy) 312
Narze¢dzie Color Replacement (Zast¢powanie kolorow) 313
Channel Mixer (Mieszanie kanatow) 315
Gradient Map (Mapa gradientu) 319
Kolejny krok 320
Techniki kreatywne 321
Wzbogacanie obrazéw i tworzenie masek 323
Tryby mieszania 324
Wybér odpowiedniego narz¢dzia maskowania 352
Background Eraser (Gumbka tta) 353
Suwaki mieszania 358
Kanaty 360
Tworzenie $ciezek za pomoca narzedzia Pen (Pioro) 364
Maski warstw 366

Kolejny krok 369



Rozdzial 10 Techniki kolazu

Rozdzial 11

Skorowidz

Znajome techniki
Cickawe krawedzie i ramki fotograficzne

Tworzenie obrazu panoramicznego
za pomocg funkcji Photomerge

Maski wektorowe

Praca z obiektami inteligentnymi
Zawijanie obrazow

Tworzenie zlozonych kolazy

Kolejny krok

Retuszowanie

Narzedzie Patch (Latka)

Narzedzie Healing Brush (Pedzel korygujacy)
Narzedzie Spot Healing Brush

(Punktowy pedzel korygujacy)

Narzedzie Clone Stamp (Stempel)

Clone Source (Powielanie zrédta)

Vanishing Point (Punkt zbiegu)

Narzg¢dzia Dodge (Rozja$nianie) i Burn (Sciemnianie)
Narzedzie Sponge (Gabka)

Rozmywanie i wyostrzanie

Filtr Lens Correction (Korekcja obicktywu)
Filtr Liquify (Skraplanie)

Skalowanie z uwzglednieniem zawartoSci

Kolejny krok

371
372
374

377
378
383
392
394
402

405
406
411

414
415
421
422
428
432
433
439
442
453
454

455



Wstep

12

Wstep

Patrzqc w lokalnej ksiggarni na potki pelne ksigzek

o Photoshopie, mozesz pomyslec, ze dostepnych jest wigcej
ksigzek z ,recepturami” na efekty specjalne oraz toméw
czysto technicznych, niz kiedykolwiek kto§ bedzie chciat
przeczytac. Problem polega jednak na tym, ze zadna

z tych ksigzek z przepisami nie podaje wystarczajaco duzo
szczeg6low, abys mégt poczué, ze naprawde rozumiesz
program (mozesz tylko na §lepo wykonywac¢ wymienione
czynnos$ci). Ksigzki techniczne z kolei nadmiernie zagle-
biaja si¢c w pojecia takie, jak rastry, wektory 1 ustawienia glgbi
koloru. To gléwny powdd, dla ktérego wickszos$¢ uzytkow-
nikéw nie czuje si¢ naprawde swobodnie w pracy z Photo-
shopem: albo wykonujg zadania opisane w ksigzce (wcale
ich przy tym nie rozumiejac), albo sg zarzucani tak duza
iloscig technicznych okreslen, ze Photoshop staje si¢ dla
nich nie do pojecia.

Czym rozni si¢ ta ksigzka od innych? Naszym celem jest
stosowanie jezyka, z ktérego korzystasz na co dzien, oraz
wyjasnienie wszystkiego, od najprostszej opcji po najbar-
dziej zaawansowane techniki. Bill Willmore przyjat ten
spos6b uczenia, prowadzac setki wykladow 1 warsztatéw
praktycznych dla dziesigtek tysiecy ludzi. Wcigz przed-
stawiamy sporg 1lo$¢ technik metodg opisywania ich
krok po kroku oraz zagl¢bhiamy si¢ w do$¢ zaawansowane
mozliwosci programu, ale nawet woéwczas stosujemy obra-
zowe metafory i przedstawiamy przyktady, dzigki ktérym
wszystko mozna tatwiej zrozumiec.

Nasza misjg jest pomdc Ci przej$é od etapu ,,Po pro-

stu robi¢ po kolei zgodnie z instrukcjg” do ,,Wreszcie
naprawde¢ rozumiem Photoshopa”. Gdy juz wykonasz ten
skok, wszystko inne potoczy si¢ lawinowo. Twoja wydajnosé
stanie si¢ niewiarygodnie wysoka. Koszty pracy zmaleja.
Nic nie bedzie ograniczato Twojego geniuszu tworczego,

a Twoi klienci (lub szef) beda zachwyceni. Co jednak dla
nas najwazniejsze, uczac si¢ pracy z Photoshopem, znaj-
dziesz w sobie pasje¢ 1 energie, jakie ptyna ze Swiadomosci,
ze naprawde jeste§ w czyms dobry.
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Czy ja to zrozumiem?

Photoshop moze by¢ skomplikowany, jesli zechcesz.
Zamiast jednak zanudza¢ Cig¢ technicznymi terminami

1 teoriami, ta ksigzka pomoze Ci pracowac efektywnie.
Poznasz opcje programu, o ktoérych istnieniu weze$niej nie
wiedziale$. Ta ksigzka to duzo wiecej niz zestaw instrukgji,
a czytajac kolejne strony, zrozumiesz, ze opanowanie Pho-
toshopa CS4 jest prostsze, niz sadzisz.

Czy ksiazka zaczyna sie od mojego poziomu?

Jesli potrafisz ogélnie obstugiwaé komputer, powi-
niene$ w pelni zrozumiec zawarte tu informacje bez
wzgledu na to, jak zaawansowany bedzie temat. Zakta-
damy, ze juz zainstalowale§ Photoshopa, a ogélne
zasady poruszania si¢ w programie poznale$§ z instruk-
cji uzytkownika. Jesli jeste§ zaawansowanym uzytkow-
nikiem, nie martw sie. To, ze ksigzke tatwo zrozumied,
nie oznacza, ze nie dotrzesz do sedna Photoshopa

1 pot¢znych narzedzi wersji CS4.

Mac OS czy Windows?

7 punktu widzenia funkcjonalnosci Photoshop jest bar-
dzo zblizony lub identyczny na platformach Mac OS

1 Windows. Wszystko, co mozesz zrobi¢ w jednym z tych
systeméw, zrobisz takze w drugim. Rézne sa tylko skréty
klawiszowe. Nie musisz si¢ jednak tym martwié, w tek-
Scie umieSciliSmy skréty zaréwno dla Mac OS, jak i dla
Windows. Dla zrzutéw ekranéw musieliSmy wybraé jedna
z platform i konsekwentnie z niej korzystac, wybralismy
wigc Mac OS.

Czego brakuje?

Do tej ksigzki nie zostala dotaczona ptyta CD, a Photo-
shop zawiera duzo wigcej funkcji, niz bylibySmy w stanie
opisal na przydzielonej nam liczbie stron. Dan Ablan za
pomoca 3DGarage.com przygotowal kilka filméw szkolenio-
wych, dzigki ktérym dowiesz si¢ jeszcze wigcej na temat
aplikacji. Odwiedz strong www.danablan.com/photoshop, aby
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obejrze¢ dodatkowy rozdziat ,,Workoflow” oraz filmy na
temat wybranych, ciekawych technik'.

Tak jak w przypadku Adobe Photoshop CS3, dost¢pna
jest rozszerzona wersja Photoshopa CS4 nazwana Adobe
Photoshop CS4 Extended. Ma ona wszystkie funkcje
Photoshopa 1 kilka innych. Sg to funkcje przeznaczone
dla ,bardziej technicznych” uzytkownikéw (inzynieréw,
naukowcéw, lekarzy, architektéw, osob pracujacych w fil-
mie 1 telewizji itp.). Ta ksigzka przeznaczona jest dla foto-
grafow 1 grafikéw, a wigc funkcje wersji Extended wycho-
dza poza jej zakres i nie beda szczegélowo omawiane.

Co nowego w wersji CS4?

Niezaleznie od tego, czy masz wczeSniejsze wydanie tej
ksigzki, czy chcialby$§ od razu przej$¢ do nowych funkgeji,
warto przeczytac ja od poczatku. Ta ksigzka w catoSci
bazuje na wydaniu Adobe Photoshop CS3 Studio Techniques.
Tekst zostal uproszczony, a w wybranych, odpowiednich
miejscach dodano nowe przyklady i opisy nowych opcji
wersji CS4.

Gotowy, aby zacza¢?

Jesli dotartes az tutaj, jeste§ wlasciwa osoba do korzy-
stania z tej ksiazki. (Wickszo§¢ ludzi nie czyta wstepow
— przeskakuja od razu do najlepszych kawatkow). Na co
wigc jeszcze czekasz? Przewr6c¢ strong 1 zacznij poznawac

Adobe Photoshop CS4!

' Materialy te dostepne sa wylacznie w jezyku angielskim — przyp. red.
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Tajemnica kazdego zwycigstwa lezy w organizagi tego,
co nieoczywidle.
— Marek Aureliusz

Podstawy pracy z narzedziami
i panelami

Gdy po raz pierwszy uruchomisz Photoshopa CS4,
nowy interfejs wyda Ci si¢ skromny. Jednak zaglebiajac
si¢ w poznawanie narzedzi i paneli, odkryjesz, ze szybko
moze on stac si¢ zagracony, a nawet zagmatwany. Jesli
juz weze$niej pracowales w Photoshopie, pewnie wiesz,
ze panele moga zajaé wickszoS¢ przestrzeni na ekranie,
chyba ze masz to szcz¢scie 1 korzystasz z drugiego moni-
tora, ktory pozwala powigkszy¢ przestrzen robocza. Ten
rozdzial pomoze Ci poznaé narzedzia i panele Photo-
shopa, dzigki czemu nauczysz si¢ zarzadzaé nowa prze-
strzenig roboczg CS4 bardziej efektywnie.

Przygotowanie przestrzeni roboczej

W pracy z poprzednimi wersjami Photoshopa mogto sie¢
zdarzyé, ze skupiale§ sie na przesuwaniu i upychaniu
paneli na ekranie, aby méc zobaczy¢ obrabiang grafike lub
zdjecie. Pojawily si¢ wersje CS2 1 CS3 aplikacji, a w nich
ogromna liczba paneli 1 jeszcze wigksza liczba narzedzi.
W CS4 interfejs zostal uproszczony tak, aby ulatwic¢ Ci
prace. Mozesz tatwo wlaczy¢é — lub wylaczy¢ — widocz-
no$¢ dowolnego panelu wedle Twoich potrzeb, w kilka
sekund porzadkujac elementy w prosty uktad.

Panele i obszary dokowania

Aby pomoéc Ci zarzadzaé panelami i je kontrolowaé, wer-
sja CS4 daje Ci obszary dokowania paneli — specjalne
elementy interfejsu, ktoére utatwiaja zwijanie i rozwijanie

catych grup paneli (rysunek l.l1a i 1.1b).
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Rysunek 1.7a. Interfejs Photoshopa CS4 jest mniej zagracony niz w poprzednich wersjach, ale wcigz mozna go tatwo
dostosowywac
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Rysunek 1.1b. Photoshop CS4 dla systemu Windows wyglada i dziata tak samo jak wersja na Maca. Zauwazysz jednak, ze
pasek menu jest nieco inny
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Pionowa ,studnia” paneli obec-
na we wezesniejszych wersjach
Photoshopa nie jest juz dostepna.
Zostata catkowicie zastapiona sys-
temem dokowania.

Jedli narobisz bardzo duzego ba-
faganu, mozesz szybko przenies¢
wszystkie panele do ich domysl-
nych potozen. Aby to zrobic, wy-
bierz ponownie hiezaca przestrzen
robocza, klikajac Window/
Workspace/Essentials (Okno/Prze-
strzen robocza/Istotne elementy).

Domyslnie wszystkie panele sa dokowane. Szare obra-
mowania dookota paneli to wtasnie ich obszary dokowa-
nia, na state przymocowane w bocznych cze¢sciach ekranu.
Kliknigcie 1 przeciggniecie szarej krawedzi nie pozwala
na przesuniecie obszaru dokowania panelu (rysunek 1.2),
ale pozwala na rozciggniecie go w pionie lub w poziomie.

Rysunek 1.2. Panele s3 teraz umiesz-
czone w obszarach dokowania — spe-

% b [ cjalnych konstrukcjach przymocowa-
G m— E_so ] nych do krawedzi ekranu. Obszaru
} — [10 | dokowania nie mozna przesuwac, ale

mozna zmieni¢ jego rozmiar, a takze
catkowicie zwingc

Chcac przesuna¢ panel w inng czes$¢ ekranu, bedziesz
musial chwyci¢ go za pasek tytutowy 1 wyciggnaé
z obszaru dokowania (rysunek 1.3).

L W EL S A PO DR AN VT

Rysunek 1.3. Mozesz oddzieli¢ panel od obszaru dokowania, klikajac jego pasek
tytutowy i przeciggajac. Po oddokowaniu panelu bedziesz mégt umiesci¢ go
w dowolnym potozeniu

Mozesz zmieniac szeroko$¢ dowolnego obszaru dokowa-
nia, klikajac 1 przeciggajac jego krawedz. Gdy przenie-
siesz wskaznik myszy nad krawedz panelu, kursor zmieni
sic w malfg strzatke. Kiedy ja zobaczysz, po prostu klik-
nij i przeciagnij, aby rozciagnac panel. Wewnatrz obszaru
dokowania mozesz z kolei klikna¢ krawedz pomigdzy
panelami i zmieni¢ rozmiar dowolnego z nich. Kiedy
bedziesz powickszal jeden z paneli, sgsiadujace z nim
panele zostang zmniejszone.
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Panel Tools (Narzedzia) gtk

Domyslnie panel Tools (Narzgdzia), umieszczony po lewej S
stronie interfejsu, pokazywany jest w formie pojedynczej
kolumny narzedzi. Taki sposéb wySwietlania oszczedza © Photoshop CS4 nie zawiera juz

miejsce na ekranie, ale jesli wolisz tradycyjny uktad dwéch — © przyciskuImageReady (dofacza-

kolumn, mozesz kliknaé¢ obszar dokowania panelu Zools - nej do Photoshopa aplikadji stuza-
* cejdo obrébki grafiki na potrzeby

sieci) w panelu Tools (Narzedzia),
poniewaz ImageReady nie jest

Inna zmiana w poréwnaniu z CS3: przechodzenie pomig- Juzrozwiany. Niektore funkde te
aplikacji zostaty przeniesione do

dzy trybem Quick Mask (Szpbka maska) a trybem Standard © Photoshopa, pozostate dostepne
(Standardowy) odbywa si¢ za pomoca pojedynczego przy- © saw Adobe Fireworks. :
cisku (rysunek 1.5), ktéry nie daje teraz dostepu do opcji PP PPPIE
pelnego ekranu poprzez rozwijane menu. Opcja Full Screen

Mode (Tryb petnoekranowy) dost¢pna jest teraz w menu View/

Screen Mode (Widok/ Tryb ekranu) oraz w pasku aplikacji.

(Narzgdzia) 1 przetaczy¢ si¢ pomigdzy tymi dwoma trybami
(rysunek 1.4).
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Rysunek 1.4. Mozesz przetaczac sie Rysunek 1.5. Przefaczanie trybu Quick

pomiedzy widokiem panelu Tools Mask (Szybka maska) odbywa sie

ztozonego z jednej i z dwodch ko- teraz za pomoca jednego przycisku,

lumn, klikajac jego pasek tytutowy umieszczonego u dotu panelu Tools
(Narzedzia)

21
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Nacisniecie klawiszy Shift+F umoz-
liwia przechodzenie miedzy try-
bami ekranowymi w kolejnosci od
ostatniego do pierwszego.

Tryby ekranu

Obszary dokowania utatwiaja pokazywanie i ukrywanie
paneli, jednak obraz moze mimo to nie wykorzystywac
catego miejsca dostepnego na ekranie. Rozwijane menu
wyboru trybu ekranowego znajdujace si¢ w pasku aplikacji
pozwala poradzi¢ sobie z tym problemem.

Tryb Standard Screen Mode (Standardowy tryb ekranu)

Domyslnie Photoshop uzywa trybu ekranu Standard Screen
Mode (Standardowy tryb ekranu) (rysunek 1.6). Najprawdopo-
dobniej jest to tryb, do ktérego si¢ przyzwyczaites. W tym
trybie nazwa dokumentu znajduje si¢ na gérze okna, a po
jego bokach umieszczone sa suwaki.

Tl 3 FE F e A= POP R MBS N7 O]

Rysunek 1.6. Pierwszy tryb ekranowy jest domysinym trybem Photoshopa (©2008 Dan Ablan)

Jedli nie widzisz paska aplikacji,
sprawdz, czy zostat on wiaczony:
przejdz do menu Window/Appli-
cation Bar (Okno/Pasek aplikaji
— tylko w systemie Mac).

Utozenie dokumentow na ekranie

Nowy w CS4 pasek Application bar (Pasek aplikacji) znaj-
duje si¢ tuz pod paskiem menu Photoshopa. (W systemie
Windows pasek aplikacji jest przedtuzeniem paska menu;
w systemie Mac jest to oddzielny pasek). Pasek aplikacji
zawiera kilka nowych narzedzi, ale na razie skupimy si¢
na dwdch sposrdd nich, ktére maja najwickszy wplyw na
wyglad przestrzeni robocze;j.

Gdy klikniesz ikone Arrange Documents (Uldz dokumenty)

w pasku aplikacji, Photoshop wyswietli liste opcji. Pierw-
sza z nich to Consolidate All (Konsoliduj wszystko), ktora




pozwala zmaksymalizowac¢ rozmiar obrazu na ekranie.
Jesli otworzytes jednoczes$nie kilka obrazéw, wybierz jedna
z pozostatych opcji: Tile All in Grid (Rozmies¢ wszystko na
siatce), Tile All Vertically (Rozmies¢ wszystko pionowo) lub Tile
All Horizontally (Rozmies¢ Wszpstko poziomo) (rysunek 1.7).

Lk 570/ = A= EDRMEANIE

Rysunek 1.7. Mozesz szybko uporzadkowac okna, wybierajac Tile All in Grid (Rozmie$¢
wszystko na siatce) lub jedna z pozostatych opcji (©2008 Dan Ablan)

Obok rozwijanego menu Arrange Documents (Uldz doku-
menty) w pasku aplikacji znajdziesz menu Screen Mode (Tryb
ekranu). Tutaj mozesz wybrac jedna z opcji: Standard Screen
Mode (Standardowy tryb ekranu), pokazang na rysunku 1.6,
Full Screen Mode with Menu Bar (Tryb pelnoekranowy z paskiem
menu) lub Full Screen Mode (Tryb pelnoekranowy). Jeszcze
jedna opcja dostepna w menu Arrange Documents (UléZ doku-
menty) jest Float All in Windows (Wszystkie okna ruchome).
Czym rézni si¢ ta opcja od Consolidate All (Konsoliduj
wszystko)? Dobre pytanie! Jesli korzystasz z nowej, dostep-
nej tylko dla systemu Mac, opcji Application Frame (Ramka
aplikacji) z menu Window (Okno), otwierane obrazy doko-
wane sg jako zaktadki utozone u gory ekranu (rysunek 1.8).
Gdy wybierzesz opcje Float All in Windows (Wszystkie okna
ruchome), obrazy te zostana automatycznie oddokowane

1 stang si¢ ruchome. Jesli bedziesz chcial przeniesé obraz

z powrotem do jego doku, przeciggnij jego pasek tytutu

w poblize paska menu, az stanie si¢ przezroczysty, po czym
po prostu go tam upusé. Podobnie mozesz tez przeciggnad
zadokowany obraz tak, aby znalaz! si¢ w ruchomym oknie.

I: Podstawy pracy
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Jeszcze jedna wazna uwaga: na niezadokowany, ruchomy
obraz mozesz przeciaggac i upuszczac inne obrazy.

Thameabes Ti D% immp e S Tow e Wi

LL SFo/ === DePRREAN S A D0

......

Rysunek 1.8. Gdy zatadowanych jest wiele obrazéw, Photoshop porzadkuje je w oknach
w postaci kart (©2008 Dan Ablan)

Tryb Full Screen Mode with Menu Bar
(Tryb petnoekranowy z paskiem menu)

Opcja Full Screen Mode with Menu Bar (Tryb pelnoekranowy

z paskiem menu), pozwala na umieszczenie obrazu na calym
ekranie i ,wsuni¢cie” go pod panele (rysunek 1.9). Jesli
wybierzesz ten tryb, suwaki zostang ukryte 1 bedziesz
musial uzywaé narzedzia Hand (Rgczka) do przesuwania
dokumentu. Nie powinno to stanowi¢ problemu — zawsze
mozesz nacisnac i przytrzymac klawisz spacji i uzyskac na
ten czas dostep do narzedzia Hand (Rgezka). Jesli zmniejszysz
dokument tak, ze nie be¢dzie juz wypetniat catego ekranu,
Photoshop wypelni obszar wokét obrazu kolorem szarym.

Tryb Full Screen Mode (Tryb petnoekranowy)

Tryb Full Screen Mode (Tryb pelnoekranowy) to od dawna ulu-
biona opcja zaawansowanych uZytkownikdw Photoshopa. W tym
trybie Photoshop ukrywa pasek menu! Teraz obraz moze
zajac caly ekran. Mozesz uzywac polecenr z menu, pod
warunkiem ze znasz ich skréty klawiszowe. Jesli odda-
lisz widok obrazu w tym trybie, Photoshop wypelni obszar
wokot obrazu kolorem czarnym. Mozesz klikna¢ prawym
przyciskiem (Windows) lub klikna¢ z wecisnigtym klawi-
szem Control (Mac OS) czarny obszar i wybra¢ inny kolor.
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Rysunek 1.9. Tryb Full Screen Mode with Menu Bar (Tryb petnoekranowy z paskiem menu)

pozwala na petne wykorzystanie ekranu (©2008 Dan Ablan)

Ten tryb doskonale si¢ sprawdza zawsze wtedy, kiedy pre-
zentujesz obrazy klientom. Jesli nie bedg mogli poznad,
ze znajdujesz si¢ w Photoshopie, moga pomysleé, ze ogla-
daja obrazy w formie pokazu slajdéw w innym progra-

mie, 1 nie bedg domagacd si¢ natychmiastowych poprawek.

OczywiScie nie oszukasz nikogo, jesli panele beda ciagle
na ekranie. Aby zniknely, wystarczy nacisnaé klawisz Tab
(rysunek 1.10). Nie martw sie: ponowne nacis$niecie tego
klawisza natychmiast przywrdci panele.

Za pomocg narzedzia Hand (Rqcz-
ka) bedziesz mdgt przesuwac obraz
po szarym lub czarnym otoczeniu
w kazdym z trybéw petnoekra-
nowych.

Rysunek 1.10. Naciskajac klawisz Tab, mozna ukrywac i pokazywac panele (©2008 Dan Ablan)
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Szybki przeglad narzedzi

Panel Tools (Narzgdzia) zawiera kilkadziesiat narzedzi.

Szczegdtowe opisanie wszystkich pochtonetoby duzg cz¢sc

Do wigkszosci narzedzi przypisane rozdziatu (a by¢ moze i tak brak Ci cierpliwosci, by go
saustawienia. Znajdzieszjewpa-  :  przeczytac). Na razie zajmiemy si¢ tymi narzedziami, bez
skuopqji umieszczonymwzdtuz - © - kt6rych naprawde nie mozna si¢ obejs¢. Nie przejmuj sie
gérmej krawedzi przestrzen robo- tym, ze co§ teraz opuszczamy — pracujac z pozostala cze-
czej Photoshopa. Wiele 0séb za- ,y_ o p . Y p Jaf p . a{ ¢
pomina o tych ustawieniach, gdy  © 514 ksigzki, zapoznasz si¢ z pozostalymi narz¢dziami.
uczg sie obstugi programu. © Tymczasem zapoznasz si¢ z nazwami niektérych wazniej-

szych narzedzi (rysunki 1.11 1 1.12).

Rysunek 1.11. Domysiny wyglad pa-
nelu Tools (Narzedzia) w Photoshopie

"$ — Move (Przesunigcie)
Marquee (Zaznaczanie)

Lasso (Lasso)

=

Quick Selection (Szybkie zaznaczanie)

e

(rop (Kadrowanie)

=

SHEZD

=

Eyedropper (Kroplomierz)

Healing Brush (Punktowy pedzel korygujacy)
Brush (Pedzel)

(lone Stamp (Stempel)

History Brush (Pedzel historii)

Eraser (Gumka)

Paint Bucket (Wiadro z farba)

Blur (Rozmywanie)

POORRPNK

Dodge (Rozjasnianie) i Burn (Sciemnij)

e

Pen (Piéro)

Text (Tekst)

=

¥ 3

Path Selection (Zaznaczanie sciezek)

Narzedzia ksztattéw

7

£

=

Hand (Raczka)

Zoom (Lupka)

5

Default/Switch Foreground/Background Color
(Domyslne/Przetacz kolory pierwszego planu i tta)

k Set Foreground/Background Color (Ustaw kolor pierwszego planu/tta)
— Quick Mask (Edytuj w trybie szybkiej maski)
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- \ Quick Selection Tool W

)\ Magic Wand Tool W

- d?’ Brush Tool B
P Pencil Tool ]
9’/ Color Replacement Tool B

é‘.rmﬂo«n Pen Tool

’ N
ﬁu\dd Anchor Point Tool = “? Hand Tool W __’__ EEEE G Rectangle Tool u
¢ Detete Anchor Point Tool SRR grj‘ () Rounded Rectangle Tool U
I\ Conver: Point Tool (6 E (@ Ellipse Tool u
M O Polygon Tool u
N\ Line Tool u
Rysunek 1.12. Petny arsenat narzedzi Photoshopa u

&C\I!wm Shape Tool

(=

Poruszanie sie w dokumencie

Photoshop CS4 zawiera wspaniale, nowe ulepszenia,
dzieki ktérym operacje poruszania si¢ po obrazie i powigk-
szania sa duzo plynniejsze niz kiedykolwick wezesniej.
Nowa siatka pikseli pojawia si¢, gdy powickszasz obraz,
dajac Ci wicksza elastycznos$¢ w jego edycji, a jednocze-
$nie zachowujac maksymalng wyrazisto$c. Kiedy bardzo
powickszysz obraz, siatka pikseli automatycznie podzieli
go na rzeczywiste piksele, pomagajac Ci w edycji drobnych
detali zdjecia.

Nowe narzedzie Zoom (Lupka)

Zesp6l Adobe zdat sobie sprawe, ze teraz, kiedy roz-
miary obrazéw rosna szybciej niz przekatne monitoréw,
uzytkownicy potrzebuja lepszych mozliwosci powicksza-
nia i poruszania si¢ na ckranie. Mozesz by¢ przyzwycza-
jony do korzystania z panelu Navigator (Nawigator), wciaz
dostgpnego w menu Window (Okno), ale teraz zostat on
usuniety z domys$lnego interfejsu i zastapiony znacznie
wydajniejszym narze¢dziem. Nowe narzedzie Zoom (Lupka)
znajduje si¢ w pasku opcji u gory przestrzeni roboczej

™ k Path Selection Toal A
|} Direct Selection Tool A
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Jedlinie podoba Ci sie czerwo-

ny kolor ramki lub na obrazie jest
duzo koloru czerwonego, przez co
ramka staje sie trudno widoczna,
mozesz zmieni jej kolor, wybie-
rajac Panel Options (Opcje panelu)
zmenu bocznego panelu.

(rysunek 1.13). Ale oto najwicksza zaleta tego od$wiezo-
nego narzedzia: gdy obraz jest otwarty, a narze¢dzie Zoom
(Lupka) aktywne, mozesz powickszy¢ obraz zaledwie jed-
nym kliknieciem.

# Photoshop File Edit Image Layer Select Filter A
®00 Bd B~ o | W(Q$ | Ev @~

Rysunek 1.13. Narzedzie Zoom (Lupka) na pasku opdji

‘Dkesize Windows To Fit []Zoom All Windows ( Actual Pixels ) [ Fit Screen

Photoshop CS4 wykorzystuje mozliwoSci najnowszych kart
graficznych, ulepszajac przesuwanie i zmiany rozmiaru
obrazéw za pomocg interfejsu OpenGL. Aby sprawdzic,

czy karta graficzna Twojego komputera poradzi sobie z ta
technika, kliknij polecenie Preferences/Performance (Preferen-
cje/ Wydajnosc) 1 znajdz w oknie ustawienia GPU. Jesli Twoja
karta obstuguje OpenGL, mozesz przej$¢ dalej. Mozesz
takze wylaczy¢ rysowanie OpenGL, klikajac pole opcji Ena-
ble OpenGL Drawing (Wlqcz rysowanie OpenGL) w panelu Pre-
Jerences/Performance (Preferencje/ Wydajnosc).

P6jdz jeszcze krok dalej i po prostu przytrzymaj weiSnicty
przycisk myszy. Obraz ptynnie powicksza si¢, w petni wyko-
rzystujac mozliwosci Twojego procesora grafiki. Jesli przy-
trzymasz przycisk myszy, jednoczesnie przytrzymujac klawisz
Option (Mac OS) lub Alt (Windows), obraz z powrotem oddali
sic. Ale to jeszcze nie koniec. Zalézmy, ze juz powiekszyles
obraz. Zamiast szukaé starego panelu Navigator (Nawigalor)

1 przesuwac obszar widoku, przytrzymaj klawisz H, aby akty-
wowacé narzedzie Hand (Rqczka), oraz kliknij 1 przytrzymaj
przycisk myszy. Natychmiast przeskoczysz do widoku obrazu
z perspektywy ptaka. Przenie§ kursor nad wybrany obszar
obrazu i zwolnij przycisk myszy. Wybrany obszar zostanie
plynnie powickszony. Fajne, prawda?

Jesli weiaz wolisz korzystac z panelu Navigator (Nawigator),
otworz go poprzez menu Window/Navigator (Okno/Nawigator).
Panel ten umieszczony jest nad dokumentem i pozwala na
szybkie przemieszczanie si¢ po jego powierzchni oraz zbliza-
nie i oddalanie obrazu. Czerwona ramka wskazuje te czes¢
obrazu, ktérg aktualnie ogladasz. Przeciagajac ja po minia-
turce obrazu w panelu Navigator (Nawigator), mozesz zmie-
niac obszar widoczny w gtéwnym oknie dokumentu. Kliknig-
cie poza ramka spowoduje wysrodkowanie jej w tym punkcie.
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Powigkszajac lub zmniejszajac obraz za pomoca skrotéw
klawiszowych w trybie ekranu Standard Screen Mode (Stan-
dardowy tryb ekranu), mozesz przytrzymac klawisz Option
(Mac OS) lub Alt (Windows), aby kontrolowac, czy okno
zawierajgce obraz zmieni wielko§¢ wraz z nim. W syste-
mie Mac Os przytrzymanie klawisza Option spowoduje,
ze okno zawierajace obraz zachowa swoja wielko$¢ w cza-
sie powickszania lub zmniejszania obrazu. W systemie
Windows klawisz A/t ma dziatanie odwrotne — powoduje
zmiang wielkoSci okna. Jesli checesz odwréci¢ domyslne
zachowanie klawiszy, wybierz Edit/Preferences/General (Edy-
cja/Preferencje/Ogdlne) 1 zmieh ustawienie w polu Zoom Resi-
zes Windows (Lupka zmienia rozmiar okien). IR ok

Jeszcze kilka uwag na temat narzedzia Zoom (Lupka). Poza p—
powickszaniem dostepne sg opcje stuzace do szybkiego odda-
Aby szybko uzy¢ narzedzia Zoom

lania. Dwukrotne klikni¢cie ikony narzedzia Hand (Rgczka) (Lupka), bez usuwania zaznaczenia

w panelu Tools (Narzedzia) powoduje dopasowanie calego 2aktywnego narzedzia, przytrzy-
obrazu do wielkoSci ekranu. Mozesz takze dwukrotnie klik- © maj klawisze Command-+spacja
nac narzedzie Zoom (Lupka) w panelu Tools (Narzedzia), aby + (Mac05) lub Cirl+spacja (Win-

. . . o < 1 dows). Jesli dodasz do tej kombina-
obejrze¢ obraz w powickszeniu réownym 100% (dzigki temu Gi Klawisz Option (Mac 05) ub Alt

zobaczysz obraz takiej wielkoSci, w jakiej bedzie widoczny (Windows), bedziesz mégt zmniej-
w przegladarce WWW lub innym programie przeznaczonym °  szy¢obraz.
do odtwarzania multimediéw, co jednak nie bedzie wskaza-

niem, jak duzy bedzie obraz po wydrukowaniu).

Kliknigcie z weiSnigtym klawiszem Option (Mac OS) lub Alt
(Windows) narz¢dziem Zoom (Lupka) pozwala na zmniej-
szanie o ustalone wartoSci. Kliknigcie ikony Zoom Out
(Pomniejsz) na pasku opcji (rysunek 1.20) pozwala z kolei

na zmniejszanie bez potrzeby przytrzymywania klawisza.
Kiedy zaznaczona jest ikona Zoom Out (Pomniejsz), przytrzy-
manie klawisza Option (Mac OS) lub Alt (Windows) pozwoli
powickszy¢ obraz.

Narzedzie Hand (Raczka)

Narzedzie Hand (Rgczka) jest niewatpliwie najprostszym
narz¢dziem Photoshopa. Klikajac i1 przeciagajac tym narze-
dziem, teraz tatwo dost¢pnym na pasku opcji, mozesz prze-
wija¢ obraz. Narzedzie nadaje si¢ doskonale do przesuwania
obrazu, ktéry nie mieSci si¢ w catosci na ekranie. Jest uzy-
wane bardzo czesto, a wigc firma Adobe stworzyta specjalny
sposob uzyskiwania do niego dostepu. Pracujac z wigkszo-
Scig narzedzi Photoshopa, mozesz nacisnaé klawisz spa-

cji, aby tymczasowo uaktywnic narzedzie Hand (Rqczka). Po

zwolnieniu spacji wrécisz do poprzedniego narzedzia. 29
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ok Narzedzie Rotate View (Obro¢ widok)

i . Kolejna nowa i naprawde cickawa opcja w CS4 jest narze-

— . dzie Rotate View (Obrdc widok), ktére znajdziesz po prawej
Prawidtowe dziatanie narzedzia stronie narzedzia Zoom (Lupka) na pasku aplikacji. Dzieki
Rotate View (0brd¢ widok) zaleine  ©  tej opcji mozesz obracac obszar roboczy pod dowolnym
jest od rodzaju Twojej karty gra- . katem. Zalézmy, ze wtasnie uzywasz tabletu, aby wygta-

ficzneji mozliwosc OpenGL. dzi¢ skore osoby przedstawionej na portrecie, lub rysujesz

""""""""""""""""""" ilustracje. Byloby nieporéwnanie tatwiej to zrobic, gdy-

by$ mégt obrocic obraz i malowaé pod idealnym katem!
Zaznacz narzedzie Rotate View (Obrd¢ widok) na pasku apli-
kacji, a nastepnie kliknij i przeciggnij obraz. Pojawi sie
obickt przypominajacy kompas, za pomoca ktérego mozesz
dowolne obraca¢ zdjecie (rysunek 1.14). Mozesz takze wpi-
saC konkretna warto$¢ kata w pasku opcji, wybrac opcje
Rotate All Windows (Obrdc wszystkie okna), jesli otwartych

jest kilka okien, lub klikna¢ Reset View (Whzeruj widok), gdy
zechcesz wréci¢ do oryginalnego potozenia obrazu.

@@ ODC | T TwiloA O
"

Rysunek 1.14. Nowe narzedzie Photoshopa, Rotate View (Obrd¢ widok), w akgji (©2008 Dan Ablan)

Menu View (Widok)

Jesli planujesz prace nad szczegétami obrazu i musisz

powickszaé go o bardzo duzg warto$¢, mozesz stworzyc

dwa widoki tego samego dokumentu. Pierwszy z widokéw
30



moze by¢ pokazywany w powigkszeniu rownym 16,7%,
aby dac¢ Ci ogdlny widok obrazu, a drugi w powigkszeniu
500% w celu zobaczenia drobnych szczegbtow. Aby utwo-
rzy¢ drugi widok, uzyj nowego menu rozwijanego Arrange
Documents (Uldz dokumenty) z paska aplikacji. Kliknij ikone
Arrange Documents (Uldz dokumenty) i wybierz z menu opcje
New Window (Nowe okno) (rysunek 1.15) lub wybierz Win-
dow/Arrange/New Window (Okno/Uldz/Nowe okno). Zostanie
utworzone nowe okno, wygladajace jak oddzielny doku-
ment, ale tak naprawde bedzie to nowy widok tego samego
dokumentu. Wybierz opcje Float All in Windows (Wszpst-
kie okna ruchome), aby umies$ci¢ kazdy obraz w oddzielnym

oknie, a nast¢pnie wybierz z tego samego rozwijanego
menu opcje Tile All Vertically (Rozmiesc wszystko pionowo).
Edycj¢ bedziesz mogt wykonywaé w kazdym z okien,

a rezultaty beda widoczne w obu (rysunek 1.16).

I: Podstawy pracy

m E I E

Flogt A!I in Windows
‘New Window

Actual Pixels

SRR e e
Match Zoom

Match Location

Match Zoom and Location

Rysunek 1.15. Porzadkowanie dokumen-
téw za pomoca rozwijanego menu

B T e T Y e

.................

Rysunek 1.16. Powigkszenie widoku o dwdch réznych wartoéciach (©2008 Dan Ablan)

Gdy korzystasz z narzedzia Zoom (Lupka) z paska aplika-
cji, mozesz takze wybraé z paska opcje Zoom In (Powigksz),
Zoom Out (Pomniejsz), Resize to Fit Windows (Dopasuj rozmiar
okien), Actual Pixels (Rzeczywista wielkos¢) oraz kilka innych.
Jak na pewno zauwazyle$, kazda z tych czynnoSci moze
zosta¢ wykonana za pomoca narzedzi Zoom (Lupka) 1 Hand
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Rysunek 1.17. Kolory narzedzia i tta

Wszystkie narzedzia malarskie
uzywaja koloru narzedzia. Zanim
zaczniesz malowac, upewnij sie,
7e ustawites taki kolor, jaki zamie-
rzates.

(Rgczka). Dzigki temu, ze polecenia te umieszczone sg
takze w menu View (Widok), mozesz je szybko wywolywac
za pomocyg, skrotéw klawiszowych.

Jak widaé¢, w Photoshopie istnieje wiele sposobéw powigk-

szania i zmniejszania obrazéw. Teraz pozostaje tylko prze-
testowanie wszystkich tych opcji i wybranie tej, ktéra naj-

bardziej Ci odpowiada.

Wybieranie koloréw

W tej czesci dowiesz sie, jak pracowac z kolorami w Photo-
shopie (iS4, a takze poznasz obja$nienia pojec i narzedzi,
ktérych dotad mogtes nie rozumiec.

Kolory narzedzia i tla

Dwa zachodzace na siebie kwadraty w dolnej czesci
panelu Zools (Narzgdzia) to kolory narzedzia i tla (rysunek
1.17). Gérne pole to kolor narze¢dzia — okresla, jaki kolor
zostanie zastosowany, jesli wybierzesz dowolne z narze-
dzi malarskich. Aby zmieni¢ kolor narzedzia, kliknij pole
(otworzy sie standardowe okno Color Picker (Prébnik kolo-
rdw)). Dolne pole to kolor tla; jest uzywany, kiedy wymazu-
jesz obraz tla lub zwigkszasz rozmiar dokumentu, wybie-
rajac Image/Canvas Size (Rozmiar obszaru roboczego). Kiedy
uzyjesz narzedzia Gradient (Gradient) w domy$lnych usta-
wieniach, gradient bedzie zaczynat si¢ od koloru narze-
dzia, a konczyt kolorem tta. Kolory narzedzia i tta mozesz
zamieni¢ miejscami, klikajgc male zakrzywione strzatki
obok pdl koloréw w panelu Tools (Narzgdzia) (lub naciska-
jac klawisz X). Mozesz takze przywréci¢ domys$lne kolory
(czyli czarny 1 bialy), klikajac mate kwadraty w lewym dol-
nym rogu tego samego obszaru (lub nacisna¢ klawisz D).

Okno dialogowe Color Picker (Prébnik kolorow)

Okno dialogowe Color Picker (Prébnik kolordw) dostepne jest
w Photoshopie w wielu miejscach. Najprostszym sposo-
bem wywotania go jest klikniecie pola koloru narzedzia
lub tta. W tym oknie dialogowym znajduje si¢ wiele opcji,
poniewaz istnieje duzo réznych mozliwosci zdefiniowania
koloru. W tym podrozdziale zajmiemy si¢ réznymi spo-



sobami wybierania koloru. Zaczniemy od zapoznania si¢
z podgladem wybieranego koloru.

Podglqd koloru

Wybierajac kolor, mozesz obejrze¢ dwie probki koloru
po prawej stronie pionowego gradientu. Moga postuzy¢
do poréwnania koloru, ktéry wybrate§ (gérna probka),
1 koloru, ktory byt wybrany wczesniej (dolna prébka).

Powiniene$ takze zwraca¢ uwage na ostrzezenie, ze

kolor znajduje si¢ poza przestrzenig barw. Ma ono formg
malego trojkata wyswietlanego obok prébek koloru (rysu-
nek 1.18). Trojkat ostrzega, ze wybranego koloru nie da si¢
odtworzy¢ w trybie CMYK, co oznacza, ze wydrukowany
kolor bedzie nieco inny. Na szczeScie Photoshop poka-

zuje podglad koloru, ktéry powstanie w wyniku zmiany

na potrzeby wydruku. Kolor ten bedzie widoczny w polu
probki znajdujacym si¢ ponizej ikony trojkata (klikajac

te probke, mozesz wybrac kolor mozliwy do wydrukowa-
nia). Mozesz takze pokazad, jak beda wygladaty wszyst-
kie kolory po wydrukowaniu, wybierajac View/Progf Colors
(Widok/Préba koloréw) przy otwartym oknie Color Picker
(Prdbnik kolordw). Dzigki temu zostana zmienione wszystkie
kolory w prébniku, ale ciagle bedziesz musiat klikna¢ sym-
bol tréjkata, poniewaz zmiana bedzie dotyczy¢ tylko pod-
gladu, a nie wybranego koloru.

Kolory z palety internetowej

Specjalna paleta koloréw, zwanych takze kolorami bez-
piecznymi dla internetu, stuzy do wykorzystania w duzych
obszarach jednolitych koloréw na stronach WWW. Korzy-
stajac z tych koloréw, bedziesz miat pewnosc, ze takie
obszary nie ulegna roztrzasaniu przy ogladaniu ich na
monitorach niskiej jakoSci (czyli np. kolor pomaranczowy
zostanie utworzony poprzez dodanie wzorku czerwonych
punktow na z6ttym tle). Jesli wybierasz kolor, ktéry bedzie
uzyty na duzym obszarze strony WWW, postuz si¢ sym-
bolem szeScianu. Kolory z palety internetowej sa czasem
nazywane kolorami w szeScianie i dlatego firma Adobe
oznaczyla t¢ funkcje wlasnie szeScianem. Jesli klikniesz
ten symbol, wybrany kolor zostanie lekko zmieniony —
stanie si¢ kolorem bezpiecznym dla internetu.

I: Podstawy pracy
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Rysunek 1.18. Ostrzegawczy trojkat
wskazuje, ze koloru nie da sie odtwo-
rzy¢ w trybie CMYK. Symbol szescianu
oznacza, ze kolor nie jest kolorem bez-
piecznym dla internetu i moze ulec
roztrzasaniu w przegladarce WWW

Jesli pracujesz w przestrzeni ro-
boczej Basic (Podstawowe), pole-
cenie Proof Colors (Préba kolorow)
nie bedzie widoczne w menu View
(Widok). Musisz klikna¢ opcje Show
All Menu Items (Pokaz wszystkie
polecenia menu). Podczas pracy
ztym rozdziatem korzystaj z prze-
strzeni roboczej Essentials (Istotne
elementy).

Kolory w trybie CMYK przeznaczo-
ne sa do wydruku (a to oznacza
uzycie atramentu), a kolory w try-
bie RGB (definiowane za pomoca
pozioméw swiatta) dla multime-
diéw. Z powodu niedoskonatosci
atramentéw CMYK nie jest mozli-
we dokfadne oddanie wszystkich
koloréw, ktére widzimy na ekranie.

Polecenie Proof Colors (Proba ko-
loréw) daje dokfadane rezultaty
tylko wtedy, jesli okreslimy odpo-
wiednie ustawienia w menu Proof
Setup (Ustawienie prdby) (View/Pro-
of Setup (Widok/Ustawienie praby)).
DomysIne ustawienia pokazuja,
jak bedzie wygladat obraz po skon-
wertowaniu na tryb CMYK.

33
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Jesli kolor biaty wybierasz poprzez
przeciagniecie az do lewego gor-
nego rogu w polu koloru, upewnij
sie, Ze przeciagasz poza kwadrat,

Wybieranie kolorow za pomocgq pola koloru

Zwykle najprostszym sposobem wybrania koloru jest
postuzenie si¢ wlasnym wzrokiem. Zacznij od wybrania
ogdlnego koloru, klikajac odpowiednie miejsce pionowego
stupka gradientu w panelu Color Picker (Prébnik kolordw).
Nastepnie kliknij 1 przeciagnij wewnatrz duzego kwadra-
towego obszaru po lewej stronie w celu wybrania odpo-

w przeciwnym przypadku mozesz
nie uzyskac koloru doktadnie bia-
fego. Zamiast niego uzyskasz brud-
ny biaty lub bardzo jasny odcien
szarosci.

wiedniego odcienia.

Narzedzie Eyedropper (Kroplomierz)

Kolory mozesz wybieraé w oknie Color Picker (Probnik kolo-
"""""""""""""""""" rdw) 1w panelu Color (Kolor), ale tez za pomoca narze¢dzia
Eyedropper (Kroplomierz), ktére umieszczone jest w panelu
narzedzi jako szosta od gory ikona. Jedng z zalet tego spo-

sobu jest mozliwo§¢ wskazania koloru z dowolnego innego

otwartego pliku Photoshopa. Po wybraniu narzedzia po
prostu klikasz dowolng cz¢S¢ obrazu, a kliknigty kolor

staje si¢ kolorem narzedzia. Klikajac z weiSnigtym kla-
wiszem Option (Mac OS) lub Alt (Windows), wybierzesz
w ten sposob kolor ta. Nie musi by¢ to aktualnie edyto-

Uzywajac narzedzia Eyedropper
(Kroplomierz), mozesz klikna¢ we-
wnatrz dokumentu i przeciggnac
narzedzie na inny obszar ekranu,
aby wybrackolor. Oznacza to, ze
mozesz pobrac kolor np. z pa-

ska menu lub dowolnego innego
obszaru ekranu, a wiec nie tylko
zokna Photoshopa, ale kazdego
innego miejsca widocznego na
monitorze. Bardzo czesto korzy-
stam z tej mozliwosci — pobieram
kolory z okna przegladarki inter-
netowe;.

wany dokument, mozesz kliknagé dowolny inny otwarty.

Mozesz zmienié¢ ustawienie Sample Size (Rozmiar probki) na
pasku opcji, dzigki czemu zmienisz sposéb probkowania
kliknigtego obszaru (rysunek 1.19). Dostepne sa nastepu-
jace mozliwosci:
» Point Sample (Probka punktowa). Pobiera kolor

z obszaru o wielkoSci piksela.

» Average (Srednia). Pozostale opcje oznaczaja pobranie
Sredniej wartoSci na podstawie kwadratu o wskazanych
wymiarach (5X3, 5X5, 11X11, 31X31, 51X 51 oraz 10IX101).

Rysunek 1.19. Opcja Sample Size
(Rozmiar prébki) okresla obszar, na
podstawie ktérego narzedzie Eyedrop-
per (Kroplomierz) wyznaczy srednia
warto$¢ wybranego koloru

3 by 3 Average
5 by 5 Average

11 by 11 Average
31 by 31 Average
51 by 51 Average
101 by 101 Average

W wielu przypadkach moze si¢ okazac, ze najlepsze bedzie
ustawienie jednej z warto$ci Srednich. W ten sposéb unik-
34 niesz skutkow przypadkowego klikniecia punktu w kolorze
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Podstawowe narzedzia edycyjne

odrézniajacym si¢ od obszaru, z ktérego cheesz pobrac probke g

— nie wybierzesz koloru, ktory nie be¢dzie reprezentatywny. ' ’j‘.\
Podobnie jak w przypadku wickszo$ci funkeji Photoshopa &
przekonasz sie, ze z narz¢dziami edycyjnymi wiaze si¢ wig-

cej mozliwosci, niz wydaje si¢ na pierwszy rzut oka. Na

razie zajmiemy si¢ ich najbardziej podstawowymi zasto-

sowaniami. Pracujac z pozostalg czeScig ksigzki, powinie-

nes§ pamictad, ze narzedzia te sg tylko pozornie proste i za

ich pomoca mozna osiggaé niesamowite rezultaty. Przykta-

dowo narzg¢dzia malarskie 1 gradienty moga zostac wyko-

rzystane do czego$ wigcej niz tylko do dodawania koloru; za Rysunek1.20. Linia utworzona za
. . L. . pomoca narzedzia Brush (Pedzel)
ich pomoca mozna tworzy¢ ciekawe zaznaczenia, kompo-

nowac fotografie 1 tworzy¢ interesujace przejScia obrazéow.

Liczba interesujacych efektow, jakie mozna osiggnac za ich ln\\
pomoca, nie jest ograniczona. ‘ _
‘;‘.

?

Twardo$¢ narzedzia Brush (Pedzel) mozesz zmieniad, wybierajac Rysunek1.21. Linia utworzona za
rézne koficowki pedzla z panelu Brushes (Pedzle). W przypadku PO narzedzia Penil (Gidwek)
narzedzia Pencil (Oldwek) krawedzie beda zawsze twarde.

Malowanie

W Photoshopie masz dwie mozliwosci, jesli chodzi o malo-
wanie: narzedzie Brush (Pedzel) oraz narzedzie Pencil (Old-
wek). Réznica miedzy nimi jest to, ze za pomoca Brush
(Pedzel) zawsze tworzone sg pociagniecia o mickkich kra-
wedziach — nawet jesli wydaje sig, ze krawedz pedzla jest
twarda, krawedz linii bedzie lekko rozmyta. Narzedzie Pen-
cil (Oldwek) tworzy natomiast naprawde ostre krawedzie
(rysunki 1.20 1 1.21).

Opacity (Krycie)

Jesli zmniejszysz warto§¢ ustawienia Opacity (Krycie) dla narze- oo K

dzia Brush (Pedzel), bedziesz mégt malowac bez obawy, ze war-
stwy farby beda naktadac si¢ na siebie (rysunek 1.22). Tak _
dtugo, jak dtugo nie zwolnisz przycisku myszy, na obszarach - Aby szybko zmienic wartosc usta-
. wienia Opacity (Krycie) dla narze-
dzia malarskiego, mozesz uzy¢
klawiszy numerycznych (7 = 10%,
3=30%, 65=65%itp.).

pomalowanych wielokrotnie nie pojawi si¢ druga warstwa farby.

Rysunek 1.22. Nieprzerwane pocia-

gniecie pedzla 35



Rozdzial I Podstawy pracy z narzedziami i panelami

36

Rysunek 1.25. Pociggniecia pedzla
z ustawieniem Flow (Przeptyw)

Jesli nie wiesz, na czym polegaja koncepcje krycia i prze-
zroczystosci, spojrz na rysunki 1.23 1 1.24.

”~

Rysunek 1.23. Kryjace (po lewej) a przezroczyste (po prawej) (©2007 Stockbyte,
www.stockbyte.com)

Rysunek 1.24. Rézny poziom krycia (©2007 Stockbyte, www.stockbyte.com)

Flow (Przeptyw)

Ustawienie Flow (Przeplyw) okresla, jaka warto$¢ wska-
zanego poziomu krycia bedzie widoczna przy pierwszym
pociggnieciu pedzlem. Przy ustawieniu Flow (Przeplyw)
réwnym np. 20%, za kazdym razem, gdy przeciagniesz
pedzlem po danym obszarze, uzyskasz 20% poziomu
krycia ustawionego na pasku opcji (rysunek 1.25). Przy
ponownym przeciggnieciu pedzlem w danym miejscu
zostanie dodana kolejna warstwa farby o poziomie krycia
roéwnym 20% ustawienia Opacity (Krycie). Niezaleznie od
tego, ile razy przeciggnatbys$ pedzlem, nie bedziesz mogt
uzyskac wyzszego poziomu krycia niz ustawiony na pasku
opcji (oczywiScie jesli nie zwolnisz przycisku myszy). Usta-
wienie Flow (Przeplyw) rowne 100% w praktyce wylaczy te
funkcje — za kazdym razem uzyskiwana b¢dzie od razu
pelna wartos§¢ krycia. Narzedzie Pencil (Oldwek) nie korzy-
sta z ustawienia Flow (Przeplyw), kazda kreska ma petny
poziom krycia.

Zobaczmy, jakie opcje sg dostepne w czasie pracy z narze¢-
dziami malarskimi.
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Tryby mieszania

Rozwijane menu Mode (1ryb) na pasku opcji nazwane jest
takze menu trybu mieszania. Wszystkimi jego opcjami
zajmiemy sie w rozdziale 9. ,Wzbogacanie obrazéw i two-
rzenie masek”. Teraz wyjasnimy tylko, jakie sg jego pod-
stawowe zastosowania (rysunki od 1.26 do 1.28). Jesli
bedziesz chcial zmieni¢ podstawowy kolor obiektu, mozesz
ustawi¢ Hue (Barwa) jako tryb mieszania. Korzystajac

z pedzla o migkkich krawedziach, mozesz ustawic tryb
Dissolve (Rozpuszczanie), co spowoduje, ze krawedzie pocia-
gnie¢ malowanych pedzlem beda rozmywane.

Rysunek 1.26. Tryb Normal (Zwykty) Rysunek 1.27.Tryb Hue (Barwa) Rysunek 1.28. Tryb Dissolve (Rozpusz-
(©2007 Stockbyte, www.stockbyte.com) czanie)

Chcac utworzy¢ prosta linig, kliknij kilka punktéw obrazu
z weiSnietym klawiszem Shifi; Photoshop potaczy powstate
punkty prostymi liniami (rysunek 1.29). W czasie malowa-
nia mozesz takze przytrzymac klawisz Shift w celu utwo-
rzenia linii pod katem 45 stopni.

Narzedzie Eraser (Gumka)

e e . . Rysunek 1.29. Klikajac z wcisnietym
Jesli uzyjesz narzedzia Eraser (Gumka), pracujac z obra- klawiszem Shift, mozna tworzy¢ linie

zem tla, narzedzie zachowa si¢ tak, jak jedno z narze- proste
dzi malarskich — réznicg bedzie malowanie przy uzyciu

koloru tfa, a nie narz¢dzia. Mozesz takze wybrac¢ narze-
dzie, ktérego zachowanie bedzie odwzorowywaé gumka
(za pomocg odpowiedniej opcji z rozwijanego menu na
pasku opcji — rysunek 1.30).

Rysunek 1.30. Menu zachowan narze-
dzia Eraser (Gumka)

o Opacity: Flow: @ || Erase to History
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Wiecej informacji na temat obrazu
tta znajdziesz w rozdziale 3., War-
stwy i krzywe”.
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Rysunek 1.32. Panel Brushes (Pedzle)

Kiedy jednak uzyjesz narze¢dzia Eraser (Gumka) na
warstwie, ktora nie jest warstwa tla, obszar zostanie
naprawd¢ wymazany. Zmniejszajac ustawienie Opacity
(Krycie), sprawisz, ze obszar stanie si¢ czeSciowo przezro-
czysty. Pamietaj, ze takie zachowanie nie bedzie miato
zastosowania do obrazu tla, ktérego nie da si¢ ,wymazac”.

Panel ustawien pedzla

Teraz zobaczymy, w jaki sposdb Photoshop radzi sobie

z pedzlami i jak tworzy¢ wlasne pedzle. Kiedy aktywne
jest narzedzie malarskie lub stuzace do retuszu, na pasku
opcji widoczny jest takze aktualnie aktywny pedzel. Jesli
klikniesz pole pokazujace pg¢dzel, otworzysz rozwijane
menu ustawien pedzla (rysunek 1.31). Wszystkie dostepne
narzedzia malarskie i retuszu dostepne w panelu Zools
(Narzedzia) korzystaja, z panelu ustawien pedzla w celu
okreslenia jego wielkosci. Kazde z narzedzi zapamie-
tuje ostatnig uzyta wielkos$¢ pedzla i wroci do niej, kiedy
nastepnym razem je wybierzesz. Innymi stowy, wybrana
wielko$¢ pedzla nie bedzie niezmienna przy przechodze-
niu do ré6znych narzedzi.

Aktywny pedzel mozesz zmienié, klikajac dowolny pedzel
dostepny w panelu ustawien pedzla (dwukrotne kliknig-
cie spowoduje wybranie pedzla i jednoczes$nie zamknigcie
panelu). Ponizej kazdego pedzla znajduje si¢ liczba, ktéra
okresla jego Srednice¢ w pikselach.

Jeszcze lepsza zabawg bedzie obserwowanie pedzla na
pasku opcji i naciskanie klawiszy < i > (bez klawisza
Shift) — w ten sposdb mozesz przechodzi¢ pomiedzy kolej-
nymi pedzlami dostepnymi w panelu ustawien pedzla.

Panel Brushes (Pedzle)

Panel Brushes (Pedzle) w Photoshopie ma dwie wer-

sje, kazda z nich znajduje si¢ w innym miejscu. Pierw-
sza, o ktorej mowilisSmy przed chwila, to panel ustawien
pedzla. Korzystajac z niego (nazwijmy go wydaniem ,,pod-
stawowym”), mozesz przelaczac si¢ tylko miedzy goto-
wymi pedzlami oraz zmienia¢ ich wielko$¢ 1 twardo$é.
Chcac zmieni¢ inne charakterystyki pedzla, bedziesz
musial porzucic ten panel i przejs¢ do pelnej wersji —
panelu Brushes (Pedzle) dostepnego po wybraniu Window/
Brushes (Okno/Pedzle) — patrz rysunek 1.32. Do poprzed-
niego panelu bedziesz mégt nadal uzyskac dostep, kli-



kajac stowa Brush Presets (Predefiniowane ustawienia pedzla)

w lewym gérnym rogu panelu. O wiele lepiej bedzie jed-
nak skorzystac z opcji dostepnych po jego lewej stronie.
Kiedy bedziesz to robil, upewnij sie, ze klikasz nazwe cha-
rakterystyki, a nie pole wyboru. Klikniecie pola wyboru
powoduje tylko wiaczenie lub wylaczenie, ale nie pozwala
zobaczy¢ jej opcji — w tym celu bedziesz musiat kliknaé
jej nazwe. Teraz bedziesz mogt zobaczyc, ze dla kazdego
pedzla mozesz zdefiniowa¢ ponad 30 réznych ustawien.

Kiedy po raz pierwszy zobaczysz je wszystkie, pomySlisz
sobie, ze pewnie bedziesz musial wrécié na studia, aby
nauczy¢ sie, jak ich uzywaé. Po blizszym przyjrzeniu okaze
si¢ jednak, ze z ustawieniami mozna sobie fatwo poradzic,
a ich odpowiednie polaczenia pozwalajg na tworzenie
naprawde ciekawych efektow.

Przed rozpoczeciem eksperymentéw z pedzlami w Photo-
shopie powiniene§ wiedzie¢, ze mozesz pracowac z dwoma
rodzajami pedzli: zaokraglonymi i probkowanymi.
Okragty pedzel to, jak mozna si¢ spodziewaé, pedzel

o zaokraglonej konicowce. Drugi rodzaj pedzla oparty jest
na obrazie (p¢dzel probkowany — rysunek 1.33).

Aby pracowac z okragltym pedzlem, musisz go najpierw
wybrac z panelu ustawien pedzla. Cheac uzy¢ pedzla prob-
kowanego, wybierz z ustawien pedzla taki, ktéry nie jest
pedzlem okraglym, lub zaznacz w aktywnym dokumen-
cie dowolny obszar obrazu, ktoéry bedziesz chcial zmienic
w pedzel, 1 wybierz Edit/Define Brush Preset (Edycja/Zdefiniuj
predefiniowane ustawienie pedzla). Po wybraniu odpowied-
niego rodzaju pedzla bedziesz mégt eksperymentowaé ze
wszystkimi jego ustawieniami.

Brush Tip Shape (Ksztaft koricowki pedzla)

Kiedy klikniesz przycisk Brush Tip Shape (Ksztalt koricowki
pedzla) w lewym gérnym rogu panelu, jego centralna czesé
pokaze ustawienia, ktére definiuja ogélny wyglad pedzla.
Pociagniccie pedzla sklada si¢ z wielu ,,mazni¢c” farby,

co oznacza, ze obszar o ksztalcie pedzla jest wypetniany
kolorem narzedzia, nast¢pnie pedzel przesuwany jest
dalej, gdzie ksztalt zostaje ponownie wypelniony (rysunek
1.34). Ustawienia w czeSci Brush Tip Shape (Ksztall koricowki
pedzla) okreslaja, jak beda wygladac plamy farby i jak duze
beda odstgpy migdzy nimi.

I: Podstawy pracy

W rozdziale 10. ,Techniki kola-

7u” nauczysz sie uzywac masek
warstw, ktdre pozwalaja na wpro-
wadzanie takich samych zmian, ja-
kie wprowadza sie za pomoca na-
rzedzia Eraser (Gumka), ale zmiany
te nie s3 permanentne. Korzystajac
z warstwy maski, bedziesz mogt
przywrdcic usunigte obszary, na-
wet jedli zapisates i zamknates plik.
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» Diameter (Srednica) — okresla wielko§¢ pedzla (rysu-
nek 1.35). Moze mie¢ warto$¢ od 1 do 2500 pikseli.
Przycisk Use Sample Size (Uzyj rozmiaru probki) vak-
tywnia si¢ za kazdym razem, kiedy uzywasz pedzla
probkowanego, ktory zostat powigkszony lub zmniej-
szony wzgledem oryginalnej probki. Jesli klikniesz

ten przycisk, ustawienie Diameter (Srednica) zostanie
wyzerowane do oryginalnej wielkoSci pedzla probko-
wanego, co da najlepsza mozliwa jako$¢. Zmniejszanie

Rysunek 1.35. $rednica pedzla kolejno prébkowanego pedzla nie pogarsza jakoSci obrazu, ale

od géry: 100 pikseli, 50 pikseli i 20 powickszanie powoduje, ze jego ksztalt staje si¢ mniej

pikseli ostry (rysunek 1.36).

» Hardness (Twardosc) — okresla, jak szybko zanikaja

ﬁ krawedzie. Domyslne pedzle uzywajg zwykle wartosci
100% lub 0% (rysunek 1.37). Ta opcja dostepna jest
tylko dla pedzli okragtych.

» Roundness (Zaokraglenie) — splaszcza pedzle w jed-
nym kierunku. Dla pedzli okraglych zmiana tego
ustawienia daje pedzle owalne (rysunek 1.38). W przy-
padku pedzla prébkowanego ustawienie sptaszcza
pedzel w pionie (rysunek 1.39).

» Angle (Kgt) — obraca owalne i probkowane pedzle,

Rysunek 1.36. Po lewej: pedzel prob-
kowany w oryginalnym rozmiarze. Po
prawej: pedzel prébkowany skalowa- » Spacing (Odstepy) — okresla odleglo§é migdzy pla-

”Z)Sg;ozmiam duzo wigkszego niz mami farby tworzacymi pociagniecie pedzla (rysunek
pomrany 1.41). Usuniecie zaznaczenia z pola Spacing (Odstepy)
powoduje, ze Photoshop bedzie modyfikowat odlegtosci

nie ma wplywu na pedzle okragle (rysunek 1.40).

w zaleznoSci od szybkosci przesuwania mysza w czasie
malowania (rysunek 1.42).
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Rysunek 1.37. Hardness (Twardos¢) Rysunek 1.38. Roundness (Zaokragle- ~ Rysunek 1.39. Roundness (Zaokragle-
kolejno od goéry: 100, 501 20 nie) kolejno od géry: 100, 50 i 20 nie) kolejno od goéry: 100, 501 20
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Rysunek 1.41. Spacing (Odstepy)
kolejno od gory: 25%, 75%, 120%

Rysunek 1.42. Usuniecie zaznaczenia
7 pola Spacing (Odstepy) powoduje,
ze wielko$¢ odstepdw staje sie zalez-
na od szybkosci malowania

Rysunek 1.40. Angle (Kat) kolejno od
gory: 0,45, 90

Pozostale opcje w lewej czeSci panelu Brushes (Pedzle)
pozwalajg na zmiang sposobu zastosowania ksztaltu
pedzla na obrazie. Na pewno zauwazysz, ze opcje pedzla

korzystaja z trzech podstawowych koncepcji:

» Ustawienia typu fitter (Wahanie) pozwalaja na rézni- —
cowanie okres$lonej opcji na przestrzeni pociagniccia -
pf;dzla (rys.unek 143) .Im wyzsza szflrtosc ]'u‘le‘.r (Waha- Zamiast wpisywac wartoécidia
nie), tym wicksza réznica w wartoSci ustawienia. ustawieri Angle (Kqt) i Roundness
» Ustawienie Minimum (Minimalne) okresla zakres, w kt6- (Zaokraglenie), mozesz zmodyfiko-
ja Jitter (Wahanie) moze rézni . rtosé wac diagram w srodku okna dia-
rym OPCJ?J uter \vvanante O,Z? 0 . COV.%‘IC wa OSZC_ logowego. Przeciagniecie jednego
ustawienia (rysuneck 1.44). Jesli opcja Minimum (Mini- 2 dwéch matych okregow zmienia
malne) bedzie réwna np. 10%, kontrolka fitter (Wahanie) ustawienie Roundness (Zaokrg-
bedzie mogta réznicowaé warto$¢ ustawienia pomiedzy glenie), a przeciaganie kocowki
£ p . strzatki zmienia ustawienie
warto$cig okre§long w panelu Brush Tip Shape (Ksztatt Angle (kqt)
koricdwki pedzla) lub na pasku opcji a ustawieniem
Minimum (Minimalne) (10% oznacza procent wartoSci """" """" S
ustawionej w panelu Brush Tip Shape (Ksztalt koricdwki Niskie ustawienie Spacing (Odste-
J-1a) 1ub K .. py) pozwoli unikna¢ nierdwnosci
pedzla) lub na pasku opgji). krawedzi dla pedzli o duzych roz-
» Ustawienie Control (Sterowanie) okresla, kiedy zostanie miarach i twardych krawedziach.

zmienione ustawienie, dla ktérego uzyto opcji fitter
(Wahanie). Kiedy w tym menu zostanie wybrana opcja
Off (Whlgczone), polecenie Jitter (Wahanie) bedzie stoso-
wane caly czas. Opcja Fade (Stonyj) powoduje stopniowe
zanikanie w okreslonej liczbie plam farby sktadaja-
cych si¢ na pociagniecie pedzla. Jesli ustawisz tu np.
20, Photoshop rozpocznie od ustawienia w polu Brush
Tip Shape (Ksztalt koricdwki pedzla) lub na pasku opcji,

a nast¢pnie zmniejszy jego warto$¢ w kazdej z kolejnych
20 plam farby, az do wartoSci okreslonej opcja Minimum
(Minimalne) (rysunek 1.45). Pozostate ustawienia — Pen
Pressure (Nacisk piora), Pen Tilt (Pochylenie pidra) oraz
Stylus Wheel (Pokretlo pisaka) — powoduja, ze wartoSci
odczytywane beda z tabletu graficznego.

Za pomoca klawiszy nawiaséw
kwadratowych ([ ]) mozesz zmie-
niac rednice pedzla, a jeli jedno-
cze$nie przytrzymasz wcisniety
klawisz Shift, zmienisz twardo$¢
pedzla. Te skréty klawiszowe nie
beda dziataty przy otwartym pa-
nelu ustawien pedzla.
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Rysunek 1.43. Ustawienia Size Jitter
(Wahanie rozmiaru) kolejno od géry:
20,50, 100

Rysunek 1.46. Ustawienia Size Jitter
(Wahanie rozmiaru) kolejno od gory:
100, 50, 20. Im wyzsza wartos¢ usta-
wienia, tym wieksze zréznicowanie
okragtych plam

&

Rysunek 1.45. Ustawienia Fade (Sto-
nuj) kolejno od gory: 20, 75, 130

Rysunek 1.44. Ustawienia Minimum
(Minimalne) kolejno od géry: 1, 30, 75

Shape Dynamics (Dynamika ksztafttu)

Ustawienia Shape Dynamics (Dynamika ksztallu) zmieniaja
ksztatt wybranego pedzla. Tak naprawde pozwalaja na
zmiang tych samych ustawien, ktore okreslite§ w cze¢sci
Brush Tip Shape (Ksztall koriicowki pedzla), w panelu Brushes
(Pedzle) (rysunki od 1.46 do 1.48).

Scattering (Rozpraszanie)

Ustawienie Scattering (Rozpraszanie) odpowiada za r6zni-
cowanie potozenia plam farby sktadajacych si¢ na pocia-
gniecie pedzla (rysunek 1.49). Ustawienie Count (Zliczanie)
pozwala na okreslenie, ile plam farby zostanie nalozonych
w jednostce wskazanej w obszarze Brush Tip Shape (Ksztalt
koticowki pedzla) w panelu Brushes (Pedzle) (rysunek 1.50).
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Rysunek 1.47. Ustawienia Angle Jitter
(Wahanie kata) kolejno od goéry: 100,
50, 20. Im wyzsza wartos¢ ustawie-
nia, tym wieksze zréznicowanie kata
nachylenia lici

Rysunek 1.48. Ustawienia Roundness
Jitter (Wahanie zaokraglenia) kolejno
od gory: 100, 50, 20. To ustawienie ska-
luje pionowo kazda koncéwke pedzla
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Rysunek 1.49. Ustawienia Scattering Rysunek 1.50. Ustawienia Count
(Rozpraszanie) kolejno od gory: 20, (Zliczanie) kolejno od gory: 1, 3,7
100, 200
Texture (Tekstura)

Ustawienie Texture (1ekstura) pozwala na réznicowanie
poziomu krycia pedzla na podstawie wybranej tekstury
(rysunek 1.51). Ustawienie Depth fJitter (Glebia) umozliwia
naktadanie réznych ilosci tekstury. Aby uzyé¢ ustawienia
Depth Jitter (Glebia), nalezy zaznaczyc pole Texture Each Tip
(1ekstura na koricach — rysunek 1.52). Jesli uznasz, ze tek-
stura nie zmienia wystarczajaco wygladu pedzla, mozesz
zmieni¢ ustawienie w menu Mode (1Tiryb) az do uzyskania
zadowalajacych rezultatow.

Dual Brush (Podwdjny pedzel)

Opcja Dual Brush (Podwdjny pedzel) pozwala na tworze-
nie pociagnie¢ pedzla ztozonego z ksztattow dwoch kon-
cowek pedzla jednocze$nie. Farba bedzie widoczna tylko
w miejscach, gdzie ksztatty pedzIli bedg na siebie zacho-
dzi¢ (rysunek 1.53). Jest to doskonaty spos6b tworzenia
efektu gabki. W tym celu wystarczy, ze wybierzesz zwy-
kty, okragly pedzel w cz¢sci Brush Tip Shape (Ksztalt koni-
cowki pedzla) panelu Brushes (Pgdzle), a nastepnie pedzel
tekstury w czesci Dual Brush (Podwdjny pedzel). Jesli okaze
sie, ze polaczenie pedzli nie jest takie, jak sie spodziewa-
tes, bedziesz mdgl zmienic¢ ustawienie w menu Mode (1ryb)
1 ustawienie Spacing (Odstgpy) az do otrzymania zadowala-
jacych rezultatéw.

I: Podstawy pracy

BRUSHES

Brush Presets P |
pes [ lwert
Brush Tip Shape -
” e

Rysunek 1.51. Ustawienia Texture
(Tekstura)

Rysunek 1.52. Ustawienia Depth Jitter
(Gtebia) kolejno od gory: 100, 50, 20

Rysunek 1.53.Trzy przykfady zastoso-
wania podwojnego pedzla
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Rysunek 1.54. Ustawienie Foregro-
und/Backgound Jitter (Wahania
narzedzia/tta) dla koloréw czerwone-
go i niebieskiego, wartosci kolejno od
gory: 100, 50, 20

Color Dynamics (Dynamika koloru)

Ustawienia Golor Dynamics (Dynamika koloru) pozwalaja na
r6znicowanie koloru na przestrzeni pociggniccia pedzla.
Ustawienie Foreground/Backgound Jitter (Wahania pierw-
szego planu/tla) umozliwia réznicowanie koloréw pomiedzy
kolorem narzedzia a kolorem tla (rysunek 1.54). Ustawie-
nie Hue [itter (Wahanie barwy) zmienia podstawowy kolor
pedzla na losowe kolory. Im wyzsze ustawienie, tym bar-
dziej kolory te bedg sie r6znic¢ od koloru narzedzia (rysu-
nek 1.53). Ustawienie Saturation [Jitter (Wahanie nasycenia)
zmienia jaskrawo$¢ koloru, ktéorym malujesz (rysunek
1.56). Brightness Jitter (Wahanie jasnosci) losowo przyciemnia
kolor (rysunek 1.57). Purity Jitter (Klarownos¢) umozliwia
zmiang nasycenia koloru, ktérym malujesz. Ustawienie
warto$ci réwnej zero nie powoduje zadnych zmian. War-
toSci ujemne to mniejsze nasycenie, a dodatnie — wigksze
(rysunek 1.58).

é"’;‘( Q(mkt.
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Rysunek 1.55. Ustawienia Hue Jitter Rysunek 1.56. Ustawienia Saturation
(Wahanie barwy) kolejno od gory: Jitter (Wahanie nasycenia) kolejno od
100, 50, 20 gory: 100, 50, 20

Rysunek 1.57. Ustawienia Brightness Rysunek 1.58. Ustawienia Purity Jitter
Jitter (Wahanie jasnosci) kolejno od (Klarownos¢) kolejno od gory: +50,
gory: 100, 50, 20 0,-50



Other dynamics (Inne dynamiki)

Ustawienia Opacity Jitter (Wahanie krycia) oraz Flow Jitter
(Wahanie przeplywu) pozwalaja na réznicowanie analogicz-
nych ustawien dostepnych na pasku opcji biezgcego narze-
dzia (rysunki 1.59 i 1.60). Przy korzystaniu z nich parame-
try beda réznicowane, ale nigdy nie przekrocza wartosci
ustawien na pasku opcji.

Pozostate ustawienia pedzla

Przyjrzyjmy si¢ teraz pozostalym ustawieniom, jakie
mozna znaleZ¢ w panelu Brushes (Pgdzle). Ustawienie Noise
(Szum) dodaje szum do migkkich krawedzi pedzla (rysu-
nek 1.61). Wet Edges (Mokre krawgdzie) powoduje, ze Srodek
pedzla ma poziom krycia réwny 60%, a w miare zblizania
si¢ do krawedzi naktadane jest coraz wigcej farby (rysu-
nek 1.62). Airbrush (Aerograf) jest tym samym co ikona
aerografu, ktéra mozna wlaczac i wylaczaé na pasku
opcji. Dziata w polaczeniu z ustawieniami Opacity (Krycie)
1 Flow (Przeplyw) na pasku opcji. Ustawienie Opacity (Kry-
cie) zawsze bedzie okreslaé maksymalny poziom krycie
pojedynczego pociggniecia pedzla. Okresli tez, jak szybko
bedzie osiagany wskazany poziom krycia. Nizsze wartoSci
przeplywu powoduja, ze nakladana jest farba o nizszym
poziomie krycia, ale kolejne warstwy farby na tym samym
obszarze pozwalaja osiggnac poziom krycia ustawiony na
pasku opcji. Ustawienie Airbrush (Aerograf) ma zastosowa-
nie przy ustawieniu Flow (Przeplyw) o wartoSci mniejszej
niz 100%. Sprawia, ze farba jest ciagle naktadana, kiedy
zatrzymasz kursor, podobnie jak w przypadku prawdzi-
wego aerografu (rysunek 1.63).

N

Rysunek 1.61. Pociagniecie pedzla Rysunek 1.62. Efekt ustawienia Wet
z wiaczonym ustawieniem Noise Edges (Mokre krawedzie)
(Szum)

I: Podstawy pracy

Rysunek 1.59. Ustawienia Opacity
Jitter (Wahanie krycia) kolejno od
g6ry: 100, 50, 20

Rysunek 1.60. Ustawienia Flow Jitter
(Wahanie przeptywu) kolejno od gory:
100, 50, 20

Rysunek 1.63. Opcja Airbrush (Aero-
graf) powoduje, ze w czasie malowa-
nia w tym samym punkcie naktadane
jest coraz wiecej farby
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Predefiniowane ustawienia pedzli
zapisane s3 w podfolderze Bru-
shes (Pedzle) w folderze Preset
(Ustawienia) w gtéwnym folderze
programu Photoshop. Jedli chcesz,
aby Twoje pedzle byty wyswietla-
ne w rozwijanym panelu Brushes
(Pedzle), bedziesz musiat zapisac je
w tym samym miejscu.

Rysunek 1.64. Menu boczne panelu
Brushes (Pedzle)

Zapisywanie pedzli

Zmiana ustawien pedzla oznacza w praktyce utworzenie
nowego pedzla, ktory nie jest juz zwiazany z oryginalnym
pedzlem w panelu Brushes (Pgdzle). Zmieniony pedzel nie
bedzie widoczny w panelu Brushes (Pgdzle), jesli nie zosta-
nie zapisany poprzez wybranie New Brush Preset (Nowe pre-
definiowane ustawienie pgdzla) z menu bocznego panelu Bru-
shes (Pedzle). Po utworzeniu zestawu pedzli mozesz wybraé
Save Brushes (Zachowaj pedzle) z menu bocznego panelu
Brushes (Pedzle), aby zapisac biezace pedzle w pliku. Jesli
bedziesz kiedykolwiek chciat do nich wrécic, wystarczy,
ze wybierzesz Replace Brushes (Zastqp pedzle) z tego samego
menu. Domyslne ustawienia pedzli przywrdcisz, wybiera-
jac Reset Brushes (Whyzeruj pedzle).

Predefiniowane ustawienia pedzli

Do Photoshopa dotaczono bardzo wiele zestawéw goto-
wych pedzli. Mozesz wezytac kazdy z nich, wybierajac
Replace Brushes (Zastqp pedzle) lub nazwe zestawu pedzli
w dolnej cze$ci menu bocznego panelu Brushes (Pedzle)
(rysunki od 1.64 do 1.67).

+ Expanded View
New Brush Preset...

Clear Brush Controls
Reset All Locked Settings
Copy Texture to Other Tools

Rename Brush...
Delete Brush

Small Thumbnail

BraliiPaesets — I@ Large Thumbnail
Brush Tip Shape 1 Small List
# shape Oynamics G| | . o—— Large List ‘
[ Scattering & ‘ F — + Stroke Thumbnail
[ Texture =% 3
e g |0 — Preset Manager...
] Color Dynamics i —cm Reset Brushes...
[} Other Dynamics [ | | 13 Load Brushes...
[ Noise B ~ Save Brushes...
[ Wet Edges &l 2 Replace Brushes...
i N T —
1 abaeh & s || Assorted Brushes
M smacthing ﬁ ' —— Basic Brushes
O protect Texture | | L Calligraphic Brushes
Master Diameter S px Drop Shadow Brushes
Dry Media Brushes
Faux Finish Brushes
/X/ Natural Brushes
Special Effect Brushes

Square Brushes
al F ¢  Thick Heavy Brushes
Wet Media Brushes

Close
Close Tab Group
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BRUSHES A 2 BRUSHES. E =
Sk Prees s : e [ ——————— | Coa T
& - e
Brush Tip Shape. % es .:.u‘it € Brush Tip Shape. Brush Tip Shape. g
aShauel?ynamiu ﬁ i} a5 “u‘d ‘4{} L # Shape Dynamics ﬁ Eﬂim?ynm\(s ﬁ ; A e
[ Scattering i w - e C 3 [)Scattaring 53 ) Seattering ﬁ -
[ Texture i | ¥ vl > () Texture B [ Texture gy, — 0 |
() Dual Brush & | @ oeooceas () Dual Brush g [) Dual Brush ™ m
() Color Dynamics [ 35 - () Color Dynamics [ ) Color Dynamics (| | 20 SO U |
(1) Other Dynamics  fa 3 () Other Dynamics L) Other Dynamics  fo ; RPN s
() Naise B mm [ Noise I~ L) Noise ﬁ . e —————
(1 Wet Edges. =4 35 [ Wet Edges. =4 L] Wet Edges 14 3
[ Airbrush 15 ; e Saesd EYAirac=h B [ Airbrush & : 0
™ smoti & ~ B & R Il - e ——— Y
Ao & |1 T R ] O Toxeme Eme sl ~ :
Master Diameter S px Master Diameter 5 px
[V Bl & & Bl @ 4
Rysunek 1.65. Pedzle z zestawu Spe- Rysunek 1.66. Pedzle z zestawu Dry Rysunek 1.67. Pedzle z zestawu Wet

cial Effect (Efekty specjalne) Media (Suche) Media (Mokre)

Narzedzie Paint Bucket (Wiadro z farba)

Narzedzie Paint Bucket (Wiadro 7 farbg) stuzy do wypetnia-
nia obszaréw kolorem narzedzia. Za kazdym razem, kiedy
klikniesz nim obraz, zostang wypelnione obszary w kolo-
rze podobnym do tego, ktéry kliknate$. Mozesz okresli¢
czulo§¢ narzedzia, zmieniajac ustawienia Tolerance (Tole-
rancja — rysunki od 1.68 do 1.70). Wyzsza wartoSc¢ toleran-
cji to szerszy zakres wypelnianych koloréw.

- ‘ m v Mode:[ Normal I-%‘ DDaCiWZ|10EI% H Tolerance: (32 | @ Anti-alias @ Contiguous [ | All Layers

Rysunek 1.68. Pasek opdji dla narzedzia Paint Bucket (Wiadro z farba)

Rysunek 1.69. Warto$c Tolerance Rysunek 1.70. Warto$¢ Tolerance
(Tolerancja) réwna 32 (Tolerancja) réwna 75
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Rysunek 1.71. Kliknij i przytrzymaj
ikone narzedzia ksztattu, aby zobaczy¢
petng liste dostepnych narzedzi

Rysunek 1.72.Te trzy ikony okreslaja
sposob zastosowania ksztattu

Narzedzia ksztattéw

Narzedzia ksztaltéw doskonale nadajg si¢ do tworzenia pro-
stych geometrycznych ksztaltéw (rysunek 1.71). Majg o wiele
wieksze mozliwosci, niz wydaje sie na pierwszy rzut oka.

Zanim zajmiesz si¢ narz¢dziami ksztattow, powinienes$
zastanowic sig, jaki rezultat chciatby$ osiagnac. Narzedzi
tego rodzaju mozna uzywac na trzy rozne sposoby, kazdy
z nich daje inny efekt.

Po lewej stronie paska opcji znajdziesz trzy odpowiada-
jace im ikony (rysunek 1.72). Pierwsza (od lewej) tworzy
specjalng warstwe nazywang warstwa ksztaltu, ktéra ma
kilka specjalnych wtasciwosei:

» Wydrukowana na drukarce korzystajacej z jezyka Post-
script bedzie miata ostre krawedzie (nawet jesli pik-
sele tworzace obraz beda tak duze, ze stang sic tatwo
widoczne w pozostatej czeSci obrazu).

» Moze by¢ skalowana (powickszana lub zmniejszana)
bez utraty jakosci. Dzigki temu doskonale nadaje si¢ to
tworzenia przyciskéw na potrzeby stron WWW, gdzie
klient moze potrzebowac wickszej ilosci tekstu na przy-
cisku, co bedzie wymagato powickszenia obrazu.

» Do warstwy mozesz dodawac i odejmowac obszary za
pomoca innych narzedzi ksztaltu.

» Moze by¢ wypelniania jednolitym kolorem, gradien-
tem, wzorkiem lub dopasowaniem obrazu.
Druga z ikon na pasku opcji tworzy Sciezke, ktéra pojawi si¢
na panelu Paths (Sciezki), co moze okazaé sie przydatne przy
tworzeniu maski wektorowej (powiemy o tym w rozdziale
10.). Trzecia ikona na pasku opcji powoduje wypetnienie
obszaru na aktywnej warstwie kolorem narze¢dzia. Najcze-
Sciej korzystam z opcji Shape layer (Warstwa ksztaltu — ikona
z lewej strony), poniewaz daje najwi¢cej mozliwosci.

Po wskazaniu, jakiego rodzaju rezultat chcesz uzyskac,
bedziesz mogl kliknac i przeciagnad po powierzchni
obrazu, aby utworzy¢ ksztalt. Jesli chcesz miec wiecej kon-
troli nad ksztaltem, mozesz klikna¢ ikon¢ matego trojkata
znajdujacag si¢ po prawej stronie ikon narzedzi ksztattow
na pasku opcji. Zostang pokazane opcje dla konkretnego
ksztaltu, ktory zamierzasz utworzyc.

Korzystajac z opcji Shape layer (Warstwa ksztaltu), mozesz
szybko tworzy¢ ciekawe efekty, wybierajac styl warstwy



z rozwijanego menu (maly trdjkat) znajdujacego sie obok
pola podgladu Layer Style (Styl warstwy) na pasku opcji. Menu
stylu warstwy to zestaw gotowych ustawien, ktére moga zna-
czaco zmieni¢ wyglad warstwy poprzez dodanie trojwymia-
rowosci, cienia lub innych efektéw. Styl mozesz zastosowac
do dowolnej warstwy (niekoniecznie utworzonej za pomoca,
jednego z narzedzi ksztaltu), otwierajac panel Styles (Style)

1 klikajac jeden z zawartych w nim styléw (rysunek 1.73).

Narzedzie Ruler (Miarka)

Narzedzie Ruler (Miarka) pozwala na mierzenie odle-
glosci pomigdzy dwoma punktami lub katéw na dowol-
nym obszarze obrazu, co moze okazad si¢ uzyteczne przy
precyzyjnym obracaniu lub zmienianiu rozmiaru obiek-
tow. W czasie przeciggania narzedziem Ruler (Miarka) na
pasku opcji w gornej czesci ekranu widoczne sg wartoSci
kata — pole A (A), oraz dtugo$ci — pole L1 (L) utworzo-
nego odcinka (rysunek 1.74). Uzywany system pomiardw
jest taki sam jak ten, z ktérego korzystajg miarki. Po utwo-
rzeniu odcinka mozesz go bezposrednio klikng¢ 1 przecia-
gna¢ w inne miejsce. Mozesz takze kliknaé jeden z koncow
odcinka i zmienic¢ jego kat lub diugosc.

Chcac zmieni¢ rozmiar obrazu, aby wpasowac¢ go doktad-
nie pomi¢dzy dwa obickty, mozesz zmierzy¢ odlegto$¢ mig-
dzy nimi za pomoca narzedzia Ruler (Miarka), wybra¢ Image/
Image Size (Obraz/Rozmiar obrazu) i przeskalowac obraz do
doktadnej szerokosci. Jesli natomiast obraz jest przekrzy-
wiony 1 chcesz go wyprostowaé, wystarczy, ze przeciggniesz
narzedziem Ruler (Miarka) wzdtuz linii, ktéra powinna by¢
dokladnie pionowa lub pozioma, wybierzesz Image/Image
Rotation/Arbitrary (Obraz/Obracanie obrazu/Swobodnie) 1 klik-
niesz OK. Wlasciwa wartosc¢ kata zostanie automatycznie
wpisana na podstawie dokonanego pomiaru.

Mozesz takze uzy¢ narzedzia Ruler (Miarka) do zmierze-
nia kata pomiedzy dwoma liniami prostymi. Jesli przecia-
gniesz z wciSnigtym klawiszem Option (Mac OS) lub Alt
(Windows) koniec linii, zostanie dodana druga linia, ktéra
bedziesz mogt umiesci¢ pod dowolnym katem. Teraz war-
to$¢ w polu A (4) w panelu Info i na pasku opcji bedzie
oznaczac kat pomiedzy dwoma liniami.

Narzedzie Gradient (Gradient)

Na poczatku moze wydawac sie, ze narzedzie Gradient (Gra-
dient) nie jest niczym szczeg6lnym. Jednak po zapoznaniu
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Rysunek 1.73. Panel Styles (Style)

[BBB _ irminmis i

T = e
Rysunek 1.74. Panel Info pokazuje kat
zmierzony narzedziem Ruler (Miarka)
(©2007 Stockbyte, www.stockbyte.com)

Aby obrdci¢ warstwe o okreslony
kat, zacznij od wyznaczenia kata za
pomocg narzedzia Ruler (Miarka),
anastepnie wybierz Edit/Trans-
form/Rotate (Edycja/Przeksztat/
0brdt). Photoshop sam wstawi kat
nachylenia narysowanej linii na
pasek opcji i obrdci warstwe o te
whasnie wartos¢.
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Jesli nie zaznaczysz obszaru przed
zastosowaniem gradientu, gra-
dient wypetni caty obraz.

si¢ z rozdziatami dotyczacymi warstw (rozdzial 3.), tech-
nik kolazu (rozdzial 10.) oraz kanaléw (obejrzyj bonusowe
wideo ,,Channels” (,,Kanaly”) na stronie www.danablan.com/
photoshop) uznasz, ze narzedzie Gradient (Gradient) jest nie
tylko ciekawe, ale takze praktycznie niezastapione. Zanim
przejdziemy do tych rozdzialéw, chcemy upewnic sie, ze
wiesz, jak edytowac i stosowac gradienty.

Zacznijmy od nakfadania gradientu na obraz. Aby zasto-
sowaé gradient, wystarczy klikng¢ 1 przeciggnaé po
powierzchni obrazu narzedziem Gradient (Gradient). Otrzy-
many rezultat bedzie si¢ r6znil w zaleznosci od rodzaju
gradientu wybranego na pasku opcji (rysunek 1.73).

@ ﬂ | AOw= | Mode: [ Normal F) Opacity: [100x ) | [IReverse o Dither [ Transparency

Rysunek 1.75. Pasek opcji dla narzedzia Gradient

Rysunek 1.76. Linear Gradient (Gra-
dient liniowy)

Oto wyja$nienie réznych ustawien gradientu:

» Linear Gradient (Gradient liniowy) — naklada
gradient wzdtuz linii, ktérg tworzysz (rysunki od 1.76
do 1.78). Jesli linia nie rozcigga si¢ na calym obrazie,
pozostala cz¢S¢ zostanie wypelniona jednolitymi kolo-
rami (tymi, ktérymi gradient rozpoczyna sie i konczy).

Rysunek 1.77. Zdjecie ze szczytu Rysunek 1.78. Dodanie liniowego gra-

wiezowca John Hancock Building dientu do rysunku 1.77 pozwolito na
w Chicago z panorama na miasto utworzenie delikatnego cieniowania
(©2008 Dan Ablan) horyzontu (©2008 Dan Ablan)

» Radial Gradient (Gradient radialny) — tworzy
gradient, ktéry zaczyna si¢ w Srodku okregu i roz-
chodzi si¢ do jego krawedzi (rysunki od 1.79 do 1.81).
Punkt, ktory klikniesz na poczatku, bedzie Srodkiem
tego okregu; miejsce, gdzie zwolnisz przycisk myszy,
okresli jego zewnetrzng krawedz. Wszystkie obszary
na zewnatrz okregu zostana wypetnione jednolitym
kolorem (tym, ktéry konczy gradient).
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Rysunek 1.79. Radial Gradient (Gra- Rysunek 1.80. Na tym zdjeciu trzeba Rysunek 1.81. Dodanie radialnego
dient radialny) umiesci¢ w centrum uwagi przycisk gradientu umieszcza w centrum
migawki (©2008 Dan Ablan) uwagi przycisk migawki z rysunku 1.80
(©2008 Dan Ablan)

» Angle Gradient (Gradient skosny) — obraca gra-
dient dookota podobnie jak widok na ekranie radaru
(rysunki od 1.82 do 1.84). Pierwsze klikniecie wyzna-
cza §rodek, a przeciagnigcie — poczatkowy kat.

ho”

Rysunek 1.82. Angle Gradient (Gra- Rysunek 1.83.Ten gradient skosny Rysunek 1.84. Poprzez dodanie tek-

dient skosny) bedzie stanowit podstawe interesuja- stury i styléw warstw zwykty gradient
cego efektu

skosny zostat przeksztatcony w otwér
w metalu
» Reflected Gradient (Gradient lustrzany) — cfekt
podobny do zastosowania dwoch gradientéw liniowych,
ztaczonych ,plecami” (rysunki 1.85 1 1.86).
» Diamond Gradient (Gradient romboidalny) —

podobny do gradientu radialnego, ale rozchodzi si¢ ze
srodka kwadratu (rysunek 1.87).

_

Rysunek 1.85. Reflected Gradient Rysunek 1.86. Na gérze: gradient

Rysunek 1.87. Diamond Gradient
(Gradient lustrzany) lustrzany z uzyciem koloréw metalicz- (Gradient romboidalny)

nych. Na dole: koncédwka gradientu
zostata przeksztatcona w koncowke
szpilki
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Kolory gradientow

Klikajgc ikone matego trdjkata obok pola podgladu gra-
dientu na pasku opcji, mozesz wybiera¢ ustawienia kolo-
row gradientu (rysunek 1.88). Mozesz takze odwrdcié¢ gra-
dient, zaznaczajac pole Reverse (Odwrd¢) na pasku opcji.
Dzigki temu gradient zaczynajacy si¢ np. kolorem niebie-
skim i1 koficzacy czerwonym bedzie si¢ zaczynal kolorem
czerwonym, a konczyl niebieskim (rysunki 1.89 1 1.90).
Niektore z ustawionych gradientéw zawierajg obszary
przezroczyste. Aby wylaczyC przezroczystos$¢ gradientow,
usun zaznaczenie z pola Transparency (Przezroczystosc).

| Mode: | Color Burn [ Opacity: [100% o) | [Reverse W Dither [ Transparency

Rysunek 1.88. Pasek opcji Linear
Gradient (Gradient liniowy)

Rysunek 1.91. Opcja Dither (Roztrza-
sanie) wylaczona

Rysunek 1.92. Opcja Dither (Roztrza-
sanie) wigczona

Rysunek 1.89. Bez zaznaczonej opdji Rysunek 1.90. Z wigczona opcjg
Reverse (Odwrée) Reverse (Odwrd¢)

Roztrzgsanie gradientéw

Czasem, kiedy wydrukujesz obraz zawierajacy gradient,
bedziesz mogt zobaczy¢ na gradiencie efekt rozwarstwie-
nia koloréw (nazywany czasem skokowym przejSciem
lub posteryzacja). Aby ograniczy¢ ten efekt, mozesz
zaznaczyC pole Dither (Rozirzgsanie) na pasku opcji. Dzigki
temu do gradientu zostanie dodany szum, ktéry zapo-
biegnie rozwarstwieniu. Efekt zaznaczenia tej opcji nie
bedzie widoczny na ekranie monitora — poprawi tylko
wyglad wydrukowanego gradientu (rysunki 1.91 1 1.92).
Jesli rozwarstwienia kolorow po wydrukowaniu beda cia-
gle widoczne, mozesz dodaé wigcej szumu za pomocg, pole-
cenia Filter/Noise/Add Noise (Filtr/Szum/Dodaj szum — dla
wickszoSci obrazéw wystarczy warto$¢ 3 lub mniejsza).

Wtasne gradienty

Rozwijane menu predefiniowanych gradientéw nie zawsze
bedzie zawieraé gradient, jakiego potrzebujesz. W takim
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przypadku mozesz kliknaé pole podgladu gradientu na ik

pasku opcji 1 stworzy¢ wlasny gradient. Otworzy si¢ okno ST e I
Gradient Editor (Edylor gradientdw). Liczba zawartych w nim —

opcji moze na poczatku wydac sie przytlaczajaca, ale jesli Matesz nacisnac Kawisz Return
zapoznasz si¢ z nimi krok po kroku, nie napotkasz trudno- -+ 1206 1up Enter (Windows), aby
Sci (rysunek 1.93). © pokaza¢lub ukry¢ predefiniowane

gradienty bez uzycia paska opgji.

Presets ® G o ’
Name: |Furegr0und to Background ‘ New
— Gradient Type: | Solid B
Smoothness: : %
J E & Rysunek 1.93.
tops AT
: =X > Kliknij tuz
Opacity: v!% Location: % Delete poniiej paska
Color: v! Location: % ( Delete ) gradientu, aby
doda¢ nowe
2 kolory

Lista w gornej czeSci okna zawiera gradienty, ktore zwy-
kle pojawiajg si¢ na pasku opcji. Klikni¢cie kazdego

z nich udostepni podglad w dolnej czesci okna. Po wybra-
niu gradientu bedziesz mogt go edytowaé poprzez mody-
fikacje paska gradientu (mozesz takze klikna¢ przycisk
New (Nowy), dzicki czemu utworzysz kopie do edycji). Aby
dodaé kolory (moze ich by¢ maksymalnie 32), kliknij poni-
zej paska gradientu. Zostanie dodana prébka koloru,

a pasek odpowiednio zmieni wyglad.

W polu Color (Kolor) mozesz umiescié trzy rodzaje koloru, e e R
ktére mozesz wybra¢ z menu po lewej stronie probki —— :
koloru w dolnej cz¢sci okna. Opcje Foreground (Pierwszy

plan) 1 Background (Tlo) nie oznaczaja uzycia tych kolo- - Mozesz usunac prébke zawiera-

row, ktore sg kolorami narzedzia i tta w chwili tworzenia : olor ub obszar przezroczy-
i 3 . . sty, przeciagajacja z dala od paska
gradientu, ale tych, ktére bedg aktywne w chwili zasto- - gradientu.

sowania. Dzieki temu przy kazdym nalozeniu gradientu
bedziesz moégt otrzymac inny rezultat poprzez zmiang

koloréow narzedzia i tta. Jesli nie chcesz, aby gradient
zawieral kolory narzedzia i tla, wybierz opcj¢ User Color
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Emm Help

Arrange
Workspace

vy vy

Extensions

Actions XFa
+ Adjustments
Animation
Brushes F5
Channels
Character
Clone Source
v Color 6
Histogram
History
Info 8
Layer Comps
v Layers F?7
Masks
Navigator
Notes
Paragraph
Paths
Styles
Swatches

Tool Presets

+ Application Frame
v Application Bar

+ Options

v Tools

Rysunek 1.95. Panel Tool Presets (Do-
mysIne ustawienia narzedzia) mozna
otworzy¢ poprzez menu Window

(Okno)

(Kolor uzytkownika) z tego samego menu i wskaz odpo-
wiedni kolor za pomoca probnika.

Po dodaniu prébki koloru do paska gradientu mozesz ja
przesunal, przeciggajac lub zmieniajac warto$¢ w znaj-
dujacym sie nizej polu Location (Polozenie). Ja lubie klikaé
warto$S¢ w polu Location (Polozenie) 1 przesuwac probke za
pomocag klawiszy strzalek. Maly romb — punkt posredni
— pojawia si¢ pomi¢dzy probkami koloréw i wskazuje
miejsce, gdzie dwa kolory beda wymieszane rownomiernie.

Gradienty przezroczyste

Mozesz takze sprawié, ze obszary gradientu stana si¢ cze¢-
Sciowo przezroczyste, jesli klikniesz tuz powyzej paska
gradientu. W tym miejscu nie mozesz zmienia¢ koloru
gradientu, ale mozesz spowodowac, ze stanie si¢ on mniej
lub bardziej przezroczysty. Probki koloru mozesz doda-
wac w taki sam sposéb, jak dodajesz probki koloru ponizej
paska. Obszary przezroczyste oznaczone sa wzorem sza-
chownicy (rysunek 1.94).

®

j
&

o]

Rysunek 1.94. Edytowanie przezroczystosci gradientu

Tool Presets (Predefiniowane ustawienia narzedzia)

Predefiniowane ustawienia narzedzi pozwalaja na prze-
chowywanie ulubionych ustawien narz¢dzi. Dostep do pre-
definiowanych ustawienn mozna uzyskac¢ na dwa sposoby:
klikajac ikone narzedzia widoczng po lewej stronie paska
opcji lub wybierajac Window/Tool Presets (Okno/Domysine
ustawienia narzgdzia — rysunek 1.95). Aby zapisac ustawie-
nie, kliknij ikone New Preset (Utwdrz nowe domysine ustawie-
nie narzedzia) w dolnej czesci panelu Tool Presets (Domysine
ustawienia narzedzia — ikona wyglada jak kartka papieru

z zagietym rogiem). Ta sama ikona znajduje si¢ w prawym
gbérnym rogu rozwijanego panelu, ktéry mozesz otworzyé
na pasku opcji. Kiedy zapisujesz predefiniowane ustawie-
nie, Photoshop zapamigtuje wszystkie ustawienia zdefi-
niowane na pasku opcji i w panelu Brushes (Pedzle) (jesli




korzystasz z narzg¢dzia malarskiego lub narze¢dzia retu-
szu). Jesli podczas korzystania z pedzla zaznaczysz pole
Include Color (Dolgcz kolor) lub Include Gradient (Dolgcz gra-
dient), korzystajac z gradientu, Photoshop zapamigta kolor
aktywny w pasku opcji (rysunek 1.96). Po zapisaniu pre-
definiowanego ustawienia bedziesz mégt do niego w kaz-
dej chwili wrécic, klikajac jego nazwe w panelu Zool Presets
(Predefiniowane ustawienia narzgdzia).

Name: |Gradier|t Tool 1 | Ei’
glnclude Cradient

Rysunek 1.96. Okno dialogowe New Tool Preset (Nowe predefiniowane ustawie-
nie narzedzia)

7 panelem Tool Presets (Domysine ustawienia narzedzia)
mozna pracowac na dwa sposoby. Po pierwsze: mozesz
uzy¢ go jako zamiennika gtéwnego panelu Tools (Narzgdzia)
Photoshopa. Kiedy klikasz predefiniowane ustawienie,
Photoshop przechodzi do wskazanego narzedzia i wezy-
tuje zapisane wczesniej ustawienia, co oznacza, ze gléwny
panel Tools (Narzedzia) moze zostaé catkowicie zasta-
piony predefiniowanymi ustawieniami. Mozesz tez wybie-
raé narzedzia z panelu Tools (Narzgdzia), a dopiero potem
dopasowywac je za pomoca panelu Tool Presets (Domysine
ustawienia narzedzia). Zaznaczasz pole Show Current Tool
Presets (Tplko biezqce narzedzie), dzigki czemu widoczne pozo-
staja tylko predefiniowane ustawienia dla aktywnego
narzedzia. Zamknij tez panel 1 otwieraj go za pomocy,
ikony narzedzia po lewej stronie paska opcji. To wszystko
pozwoli Ci uniknaé za$miecenia ekranu, a jednocze$nie
szybko wybieraé predefiniowane ustawienia narzedzi.

Kolejny krok

Jesli udato Ci si¢ przebrnaé przez caly rozdzial, ozna-

cza to, ze masz za sobg spotkanie z komitetem powi-
talnym zlozonym z narzedzi i paneli Photoshopa. Na
Twoim obszarze roboczym panuje porzadek, a Ty potra-
fisz powigkszac, zmniejszac i przewijac obraz. Znasz juz

z widzenia wiele narzedzi i paneli — najprawdopodobniej
wiesz takze, z ktérymi z nich chciatbys sie lepiej zapoznac.
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Nie przejmuyj sig, jesli wszystkie informacje wydaja Ci si¢
wymieszane. Wszystko si¢ wyjasni, gdy poSwiegcisz wig-
cej czasu na prace z programem. Po kilku intensywnych
sesjach z Photoshopem wiadomoSci, ktére nabyte§ w tym
rozdziale, stang si¢ Twojg drugg natura. Jesli niektére

z narzedzi sa dla Ciebie zupelng nowoScia, mozesz ,,poba-
wic si¢” nimi przed przej$ciem do kolejnego rozdziatu.



