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MASKI | KANALY

Tematyka lekg;ji

W tej lekeji omoéwiono, jak:

udoskonali¢ zaznaczenie za pomocg szybkiej maski,

zapisac zaznaczenie jako maske kanatu,

obejrze¢ maske w panelu Channels (Kanaty),

wezytac zapisang maske,

edytowa¢ maske przy uzyciu panelu Masks (Maski),

modyfikowa¢ maski za pomoca filtrow, efektow i trybow mieszania,
przesuwac obraz w obrebie maski,

utworzy¢ maske warstwy,

podmalowa¢ maske w celu modyfikacji zaznaczenia,

za pomocy narzedzia Quick Mask (Szybkie zaznaczanie) utworzy¢
skomplikowane zaznaczenie,

utworzy¢ i wykorzysta¢ maske gradientowa,
wykona¢ okreslong korekte obrazu za pomoca wydzielonego kanatu,

utworzy¢ obraz w skali szaro$ci na potrzeby maskowania przez
odpowiednig obrébke wybranego kanatu.

Na przyswojenie materiatu tej lekcji nalezy przeznaczy¢ okoto 90 minut.

W razie potrzeby mozna usuna¢ z dysku pliki poprzednich ¢wiczen i skopio-

wa¢é w ich miejsce folder Lesson05. Podczas pracy pliki startowe bedg raczej

zachowywane bez zmian. W razie potrzeby mozna je przywrécié, kopiujac

je ponownie z plyty CD, ktora stanowi zatgcznik do ksiazki.



Andrew Faulkner

Maski sg wykorzystywane w Photoshopie

do wyizolowywania okreslonych fragmentéw obrazu
i manipulowania nimi. Maska dziata jak szablon.
Obszar wyciety maska moze by¢ zmieniany, a reszta
jest chroniona przed modyfikacjami. Mozna tworzy¢

tymczasowe maski do jednokrotnego uzycia, a takze
zapisa¢ maske do wielokrotnego wykorzystania.




Praca z maskami i kanatami

Maski Photoshopa izolujg i chronig fragmenty obrazu, podobnie jak ta§my masku-
jace zabezpieczajg szybe okienng przed zabrudzeniem farbg podczas malowania
domu. Kiedy tworzymy maske na podstawie zaznaczenia, obszar niezaznaczony jest
maskowany, czyli chroniony przed edycja. Dzieki maskom uzytkownik moze tworzy¢
i zapisywac pracochlonne zaznaczenia do wielokrotnego wykorzystania. Mozemy
ponadto wykorzysta¢ maski do bardziej ztozonych zadan edycyjnych, na przyktad

w celu wymiany jednego koloru na inny lub zastosowania filtréw na ograniczonym
obszarze obrazu.

W Photoshopie mozemy tworzy¢ maski tymczasowe, tak zwane szybkie maski, lub
maski trwale zapisywane jako specjalne kanaly w skali szarosci, zwane kanatami

alfa. Kanaly sg takze uzywane do zapisywania informacji o kolorach obrazu. Kanaly
— w przeciwienstwie do warstw — nie sa drukowane. Do pracy z kanalami alfa wyko-
rzystujemy panel Channels (Kanaly).

Idea maskowania sprowadza sie do tego, ze czarne ukrywa, a biate odkrywa. Jednak

— tak jak w zyciu — rzadko co$ jest idealnie czarne lub idealnie biale. Rozmaite odcie-
nie szaro$ci maskuja cze$ciowo w zaleznosci od poziomu tej szarosci. Szaro$¢ na pozio-
mie 255 (czern) zakrywa catkowicie, a na poziomie 0 (biel) ukrywa.

Rozpoczynamy prace

Cwiczenie rozpoczniemy od obejrzenia ostatecznej wersji pliku utworzonego z uzyciem
masek i kanalow.

1 Uruchom program i natychmiast przytrzymaj wciniete klawisze Ctrl+Alt+Shift
(Windows) lub Command+Option+Shift (Mac OS) w celu przywrocenia
domyslnych ustawien programu (zobacz punkt ,,Przywracanie ustawien
domyslnych” na stronie 5).

2 W oknie komunikatu, ktére pojawi sie na ekranie, zatwierdz przyciskiem Yes (Tak)
przywrocenie domyslnych ustawien.

3 Na pasku aplikacji kliknij przycisk Launch Bridge (Uruchom program Bridge) ([a),
aby otworzy¢ przegladarke.

4 Kliknij zakladke Folders (Foldery) w lewej czesci okna programu Bridge. Odszukaj
i otworz skopiowany wczesniej na dysk twardy folder Lessons, a nastepnie kliknij
dwukrotnie folder Lesson05.

5 Obejrzyj dokladnie zawartos¢ pliku 05End.psd. Aby zwiekszy¢ rozmiary miniatur,
przesun w prawo suwak, ktéry znajduje sie w dolnej czesci okna przegladarki.
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Podczas tej lekeji utworzymy oktadke do ksigzki zatytulowanej Zen Garden

(Ogrod Zen). Wykorzystamy do tego celu kilka fotografii — posagu Buddy, $wig-
tyni japonskiej, bambusowego plotu — i wypukly tekst. Do potaczenia zdje¢ w jeden
obraz uzyjemy odpowiednio przygotowane maski. Utworzymy takze skomplikowane
zaznaczenie oderwanego kawatka papieru, ktéry postuzy nam za tlo calej kompozycji.
Na koniec dodamy tekst, ktéry odstoni teksture tego papieru.

6 Dwukrotnie kliknij miniature pliku
05Start.psd, aby otworzy¢ go w Photoshopie.

Tworzenie szybkiej maski

Cwiczenie rozpoczniemy od uzycia trybu Quick Mask (Szybka maska) do przeksztalce-
nia ramki zaznaczenia w maske tymczasowg. Pozniej zamienimy te maske z powrotem
w zaznaczenie. Jezeli szybka maska nie zostanie zapisana jako trwala maska kanatu alfa,
z chwilg przeksztalcenia jej w zaznaczenie zostanie utracona.

1 Wybierz polecenie File/Save As (Plik/Zapisz jako), zmien nazwe pliku
na 05Working.psd (roboczy) i kliknij przycisk Save (Zapisz). Jesli pojawi si¢ okno
dialogowe z opcja maksymalnej zgodnosci, kliknij przycisk OK.
Zapisanie kopii pliku startowego pozwoli powréci¢ do niego w razie potrzeby.
Teraz zamaskujemy posag Buddy, aby méc oddzieli¢ go od dotychczasowego tla i umie-
$ci¢ na innym.

2 W panelu Layers (Warstwy) kliknij LAYERS | CHANNELS | PATHS =
warstwe Buddha, aby ja uaktywnié. e iy
3 W przyborniku kliknij przycisk Edit Lm,:_ oA
in Quick Mask Mode (Edytuj w trybie L] | B
szybkiej maski) ([d). (Domyslnie ® !] e
wlaczany jest tryb standardowy).
|§ @ Carden
|§ m Background [75]
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W trybie szybkiej maski obszary pozostajace poza zaznaczeniem, czyli chronione przed
zmianami, s pokrywane czerwong nakladka, ktéra przypomina rubinows folie, jakiej
uzywalo sie w tradycyjnych drukarniach do maskowania obrazéw. Modyfikowane moga
by¢ tylko te obszary, ktore nie sg przykryte nakladka. Zwro¢ uwage, ze po wlaczeniu
trybu szybkiej maski warstwa aktywna zmienia swoj kolor w panelu Layers (Warstwy)

z niebieskiego na szary.

4 W przyborniku wybierz narzedzie Brush = 5
(Pedzel) (). K |
5 Na pasku opcji ustaw tryb Normal (Zwykly), e 2 B
s o

a nastepnie kliknij strzalke rozwijajaca panel
z ustawieniami pedzla i wybierz duzy, twardy e o ]
pedzel o $rednicy 65 pikseli. Zamknij panel, o
klikajac gdziekolwiek poza nim. T

Tym duzym pedzlem namaluj z grubsza maske — dokladnym jej wykonczeniem zaj-

miemy si¢ w nastepnym ¢wiczeniu.

6 Przeciagnij pedzel wzdluz aureoli Buddy. Srednica pedzla powinna by¢ dopasowana
do szerokosci aureoli, aby zamalowane zostaly réwniez jej krawedzie. Kazdy obszar
zamalowany zostanie pokryty czerwong naktadka — w ten sposéb powstanie maska.

W trybie szybkiej maski Photoshop automatycznie przechodzi do skali szaroéci, zmie-
niajac kolor narzedzia na czarny, a kolor tta — na bialy. Podczas pracy w trybie szybkiej
maski warto pamieta¢ o nastepujacych regulach:
e Malowanie kolorem czarnym oznacza poszerzanie maski (czerwonej naktadki),
a tym samym zmniejszanie obszaru zaznaczonego.
e Malowanie kolorem bialym oznacza wymazywanie maski (czerwonej nakladki),
a tym samym poszerzanie obszaru zaznaczonego.

e Malowanie kolorem szarym tworzy cze$ciowa maske.

7 Zamaskuj w ten sposob caly posag Buddy. Staraj sie nie wlacza¢ do maski zadnych
elementow tla.
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Na tym etapie nie przejmuj sie, jesli wyjdziesz poza kontur posagu. Takimi szczegétami
zajmiemy sie w nastepnym ¢wiczeniu.

8 W grupie panelu Layers (Warstwy) kliknij [[EAVERS] crannews [PATHS| =
zakladke Channels (Kanaly), aby otworzy¢ panel ' 2

z kanatami. =

=
®

W panelu Channels (Kanaty) domyslnie wy$wietlane
4 =

sa kanaly poszczegdlnych koloréw. W trybie CMYK
£
®
®

24

widoczny jest podglad pelnokolorowego obrazu oraz &

kanalow: cyjanu, magenty, z6ltego i czarnego.

? Black %6
m Quick Mask ®7

Zauwaz, ze utworzona wlasnie szybka maska pojawita

sie w panelu Channels (Kanaty) jako dodatkowy kanat
o nazwie Quick Mask (Szybka maska). Pamietaj, ten
kanat jest tymczasowy — jesli nie zostanie zapisany
jako zaznaczenie lub zastosowany jako maska, zniknie

w chwili usuniecia zaznaczenia.

Edycja maski

Utworzona w poprzednim ¢wiczeniu maska posagu nie jest zbyt precyzyjna, bo obej-
muje réwniez fragmenty tta. Teraz przeksztalcimy ja w maske warstwy i przystapimy
do poprawiania krawedzi. Zaletg edycji zaznaczenia jako maski jest to, ze mozna uzy¢
niemal kazdego narzedzia lub filtru do jej modyfikacji (mozna uzy¢ nawet narzedzi
zaznaczania).

Przeksztatcanie szybkiej maski w maske warstwy

Szybkie maski nie sg trwale. Znikaja natychmiast po usunieciu zaznaczenia.
Zaznaczenie mozna jednak zapisa¢ jako maske kanatu alfa, dzigki czemu nie tylko nie
zostanie utracone, ale bedzie mozna wykorzystac¢ je ponownie podczas dalszej pracy.
Tak zapisany kanat alfa moze by¢ rowniez uzyty w innych plikach Photoshopa.

Aby unikna¢ mylenia poje¢ kanal i warstwa, warto zapamieta¢, ze kanal zawiera

informacje o kolorach i zaznaczeniach w obrazie, warstwa natomiast — namalowany
obrazek i efekty.

Uwaga: Do ukry-
wania i wyswietlania
poszczegodlnych
kanatow stuza ikony
oka, widoczne
w panelu Channels
(Kanaty). Gdy
wyswietlany jest
kanat zespolony
(CMYK), ta ikona jest
widoczna przy kaz-
dym z pozostatych
czterech kanatow.

Uwaga: Jedli plik
zostanie zapisany
i zamkniety przy
aktywnym trybie
szybkiej maski,
kanat szybkiej maski
bedzie dostepny
po ponownym
otwarciu pliku. Jezeli
zapisanie i zamknie-
cie pliku nastapi przy
aktywnym trybie
zaznaczania standar-
dowego, kanat szyb-
kiej maski zniknie
bezpowrotnie.
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1 Kliknij przycisk Edit in Standard Mode (Edytuj w trybie standardowym), znajdujacy
sie na samym dole przybornika. Szybka maska stanie si¢ aktywnym zaznaczeniem.
Wykorzystamy ten fakt do poprawienia maski.

2 Otworz panel Layers (Warstwy) i sprawdz, czy warstwa Buddha jest nadal aktywna.

3 Otworz panel Masks (Maski) — znajdziesz go w jednej grupie z panelem
Adjustments (Dopasowania). Zawiera on opcje i narzedzia stuzace do réznorakiego
modyfikowania masek.

4 W panelu Masks (Maski) kliknij przycisk Add a pixel mask (Dodaj maske
pikseli) (E&). Photoshop przeksztalci aktywne zaznaczenie w maske warstwy
(maske pikselowa). W tym przypadku bedzie to maska warstwy Buddha.

MASKS

No mask selected ﬂ*

LAYERS

" Normal 55 opacity: 100 o]

Lock: ||j|j|.f.|ﬂ| Fill: [ 100% &)
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5 Otworz panel Channels (Kanaly). Zauwaz,
ze kanat Quick Mask (Szybka maska) zniknat,
a w jego miejsce pojawil sie kanat alfa o nazwie
Buddha Mask (Buddha Maska).

Magenta 4
Yellow 5

7| Black HE

Buddha Mask Y

Korzystanie z kanatow alfa

Przy dtuzszej pracy z Photoshopem uzywanie kanatéw alfa staje sie konieczne.
Oto kilka przydatnych informacji na ich temat:

e Kazdy obraz moze zawierac tacznie do 56 kanatow koloréw i alfa.

e Wszystkie kanaty sg 8-bitowymi obrazami w skali szarosci, z mozliwoscia
wyswietlania 256 odcieni tego koloru.

e Dlakazdego z kanatéw mozna okresli¢ nazwe, kolor, opcje maski i stopien krycia
(krycie ma wptyw na widok kanatu podczas wyswietlania go w oknie, a nie
na sam obraz).

e Wszystkie nowe kanaty maja takie same jak oryginat wymiary i taka sama
liczbe pikseli.

* Maske zapisana jako kanat alfa mozna edytowac za pomoca narzedzi
do malowania i edycji lub filtrow.

e Kanaty alfa mozna przeksztatca¢ w kanaty koloru dodatkowego.

Poprawianie maski

Posag Buddy zostat zamaskowany, ale poprawy wymagajg krawedzie maski.
Odwrécimy ja teraz, aby lepiej widzie¢ sam posag, bo to ulatwi nam prace z narzedziem
Quick Selection (Szybkie zaznaczanie) oraz innymi opcjami z panelu Masks (Maski).
Rozpoczniemy jednak od ukrycia warstw lezacych nizej, dzieki czemu posag bedzie
lepiej widoczny.
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1 Ponownie otworz panel Layers (Warstwy) i kliknij ikony oka (=) przy warstwach
Writing (Pismo), Garden (Ogréd) i Background (Tto), aby je ukry¢. Wszystko,
oprocz zieleni otaczajacej posag, zostanie wypelnione wzorkiem szachownicy,
co bedzie oznaczalo przezroczystos¢ tych obszarow.

Normal 58 opacity: [ 100 [#}

Lock: (@[ |@] Fill: [ 100 o)

3 E@E j Buddha

|_
|— E Carden
|— “ Background B

2 Sprawdz, czy w panelu Layers (Warstwy) zaznaczona jest warstwa z Budda. Jesli tak,
przejdz do panelu Masks (Maski) i kliknij przycisk Invert (Odwrdc). Teraz otoczenie
posagu bedzie przezroczyste, a on sam stanie si¢ widoczny. Dzigki temu bedzie
tatwiej doprecyzowac krawedzie maski.

m Pixel Mask

Density: 100%

Feather: 0 px
[

Refine: Mask Edge...
| v
Color Range...

Teraz mozesz przystapi¢ do korygowania maski przez dodawanie i odejmowanie
od niej pikseli. Pamietaj, ze piksele zamalowane kolorem bialym sa dodawane do maski,
a pomalowanie kolorem czarnym — odejmowane.

3 Powieksz widok obszaru, nad ktérym pracujesz. W miare postepu prac przesuwaj
widok w inne rejony obrazu.
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Julieanne Kost jest w firmie Adobe oficjalng ewangelistkq Photoshopa.

Porady ewangelistki Photoshopa

Skréty klawiszowe narzedzia Zoom (Lupka)

W trakcie edycji obrazu wielokrotnie musimy powieksza¢ widok szczego6téw,
a nastepnie z powrotem pomniejsza¢, aby zobaczy¢ zmiany w kontekscie catosci.
Utatwieniem sg kombinacje klawiszy, pozwalajace na szybkie przefgczanie sie
pomiedzy narzedziami edycji i narzedziem powiekszenia.
* Przytrzymaj wcisniete klawisze Ctrl+klawisz spacji (Windows)
lub Command-+klawisz spacji (Mac OS), aby tymczasowo wybra¢ narzedzie
Zoom In (Powieksz). Po powiekszeniu widoku zwolnij klawisze i powrd¢ w ten
sposob do poprzednio uzywanego narzedzia.

*  Przytrzymaj wcisniete klawisze Alt+klawisz spacji (Windows) lub Option-+klawisz
spacji (Mac OS), aby tymczasowo wybrac narzedzie Zoom Out (Pomniejsz).

Po zmniejszeniu widoku zwolnij klawisze i powré¢ w ten sposéb do poprzednio
uzywanego narzedzia.

*  Aby powrdci¢ do widoku 100%, w przyborniku dwukrotnie kliknij narzedzie
Zoom (lupka).

* Przytrzymaj wcisniety klawisz Alt (Windows) lub Option (Mac OS), aby zmieni¢
narzedzie Zoom In (Powieksz) na Zoom Out (Pomniejsz), i kliknij w obszarze,
ktérego widok chcesz pomniejszy¢. Kazde kolejne klikniecie z klawiszem Alt
(Option) zmniejsza widok do kolejnego domysinego poziomu.

* Aby w dowolnej chwili powiekszy¢ widok, nacisnij Ctrl+plus (Windows)
lub Command-+plus (Mac OS). Aby go zmniejszy¢, nacisnij odpowiednio
Ctrl+minus lub Command+minus.

4 7 przybornika wybierz narzedzie Quick Selection (Szybkie zaznaczanie) (‘&)
i na pasku opcji ustaw migkki pedzel o $rednicy 8 pikseli.

IS SSER)
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5 Uformuj zaznaczenie, aby pokrywalo si¢ z krawedziami posagu.

e Jesli dodales do zaznaczenia obszar spoza posagu (przezroczysty), wcisnij
klawisze Alt+Delete (Windows) lub Option+Delete (Mac OS).

e Aby usung¢ z maski zaznaczony obszar (czyli uczyni¢ go widocznym), wcisnij
klawisz Delete. Pamietaj, by przed wykonaniem kolejnego zaznaczenia kliknaé
przycisk New selection (Nowe zaznaczenie) na pasku opcji — domyslnie
wlaczony jest przycisk Add to selection (Dodaj do zaznaczenia).

Mozesz uzywa¢ rowniez innych narzedzi do zaznaczania, na przyklad Magnetic Lasso
(Lasso magnetyczne), a nawet zwyktego pedzla do malowania. W przypadku stosowania
narzedzia Brush (Pedzel) wciskaj klawisz X, aby przetaczac kolor narzedzia na kolor tla
i na odwrdt. W razie potrzeby zmieniaj takze srednice pedzla.

Jesli potrzebujesz wigcej informacji o narzedziach do zaznaczania, zajrzyj do lekdji 3.,
»Zaznaczenia”.
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6 Gdy juz wszystkie fragmenty zielonego tla zostang usuniete i caly posag bedzie
widoczny, wybierz polecenie Select/Deselect (Zaznacz/Usuti zaznaczenie). Nastepnie
w panelu Masks (Maski) kliknij przycisk Mask Edge (Krawedz maski), aby otworzy¢
okno dialogowe Refine Mask (Popraw maske), gdzie mozesz zmigkczy¢ lub
wyostrzy¢ krawedzie maski, a takze dokona¢ innych modyfikacji.

Refine Mask
Radius: 1.0 . EFOS)
_a ( Cancel )
Contrast: 0 % ( Default )
B
# Preview
Smooth 3 A2
ADJUSTMENTS | MASKS | -= &
ﬂ Pixel Mask Feather: 1.0 px
<
Diensity: 100% Contract/Expand: |0 %

=

Feather: 0 px

Refine: f Mukﬁge'” !

(" color Range... Y

E} Description

Invert

T & il

- +
. SIS e

Press P to toggle the preview of the edge refinements. Press F 1o cycle
through the preview modes, and X to temporarily view the image.

7 W oknie Refine Mask (Popraw krawedz) dobierz takie wartosci parametrow, przy
ktérych uzyskasz optymalne dopasowanie krawedzi maski do krawedzi posagu.
My ustawiliSmy Radius (Promieti) na 0, Contrast (Kontrast) na 33, Smooth (Gladki)

na 92, Feather (Wtapianie) na 0 i Contract/Expand (Zawezanie/rozszerzanie) na —57.

Aby lepiej ocenic jako$¢ maski, wlacz przycisk On Black (Na czarnym) i obejrzyj

ja na czarnym tle.

Refine Mask
Radius: (4] px %
o ( Cancek-
Contrast: 33 % ( Default )
Preview

Smooth: 92 O\

/\—‘
Feather: Q px
N
Contract/Expand: -57 %

— S
515 DN
@ Description

Press P to toggle the preview of the edge refinements. Press F 1o cycle
through the preview modes, and X to temperarily view the image.
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8 W panelu Layers (Warstwy) wlacz widocznos$¢ wszystkich warstw i sprawdz,
jak maska wyglada na ich tle.

" Normal [5%) opacity: | 100x |wl

teck: (@] #[4]@] Fitl: [ 100% |#)

Cl
5
I%I

£

5

9 Powigksz widok i za pomocg matego migkkiego pedzla popraw ewentualne
niedoskonato$ci maski.

Zamaskowane zostalo zielone tlo, ale naszym celem bylo zamaskowanie posagu.
Musimy wigc odwrdci¢ maske.

10 W panelu Masks (Maski) Kliknij przycisk Invert (Odwrdc).

MASKS

Pixel Mask
Density: IW‘
Feather: 0px

&

=

e

o k El

Jesli cheesz zobaczy¢ sama maske, otworz panel Channels (Kanaly) i wylacz wszystkie
kanaty oprocz Buddha Mask (Buddha Maska).

11 Wybierz polecenie File/Save (Plik/Zapisz), aby zapisa¢ aktualny stan obrazu.
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Skroty i wskazowki
dotyczace maskowania

Opanowanie sztuki maskowania znacznie zwieksza efektywnos¢ pracy
w Photoshopie. Oto kilka uzytecznych informacji na ten temat.

Maski nie modyfikuja pikseli obrazu. Zmiana maski nie wywotuje zadnych zmian
w samym obrazie.

Podczas edycji maski nalezy zwraca¢ uwage na kolory narzedzia i tta wybrane
w przyborniku. Czarny zakrywa, biaty odkrywa, a szary zakrywa czesciowo

— im ciemniejszy, tym bardziej zakrywa.

Aby odkry¢ catg zawarto$¢ warstwy, nalezy wytaczy¢ maske. Mozna to zrobic,
klikajac jej miniature przy wcisnietym klawiszu Shift lub wybierajac polecenie
Layer/Layer Mask/Disable (warstwa/maska warstwy/wytacz). Na miniaturze maski
pojawi sie wtedy czerwony znak X.

Aby ponownie wtaczy¢ maske warstwy, nalezy klikna¢ jej miniature, wciskajac
jednoczesnie klawisz Shift, lub wybrac polecenie Layer/Layer Mask/Enable
(Warstwa/Maska warstwy/Wtqcz). Aby utworzy¢ pustg maske, ktéra w ogdle nie
zakrywa warstwy, nalezy wybrac polecenie Layer/Layer Mask/Reveal All
(Warstwa/Maska warstwy/Pokaz wszystko).

Maske mozna odtaczy¢ od warstwy i wtedy mozna przesuwac je niezaleznie.
Aby tego dokona¢, wystarczy kliknac¢ ikone faricucha widoczng miedzy
miniaturami w panelu Layers (Warstwy). Klikniecie w pustym miejscu po tej
ikonie spowoduje ponowne potgczenie maski z warstwa.

Aby przeksztatci¢ maske wektorowa w maske warstwy, nalezy zaznaczy¢
warstwe z maska wektorowa i wybrac polecenie Layer/Rasterize/Vector Mask
(Warstwa/Rasteryzuj/Maska wektorowa). Trzeba jednak pamietac, ze proces
rasteryzacji jest nieodwracalny, to znaczy, ze maski zrasteryzowanej nie da sie
zamieni¢ w wektorowa.

Maski mozna modyfikowac takze za pomoca suwakéw w panelu Masks (Maski).
Suwak Density (Gestos¢) okresla krycie maski — przy wartosci 100% maskowanie
jest petne, przy wartosciach mniejszych — stabsze, a przy 0% maska przestaje
dziatac. Suwak Feather (Wtapianie) stuzy do zmiekczania krawedzi maski.

Przeglad kanatow

JesteSmy przygotowani do zestawienia tla dla naszej oktadki — zbedne elementy ukry-
jemy za pomocg maski. Rozpoczniemy od przejrzenia poszczegélnych kanaléw obrazu
w celu okreslenia, ktéry z nich ma kontrast odpowiedni do utworzenia maski

1 Przeciagnij zaktadke panelu Layers (Warstwy), aby znalazt sie w obszarze roboczym,
i ustaw go obok panelu Channels (Kanaty), aby oba byly widoczne. Jesli zawarto$¢
ktorego$ z paneli nie jest widoczna w calosci, przeciagnij jego naroznik w dot.
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Uwaga: Kanaly
moga by¢ wyswie-
tlane w kolorach,
ktore reprezentuja
(czerwonym, zielo-
nym i niebieskim lub
niebieskozielonym,
karmazynowym,
z6ttym i czarnym).
Aby wiaczy¢ taki tryb
wyswietlania, nalezy
w sekdji Interface
(Interfejs) preferencji
Photoshopa zazna-
czy¢ opcje Show
Channels in Color
(Pokaz kanaty w kolo-
rze). Tym razem
jednak pozostaw
te opcje wylgczona.

2 Wcisnij klawisz Alt (Windows) lub Option (Mac OS) i w panelu Layers (Warstwy)

kliknij ikone oka (=) obok warstwy Background (Tlo), aby ukry¢ wszystkie
pozostate warstwy. Nastepnie zaznacz warstwe Background.

CHAMNNELS
LAYERS

Normal 4 | Opacity:

Lock: D|_§'|'{-—|ﬂ Fill:

[ m Buddha
] .:| Writing
] E Garden

IEXNIE

el
|§ lm Background ]

W panelu Channels (Kanaly) zaznacz kanat CMYK. To spowoduje wlaczenie
wszystkich kanatow koloru. Nastepnie ukryj kanat Cyan (Niebieskozielony). Ikona
oka kanatu zespolonego (CMYK) réowniez zniknie. Widoczne pozostang kanaly
Magenta (Karmazynowy), Yellow (Z6tty) i Black (Czarny).

CHANNELS

Jesli wlaczonych jest wiecej niz jeden kanal, sa one wyswietlane w kolorach, niezaleznie
od tego, jaki tryb wy$wietlania kanatow zostat wybrany.

4

Wylacz kanaty Magenta (Karmazynowy) i Yellow (Zétty). Pozostaw widoczny tylko
kanal Black (Czarny). (Wszystkich kanaléw nie da si¢ wylaczy¢; przynajmniej jeden
musi by¢ widoczny).

CHANNELS
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Pojedyncze kanaly wyswietlane sg w skali szarosci. W tym trybie mozemy oceni¢
wartosci tonalne koloréw sktadowych i wybra¢ kanatl, w ktorym te wartosci najbardziej
odpowiadajg naszym celom.

5 W panelu Channels (Kanaty) kliknij nazwe kanatu Yellow (Z61ty), aby wylaczy¢
kanal koloru czarnego i wlaczy¢ kanat koloru zéttego. Sprawdz kontrast obrazu
w tym kanale. Powtdrz to samo z kanalami Magenta (Karmazynowy) i Cyan
(Niebieskozielony). Wybierz kanal, w ktorym zaznaczenie niebieskiego tta bedzie
najlatwiejsze.
Zauwaz, ze we wszystkich kanatach z wyjatkiem niebieskozielonego na panelach
widoczna jest pionowa ciemna smuga. W kanale niebieskozielonym panele s calkowi-
cie czarne i znakomicie kontrastujg z pozostalymi elementami obrazu. A zatem powin-
ni$my wybra¢ wlasnie ten kanal.

CHANNELS | PATHS =

#2

E Yellow #®5
Black #E
n

Aby jeszcze bardziej ulatwi¢ sobie tworzenie zaznaczenia, zmodyfikujemy odpowiednio
poziomy tonalne tego kanatu.

Modyfikowanie pojedynczych kanatéw

Teraz, gdy juz mamy wybrany kanat Cyan (Niebieskozielony), jako najbardziej odpo-

wiedni do naszych celéw, utworzymy jego kopie i odpowiednio ja zmodyfikujemy.

1 Pozostaw wlaczony tylko kanal Cyan (Niebieskozielony) i przeciagnij go
na przycisk Create new channel (Utwdrz nowy kanaf) , widoczny w dolnej czesci
panelu Channels (Kanaly). W panelu pojawi si¢ nowy kanatl o nazwie Cyan Copy
(Niebieskozielony kopia).
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2 Kliknij dwukrotnie nazwe nowego kanatu i zmien ja na Panel Mask (maska paneli).

CHANNELS | PATHS | = CHANNELS [ PATHS | -=
W CMYK %2 W CMYK 22
- Cyan #3 Cyan #3
Magenta EL) Magenta EL)
Yellow 5 Yellow 5
I ] Black HE II[F—] Black #6

T

T
|
—

m Buddha Mask 4 m Buddha Mask A
E ] Panel Mask ®7

O & @

=8 o B
W,

Przez dopasowanie pozioméw wyizolujemy czarne panele.

3 Wpybierz polecenie Image/Adjustments/Levels (Obraz/Dopasowania/Poziomy),
aby otworzy¢ okno dialogowe Levels (Poziomy). Zwr6¢ uwage na prawie plaski
fragment wykresu — wla$nie te wartoéci wyizolujemy.

4 Przeciagnij czarny suwak (cienie) do miejsca, gdzie rozpoczyna si¢ plaski fragment
wykresu, a suwak bialy (§wiatta) przeciagnij do miejsca, w ktérym ten fragment sie
konczy. (My zastosowalismy poziomy wejsciowe o wartosciach 23, 1,00 i 45). Obraz
powinien skfadac¢ sie z elementéw wylacznie czarnych i biatych. Kliknij przycisk OK.

Levels
Preset:  Custom = ‘E.=._' ( oK k)
(" Cancel® )
Channel: Cyan copy =% —
Input Levels: e C—
-_' Options... )
e
™ Preview
> aac <€
23 1.00 45
Output Levels:
|
- -
0 255

5 Wybierz polecenie File/Save (Plik/Zapisz), aby zapisa¢ dotychczasowy stan pracy.
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Wczytanie maski jako zaznaczenia

Utworzong maske wezytamy jako zaznaczenie, ktore z kolei zmienimy

w maske warstwy.

1 W panelu Layers (Warstwy) wlacz widoczno$¢ warstwy Garden, a nastepnie
zaznacz ja.
Kliknij dwukrotnie narzedzie Hand (Rgczka), aby powigkszy¢ widok do 100%.
Wybierz polecenie Select/Load Selection (Zaznacz/Wezytaj zaznaczenie). Z listy
rozwijanej Channel (Kanat) wybierz Panel Mask. Zaznacz opcje Inverse (Odwréc),
aby zaznaczone zostaly panele, a nie to. Kliknij przycisk OK.

Load Selection

— Source E?

Document:  05Working.psd H-j (— 3
Cancel )
Channel:  Panel Mask H'i
Elnvert
— Operation

) New Selection

_) Add to Selection

_) Subtract from Selection
") Intersect with Selection

Na obrazie pojawi si¢ ramka zaznaczenia.
4 Przy aktywnym zaznaczeniu kliknij przycisk Add layer mask (Utworz maske
warstwy) (), aby zamaskowa¢ obszary zaznaczone.

[ Normal [5%) opacity: | 100% o)
Lock: En rm:
B ]
I:| Writing
l_|j_|
Carden
-
“ Background B

= & 6 O & & 4
AW

Zauwaz, ze w panelu Channels (Kanaly) pojawit sie nowy kanat o nazwie Garden Mask

(Garden Maska). Bedzie on wyswietlany, gdy tylko warstwa Garden bedzie zaznaczona.

=

9|

]

1
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5 W panelu Layers (Warstwy) kliknij ikone potaczenia maski z warstwa (8),
aby przerwac to polaczenie.

LAYERS LAYERS

" Normal [ opacity: [100x [#) " Normal [ opacity: [100% [}
Lock: [ | 7| |@ ] Fik[o0x | | Lock 3|7+ |@] Fil:100% [

. ;I Buddha N Eﬂ m Buddha

i C .:| Writing
| WES SEEN

6 Kliknij miniature warstwy Garden, aby ja uaktywnic.

Teraz przesuniemy §wigtynie wzgledem maski.

7 Zprzybornika wybierz narzedzie Move (Przesunigcie) (*+) i przeciagnij obraz,
aby szczyt $wiatyni byl widoczny w gérnym panelu.

LAYERS

" Normal [ opacity: [ 100 [#)
Lock: ||:||_9f|.$b|n | Fill: [ 100x [

] m@ m Buddha
[ L Writing

8 Gdy uznasz, ze polozenie obrazu wzgledem maski jest juz prawidlowe, kliknij
puste miejsce miedzy miniaturami warstwy i jej maski w panelu Layers (Warstwy),

aby ponownie je polaczy¢.
9 Zapisz dotychczasowy stan pracy.
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Szybkie wczytywanie zaznaczenia

Zapisane zaznaczenie mozna ponownie wykorzystaé, wczytujac je do obrazu.

Aby zrobi¢ to szybko, wykonaj w panelu Channels (Kanaty) jedna z nastepujacych

€zynnosci:

e Zaznacz odpowiedni kanat alfa, kliknij znajdujacy sie u dotu palety przycisk
Load channel as selection (Zaznaczenie z kanatu), a nastepnie kliknij kanat
zespolony.

* Przeciagnij na przycisk Load channel as selection (Zaznaczenie z kanatu) kanat
zawierajacy zaznaczenie, ktére chcesz wezytad.

e Kliknij, przytrzymujac wcisniety klawisz Ctrl (Windows) lub Command (Mac OS),
kanat zawierajacy zaznaczenie do wczytania.

Mozesz tez wybrac sposob, w jaki maska potaczy sie z istniejgcym zaznaczeniem:

e Aby dodac¢ maske do istniejacego zaznaczenia, wcisnij kombinacje klawiszy
Ctrl+Shift (Windows) lub Command-+Shift (Mac OS) i kliknij kanat.

* Aby odja¢ maske od istniejgcego zaznaczenia, wcisnij klawisze Ctrl+Alt
(Windows) lub Command-+Option (Mac OS) i kliknij kanat.

* Aby uzyskac zaznaczenie bedaca czescig wspolng wezytywanej maski
i istniejacego zaznaczenia, wcisnij klawisze Crt/+Alt+Shift (Windows)
lub Command+Option+Shift (Mac OS) i kliknij kanat.

Filtrowanie maski

Do tej pory pracowali$my z obrazem w trybie CMYK, jako ze potrzebny nam byl kanat
Cyan (Niebieskozielony). Obecnie przejdziemy do trybu RGB, aby mdc zastosowac filtry
dziatajace wlasnie w tym trybie. Tylko niewielka liczba filtréw dziala w trybie CMYK,

a filtry dostepne w galerii dzialaja tylko w trybie RGB. Zaznaczone panele zmodyfiku-
jemy tak, aby wygladaly jak szklane.

1 W panelu Channels (Kanaly) wlacz widocznos¢ kanatu zespolonego CMYK.
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2 Z menu gléwnego wybierz polecenie Image/Mode/RGB Color (Obraz/Tryb/RGB).
W oknie z pytaniem o splaszczenie obrazu kliknij przycisk Don’t Flatten
(Nie splaszczaj). Obraz zostanie przekonwertowany do trybu RGB. Jesli pojawi si¢
okno z komunikatem o zgodnosci, kliknij przycisk OK.

CHANNELS CHANMNELS
=

I_ E Garden Mask Y |— E Garden Mask EA)
|_ |:§ Panel Mask #7 |— |:§ Panel Mask £

3 Zapomoca polecenia Filter/Filter Gallery (Filtr/Galeria filtréw) otworz okno
dialogowe Filter Gallery (Galeria filtréw).

4 W oknie galerii rozwin kategorie Distort (Znieksztalcanie). Zaznacz filtr Glass
(Szkto). Parametr Distortion (Znieksztalcenie) ustaw na 2, a Smoothness (Gtadkosc)
na 4, aby uzyskac efekt szyby mokrej od deszczu. Na koniec kliknij przycisk OK.

o= B o)

i | 1 Brush Strokes ,—k

' ( Cancel™V)

: | ¥ = pistort

|| e — [ Glass N —
P, Distortion 2

Diffuse Glow Ocean Ripple o~

i b (3 Sketcn Smoothness 3

t 1 [ Stylize ==

¢ | 3 Texture Texture: | Frosted @ — =

] Scaling 100 %

Jinvert

Stosowanie efektow
przy uzyciu maski gradientowej

Jak pamietamy, malowanie maski kolorem czarnym powoduje ukrywanie zawartosci
warstwy (w tych miejscach warstwa staje si¢ przezroczysta), a malowanie kolorem
bialym, przeciwnie — odkrywanie (warstwa staje si¢ nieprzezroczysta). Aby uzyska¢
cze$ciowy przezroczysto$é, nalezy malowad farbg o odpowiednim stopniu szaroéci.
Na przyktad jesli utworzymy maske w kolorze lezacym doktadnie posrodku miedzy
bielg a czernig, zwigzana z nig warstwa bedzie widoczna w 50 procentach.

Teraz utworzymy maske gradientowsa, aby uzyskac efekt stopniowego zanikania skut-
kéw dzialania filtra.
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1 W panelu Layers (Warstwy) przywrd¢ ikone oka obok warstwy Writing, ktora
przedstawia japoniski tekst wyrzezbiony w brazie. Zaznacz te warstwe.

LAYERS

" Normal [ opacity: [100x [o)
BB | e

® E S

5 @ E e

= “ Background a

2 U dotu panelu Layers (Warstwy) Kliknij przycisk Add layer mask (Utwérz maske
warstwy) (E). W ten sposéb warstwie Writting zostanie przypisana maska.

3 Kliknij miniature maski warstwy Writting, aby ja zaznaczy¢. Miniatura zostanie
otoczona czarng ramka, oznaczajacg, ze aktywna jest maska, a nie warstwa.
I o to chodzi, bo zamierzamy zastosowac¢ filtr wiasnie do maski, a nie warstwy.

LAYERS

" Narmal 5% opacity: [100% ol

Lock: [+ [ @] rm:
I Eﬂm Buddha
£l I]ﬂ[ j\l‘dﬂn'

4 Z przybornika wybierz narzedzie Gradient ((Ml) 1 upewnij si¢, czy na pasku opcji
wlaczony jest przycisk Linear Gradient (Gradient liniowy).

[=f O @3=a

Gradient powinien zmienia¢ si¢ od bieli do czerni, a zatem kolorem narzedzia powinna

by¢ biel, a tta — czern.

5 Jesli kolorem narzedzia jest czern, a tto ma przypisany kolor bialy, kliknij
dwustronng strzalke w przyborniku, aby zamieni¢ te kolory miejscami.
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6 Wcisnij klawisz Shift i w oknie obrazu przeciagnij gradient poziomo od $rodka
lewej czeéci obrazu (tej z napisami) do miejsca, gdzie zaczyna sie okno. Utworzony
gradient powinien by¢ widoczny na miniaturze maski.

Maska gradientowa bedzie stopniowo odstania¢ (tam, gdzie jest biata) zawarto$¢ war-

stwy Writting, a zastania¢ tam, gdzie jest czarna. Wartosci gradientu zmieniajace si¢

od 255 (czern) do 0 (biel) stopniowo odstaniajg to, co znajduje si¢ pod maska.

7 Upewnij sie, czy miniatura maski nadal otoczona jest czarng ramka oznaczajaca
aktywnos¢ maski, a nie warstwy.

8 Woybierz polecenie Filter/Texture/Mosaic Tiles (Filtr/Tekstura/Plytki mozaiki).
Photoshop otworzy okno galerii filtrow.

9 Ustaw parametry filtra. Tlie Size (Rozmiar plytki) ustaw na 18, Grout Width
(Grubos¢ fugi) na 4 i Lighten Grout (Jasnos¢ fugi) na 1. Na koniec kliknij

przycisk OK.
o RN
s | Brush Strokes k
: [ Cancel
: |» (3 Distort
* (b 2 sketch — | Mosaic Tiles ) —
L Dstylize Tile Size 18
Y [y Texture =
|| s 7 . Grout Width 4
Craguelure Lighten Grout i
| —
V|
|| S
Patchwark Stained Class Texturizer

10 Wybierz polecenie File/Save (Plik/Zapisz), aby zapisa¢ aktualny stan kompozycji.
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Zmiana rozmiardéw ptétna

Aby na okladce umiesci¢ tytut ksigzki i nazwisko jej autora, musimy powiekszy¢ ptotno
(obszar roboczy) obrazu.

1 W przyborniku ustaw biaty kolor tta. (Aby zrobic¢ to szybko, kliknij najpierw DO%‘;‘/’;g;; Ssta

przycisk Default Foreground and Background Colors — Domyslne kolory pierwszego wieniem jest czarny
planu i ta, a nastepnie kliknij ikong w ksztalcie dwustronnej strzatki). kolor pierwszego

2 Z menu gléwnego wybierz polecenie Image/Canvas Size (Obraz/Rozmiar obszaru planu i bialy tha,
ale gdy aktywna

roboczego). Aby powiegkszy¢ istniejacy obszar roboczy o zadana warto$¢, zaznacz jest maska, kolory
opcje Relative (Wzglednie), a nastepnie parametr Height (Wysokos¢) ustaw te zamieniaja sie
na 2 in (2 cale). Na diagramie Anchor (Kotwica) zaznacz srodkowy kwadrat miejscami.

w dolnym rzedzie. Kliknij przycisk OK. Dodatkowy obszar ptétna zostanie dodany

nad obrazem.

Canvas Size
— Current Size: 3.43M |
Width: & inches gg’ |
Height: 5 inches ﬂ) |
— New Size: 4.81M |

Width: [0 |Cinches %)
Height:|2| |in(hes ﬂ‘

E Relative
Anchor:

w4

-l
Canvas extension color: Background B‘ 1

W analogiczny sposdb poszerzymy plétno obrazu w dot.

3 Wybierz polecenie Image/Canvas Size
(Obraz/Rozmiar obszaru roboczego). Upewnij sie,
czy zaznaczona jest opcja Relative (Wzglednie),

a nastepnie ustaw parametr Height (Wysokosc¢)
na 1lin (1 cal). Na diagramie Anchor (Kotwica)
zaznacz srodkowy kwadrat w gérnym rzedzie.

Kliknij przycisk OK.

4 Kliknij dwukrotnie narzedzie Hand (Rgczka), aby
zobaczy¢ obraz w calosci, a nastepnie zapisz go.
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Wskazowka:
Aby unikna¢
nieoczekiwanych
efektéw podczas
taczenia elementow
pochodzacych z réz-
nych plikéw, nalezy
zadbac o to, by ich
rozdzielczosci byty
jednakowe. Wiecej
informacji na temat
rozdzielczo$ci mozna
znalez¢ w pomocy
Photoshopa pod
hastem ,Pixel
dimensions and
image resolu-
tion” (,Informacje
o wymiarach w pik-
selach i rozdziel-
czosci”).

Usuwanie tta obrazu

Dodatkowe obszary ptétna pokryjemy papierem. Skrawek papieru zostal zeskano-
wany na biatym, jednolitym tle. Aby oddzieli¢ go od tta, zaznaczymy go i skopiujemy
na nowa warstwe. Jednym ze sposobow zaznaczenia obiektéw o skomplikowanych
krawedziach jest laczne wykorzystanie polecenia Color Range (Zakres koloru), narzedzia
Quick Selection (Szybkie zaznaczanie) i funkcji Refine Edge (Popraw krawedz). Metoda
ta pozwala szybko i skutecznie zaznacza¢ nawet najbardziej misterne krawedzie.

1 Kliknij przycisk Launch Bridge (Uruchom program Bridge) ([&]) na pasku opcji.

W oknie programu Bridge odszukaj folder Lessons/Lesson05 i kliknij dwukrotnie
miniature pliku 05Paper.psd, aby otworzy¢ go w Photoshopie.

2 Wybierz polecenie Zaznacz/Color Range (Zaznacz/Zakres koloru). W oknie
dialogowym tego polecenia ustaw parametr Fuzziness (Tolerancja) na 200.
Wskaznikiem przypominajacym kroplomierz kliknij papier. W okienku podgladu
zobaczysz obraz zaznaczenia. Kliknij OK.

Color Range

— Select: | #* Sampled Colors ij— E
™ Localized Color Clusters k
Cancel
200

s | (o)
s | G

. P

Tinvert

Fuzziness:

Range:

@ Selection () Image

Selection Preview: None E

Wigkszo$¢ papieru zostala zaznaczona, ale niektdre, ciemniejsze obszary znala-
zly sie poza zaznaczeniem. Aby je dofaczy¢, uzyjemy narzedzia Quick Selection
(Szybkie zaznaczanie).

3 Z przybornika wybierz narzedzie Quick Selection (Szybkie zaznaczanie) ().
Przeciagaj nim po papierze, az znajdzie i zaznaczy wszystkie krawedzie.
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4 Na pasku opcji kliknij przycisk Refine Edge (Popraw krawedz). Radius (Promien)
ustaw na 5,0, Contrast (Kontrast) na 50%, Smooth (Gladki) na 3, Feather
(Wtapianie) na 0 i Contract/Expand (Zawegzanie/rozszerzanie) na -55.

Na koniec kliknij OK.

st + o] | () Sample A Layors () huo-vance | (ERememigen) |

Refine Edge
Radius: ‘5.0 |px & q
. e
Cancel
Contrast: 50 %
&
E Preview
Smooth: 3 a ﬂ
e
Feather: 0 px
&
Contract/Expand: -55 %
2
- +

5 Wybierz polecenie Layer/New/Layer via Copy (Warstwa/Nowa/Warstwa przez
kopiowanie). W panelu Layers (Warstwy) pojawi si¢ nowa warstwa o nazwie Layer 1
(Warstwa 1). Aby sie jej dokladnie przyjrze¢, ukryj warstwe Background. Jak widac¢,
na tej warstwie nie ma juz bialego tla, pozostal tylko papier.

LAYERS

[
Normal

Hﬁnulw:honx i
Lock: En r|||:
i Layer 1

|— L__J Background [

Przenoszenie warstw miedzy dokumentami

Przenoszenie warstw z jednego dokumentu Photoshopa do innego jest czesto stoso-
wane. Sama czynnos¢ jest bardzo prosta. W ramach naszego projektu przeniesiemy
wydzielony kawalek papieru do pliku z kompozycja oktadki. Wykorzystamy go tam
do utworzenia tekstury tta.
1 Kliknij przycisk Arrange Documents (Utéz dokumenty) (&) na pasku aplikacji
i wybierz uklad 2 Up (2 na gérze). Sprawdz, czy w panelu Layers (Warstwy)
dokumentu 05Working.psd zaznaczona jest warstwa Writing, a nastepnie uaktywnij
dokument 05Paper.psd.
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2 Przeciagnij warstwe Layer 1 (Warstwa 1) z panelu Layers (Warstwy) dokumentu
05Paper.psd na $rodek obrazu 05Working.psd. Na stosie warstw tego obrazu,
pod warstwa Buddha, pojawi si¢ nowa warstwa Layer 1 (Warstwa I).

" Marmal [ opacity: [ 100 [w)
Lock: ||:||j|¢‘p|n| Fill: 100 [#l

3 Kliknij dwukrotnie nazwe tej warstwy i zmien ja na Paper (papier).

LAYERS

" Normal [55) opacitv: [100% [#)
Lock: (@[] [ @] Fill: [ 100% [l

g e
- ; =

-

4 Zamknij plik 05Paper.psd bez zapisywania zmian.

5 Wybierz polecenie View/Rulers (Widok/Miarki), a nastgpnie wyciagnij lini¢
pomocnicza z gornej miarki i umies¢ ja na wysokosci 2% cala.
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6 Z przybornika wybierz narzedzie Move
(Przesuniecie) (™) i przesun papier, aby jego
dolna krawedz pokryla sie z linig pomocnicza.

Kolorowanie za pomoca warstwy korekcyjnej

Do pokolorowania papieru wykorzystamy warstwe korekcyjna.
1 Upewnij sig, czy warstwa Paper jest zaznaczona.

2 Otworz panel Adjustments (Dopasowania) i kliknij w nim przycisk Hue/Saturation
(Barwa/Nasycenie).

LAYERS
Hue/Saturation :D
[ Nermal Hﬁpaclty:llou% Il efault
Lock: [ 7|+ [@ | Fil 100 [#) o :@
— =
|§ D Paper i ,0_|
L g .
[ o =
|§ Eﬂ Writing Saturation: ,0—|
- -
|§ E@E Garden Lightness: ,0_|I
=)
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3 Aby uzyskac fioletowy kolor papieru, ustaw Hue (Barwa) na =125, Saturation
(Nasycenie) na -56, Lightness (Jasnos¢) na -18.

[ AowsTvens RS

% Master @
Hue: -125
—

=)
Saturation: -56

[
Lightness: -18
<)

Caly obraz uzyskal fioletowe zabarwienie, bo warstwa korekcyjna dziala na wszystkie

warstwy lezace pod nig. Aby ograniczy¢ ten efekt do samego papieru, utworzymy maske

przycinajacy.

4 Trzymajac wcisniety klawisz Alt (Windows) lub Option (Mac OS), ustaw wskaznik
miedzy warstwg korekcyjng a warstwa Peper. Gdy wskaznik przyjmie posta¢ dwdch
okregdéw (+s), kliknij, aby utworzy¢ maske przycinajaca.

LAYERS

" Narmal 58 opacity: [ 100w [l
tock (3] s+[a] Fik[100% 8y

N E@m buddha
|§ ﬂ|_|:|J i-in.fh;_nﬂ.ml

LAYERS

Nermal 5% opacity: [100% fol

o OfPla] o

Il E@m Buddha

-|.§ @.-= @l— j Hue/Saturatio.

W panelu Layers (Warstwy) przy warstwie Hue/Saturation (Barwa/Nasycenie)
pojawilo si¢ wcigcie ze strzatka wskazujaca na warstwe lezaca ponizej, czyli na warstwe
Paper. Nazwa tej ostatniej jest teraz podkreslona. Wszystko to oznacza, ze warstwa
korekcyjna jest teraz przycieta przez warstwe Paper, czyli ze zmiana koloru dotyczy
wylacznie papieru.

5 Wybierz polecenie File/Save (Plik/Zapisz), aby zapisa¢ aktualny stan pracy.
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Grupowanie i przycinanie warstw

Aby ukonczy¢ kompozycje, poprzestawiamy niektore warstwy i dodamy tekst.

1 W panelu Layers (Warstwy) wlacz i uaktywnij warstwe Buddha. Upewnij sie,
czy znajduje sie ona na szczycie stosu wszystkich warstw.

2 Zaznacz warstwy Paper i Hue/Saturation (Barwa/Nasycenie). (Wcisnij klawisz Shift,
aby zaznaczy¢ obie warstwy). Z menu panelu Layers (Warstwy) wybierz polecenie
New Group from Layers (Nowa grupa z warstw). Nazwij te grupe Top Paper (gérny
papier) i kliknij przycisk OK.

LAYERS

-N.r_\rrral T Cpacity: 3
Lock: D|j|"i“|ﬂ Fill:
3 E@m Buddha

KK

New Layer... {+#N
Duplicate Layers...

Delete Layers

Delete Hidden Layer

New Group...

:@D — ' Z i_;
L Writing
=

LAYERS

Pass Through [ opacity: [100% o)

Lock: |:||j|+|i| Fill:

o BT m

Top Paper

(SRS R )

Teraz skopiujemy te grupe, aby utworzy¢ dolng czes¢ oktadki.
3 Z menu panelu Layers (Warstwy) wybierz polecenie Duplicate Group (Powiel grupe).
4 W oknie dialogowym Duplicate Group (Powiel grupe) wpisz nazwe nowej grupy

Bottom Paper (dolny papier) i kliknij przycisk OK.

5 W panelu Layers (Warstwy) kliknij tréjkaty widoczne obok grup Bottom Paper
i Top Paper, aby rozwinac¢ te grupy. Jak wida¢, zawarto$¢ grupy Bottom Paper
jest doktadnie taka jak zawarto$¢ grupy Top Paper — lacznie z polozeniem
poszczeg6lnych warstw w oknie obrazu. Kliknij ponownie trojkaty,

aby zwina¢ grupy.

LAYERS

Pass Through H-] Opacity: [ 100 ol

Lock: D|j|+|i| Fill: >

]

v D Eottom Paper

:ED Hue/Sara...
D Eaper copy

Taop Paper

B

@

]

Il
<
w

a

]
1
F
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6 Kliknij ikone oka grupy Top Paper, aby ja ukry¢.

7 Zaznacz grupe Bottom Paper, a nastepnie wybierz polecenie Edit/Transform/
Rotate 180° (Edycja/Przeksztat/Obroc¢ 180°).
8 Zapomoca narzedzia Move (Przesunigcie)
(&) przesun odwrdcony papier w dot,
aby jego gorna krawedz znalazta si¢
na wysokosci okoto 6% cala. Jesli uznasz
za konieczne, mozesz wyciggna¢ z gornej
miarki kolejng linie pomocnicza i ustawic
ja na odpowiedniej wysokosci.

9 W panelu Layers (Warstwy) kliknij puste miejsce po ikonie oka obok grupy
Top Paper, aby przywrdci¢ widoczno$¢ jej warstw.

10 Wybierz polecenie View/Rulers (Widok/Miarki), a nastepnie View/Clear Guides
(Widok/Usu linie pomocnicze), aby ukry¢ miarki i linie pomocnicze.

Odwracanie maski

Pamietasz maske utworzona na poczatku lekeji? Nadszedt czas, aby ja wykorzystac.
1 W panelu Layers (Warstwy) wlacz widoczno$¢ warstwy Buddha.

2 Zaznacz miniature maski warstwy Buddha.

3 Otworz panel Masks (Maski) i kliknij w nim przycisk Invert (Odwréc). Posag stanie
sie widoczny, a jego tto zniknie.

MASKS
E Pixel Mask
Density: 100%
Feather: 0px
&
=
Refine: Mask Edge...
o b

Zauwaz, ze w panelu Channels (Kanaly) zaznaczony zostal kanat Buddha Mask.
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Teraz mozesz si¢ przekonad, jak pomocna jest mozliwos¢ korzystania z zapisanych

kanaléw alfa na réznych etapach pracy?

Pamietasz zapewne, ze mozna zmienia¢ polozenie

obrazu wzgledem maski. Jednak tym razem przesu-

niemy obraz razem z maska.

4 Zapomoca narzedzia Move (Przesunigcie)
ustaw posag, aby aureola i podstawa zachodzity
na papier na odleglos¢ okolo pot cala.

Teraz zmienimy wzajemne polozenie warstw posagu i papieru.

5 W panelu Layers (Warstwy) przeciagnij grupe Bottom Paper w gore, aby znalazta sie
nad warstwg Buddha. Chodzi o to, aby papier zakryl podstawe posagu.

LAYERS

Pass Through [ opacity: [ 100x [#]
Lock: |:||_;r|+|i| Fill: E
’E b ] Bottom Paper

@

Eﬂ Buddha

B [ Top Paper

E| i Writing
E @ E Garden
E Background 8

9

]l

@

]

6 Wybierz polecenie File/Save (Plik/Zapisz), aby zapisa¢ aktualny stan pracy.

ADOBE PHOTOSHOP CS4/CS4 PL. OFICJALNY PODRECZNIK 175



Zastosowanie tekstu w roli maski

Podobnie jak zaznaczeniem, mozna maskowa¢ rowniez tekstem. Wykorzystamy ten
fakt, aby napisom umieszczonym na okladce nada¢ teksture pokolorowanego papieru.

1 Z przybornika wybierz narzedzie Horizontal Type (Tekst) ('T). Na pasku opcji
wybierz czcionke Minion Pro Regular, wlacz wysrodkowanie tekstu i ustaw rozmiar
czcionki na 75 punktow. Jako kolor tekstu wybierz czarny.

2 Kliknij na srodku gérnego kawalka papieru i wpisz Zen Garden (ogrdod zen).

‘ ‘ 1T, ||M|n|un Pro H |Kegular H| -1T|?5 pt H A Sharp m| | -l

Aby natozy¢ na tekst teksture papieru, najpierw trzeba ja skopiowac.
3 W panelu Layers (Warstwy) rozwin grupe Top Paper.

4 Trzymajac wcisniety klawisz Alt (Windows) lub Option (Mac OS), przeciagnij
warstwe Paper nad warstwe tekstowa Zen Garden. W ten sposob utworzysz kopie
warstwy Paper i od razu umiescisz ja we wlasciwym miejscu na stosie warstw.

Aby w nastepnym etapie mdc utworzy¢ maske przycinajaca, musisz skopiowac war-
stwe, a nie calg grupe. W sktad maski przycinania moga wchodzi¢ warstwy, ale nie

grupy warstw.
Normal |5 opacity: | 100% |wl Normal [5#) opacity: | 100% |wl
tock: [[ [ @ | Fill: 100 [l tock: ([ [+ @ | Fill: 100% [#)

ﬂ

9
@

Zen Garden A » T l—D—l Paper copy 2 i
L

=|» @ Dm Papir & Zen Garden

° & ol e = !3 i

[®|¥ [ TopPaper 3 ] z Buddha

S B - |
o [ o B -

]
=
Iauﬁ

£

]
B

F
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5 Aby kopie warstwy papieru przyciaé warstwa tekstowa Zen Garden, ustaw wskaznik
na linii oddzielajacej te warstwy, wcisnij klawisz Alt (Windows) lub Option
(Mac OS); gdy wskaznik przyjmie posta¢ dwoch okregow (+e), kliknij.

LAYERS

Normal |55 opacity: [ 100% [

1

Lock: En Fill:

= ~

&
Faper copy 2
L (A

Zen Garden

Oryginalna zlotawa tekstura papieru pokrywa teraz litery tekstu. Aby uzyska¢ efekt

]

®

[® | b [ sottom Paper

- B o e

B

& r@ D Hue/Satura...
D G :

wypuklosci liter, dodamy do nich cien.

6

Aby utworzy¢ cien, zaznacz warstwe tekstowa Zen Garden, kliknij przycisk

Add a layer style (Dodaj styl warstwy) (f¥) u dotu panelu Layers (Warstwy) i wybierz
opcje Drop Shadow (Ciert). W oknie dialogowym Layer Style (Styl warstwy) wybierz
tryb mieszania Multiply (Pomnoz). Distance (Odleglos¢) ustaw na 12, Spread
(Rozpigtosc¢) na 5, a Size (Rozmiar) na 29. Na koniec kliknij przycisk OK.

angle: @ 30 * @ Use Global Light

Distance: siim— 12 X
Spread; G— %
Size! eei@i— 50 ox

Na koniec na dolnym kawatku papieru umiescisz swoje nazwisko jako autora ksiazki.

7 W panelu Layers (Warstwy) zaznacz warstwe lezacg najwyzej, aby nowa warstwa
tekstowa nie byta przeslaniana przez inne warstwy.

Layer Style
[~ Drop Shadow E ;
Structure
glend ode: [ Mutipy |5 I Cancel k
E Preview

]

Uwaga: Jesli
przez nieuwage
dodasz cien do kopii
papieru (Paper
Copy 2) zamiast
do tekstu, po prostu
przeciagnij ten efekt
na warstwe Zen
Garden.
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8 Aby pokolorowac¢ tekst, wybierz z przybornika narzedzie Eyedropper (Kroplomierz)
(/) 1 pobierz préobke jasnozielonego koloru z zarosli widocznych w obszarze paneli.

9 Z przybornika wybierz narzedzie Horizontal Type (Tekst) ('T'). Na pasku opcji
wybierz czcionke Minion Pro Regular i ustaw jej rozmiar na 15 punktow.

10 Kliknij na $rodku dolnego kawatka papieru i wpisz nazwisko autora ksiazki
(w tym przypadku wpisz swoje imie i nazwisko).

‘ ‘ 1T, | |M|n|un Pro H |Kegular H | -1T|15 pt H ag [ sharp m| | l:l;

I i A W

Andrew Faulk m:q

11 Weiénij klawisz Ctrl (Windows) lub Command (Mac OS), aby uaktywni¢ narzedzie
Move (Przesunigcie), i ustaw tekst dokladnie na $rodku papieru.

Oktadka zostata ukoniczona.

12 Wybierz polecenie File/Save (Plik/Zapisz).

Lekcja rowniez dobiegla konca. Swobodne postugi-
wanie si¢ kanatami, warstwami i maskami wymaga
pewnej praktyki, ale z pewnoscig dysponujesz juz
podstawowg wiedzg i umiejetno$ciami, aby rozpoczac
samodzielne proby w tym zakresie.
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O maskach i maskowaniu

Kanaty alfa, maski z kanatéw, maski przycinajace, maski warstw, maski wektorowe

— czym sie r6znig? W niektdrych przypadkach obiekty te sg zamienne: maske alfa

mozna przeksztatci¢ w maske warstwy, a maske warstwy w maske wektorowa

i na odwrot.

Oto krotkie objasnienia tych pojec. Ich wspdlng cecha jest to, ze umozliwiaja przecho-

wywanie zaznaczen i pozwalaja na nieniszczace modyfikowanie obrazu — w kazdej

chwili mozemy powréci¢ do wersji oryginalnej.

e Kanat alfa — zwany réwniez maska lub zaznaczeniem — jest to dodatkowy
kanat, w ktérym zaznaczenie przechowywane jest w postaci obrazu zapisanego
w skali szarosci. Kanaty alfa wykorzystuje sie do tworzenia i przechowywania
masek.

e Maska warstwy jest jak kanat alfa przypisany do konkretnej warstwy. Umozliwia
sterowanie widocznoscia poszczegélnych obszaréw warstwy. Miniatura takiej
maski jest wyswietlana w panelu Layers (Warstwy) obok miniatury warstwy. Czarna
ramka wokét niej oznacza, ze maska jest aktywna i podlega edycji.

* Maska wektorowa jest w zasadzie maska warstwy, z tym ze jej zawartos¢ stanowia
obiekty wektorowe, a nie bitmapowe. Niezaleznie od rozdzielczosci majg one ostre
krawedzie, a do ich tworzenia uzywamy piéra i narzedzi stuzacych do rysowania
ksztattow geometrycznych. Maski wektorowe nie obstugujg przezroczystosci,

a zatem ich krawedzie nie moga by¢ wtapiane. Ich miniatury sa wyswietlane tak jak
miniatury masek warstw.

* Maska przycinajaca ma zastosowanie w odniesieniu do warstw. Pozwala
ograniczy¢ efekt do wybranych warstw. Warstwy wchodzace w skfad takiej maski
s przycinane odpowiednio do zawartosci warstwy bazowej. Przed miniaturami
warstw przycinanych wystepuje wciecie z widoczng w nim strzatka zakrzywiona
w dot. Warstwa bazowa jest wyrézniona przez podkreslenie nazwy.

¢ Maska z kanatu to maska zbudowana na podstawie zawartosci jednego
z kanatéw obrazu (na przyktad kanatu Cyan (Niebieskozielony) w przypadku obrazu
zapisanego w trybie CMYK). Tego typu maski s przydatne podczas zaznaczania
obiektéw o bardzo rozbudowanych lub rozmytych krawedziach. Mozna je tworzy¢
na podstawie dominujgcego w obrazie koloru lub wykorzystujac wystepujacy
w jednym z kanatéw silny kontrast, na przyktad miedzy obiektem a jego ttem.
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Pytania na podsumowanie

1
2
3
4
5

Jakie sg zalety uzywania szybkich masek?

Co dzieje sie z szybka maska po usunieciu zaznaczenia?

Gdzie zapisywana jest maska, ktora zostala utworzona z zaznaczenia?
Jak mozna edytowa¢ maske po zapisaniu jej w kanale?

Czym kanaly réznig si¢ od warstw?

Odpowiedzi

1

Szybkie maski s3g pomocne przy tworzeniu szybkich, jednorazowych zaznaczen.
Uzycie szybkiej maski jest ponadto fatwa i wygodng metoda edycji zaznaczenia
za pomocg narzedzi malarskich.

Po usunigciu zaznaczenia szybka maska znika.

Maski s3 zapisywane w kanatach, ktére mozna traktowac jak obszary
do przechowywania informacji o kolorach i zaznaczeniach w obrazie.

Maske w kanale mozna bezposrednio edytowa¢, malujac ja kolorem czarnym,
biatym lub odcieniami szaro$ci.

Kanaty s uzywane jako obszary przechowujace zapisane zaznaczenia.

Dopoki wyraznie nie zlecimy wyswietlenia kanatu, nie jest on widoczny w obrazie

ani na wydruku. Warstwy sa uzywane do izolowania réznych czeéci obrazu, by mogty
by¢ one edytowane jako odrebne obiekty za pomoca réznych dostepnych narzedzi

i filtrow.
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