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Jeden obraz jest wart tysiac stow. Wystarczy rozejrzeé sie dookota, zeby zobaczy¢
mnostwo wspaniatych fotografii i rysunkow zdobigcych niemal kazda witryne, oktadke
czy ulice... Ale jak przemdwic obrazem? Twérca, oprdcz talentu i wiedzy, potrzebuje
doskonatych narzedzi, by urzeczywistni¢ artystyczna wizje. To dzieki nim powstaje
ten piekniejszy Swiat, ktory ogladamy kazdego dnia.
Ksigzka ,Adobe Photoshop CS2. Wystarczy jedno klikniecie!” pozwala odkry¢
prawdziwa magie tego programu. Niezaleznie od tego, czy jestes ekspertem,
czy dopiero zaczynasz przygode z Photoshopem, znajdziesz w niej przydatne
wskazowki i cenne porady. Autor doradza, jak usprawni¢ prace, zarzadzaé projektem
oraz szybciej osiagna¢ zamierzony rezultat. Na dotaczonym CD-ROM-ie znajduja sie
dodatkowe ¢wiczenia oraz setki przydatnych narzedzi, dzigki ktérym 0szczedzisz
czas i zadziwisz odbiorce efektami specjalnymi. A zatem... do dzieta!
W ksigzce miedzy innymi:

* Praca z warstwami: definiowanie, przypisywanie, kopiowanie

* Zarzadzanie projektem: skalowanie, wyostrzanie, redukcja wielkosci pliku

» Wykorzystanie stylow w potaczeniu z maskami

o Stosowanie pedzli: tworzenie wzoréw i ramek

 Obiekty wektorowe: narzedzia, ksztatty, praca z tekstem

* Magia efektéw: chrom, szkto, drewno, cienie, poswiaty, wyttoczenia

i wiele innych
e Usprawnianie pracy dzieki wykorzystaniu palety Actions
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Co to
jest styl
warstwy?

Style pozwalajq
btyskawicznie (!)
poprawi¢ wyglgd
zdjecia, napisu

czy grafiki poprzez
natozenie na nie
koloru, tekstury,
cienia, ramki lub
jednego z dziesigtek
innych ozdobnikow.

» Osobna ksigzka oraz
CD-ROM — Adobe
Photoshop Elements
One-Click Wow!

— zawierajq narzedzia

i ich opisy przeznaczone
specjalnie dla programu
Adobe Photoshop Elements

M 6wiac najprosciej, styl warstwy to funkcja
zmieniajaca wyglad warstwy, ktéra moz-
na przypisa¢ zdjeciu, napisowi czy elementowi
graficznego za pomocy jednego kliknigcia na
palecie Styles (Style). Oto kilka przyktadow
zaawansowanych efektow uzyskanych po uzy-
ciu stylow zawartych na plycie. Aby uzyskac po-
dobne efekty, nie korzystajac przy tym ze stylow
warstwy, trzeba by poswieci¢ sporo czasu oraz
wysitku i posiada¢ odpowiednie umiejgtnosci.

Styl moze powodowac zamiane kolorystyki obrazu,
na przyktad przez ,czesciowe pokrycie gradientem
w kolorze sepii” (Wow-Tint FX 01) lub zwiekszenie
gtebi koloru i kontrastu (Wow-Darkroom 04).

Styl moze modyfikowac krawedzie zdjec, co mozna
wykorzystac do stylizacji zdje¢, na przyktad nowoczes-
nej obwddki (Wow-Edges 05) czy tez staroswieckiej
drewnianej ramki (Wow-Frame 05).

Styl pozwala zamieni¢ prosty napis czy element gra-
ficzny w realistycznie wyglgdajgcy obiekt materialny,
na przyktad ze stali (Wow-Metal 17) czy przezro-
czystego, niebieskiego plastiku (Wow-Plastic 08).

Do przygotowania kolekcji stylow znajdujacych

si¢ na CD-ROM-ie dotaczonym do ksigzki po-

stuzyly nastepujace efekty:

cien, ostry lub tagodny;

cien wewnetrzny, tworzacy efekt ,rzezbienia”
przeksztalcanych obiektow;

efekt zarzenia si¢ krawedzi, powodujacy ich roz-
szerzenie na zewnatrz badz do wnetrza obrazu;
sciete krawedzie, szerokie i waskie, o narozni-
kach ostrych i zaokraglonych;

nakladki pojedynczych kolorow, gradientow
i wzork6éw, powodujgce zmiany, a nawet przesto-
nigcie zdjgcia, napisu czy elementu graficznego;
efekt przezroczystosci, dzigki ktoremu przetwa-
rzany obraz mozna uczynic czg¢$ciowo lub catko-
wicie przejrzystym;

tekstury, ktore tworza wypuklosci i wglebienia
na powierzchni obrazu;

obrysy — takze wielokolorowe — ktore pozwa-
lajg podkresli¢ kontury obrazu,

nakladka ,satynowa”, ktora pozwala uzyskac
efekty odbicia i rozproszenia $wiatla.

Za pomocq stylu warstwy Wow-Gems 02
mozna przeksztatcic szare koto w per-
towo-kamienng pastylke. Ten sam efekt
mozna uzyskac bez zastosowania stylu,
tworzgc 11-warstwowy obraz wedtug
schematu ukazaneqo z prawej strony,
wykorzystujqc szare koto jako podstawo-
wy element grupy wycinajgcej. Wybor
jednego z tych dwéch rozwigzan jest
chyba oczywisty!

Bevel Shadow — cien sciecia

Bevel Highlight — odblask $ciecia
Inner Shadow — ciert wewnetrzny
Inner glow — zarzenie wewnetrzne
Satin — naktadka satynowa

Color Overlay — naktadka koloru
Pattern Overlay — naktadka wzorka
Oryginalne, szare koto

Outer Glow — zarzenie zewnetrzne
Drop Shadow — cieri

Background — tto

CO TO JEST STYL WARSTWY? 13



Interaktywne
style do
przyciskow

P W czes¢ stylow przeznaczonych

do przyciskéw wbudowany zostat

kod JavaScriptu, ktéry powoduje,

Ze przycisk zmienia sie, gdy ustawiony
zostanie nad nim wskaznik myszy
(jest to tzw. mechanizm rollover).
Jesli chcesz zobaczyc¢ tresc kodu,
kliknij przycisk Preview in Default
Browser (Podglad w domysinej
przegladarce) znajdujqcy sie u dotu
palety narzedziowej (Tools)
programu ImageReady.

© © © HTML: (¢) JHDavis Design These images are...
<HTHL>

(TITLE>{e} JHOGwis Design

These images are for tutorial purposes only and are protected
SHETA HTTP-EOUIY="Content-Type" CONTENT="text/htnl; charset=is
¢I-— InageReady Preload Script (Button Rallovers B-After.pzd)
CCESCRIFTDICT>

<SCRIF‘T TYPE="text/j avascript">

CStopExecution = false;

CSinit = new Arra

function Eaacmpumtn {
idkfirray = new Arra

fonfuan 1205 14C81n1 £ Lengthy 1++) {
idxArray (i 1= g

Cshetion2(CSInit, |deArrayd;
¥

CSAg = window.navigator Lserf
CSBYers = parse|nt{CSAg. EhnrHt(CSHg indexd@f{" /M 3410, 183
function ISIE(Y {

return CSAg. indexdf{"MSIE") > B

furction CSIEStylls) £
return document.all.tags("div' Msl.stule;
¥

function CSMSStylis) £
return CEF indE lement{s, 8 );

function CEFindElenentin, lu) {

I (CSBVers < 4) return decument[nl;

var curboc = Ly 7 ly.document : document;

var elem = curDoclnl;

it lelem) {
for {var i=8; i<curloc. layers. lengthy i++) {
elem = CSFindElement{n,curloc. lagers[i]};
if {elem) return elem;

g Yalvr 7

tyle mozna stosowa¢ w programie Ima-

geReady w taki sam sposob jak w Pho-
toshopie. Jednakze ImageReady pozwala
dodatkowo korzystac ze stylow z wbudowa-
nym mechanizmem rollover, ktore zapew-
niaja ,ekranowg aktywno$¢” przyciskow
umieszczanych na stronach internetowych
oraz w innych, interaktywnych interfejsach.
Style te zawieraja ustawienia kolorow, wy-
miaréw oraz kod JavaScriptu konieczne do
tego, by przyciski na ekranie zmienialy swoj
wyglad, gdy uzytkownik wskaze je wskaz-
nikiem. Style z zestawu Wow-20 Button
Styles, ktérych nazwy zawieraja fraze ,,All
Three”, to style z mechanizmem rollover.
Kazdy utworzony przy ich uzyciu przycisk
moze przyjmowac jeden z trzech stanéw zi-
lustrowanych ponizszymi rysunkami.

® O © - Button Rollovers B-Afte...

J Original *{ Optimized [ 2-Up ™| 4-Up™.

® O © - Button Rollovers B-Afte...
J o'igm\l\ummzau\l 2-Up [ 4-up™.

100% » --/—-sec®2B8.8Kbps i

Kiedy odwiedzajqcy klika przycisk, uaktywniany
jest stan Down, ktéry sygnalizuje, ze kliknigcie
zostato zarejestrowane i uruchomito okreslone
dziatanie

tyle z zestawu Wow-20 Button Styles

oferujg szeroki wybor wzordw przyci-
skow w stanie Normal. Stan Over polega
zwykle na rozswietleniu przycisku, za$ w sta-
nie Down przyciski wygladajg na ,wcisniete”
w powierzchnig, na ktérej sg umieszczone.

100+

-/ —-sec®2B.BKbps ¥ P

T ——
Przycisk w stanie Normal oczekuje na dziatanie
uzytkownika odwiedzajgcego witryne

® O © - Button Rollovers B-Afte. .

[ Original [ Optimized [ z-Up [ 2-Up "

100% + -/ —sec@®?BEKbps A

Gdy odwiedzajgcy ustawia wskaznik myszy

nad przyciskiem, ten przechodzi w stan Over.
Zmiana stanu zachodzi w taki sposéb, by zasyg-
nalizowag, ze jego klikniecie spowoduje jakies
zdarzenie

14 ROZDZIAL 1 PRACA ZE STYLAMI WARSTW




Magiczne
style
warstw

Po natozeniu stylu
na warstwe tatwo
zarowno zmieniac
zawartos¢ warstwy,
jak i modyfikowaé
sam styl.

P Aby usunqc styl z warstwy,
wystarczy klikng¢ prawym
przyciskiem myszy (Windows)
lub klikng¢ z wcisnietym
klawiszem Ctrl (Mac OS)
ikone obok jej nazwy na
palecie Layers (Warstwy)
i z otwartego menu podrecznego
wybrac polecenie Clear
Layer Style (Wyczysc¢ styl
warstwy). Mozna tez uzyc
ikony Clear Style (Wyczys¢
styl) znajdujqcej sie u dofu
palety Styles (Style).
8oe
j Styles “

N Wow 7-11 Gem Styles

4]

B Wow-Gems 01*

El Wow-Gems 02*

. Wow-Gems 03*

' Wow-Gems 04*

E Wow-Gems 05*

PErY

i
Q,'*
]
=)

N

tyle warstw zapewniajg ogromng elastycz-

nos$¢! Kiedy natozymy styl na warstwe, do-
stosuje si¢ on do zmian wprowadzonych w jej
zawartosci.

Jesli natozymy styl (w tym przyktadzie jest to
Wow-Metals 06) na warstwe napisu, a péZniej
zmienimy czcionke, styl zostanie zachowany

Tekst mozna edytowac, a styl dopasuje sie do
wprowadzonych zmian

Jesli zmienimy ksztatt elementu graficznego, styl
(w tym przypadku Wow-Metals 19) scietych kra-
wedzi i odblaskéw dopasowuije sie do nowej formy

Gdy rysujemy lub malujemy na warstwie, na ktorg
uprzednio natozony zostat styl, jest on (w tym
przypadku styl Wow-Plastic 07) automatycznie
naktadany na nowo tworzone elementy warstwy

rogram pozwala nie tylko zmienia¢ zawarto$¢

warstw z przypisanymi stylami, ale réwniez
zamienia¢ style na inne lub modyfikowac ich po-
jedyncze atrybuty.

Styl Wow-Chrome 10 zostat natozony (u dotu)
na napis, zastepujgc styl Wow-Metals 06

programie ImageReady style z mechani-

zmem rollover réwniez dopasowuja sie
o zmian ksztaltu elementéw graficznych, co po-
zwala modyfikowaé ksztalt przyciskow przy za-
chowaniu wilasciwosci graficznych stylu i inter-
aktywnosci.

®@00 | Untitled-1 @ 100% (Original)
| Original “{_ Optimized [ 2-Up [ 4-Up .

100% w

-/ —-sec @28 8Kbps W -520K / - GIF - Vi

Styl interaktywny Wow Button 03-All Three zostat
natozony na cztery identyczne przyciski, na czterech
réznych warstwach. Przyciski widoczne na rysunku
znajdujq sie w stanie Normal, a ramki wokét nich
wyznaczajg obszary aktywne

2006 | Untitled-1 @ 100% (Original)

[ Original [ Dptimized { 2-Up [ &-Up

100% w -~/ —-sec@®288Kbps w -520K / - GIF - A

Po rozciggnieciu przyciskéw styl dopasowat sie
do ich nowego ksztattu, podobnie jak ramki
obszaru aktywnosci

MAGICZNE STYLE WARSTW 15



Skalowanie
stylow

Aby dopasowac styl
warstwy do wielkosci
wybranego obrazu,

musimy przeskalowac styl.

P> Kazdy styl warstwy ,,zapamietuje”
ustawienia rozdzielczosci pliku,

w ktdrym zostat utworzony. Style

z zestawdw dotqczonych do niniejszej
ksigzki przygotowane zostafy

z rozdzielczosciq 225 pikselifcal
(pixels/inch). Choc style te mozna
wykorzystywac w plikach o innej
rozdzielczosci, to jednak oczekiwane
rezultaty najtatwiej uzyskac w tych
plikach, ktdrych rozdzielczos¢ jest
taka sama. Rozdzielczo$c¢ obrazu
mozna zmienic, w Zaden sposéb

nie zmieniajqc jego zawartosci.
Wystarczy wybrac polecenie Image/
Image Size (Obrazek/Wielkosé¢
obrazka), wytqczajqc funkcje
Resample Image (Metoda
ponownego prébkowania)
iwpisujgc 255 w polu Resolution
(Rozdzielczosc). Procedura ta
opisana jest takze w podrozdziale
,Whprowadzenie”

na stronach od 3. do 5.

Image Size
Pixel Dimensions: 1.31M
Width: 630 pixels ez
Height: 726 pixels ;_‘m_-\
Document Size:
width: [2.8 inches 2]
Height: (3,227 | Linches E ]!
| Cpineisinch 58
¥ Canytram Proporion
@lmpin image:  Baubic Sharpe

ardzo prawdopodobne jest, ze po na-

fozeniu stylu konieczne okaze si¢ jego
przeskalowanie. Wynika to stad, ze styl moze
wygladac réznie w zaleznosci od grubosci linii
tworzacych rysunek, grubosci czcionki czy tez
wielkosci zdjecia.

1. Naktadanie stylu

Pierwsza czynnoscia jest nalozenie stylu na
warstwe przy uzyciu metody opisanej w pod-
rozdziale , Wprowadzenie”, na stronach od 3.
do 5. lub przez jego skopiowanie i wklejenie,
o czym bedziemy méwi¢ w podrozdziale ,,Ko-
piowanie i wklejanie stylow” na stronie 20.

(Rl <]

| Layers W 0]
oo OlFEa]

E2 @cm Grandma. Q‘Al

W Effects
B Drop Shadow
B9 Inner Shadow
B Inner Glow
 bevel and Emboss
B Swoke

=3 D Background a

E3L B I AERENER

wymaga umieszczenia
w ramce

Jednak ramka

i obwédka, ktére
pojawity sie po
natozeniu stylu
Wow-Frame 03,
zastaniajq zbyt duzg
czes¢ fotogrdfii.
Sytuacja wymaga wiec
przeskalowania stylu

2. Skalowanie

Klikamy prawym przyciskiem myszy (Win-
dows) lub wciskamy klawisz Ctrl (Mac OS)
i klikamy ikone widoczng z prawej strony na-
zwy warstwy, na palecie Layers (Warstwy),
po czym wybieramy polecenie Scale Effects
(Skaluj efekty) z menu podrecznego. Po-
woduje to otwarcie okna dialogowego Sca-
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le Layer Effects (Skaluj efekty warstw).
Klikamy ikong tr6jkata obok symbolu %, co
powoduje wyswietlenie suwaka. Chwytamy
i przeciggamy suwak, regulujac w ten sposéb
szeroko$¢ ramki. Istnieje tez mozliwo$¢ okre-
Slenia jej wielkosci przez wpisanie wartosci
procentowej, zgodnie z sugestiami zawartymi
W ponizszej uwadze.

Desable Layer Effects
Blanding Options...

+ Drop Shadow.
|+ Inner Shadow...
Outer Glow._,
|  Innar Clow...
* o Beved and Embass...

Gradient Overfay. .

Pattern Overlay...
- m“ | Strka..
T Copy Layer Stvle
- D-u--« Scale Layer Effects
Clear Luyer Style
==l B} IS TG 3 =
Clobal Light_ saw(ll = =
Create Layers  Cancel Y
Bl -
Hicde All Effacty & Freview

Z poziomu menu
podrecznego
otwieramy okno
dialogowe Scale Layer
Effects (Skaluj efekty
warstw), a nastepnie
zmieniamy skale
efektu na 50%,
znacznie poprawiajgc
wyglgd ramki

Uwaga: Nakladajac style warstw zawieraja-
cych wzorek lub teksture, musimy wzig¢ pod
uwage kilka istotnych wskazéwek.

o Po pierwsze, niektore ustawienia skali efek-
tu pozwalajg szczeg6lnie dobrze zachowac
ostro$¢ i wyrazistos¢ wzorka lub tekstu-
ry (kazdy styl zawierajacy wzorek badz
teksture oznaczony jest gwiazdka (*) na
koncu nazwy, przykiady sg przedstawione
na stronach od 48. do 51. oraz od 60. do
83.). Jesli si¢ upewnimy, ze rozdzielczos¢
przetwarzanego obrazu wynosi 225 pikseli
na cal (patrz poprzednia wskazéwka), to
optymalnymi ustawieniami skali sg 25%,
50%, 100% (bez skalowania) oraz 200%.
Jezeli zadne z tych ustawien nie zapewnia



P Mozliwe, ze w wyniku
nadmiernego zmniejszenia
skali stylu niektdre jego
elementy ulegnq zatarciu
— na przyktad jezeli
wybralibysmy zbyt niskie
ustawienie Scale (Skala)
w oknie dialogowym Scale
Layer Effects (Skaluj
efekty warstwy), po
czym zamknelibysmy okno,
klikajgc przycisk OK; to
Sciecie krawedzi lub cien
obrazka mégtby stac sie
niewidoczny. Ponadto

zbyt duza redukcja skali
obrazu moze uniemozliwic¢
przywrdcenie mu
dotychczasowej wielkosci.
Jesli tak sie zdarzy,
wystarczy ponownie natozy¢
styl i przeskalowac obraz,
tym razem jednak nie tak
drastycznie.

oczekiwanych rezultatéw, moze okazac si¢ na
przyktad, ze dopasowanie szerokosci ramki
do fotografii mozliwe jest wylacznie kosztem
zmigkczenia wzorka lub tekstury (style, ktére
nie zawieraja wzorkéw ani tekstur, nosza na-
zwy bez gwiazdki na koncu. To za$ oznacza, ze
nakladajac je, nie musimy przejmowac si¢ usta-
wieniami skali).

Scale Layer Effects
£ Cancel
@ Preview

Przeskalowanie stylu Wow-Frame 03 do
48% powoduje zamazanie wzorka (u gory),
natomiast po zmianie skali do 50% rysunek
ten zachowuje ostros¢

Scale Layer Effects

{ Cancel
—

@ Preview

e Po drugie, redukcja skali stylu zawierajace-
go tekstury lub wzorki moze spowodowac, ze
miejsca taczenia kafelkow wzorka stang sig
bardziej widoczne. Jesli na przyktad przyjrzymy
si¢ doktadnie portretowi babci w ramce (strona
16.), to si¢ przekonamy, ze powtarzalny wzo-
rek widoczny jest bardziej w ramce utworzonej
w punkcie 2. niz w 1., kiedy to styl zostat nato-
zony przy ustawieniu skali 100%.

esli styl z pltyty CD dolaczonej do tej ksigzki
lnaloiymy na obraz o rozdzielczosci innej niz
225 pikseli na cal, wowczas uzyskane rezultaty
moga by¢ odmienne niz te, ktore prezentowane sa
w ksigzce. Oto kilka przyktadow stylu Wow-Fra-
me 03, ktory nalozony zostal na cztery kopie tego
samego obrazu, ale o r6znych rozdzielczosciach.

72 pikseli/cal

225 pikseli/cal

300 pikseli/cal

Zwr6¢my uwage na to, ze zmiana rozdzielczosci
obrazu w celu zmiany skali stylu nie jest rozwia-
zaniem najlepszym. Znacznie efektywniejsza
jest metoda skalowania opisana w punkcie 2.
na stronie 16. Gdy chcemy jednak nalozy¢ styl
z zestawOw opisywanych w tej ksiazce na obraz o
rozdzielczosci innej niz 225 pikseli na cal, wypro-
bujmy wymienione ponizej ustawienia skali, kt6-
re definiujemy w oknie dialogowym Scale Lay-
er Effect (Skaluj efekty warstw). Utatwig one
zachowanie ostrosci wzorkow i tekstur. Wspot-
czynniki wyréznione pogrubieniem czcionki dajg
te same rezultaty co domy$lne ustawienie 100%
w przypadku obrazu o rozdzielczosci 225 pikse-
li na cal (warto przypomnieé, ze naktadajac sty-
le bez wzorkow i tekstur, nie trzeba martwic sie
ustawieniami skali).

72 pikseli/cal: 78%, 156%, 312%, 624%
150 pikseli/cal: 75%, 150%), 300%
300 pikseli/cal: 75%, 150%, 300%
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Dopaso-
wywanie
stylow

Photoshop
pozwala zmieniac
skiadniki
naktadanych
stylow, a nawet
wzbogacac je

0 nowe efekty.
Tak zmodyfikowane
style mozna
zapisywac

i zachowywac

do dalszego
wykorzystania.

P Celem niniejszej ksiqzki
jest zaprezentowanie
mozliwosci, jakie dajq
style z kolekcji zawartej
na dofgczonej ptycie
CD-ROM, a takze
sposobéw ich
wykorzystania.

Styles
Elending Options: Custom ’7

M Drop Shadow

Oprécz efektéw, style warstw
oferujg opcje mieszania,
ktdre decydujg o sposobie
interakdji stylu i warstwy

Z innymi warstwami oraz
maskami

iedy nie mozemy znalez¢ w kolekeji dotaczonej
do ksigzki takiego stylu, ktéry w petni spelniat-
by nasze oczekiwania, mozemy wykorzysta¢ inny,
najbardziej zblizony, i go zmodyfikowaé. Miejscem,
w ktérym dokonujemy zmian stylow natozonych na
warstwy, jest okno dialogowe Layer Style (Efekty).

- Okno dialogowe Layer Style (Efek-

ty) (widoczne ponizej) otwieramy,
dwukrotnie klikajgc ikone widoczng
po prawej stronie nazwy ,stylizo-
wanej” warstwy, na palecie Layers
(Warstwy). Podobny rezultat moz-
na osiggngc, dwukrotnie klikajgc
jeden z efektow u dotu rozwinietej
palety Layers (Warstwy)
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W lewej czesci okna dialogowego Layer Style (Efekty) wymie-
nione sq wszystkie efekty, ktére mogq byc wtgczone do stylu.
Te, ktére juz zostaty wykorzystane, oznaczone sq znacznika-
mi widniejgcymi w polach wyboru. Efekt mozna dodac lub
usungc ze stylu, klikajgc odpowiednie polu wyboru. Klikniecie
nazwy efektu wtgcza go i otwiera pole z jego ustawieniami

by dostosowac efekt, warto wiedziec, jakie jest
jego dziatanie. Oto krotkie podsumowanie:

o Efekty Drop Shadow (Cien) i Glow (Blask) two-
rza rozmyta, ciemng badz rozswietlajacg obwodke
wokot krawedzi wszystkich obiektow na warstwie.
Obwoddke mozna zamieni€ z jasnej na ciemna lub
odwrotnie, wybierajac inny kolor i Blend Mode
(Tryb mieszania). Innym parametrem, decyduja-
cym o wygladzie efektu, jest takze jego migkkos¢,
czyli gestos¢. Tylko dwoch parametréw zmienic
si¢ nie da: (1) Drop Shadow (Cieni) i Outer Glow
(Blask zewnetrzny) rozciggane sg na zewnatrz
obiektow, za$ Inner Shadow (Cienn wewnetrzny)
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i Inner Glow (Blask wewnetrzny) po wewnetrznej
stronie krawedzi; (2) Inner Glow zawsze rozciggany
jest rtownomiernie we wszystkich kierunkach, nato-
miast polozenie cienia mozna dowolnie zmieniac.

Styl Wow-Frame 07 Styl Wow-Glow 02, dzieki

wykorzystuje typowy purpurowemu cieniowi wy-
efekt ciemnego cienia Swietlanemu w trybie Screen
(Drop Shadow) (Mnozenie odwrotnosci),

nadaje napisowi efekt neonu

Ustawienia w sekcji Bevel and Emboss (Faza i pla-
skorzezba) okna dialogowego Layer Style (Efekty)
pozwalaja modelowac Sciecie badz wytloczenie
krawedzi, w czym wspomagaja je efekty Contour
(Kontur) oraz Texture (Tekstura). Contour wplywa
na wyglad krawedzi obiektu, za$ Texture — na wy-
glad powierzchni.
L}

™ Eevel and Emboss
gCnmuul

™ Texture

Parametr Contour (Kontur) w stylu Wow-Metal 15 utatwia
ksztaftowanie krawedzi obiektu, za$ zmieniajgc teksture,
mozemy utworzy¢ nieréwnosci jego powierzchni

Efekt Satin (Satyna) tworzy zlozone ,wewnetrz-
ne” odblaski w stylu potprzezroczystym lub odbicia

w stylu nieprzezroczystym.

Styl Wow-Plastic 09

z wigczonym efektem Satin
(Satyna) tworzgcym refrakcje
Swiatta (po lewej) i po wytgcze-
niu tego efektu (z prawej)

Efekt Satin (Satyna) w stylu
Wow-Chrome 20 symuluje
odbicia swiatta na powierzchni
obiektu (po lewej); wytgczenie
efektu powoduje utrate
chromowego blasku (po prawej)

Efekty Overlay (Nakladka) definiujemy, zmieniajac
Color (Kolor), Gradient i Pattern (Wzorek). Ele-
menty te sg ,,nakladane” wedtug wskazanej kolejno-
Sci, od gory ku dotowi.



P Panele poszczegélnych
efektow, otwierane w oknie
dialogowym Layer Style
(Efekty), pozwalajq zmieniac
ustawienia niektorych
parametréw bez koniecznosci
przesuwania suwakéw czy
wpisywania liczb — modyfikuje
sie je przeciggnigciami
wskaznika w oknie edytowanego
obrazu. W ten sposéb mozna
zmieniac kqt padania i odlegtos¢
cienia, a takze Inner Shadow
(Cien wewnetrzny),
przesuwac teksture, efekt
satyny, nakfadke gradientu

i wzorka, jak réwniez kolor
wiekszosci linii tworzony

z gradientow i wzorkow.

» Oprécz pojedynczych
wiasciwosci efektéw w stylu
zmieniac mozemy takze ich
skale i rozmiary catego obr

azka zawierajqgcego style, przy
czym proporcje wszystkich
styléw zostajq zachowane.
Moéwilismy o tym w podrozdziale
»Skalowanie stylow” na
stronach od 16.i 17.

> Klikniecie pola Styles
(Style) widniejgcego u gory
listy, z prawej strony okna
dialogowego Layer Style
(Efekty), otwiera palete
wszystkich dostepnych stylow
— wprost w oknie dialogowym!
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Efekt naktadki wzorka (Pattern Overlay) w stylu Wow=
Woods 15 tworzy rysunek drewna (po lewej), naktadka
gradientu (Gradient Overlay) w trybie Color Dodge (Rozjas-
nianie) rozswietla obiekt (posrodku), zas natozenie koloru
ciemnozdftego za pomocq efektu Color Overlay (Natozenie
koloru) w trybie Overlay (Naktadka) powoduje zwiekszenie
kontrastu i podkreslenie koloréw

o Efekt Stroke (Obrys) tworzy linie konturowg
wokot obiektu, wypelniong wybranym kolorem,
gradientem, a nawet wzorkiem. Obrys moze by¢
tworzony wewnatrz lub na zewnatrz krawedzi
obiektu, a takze z obu stron jednoczesnie.
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Efekt swiatet neonowych uzyskany za pomocq stylu
Wow-Glows 01 tworzony jest przez gradientowy obrys
w trybie Shape Burst (Pekniety ksztatt)

Po nalozeniu stylu na warstw¢ mozemy przysta-
pi¢ do modyfikowania jego witasciwosci w ok-
nie dialogowym Layer Style (Efekty). Oto kilka
przyktadow takiego dziatania:

¢ Obiekt mozna ,,0ddali¢” od podtoza, zwigkszajac
warto$¢ parametru Distance (Odleglosé) efektu

Drop Shadow (Cien).

,,1 A gD ws
Ange: ®yr\' () Us Giobal L

Seifedir o

Angle: ® 120 " [ Use Gicbal L

Distance: sppe——— [ |px Distance: e [§§  |px
Spraad; gr— % Spread; gr— %
Size: e [1p (] Size: epy— 1y px

Po natozeniu stylu Wow=Fabric 16 i zwiekszeniu wspét-

czynnika Distance (Odlegtos¢) z domysinych 9 pikseli (po

lewej) do 36 (po prawej) napis wyglgda tak, jakby byt unie-

siony nad podtoze

o Kierunek padajacego swiatta mozna zmienic, re-
gulujac parametr Angle (Kat) efektow cienia, cie-
nia wewngtrznego oraz fazy i ptaskorzezby (zmie-
niajac ustawienie kata dla jednego efektu, musimy
zmieni¢ go w podobny sposb w pozostatych efek-
tach, by zachowac jednolito$¢ o$wietlenia).

Zmieniajgc kgt padania swiatta w ustawieniach efektu
Drop Shadow (Cieri) uzytego w stylu Wow-Chrome 13,
z domysinych 120 stopni (po lewej) na 60 (po prawej),
przesuwamy pozorne zrédto swiatta z gory, po lewej,

do dotu, z prawej strony napisu

o Wybierajac rozne ustawienia parametru Contour
(Kontur) dla efektu Contour, mozemy zmienia¢
styl ramki okalajacej obraz.

Elements

= m

Zmiana domysinego wzoru konturu efektu Bevel And
Emboss/Contour (Faza i ptaskorzezba/Kontur) powoduje
przeobrazenie prostej ramki (z lewej), utworzonej przez
natozenie stylu Wow-Frame 04, w bardziej wyszuka-
ng, o ztobionej powierzchni (z prawej)

W stylach wykorzystujacych te sama teksture dla
efektow Pattern Overlay (Nalozenie wzorka)
oraz Texture (Tekstura) wygtadzenie powierzchni
mozna uzyska¢, wylaczajac efekt Bevel and Em-
boss/Texture (Faza i plaskorzezba/Tekstura).

QO | Q)

Styl Wow-Plastic 03 z domysing teksturg efektu
Texture (Tekstura) (po lewej) i bez niej (po prawej)

1 Bevel and Emboss
& Contaur

Po wprowadzeniu modyfikacji stylu mozna
go zachowa¢ do przyszlego wykorzystania.
Zacza¢ nalezy od dodania go do biezacej palety
Styles (Style), a nastepnie zachowac jako element
biblioteki stylow, korzystajac z narzedzia Preset
Manager (Zarzadzanie ustawieniami).

<G Zajrzyj do punktu 8. w podrozdziale ,,Cwi-
czenia ze stylow warstw” na stronie 31., gdzie
opisano procedury nazywania i zachowywania
stylow na dysku.
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Kopiowanie
i wklejanie
stylow

Style mozna kopiowac
Z warstwy na warstwe,
a nawet z pliku do pliku.

P Kopiujqc styl z jednego pliku do
innego, chcielibysmy, by po skopiowaniu
zachowat on te same atrybuty, o ile
oba pliki majq te samq rozdzielczos¢
(nalezy pamietac, ze style z kolekgji
dotqczonej do tej ksigzki, oprécz
zestawu Wow=-20 Button Styles,
przygotowane zostaly w jednakowej
rozdzielczosci 225 pikseli na cal).

Aby szybko uzyskac informacje

o rozdzielczosci pliku, nalezy klikngc¢
informacyjng, lewq czesc paska stanu,
weiskajgc klawisz Alt (Windows)

lub Optlon (Mac OS)

‘Width: 788 Dl:-:els
Height: 618 pixels
Channels: 3 (RGE Colar)

Resolution: 225 Dl:-:els.-'lnch -

Jesli sie okaze, ze rozdz:elczosct
obu plikéw sq rézne i konieczna
jest tymczasowa zmiana

tego parametru w pliku
,,odbiorczym”, nalezy wybrac¢
polecenie Image/Image Size
(Obrazek/Wielkos¢ obrazka)
i sie upewnic¢, ze funkcja
Resample Image (Metoda
ponownego probkowania)
jest wytqczona, a nastepnie
wpisac nowq rozdzielczos¢ w polu
Resolution (Rozdzielczos¢)
(te samq procedure mozna
zastosowac po wklejeniu stylu

w celu przywrécenia pierwotnej
rozdzielczosci obrazu).

opiowanie stylu z jednej warstwy na inng

w tym samym pliku lub innym jest bardzo
proste. Dzigki tej mozliwo$ci mozemy powie-
la¢ zaréwno style przygotowane od podstaw,
jak i napotkane w innych plikach. A tak prze-
biega kopiowanie i wklejanie stylu.

1. Aby skopiowac styl

Klikamy prawym przyciskiem myszy (Win-
dows) lub z wecisnigtym klawiszem Ctrl
(Mac OS) ikong¢ widoczng z prawej strony
nazwy warstwy, otwierajac wten sposob
menu podreczne. Nastepnie wybieramy

polecenie Copy Layer Style (Kopiuj styl
warstwy). Ten sam rezultat mozna osiagnac,
wybierajac polecenie Layer/Layer Style/
Copy Layer Style (Warstwa/Styl warstwy/
Kopiuj styl warstwy).

Poniewaz spo-
dobata nam sie
ramka (przeska-
lowana wersja
stylu Wow-Edges
05) utworzona na
warstwie ,Dinner”,
skopiujemy jg na
inne warstwy

Disable Layer Effects
< Blending Opsions...
__J opsr

W celu skopiowa-
nia warstwy wybie-

e iigibln] D0 Shadow. ramy od.powiednie
® [ Jouer 4 Oures Glow... polecenie z menu
o Inner Clow,..
®[2 Jinose o mewelandtmbon. | pOdrecznego
e o
it _D_"" s 4 Coler Overay.
Gradient Dverlay...
[+ GO
® [ iiroms 0 Stroke..
- 'El«..-»...\ [ CoovlavecSuvie (]
) I [ Clear Layer Style
-'-'-m&q Global Light...
Create Layers
Heda All Effacts
Scale Effects...

2. Aby wklei¢ skopiowany styl
Klikamy prawym przyciskiem myszy (Win-
dows) lub zweciSnigtym klawiszem Ctrl
(Mac OS) z prawej strony nazwy warstwy,
na ktérej zamierzamy powieli¢ to, co sko-
piowalismy. W ten sposéb otwieramy menu
podreczne, a z niego wybieramy polecenie
Paste Layer Style (Wklej styl warstwy).
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Skopiowany styl zostat wklejony na inng war-
stwe, takze przy uzyciu menu podrecznego

3. Mozemy kontynuowac
wklejanie stylu na inne warstwy
Jesli z géry zamierzamy wkleic styl na wie-
cej niz dwie warstwy, w Photoshopie CS2
mozemy zaoszczedzi¢ nieco czasu, zazna-
czajac wszystkie warstwy docelowe po-
przez klikanie ich nazw z wcisnigtym kla-
wiszem Ctrl/Command (w poprzednich
wersjach Photoshopa mozliwe bylo wytacz-
nie tgczenie warstw poprzez klikanie pol
wyboru na lewo od miniatur warstw). Po
zaznaczeniu warstw ponownie otwieramy
menu podreczne, ale tym razem wybieramy
polecenie Paste Layer Style (Wklej styl
warstwy). W starszych wersjach Photos-
hopa nalezy wykorzysta¢ polecenie Paste
Layer Style to Linked (Wklej efekty do
polaczonych).

Dilsable Layer Effects
; Eanding Options..

« Drop Shadow....
Innet Shadow...
Outar Clow,.,

g o inner Glow._.

Bevel and Emboss...
=% san...
-t Color Overlay...

Gradiens Overlay..
wsd  Partern Overlay...

= Stroke...

Copy Layer Savle
g ClearLayer Style
Global Light..
Create Layers

Hide All Effects
Scale Effects,..

W Photoshopie CS2 zaznaczy-
lismy kilka réznych warstw, po
czym wkleilismy skopiowany styl na wszystkie jed-
noczesnie. Zabieg ten pozwolit na ujednolicenie
obramowania wszystkich zdje¢ tworzgcych obraz.



Wykorzysta-
nie stylow
w pofaczeniu
Z maskami

Maski warstw, maski
wektorowe oraz maski
odcinania pozwalajq
maskowac obrazy wewngqtrz
ksztattow czy napisow.

P> Photoshop oferuje kilka metod

naktfadania wektorowych masek na

warstwy. Operacje te nalezy zaczqc od

wybrania warstwy za pomocq klikniecia

jej nazwy na palecie warstwy.

¢ Kolejng czynnosciq powinno by¢
wybranie polecenia Layer/Add
Vector Mask (Warstwa/Dodaj
maske wektorowa).

Podobny rezultat mozna osiggnqc,
klikajgc ikone Add a Mask
(Utwérz maske warstwy)
znajdujqcq sie na pasku u dofu palety
Layers (Warstwy) z wcisnietym
klawiszem Ctrl (Windows) lub
Command (Mac OS).

Jesli na danq warstwe juz wczeshiej
natozylismy zwyktq maske pikselowg,
to Photoshop jest na tyle sprytny,

by ,wiedziec¢”, ze jedynym typem
maski, jaki pozostat do wyboru, jest
maska wektorowa. Zwalnia to nas od
obowigzku naciskania klawisza Ctrl/
Command podczas klikania ikony
Add a Mask (Utwérz maske

warstwy).

|—

= o @@ a5/

Na kazdg warstwe w Photoshopie, za wy-
jatkiem warstwy Background (Tto), mo-
zemy nalozy¢ dwie maski — maske pikselowg
oraz maske wektorowa. Maski te decydujg
o tym, ktore fragmenty warstwy bedg widocz-
ne, a ktére zostang ukryte.
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Maske wektorowg mozna natozy¢ na warstwe,
weiskajge klawisz Ctrl/Command i klikajgc ikone
Add a mask (Utwdrz maske warstwy). Ksztatt maski
tworzy sie natomiast za pomocq narzedzia z grupy
Shape (Ksztatt), na przyktad elipsy, ktérg mozna
znalez¢ na palecie narzedziowej (Tools). Nastepnie
nalezy klikng¢ ikone Add to path area (+) (Dodaj do
obszaru $ciezki (+)) umieszczong na pasku narze-
dziowym Options (Opcje) i, przeciggajgc wybranym
narzedziem, wytyczyc obrys maski

Domyslnie maska warstwy lub maska wektoro-
wa pozostaje polgczona z zawartoscig warstwy.
Jesli na przyktad przesuniemy obraz za pomocg
narzedzia Offset (Przesuniecie), przemieszczo-
na zostanie rowniez maska, w zwigzku z czym
widoczny bedzie wcigz ten sam fragment ob-
szaru obrazu. Jesli jednak odiaczymy maske
od warstwy, klikajac ikone fancucha widoczng
miegdzy ich miniaturkami, i przesuniemy obraz,
maska pozostanie w miejscu, odslaniajac inne,
dotychczas zastonigte fragmenty obrazu.

000
| Layers Y o

Fil:[100% )

EJL R I AR

Po zerwaniu tgcza miedzy maskq i obrazem, co widac¢
na powyzszym rysunku, obraz mozna przesuwac we-
wngtrz maski, przeciggajgc go za pomocq narzedzia
Move (Przesuniecie)

esli maska natozona jest na warstwe posia-

dajaca przypisany styl warstwy, wowczas
kazdy efekt krawedziowy uzyty w stylu uktada
sie¢ wzdtuz krawedzi maski.
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Styl Wow-Tint FX 03 naktada tonalny efekt sepii,
a ponadto wewnetrzny blask i cieri wokét krawedzi.
W tym przypadku krawedz wyznacza maska

Po zmodyfikowaniu ksztattu maski styl do-
pasowuje si¢ do jej nowej formy.

Elipsa zostata rozcigg-
nieta w taki sposéb, by
. | widoczne staty sie obie

L osoby wystepujgce na
L zdjeciu. Zmiany ksztattu
! elipsy dokonano za pomocq
narzedzia Path Selection
(Zaznaczanie sciezki)
(jego ikona znajduje sie tuz
_ nad ikong narzedzia Pen

w (Pioro) na palecie narze-
dziowej (Tools), wciskajgc
klawisz Ctrl/Command+T
i przeciggajqc jeden
z naroznikéw ramki

plyw maski na efekty krawedziowe moz-

na wylaczy¢, zaznaczajac pole wyboru
opcji Layer Mask Hides Effects (Maska war-
stwy ukrywa efekty) lub Vector Mask Hides
Effects (Maska wektorowa ukrywa efekty)
w sekeji Blending Options (Opcje mieszania)
okna dialogowego Layer Style (Efekty).

Wigczenie opji Vector
Mask Hides Effects (Maska
wektorowa ukrywa efekty)
w sekgji Blending Options
(Opcje mieszania) okna
dialogowego Layer Style
(Efekty) powoduje ukrycie
efektéw blasku i cienia

Lay Hides Effects
W Vector Mask Hidas Effects
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Wykorzystanie
stylow

w pofaczeniu

Z maskami

Ciqg dalszy

P Gdy chcemy utworzy¢ maske
odcinania, wykorzystujgc do tego
celu kilka warstw obrazu, mozemy
tego dokonac na kilka sposobdw.

* Zaznaczamy warstwe tuz ponad
tq, ktéra ma petnic role maski
odcinania, a nastgpnie wybieramy
polecenie Layer/Create
Clipping Mask (Warstwa/
Utwoérz maske odcinania).

* Wskazujemy warstwe i uzywamy
skrétu klawiaturowego
Ctrl+Alt+G (Windows) lub
Command+Option+G (Mac
0S), ktdry jest odpowiednikiem
polecenia Create Clipping
Mask.

* Wciskamy klawisz Alt/Option
i klikamy na palecie Layers
(Warstwy), na pasku miedzy
warstwq odcinajqcq i znajdujgcq
sie tuz nad nig. Gdy wskaznik
myszy zmienia postac w ztozonq
z dwéch kétek ikone, oznacza
to, Ze utworzona zostanie maska
odcinania.

-mmu E unanw'_
unsJ;'I-l "“19\._‘;"

'IEMK
T [sane So-

Kolejne warstwy mozna
dofgczac do grupy w podobny
sposéb, korzystajqc

z wybranej metody.

Maska odcinania (clipping mask) po-
zwala uzy¢ zawartosci jednej war-
stwy jako maski dla innej warstwy (lub
warstw) powyzej niej. <G> Sposoby two-
rzenia masek odcinania opisuje wska-
zowka po lewej. Po utworzeniu maski
odcinania nazwa warstwy odcinajacej na
palecie Layers (Warstwy) jest podkre-
Slona, za$ nazwa warstwy odcinanej wy-
Swietlana jest z wcieciem.

Korzystanie z masek obcinajacych daje
znacznie wiecej mozliwosci niz uzy-
cie pozostalych typow masek, czy to piks-
elowych czy wektorowych. Jedng z korzy-
Sci jest mozliwos¢ maskowania obrazéw
wewnatrz napiséw, przy czym tekst pozo-
staje w pelni edytowalny.

Maske odcinania mozna utworzy¢, naciskajgc
klawisz Alt/Option i klikajgc miedzy warstwami
na palecie Layers (Warstwy). Kazdy styl nato-
Zony na warstwe obcinajgcg zostanie wowczas
natozony takze na warstwe obcinang. W tym
przyktadzie styl Wow-Glass 12 zostat natozo-
ny na warstwe napisu ,,SEASIDE”

Domyslnie przesuniecie (przeskalowanie
czy obrdcenie) jednej z warstw nie wywie-
ra zadnego wplywu na druga warstwe.

000 = tesse Lpmd # 18 b, 10

Obraz widoczny w literach zostat obrécony
przez klikniecie nazwy warstwy, na ktérej

sie znajduje, przez nacisniecie klawiszy
Ctrl/Command+T (skrét wybierajgcy polece-
nie Edit/Free Transform (Edycja/Swobodnie
przeksztatc)) i przeciggniecie uchwytu ramki
przeksztatcenia
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Dzigki temu obcinany obraz mozna bez trudu
przemieszcza¢ wewnatrz obcinajacego napisu czy
ksztaltu.

Jesli jednak chcesz przeksztalci¢ (przesunac,
obroci¢, przeskalowacd) obie warstwy, mozesz to
zrobi¢, zaznaczajac nazwy obu warstw na palecie
Layers (Warstwy) przed uruchomieniem narze-
dzia do transformacji lub tfaczac obie warstwy po-
przez kliknigcie ikony fancucha na palecie Layers
(Warstwy), dzigki czemu pozostang one zlaczone
nawet wtedy, gdy nie zaznaczysz drugiej z nich.
Po polaczeniu warstw wszelkie operacje przesu-
wania, obracania czy skalowania odnosza sie¢ do
obu warstw.

8o Saanide Lgnd @ 295 MWRacks, MCH

Warstwa zdjecia zostata zaznaczona, a nastepnie
potgczona z warstwq napisu. Po wybraniu polecenia
swobodnego przeksztatcenia obie warstwy zostaty
obrécone razem

olejng korzyscig wynikajaca ze stosowania
masek obcinania jest to, ze mozesz je stoso-
wac do wielu warstw ]ednoczesnle

Kazda z szesciu zmontowanych
fotogrdfii (u géry po lewej) znaj-
duje sie na osobnej warstwie.
Wszystkie zdjecia zostaty pod-

. r[-_-:_—ln_r

dane dziataniu maski odcinania, ® <[ ]mes

ktérej podstawowgq warstwg o e
(obcinajgcq) jest warstwa z elip- = | s =]
tycznym ksztattem, na ktérg na-  ® <[] uenm
tozony zostat styl Wow=Tint FX' | [ Jeuneres

08. Styl ten wptywa na wszystkie i

odcinane fotogrdfie, naktadajgc ginm 2

na nie ziarnistg teksture i przy- E‘""M":'_‘ e
selpQielulals

ciemniajqc ich krawedzie



Praca

ze stylami
w Image-
Ready

Style warstw w programie
ImageReady nadajq

efekt trojwymiarowosci
przyciskom ekranowym

i powodujgq, ze dzialajq
one interaktywnie.

b Lista pojedynczych efektow
w stylach nie jest wyswietlana
domyslnie na palecie Layers
(Warstwy) programu
ImageReady. Aby wyswietlic te
liste, nalezy klikngc maty tréjkqt
widoczny po lewej stronie ikony .

b Style z mechanizmem rollover
sq zaprojektowane wytqcznie do
uzycia w programie ImageReady.
Jesli sprébujemy wykorzystac je

w Photoshopie, warstwa przyjmie
styl stanu Normal, nie nabierajgc
cech interaktywnych.

P Napisy warto umieszczac

na warstwach innych niz te, na
ktérych umieszczana jest graficzna
czes¢ przyciskéw. W ten sposéb
bowiem tres¢ napiséw pozostaje
edytowalna, zas samym napisom
mozna nadawac odrebne style.

000

| Layers O}
Marmal ] opsctye[1o0m
wolTl7 #a] vl

ﬂ Labets (7]

|# |E==Jeack BuTTON Fv o

Effects

K

tyle w ImageReady wczytuje si¢ i naktada w taki

sam sposob jak w Photoshopie. Jednak oprocz
»pojedynczych” stylow, ktore znajdujemy w pro-
gramie Photoshop, ImageReady pozwala naktadac
i dostosowywac takze style interaktywne, posiada-
jace wbudowany mechanizm rollover.

Style te zgromadzone sa w bibliotece Wow-20 But-
tons Styles (zaprojektowanej specjalnie do wykorzy-
stania w ImageReady), a fraza ,,All Three” na konicu
nazwy stylu oznacza, ze jest to styl typu rollover.
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Aby zastosowac styl w ImageReady, tadujemy odpowied-
nig biblioteke do palety styléw, zaznaczamy warstwe na
palecie Layers (Warstwy), a nastepnie klikamy ikone stylu
(miniaturki styléw z mechanizmem rollover wyréznione sq
czarnym tréjkgtem w lewym gérnym rogu)

Kiedy nakladamy na warstwe jeden ze stylow
z grupy All Three, tworzony jest prostokatny ob-
szar interaktywnosci, wystarczajaco duzy, by objac¢
wszystkie nieprzezroczyste obiekty znajdujace sig
na warstwie. Obszar ten automatycznie reaguje na
dziatania uzytkownika. Kazdy styl typu All Three
posiada zdefiniowane trzy stany: Normal, Over
oraz Down. <@ Definicje wszystkich trzech sta-
now mozna znalez¢ w podrozdziale ,,Co to jest
styl warstwy?” na stronie 13.

® O © — Mav Buttons.psd @ 100% (Origin...
e

0% ¥ —/— e B IRANSDE ¥

Natozenie stylow typu All Three na trzy wzory
przyciskéw, z ktérych kazdy umieszczony jest na
odrebnej warstwie, spowodowato utworzenie obszaru
interaktywnego dla kazdego z nich

Paleta Web Content (Zawartos¢ WWW)
w programie ImageReady CS 2 znacznie ula-
twia testowanie poszczegdlnych stanéw zawartych
w stylu typu rollover. Oto przykiady:

e Aby obejrze¢ (i przypisac) okreslony stan,
kliknij jego nazwe na palecie Web Content
(Zawartos¢ WWW).

o — = Aby wyswietlic wszystkie
B e stany zawarte w stylu

== w | rollover, nalezy klikng¢

ol e antuanen o | ikone tréjkgta widoczng

obok miniaturki stanu
Normal na palecie Web
— Content (Zawartosc

i

o Gdy chcemy zmieni¢ styl przycisku w wybra-
nym stanie, wystarczy wybrac¢ go sposrod sty-
16w pojedynczych (nie rollover).

e Aby dokona¢ edycji jednego lub kilku efektow
uzytych w wybranym stanie przycisku, wybie-
ramy odpowiednig warstwe na palecie Layers
(Warstwy), po czym dwukrotnie klikamy na-
zwe efektu, otwierajac palete z jego ustawienia-
mi (style pojedyncze takze mogg by¢ edytowa-
ne w ten sposob).
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Paleta efektow w programie ImageReady ukrywa
wiecej, niz widac na pierwszy rzut oka. Klikajgc
ikone na zaktadce palety, rozwijamy jg (bo prawej)
i uzyskujemy dostep do dalszych parametréw

Aby zachowac styl, przypisujac go jednak do
innego stanu przycisku, dwukrotnie klikamy
nazwe stanu i po otwarciu okna dialogowego
Rollover State Options (Opcje stanu Rollo-
ver) wybieramy stan docelowy.

Rollover St Optons Okno wyboru stanu
state @ | docelowego
) Over  Out Cancel |
. Down Cue ===
) Click ' Mone
[ Custom;
) Selncted

! Use a5 Dafault Salectsd State
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Rozdziel-
czosC i za-

[ ] [ ]

pisywanie
[ ] y &

plikow
Aby utrzymac
mozliwosci edycji
obrazow, nalezy
zachowywac je wraz
z zachowaniem
podziatu na warstwy,
razem ze stylami,
w plikach wlasnego
formatu programu
Photoshop. Nastegpnie
powinnismy wybrac
odpowiedniqg objetos¢
i format pliku
wyjsciowego:

e Z przeznaczeniem
do druku z poziomu
programu Photoshop,

e w celu przeniesienia
obrazu do
innego programu
i wydrukowania,

o w celu dalszej
edycji w programie
ImageReady,

o w celu wyswietlania
na ekranie.

Wyl<orzystujqc style w pliku Photoshopa,
warto 6w plik okresowo zapisywa¢ w na-

tywnym formacie programu (.psd). W ten sposob
bowiem obraz pozostaje ,,zywy” i w pelni edyto-
walny. Oznacza to, ze wszystkie elementy obrazu
— tekst, warstwy i ich style — mozna poddac edy-
cji w dowolnym momencie.

Zapisywanie pliku

Z zachowaniem warstw

Aby zapisac plik po raz pierwszy, wybieramy pole-
cenie File/Save As (Plik/Zapisz jako), a nastepnie
w otwartym oknie dialogowym Save As (Zapisz
jako) wskazujemy format Photoshop. Powinnismy
sie przy tym upewnic, ze opcja As Copy (Jako ko-
pie) nie jest wlaczona, w przeciwienistwie do opcji
Layers (Warstwy), ktora powoduje, Ze zachowany
zostanie podzial warstw oraz ich style. Nastepnie
nadajemy plikowi nazwe oraz wybieramy katalog,
w ktoérym ma by¢ zachowany, po czym klikamy
przycisk Save (Zapisz).

Save As

ey

format: Photoshop B

Where: | Waw Gl
& int 3ys HO :;.:;.;;a,mm
3 :ﬂlﬂw:r B Teaching
@ r:-v; Tt/ Email ]
= Seracd Videa v

L Wow L]

(" New Folder ) { Add to Favorites )

Save s a Copy
i'l ilnmgh
Calor G v
[ Embed Color Profile: sAG BCE1966-2.1
File Extenion. W Append W Use Lowes Case
(el ) EE

Okno dialogowe Save As (Zapisz jako) w programie Pho-
toshop (w wersji dla Mac OS X) przygotowane do zapisu
pliku warstwowego w formacie.psd

Podczas dalszej pracy plik zapisujemy, wybierajac
polecenie File/Save (Plik/Zapisz) lub naciskajac
klawisze Ctrl/Command+S. Powoduje to zapisa-
nie pliku w tym samym formacie.

Po zakonczeniu naktadania i dostosowywania
stylow warstw i zapisaniu obrazu w pliku
w formacie programu Photoshop mozemy przysto-
sowac wielko$¢ obrazu do drukowania i wydruko-
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wac go wprost z aplikacji. Mozemy tez przygotowac
go do wykorzystania w programie do sktadu publi-
kacji czy tez edytorze tekstu (aby si¢ dowiedzie¢, jak
przystosowac obraz do dalszej edycj i w programie
ImageReady, przeczytaj podrozdziat ,, Redukowanie
wielkosci kopii obrazu przeznaczonego do dalszej
edycji w programie ImageReady”, ktory znajdziesz
na stronie 26.). Jesli obraz ma by¢ po prostu dota-
czony do listu elektronicznego lub umieszczony na
stronie internetowej, wowczas nalezy przygotowac
go zgodnie ze wskazowkami zawartymi w podroz-
dziale ,,Zmiana wielkosci obrazéw przesylanych
pocztq elektroniczng i umieszczanych na stronach
internetowych” — na stronie 27.).

Bez wzgledu na to, czy obraz bedzie drukowany
z poziomu programu Photoshop czy tez przeniesiony
w celu wydrukowania do innej aplikacji, korzystajac
z okna dialogowego Image Size (Wielko$¢ obrazka),
mozemy stwierdzi¢, czy przy obecnej wielkosci obraz
zostanie wydrukowany zgodnie z naszymi oczekiwa-
niami czy tez nalezy jego wielko$¢ zmienic.

Sprawdzanie wielkosci obrazu
przeznaczonego do wydrukowania

Aby otworzy¢ okno dialogowe Image Size (Wiel-
kosé obrazka), wybieramy polecenie Image/Image
Size (Obrazek/Wielkos¢ obrazka). Po otwarciu
nalezy si¢ upewni¢, ze pole wyboru opcji Resam-
ple Image (Metoda ponownego proébkowania) NIE
jest zaznaczone. > Wskazdéwka zatytutowana
»»sPonowne prébkowanie obrazu” na stronie 25.
wyjasni, dlaczego wytqczenie funkcji ponownego
probkowania jest tak wazne.

Jesli wymiary, jakie chcielibysmy uzyska¢ na wydru-
ku, r6znig si¢ od tych, ktore wyswietlone sg w po-
lach Width (Szerokos¢) i Height (Wysokos¢) sekcji
Document Size (Rozmiar dokumentu), w jednym
z pol wpisujemy zadang warto$¢. Drugi wymiar zo-
stanie automatycznie dopasowany dla zachowania
proporcji obrazu. Modyfikacji ulegnie takze Resolu-
tion (Rozdzielczos¢).

Jesli rozdzielczo$¢ wynikowa okaze si¢ co najmniej
réwna jednej z wymienionych nizej, oznaczac to
bedzie, ze obraz zawiera wystarczajaco duzo infor-
macji, by mogt zosta¢ wydrukowany we wskazanej
wielkosci. Przyjac nalezy nastepujace zasady:

e Bezpieczna rozdzielczos¢ dla druku wykonywa-

nego za pomocg drukarki atramentowej wynosi
150 pikseli na cal lub wigcej.



> Kiedy opcja Resample
Image (Metoda ponownego
probkowania) nie jest wigczo-
na, wéwczas zadne modyfikacje
parametréw, jakie wprowadzimy
w oknie dialogowym Image
Size (Rozmiar obrazka), nie
spowodujq jakichkolwiek zmian
koloréw pikseli (kropek tworzg-
cych obraz). Jesli na przyktad
zmniejszymy wartosci Width
(Szerokosc) i Height (Wy-
sokos¢), wartos¢ Resolution
(Rozdzielczosé) wzrosnie.
Mowigc najprosciej, w ten
sposéb instruujemy program
Photoshop, by zachowat kolory
wszystkich pikseli, ale kazdy

z nich wydrukowat jako mniej-
szy. Dzieki temu kazdy piksel
zajmuje mniejszq powierzchnie,
co powoduje, ze drukowany
obraz otrzymuje mniejsze roz-
miary, ale staje sie ostrzejszy.

Z drugiej jednak strony, po
zwiekszeniu wymiaréw obrazu
piksele zachowujg swoje kolory,
lecz stajq sie wigksze. Nalezy
zatem uwazac, by nie nada¢
pikselom zbyt duzych rozmiaréw
— innymi stowy, by rozdziel-
czo$¢ (wyrazana liczbq pikseli
na cal lub centymetr) nie stata
sie zbyt niska — powoduje to
bowiem, ze na wydruku poja-
wiajq sie pojedyncze piksele,

co widac szczegdlnie wyraznie
na krawedziach miedzy obsza-
rami o kontrastowych kolorach.

Obraz o niedostatecznej
rozdzielczosci uwidacznia
pojedyncze piksele.
Jest to widoczne
zwtaszcza w druku
wykonywanym za
pomocq pras
drukarskich

o Bezpieczna rozdzielczo$¢ dla druku wykonywane-
go do celow komercyjnych, za pomocg urzadzen
poligraficznych, wynosi 225 pikseli na cal (pixels/
inch) lub wigcej.

Jesli rozdzielczo$¢ obrazu, ktory zamierzamy wydru-
kowa¢, miesci si¢ we wskazanych ,bezpiecznych”
granicach, mozemy przej$¢ do podrozdziatu ,, Druko-
wanie wprost z programu Photoshop” lub ,, Przygoto-
wanie kopii obrazu w celu przeniesienia do innego
programu” (oba na tej stronie).

Zmiana wymiarow obrazu

Jezeli rozdzielczo$é obrazu nie miesci si¢ w bezpiecz-
nych granicach, o ktérych piszemy na stronie 24., ozna-
cza to, ze jego wydruk bedzie nieostry i z artefaktami.

Image Size

Niska warto$¢ rozdziel-

== €93 czoici w oknie Image
aune { Cancal . .
e 750 i == Size (Rozmiar gbrazka)
P | oznacza, ze jesli obrqz
wydrukowany zostanie
w wymiarach 8x10 cali,
moze pojawic sie efekt
. pikselozy” (widoczne
(Sersmvie msse poszarpanie krawedzi)

Bardzo latwa metoda poprawienia jakosci wydruku
jest zwigkszenie rozdzielczosci obrazu do wartosci
bezpiecznej, co mozna uzyskac, zmniejszajac wymia-
ry obrazka. Gdy chcemy skorzysta¢ z tego rozwigza-
nia, musimy w taki sposob zredukowa¢ Width (Sze-
rokos$¢) badz Height (Wysoko$¢) obrazu, by wartosé
Resolution (Rozdzielczo$¢) znalazla si¢ w bezpiecz-
nym zakresie.

g Zredukowanie wymia-
sions P
Ve s réw obrazu do 5X4
aight: 750 sl e cale spowodowato
Docurent i na tyle duze podwyz-

szenie rozdzielczosci,
ze obraz nadaje sie
do wydrukowania

za pomocq drukarki
atramentowej

Redukujac wymiary obrazu przy wylaczonej funkcji
ponownego probkowania, instruujemy program, by za-
chowujac kolory wszystkich pikseli (malych, kwadra-
towych kropek), drukowat je jako mniejsze i ciasniej
utozone (wigksza liczba pikseli na cal). Dzigki temu
oko ogladajacego nie bedzie w stanie ich rozr6znic.

Drukowanie wprost z programu Photoshop

Po ustawieniu odpowiednich wymiaréw i bez-
piecznej rozdzielczosci obrazu jesteSmy goto-
wi do wydrukowania go wprost z Photoshopa.
Wszystko, co pozostato do zrobienia, to wybranie
polecenia File/Print With Preview (Plik/Dru-
kowanie z podgladem), sprawdzenie potozenia
obrazu na stronie i Kkliknigcie przycisku Print
(Drukuj) — w razie koniecznosci zmiany orien-
tacji strony nalezy najpierw klikna¢ przycisk Page
Setup (Ustawienia strony). PowinniSmy takze
sie upewni¢, ze ustawienia drukarki odpowiada-
ja wielkoSci papieru, ktérego uzywamy. Niektore
modele drukarek oferujg ponadto funkcje pozwa-
lajace poprawi¢ jakos¢ druku, co ma szczegblne
znaczenie w przypadku zdjec i reprodukcji.
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Sterownik drukarki Epson C80 samodzielnie okresla,

czy drukowany obraz jest czarno-biaty czy tez kolorowy.
Jednak o rodzaju uzytego papieru (w tym przypadku
papieru do druku o jakosci fotograficznej) musi go poin-
formowac uzytkownik. Tryb PhotoEnhance bardzo dobrze
sprawdza sie podczas drukowania zdjec i wielu innych
rodzajéw obrazéw

Przygotowanie kopii obrazu w celu
przeniesienia do innego programu

Jesli obraz ma zosta¢ przeniesiony do programu
poligraficznego i wydrukowany z jego poziomu,
to czeka nas nieco wigcej pracy. Jedynym spraw-
dzonym sposobem przygotowania pliku do dru-
kowania w innym programie jest wygenerowanie
splaszczonej kopii (obraz splaszczony to taki,
ktorego wszystkie warstwy zostaly polaczone
i przeniesione na warstwe tta). Po pierwsze, two-
rzymy kopie przenoszonego obrazu, wybierajac
polecenie Image/Duplicate (Obrazek/Powiel)
i generujac w ten sposob duplikat pliku.

Duplicate Image
Duplicate: Genol. pad

o)

(" Cancel )

A Genol copy

) puplicare Merged Layers Only

Powielanie pliku
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Rozdzielczos$¢
i zapisywanie
plikow

Ciqg dalszy

» Oto kilka formatéw, najbardziej
uzytecznych do zachowywania projektow
przygotowywanych w Photoshopie:

¢ Aby zachowac rozdzielnos¢ warstw
oraz edytowalnosc styléw lub tez
przygotowac obraz do wydrukowania
z poziomu Photoshopa, zapisujemy
go we wtasnym formacie
programu (.psd).

Jesli naszym celem jest umieszczenie
obrazu na stronie dokumentu przygo-
towywanego w programie poligraficz-
nym, najlepiej bedzie, jesli obraz éw
zachowamy w formacie TIFF (.tif).
Z uwagi na mozliwosc znacznej
redukgji objetosci format JPEG
(-jpg) jest szczegdlnie uzyteczny

w przypadku obrazéw przeznaczonych
do umieszczenia na stronach interne-
towych bqdz wystania pocztq elektro-
niczng. Nalezy jednak zwrdcic uwage
na to, ze kompresja moze wywierac
niekorzystny wptyw na jakos¢ obrazu.

Gdy chcemy, by plik byt odczytywalny
przez program Adobe Acrobat Reader
(bardzo popularna bezptatna aplika-
cja oferowana w wersjach zaréwno
dla systemu Windows, jak i Mac OS),
zapisujemy go w formacie

PDF (.pdf).

Aby dowiedziec sie wiecej na temat
formatéw zapisu plikéw w programie
Photoshop CS2, nalezy wybrac
polecenie Help/Photoshop Help
(Pomoc/Zawartosé pomocy),

a nastepnie otworzyc temat Saving
and Exporting (Zapisywanie

i eksportowanie obrazkow).

Nastepnie, by splaszczy¢ obraz, wybieramy
polecenie Layer/Flatten Image (Warstwa/
Splaszcz obrazek). W ten sposob uzyskamy
splaszczona, jednowarstwowa wersje obra-
zu. Wyglad obrazu nie ulegnie zasadniczym
zmianom, ale poniewaz obraz nie bedzie juz
skladat si¢ z odrgbnych warstw, totez i mo-
dyfikacja stylow nie bedzie mozliwa. Obsza-
ry przezroczyste wypelnione zostang biatym
kolorem, a tekst przestanie by¢ edytowalny
(dlatego tez bardzo wazne jest to, by opera-
cji sptaszczania dokonywac na kopii obrazu,
zachowujac oryginal w formacie Photosho-
pa, wedlug wskazéwek zawartych we wczes-
niejszym podrozdziale , Zapisywanie pliku
z zachowaniem warstw” na stronie 24.).
Aby zapisa¢ duplikat pliku, uzywamy pole-
cenia File/Save (Plik/Zapisz), a nast¢pnie
z menu rozwijanego Format w oknie dialo-
gowym Save As (Zapisz jako) wybieramy
format zapisu, na przykiad TIFF. <G> Po-
rady dotyczqce wyboru formatu znalez¢
mozna we wskazowce po lewej stronie. Po
nadaniu plikowi nazwy i wybraniu lokaliza-
cji klikamy przycisk Save (Zapisz).

esli opracowywany obraz nie jest prze-
lznaczony do drukowania, a jedynie do
wyswietlania na ekranie — na przyktad jako
element animacji lub interaktywnego inter-
fejsu strony internetowej — mozemy zredu-
kowa¢ wymiary obrazu, dzigki czemu bedzie
on mogh by¢ zademonstrowany na kazdym
monitorze, nawet najmniejszym.

Redukowanie wielkosci kopii
obrazu przeznaczonego do dalszej
edycji w programie ImageReady

By¢ moze zechcemy przenies¢ obraz do pro-
gramu ImageReady, zachowujac wszystkie
warstwy, i wykorzysta¢ go do przygotowania
przyciskow lub animacji, wlaczajac i wyla-
czajac poszczegbdlne warstwy. W takim przy-
padku konieczne bedzie zachowanie stylow
warstw. Najpierw jednak bedziemy musieli
zmniejszy¢ rozmiary obrazu w Photoshopie:
zaczynamy od zapisania kopii pliku, wybie-
rajac polecenie Image/Duplicate (Obrazek/
Powiel) i klikajac przycisk OK.
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Duplicate Image
Duplicate: Genol.psd

—

As Genol comy " Cancel

) puplicate Merged Layers Only

Powielanie pliku

Czynnosci, ktére musimy wykona¢ w dalszej kolej-
nosci, mogg wydawac si¢ nieco zagmatwane, ale

sg bardzo istotne z uwagi na dziwne, aczkolwiek

niezmiernie interesujace, powigzania miedzy styla-
mi warstw i rozdzielczo$cig. Sekret lezy w zmianie
rozdzielczoSci (parametru mierzonego pikselami

na cal), a nie wielkosci obrazu.

1. Okresl docelowe wymiary obrazu. Moze si¢
na przyklad okazac, ze dany projekt wymaga
nadania obrazowi wysokosci 464 pikseli.

2. Po wezytaniu kopii pliku otworz okno dialogo-
we Image Size (Wielko$¢ obrazka), wybierajac
polecenie Image/Image Size (Obrazek/Wiel-
kosé obrazka). Wiacz funkcje Resample Image
(Metoda ponownego prébkowania), a takze
Constrain Proportions (Zachowaj proporcje).

3. Zmieniaj ustawienie Resolution (Rozdziel-
czosci) — nie ruszajac jednak ustawien Wid-
th (Szeroko$¢) ani Height (Wysoko$¢) — az
dany wymiar (Szeroko$¢ badZz Wysokosc),
okreslony w punkcie 1., uzyska odpowiednig
warto$¢. Dokonujgc tych regulacji, w polu
rozdzielczosci, mozesz wpisywac wartosci
dziesietne. Dzigki temu uzyskanie doktadnego
wymiaru nie stanowi problemu.

lTegs Fan
Plue] Dimensions: 504.3K twas 1.29M) o
width: [371 ] M]‘  Canen )
Haight: [464 | [ phenls m Fan
Document Size:
width: [4 | [inches )
Height: [5 | Linches _Q]'
Resolution: (827 | piwels finch B D
[ Scale Styles

M Xonstrain Proportions
mole Image: | Bicubic Sharper )
Dobierajgc wartosc rozdzielczosci metodg préb
i btedow, nalezy bacznie obserwowac wskazania
w polach wymiardw obrazu widniejgcych u gory okna
dialogowego. Rozdzielczos¢ zmieniamy dopaty, dopcki
nie uzyskamy zgdanego wymiaru

4. Kliknij OK, by zakonczy¢ procedure zmiany
wymiaréw obrazu i zamkna¢ okno dialogowe.
Wielkos¢ obrazu zostanie zmieniona, a wraz
z nig przeskalowaniu ulegng wszystkie style.



»> Dzigki wigczeniu
funkcji Resample Image
(Metoda ponownego
probkowania) w oknie
dialogowym Image Size
(Wielkosc obrazka)
zmiana wymiaréw obrazu
powoduje zmiane liczby
pikseli tworzqcych éw
obraz; aby go zmniejszy¢,
Photoshop ,,odrzuca”
niektore piksele. Proces
ten moze spowodowac
~Zmiekczenie” obrazu, co
moze pociggnqc za sobq
koniecznos¢ wybrania
opcji Bicubic Sharper
(Dwuszescienna
(Wyostrzanie)) w polu
Image Interpolation
(Interpolacja obrazka)
w oknie z preferencjami
Photoshopa.

Ffirances
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Ootems
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Aby przenies¢ obraz do programu ImageReady,
wystarczy klikngé przycisk Jump to ImageReady
(Przejdz do ImageReady), ktory umieszczony jest
u dotu palety narz¢dziowe;.

Zmiana wielkosci obrazéw
przesylanych poczta elektroniczng
i umieszczanych na stronach
internetowych

Réznica miedzy przygotowywaniem obrazu w celu
przeniesienia go do programu ImageReady i prepa-
rowaniem w celu dolaczenia do listu elektronicz-
nego lub umieszczenia na stronie internetowej
polega na tym, ze w drugim przypadku mamy do
czynienia z obrazem splaszczonym, a nie warstwo-
wym, uzyskanym jako kopia obrazu oryginalnego.
A zatem zaczynamy od wybrania polecenia Image/
Duplicate (Obrazek/Powiel) i Kkliknigcia przyci-
sku OK, nastepnie za$ wybieramy polecenie Lay-
er/Flatten Image (Warstwa/Splaszcz obrazek).
G Aby dowiedzieé si¢ wiecej o sptaszczaniu
obrazow, trzeba wrdcic do podrozdziatu ,,Przy-
gotowanie kopii obrazu w celu przeniesienia do
innego programu” na stronach 25. i 26.

Po wczytaniu kopii pliku oryginalnego otwieramy
okno dialogowe Image Size (Wielko$¢ obrazka),
wybierajac polecenie Image/Image Size (Obra-
zek/Wielkos¢ obrazka). Nastepnie wiaczamy
funkcje Resample Image (Metoda ponownego
prébkowania) oraz Constrain Proportions (Za-
chowaj proporcje). W sekcji Pixel Dimension
(Wymiary piksela), zajmujacej gorna czg¢s¢ okna
dialogowego, wpisujemy docelowg szerokosc lub
wysoko$¢ obrazu. Jesli nie wiemy, jakie wymiary
nalezy nadac obrazowi, to ograniczajac jego szero-
kos¢ do 580, a wysokos¢ do 400 pikseli, zyskamy
pewnos¢, ze obraz bedzie wyswietlany w catosci
nawet na matych monitorach.

Wyostrzanie i zapisywanie plikow
Modyfikacja wymiaroéw obrazu przy wiaczonej funk-
cji Resample Image (Metoda ponownego prébko-
wania) moze spowodowac, ze obraz stanie si¢ nieco
zamazany — szczeg6lnie, jesli nie wlaczyte$ opcji
Bicubic Sharper (DwuszeScienna (Wyostrzanie))
w polu Image Interpolation (Interpolacja obraz-
ka) w oknie z preferencjami Photoshopa.

Image Size

Pixel Dimensions: 375.0 (was 1.29M) @
Width: |320 pixels 5 :lﬁ Cancel
Height: (400 4 —————

Auto...

Document Size: ————————————
Resnlulion.’lsﬂ—‘ :@

[ Scale Styles

# Nonstrain Proportions

™ Pesample Image: | Bicubic Sharper B‘

Aby zmiana wymiaréw obrazu byta mozliwa,
powinnismy wtgczyc funkcje Resample Image
(Metoda ponownego prébkowania)

Zamiast korzystac z polecenia File/Save As (Plik/
Zapisz jako), mozesz zoptymalizowa¢ rozmiar pli-
ku (ograniczy¢ go tak mocno, jak to tylko jest moz-
liwe bez zbytniej utraty jakosci) za pomocg polece-
nia File/Save For Web (Plik/Zapisz dla Weba).
Wigcej na temat tego rozwiagzania znajdziesz w pli-
ku pomocy Photoshopa — podmenu Help/How to
create web images (Pomoc/Tworzenie obrazkow
dla internetu).

4 Sren For Web - Powered By imagedaady
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= o = [N £t in Imaguhaaty

Optimize To File Size
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wosc optymalizo-
wania obrazka do
z gory okreslonych
rozmiaréw pliku

i przeskalowania go na potrzeby eksportu z opcjq Bicubic
Sharper (Dwuszescienna (Wyostrzanie))
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Cwiczenia
ze stylow
warstw

W niniejszym
podrozdziale

nauczymy sie, jak:

10.

28

Skonfigurowac
program Photoshop
do pracy ze stylami.
Naktadac style.
Zmieniac style.
Kopiowac i wklejaé
style.

Konwertowac tto

w taki sposob,

by mozliwe bylo
naktadanie nan
stylow.

Zamieniac style.
Skalowac style.
Zapisywac biblioteki
stylow.

Zmieniac zawartos¢
warstw bez zmiany
stylow.

Stosowac style

z mechanizmem
rollover w programie
ImageReady.

1. Przygotowywanie pliku

Najpierw musimy sie upewnic, ze odpowiednie pod-
katalogi z CD-ROM-u dofaczonego do ksigzki zostaty
zainstalowane w Photoshopie. €G> Wskazoéwki do-
tyczqce instalowania stylow mozna znalez¢ w pod-
rozdziale ,,Wprowadzenie” na stronie 3.

Po uruchomieniu Photoshopa sprawdzamy, czy pa-
leta Layers (Warstwy) jest otwarta. Jesli nie, wy-
bieramy polecenie Window/Show Layers (Okno/
Warstwy). W podobny sposéb otwieramy — Styles
(Style), czyli wybieramy polecenie Window/Show
Styles (Okno/Style). Klikamy przycisk oznaczony
malym tréjkatem, znajdujacym si¢ w prawym gor-
nym rogu palety Styles (Style), i wybieramy polece-
nie Large List (Duza lista).

VEXE ETIECTS
Textures
Web Rollover Styles

7».,..\—@ Web Styles
[5] efaut style iHemel Mine 70 L Edor Sevkes

Wow 7-02 Frame Styles
Wow 7-03 Tint FX Styles
Wow 7-04 Color FX Styles
Wow 7-0% Darkroom Styles
Waw 7-06 Grain Styles
Wow 7-07 Texture Styles
Wow 7-08 Chrome Styles
Wow 7-09 Metal Styles.
Waow 7-10 Glass Stybes

Na duzej liscie
palety Styles (Style)
wyswietlane sq
miniaturki i petne
nazwy styléw,
natomiast dolna
czesc menu tejze

B color Targa: tRuttan)
M Double Ring Glow (Buron)
Ml Soriped Cone Burtand

ll Bhie Gliss Butiony

1 tiegative mage) Vo 711 Cem Siples palety zawiera spis
B Fuzzio dimage) m: ;::; :::::ss:w\d:; WSZyStkiCh bibliotek
B Sepia Tane image) e StylOw zawartych
B sun Faded ot (image) + wfolderze Styles

Wow 7-17 Stroke Styles
B Blankst Testure) | Wow 7-18 Malo Stylus programu

*LATF 1 waow 7-19 Glow Styles Ph
Wow 7-20 Button Styles otoshop

Nastepnie, ponownie otwierajac menu palety Styles
(Style), wybieramy bibliotek¢ Wow-15 Organic Sty-
les, ktorg znajdziemy w dolnej czesci menu. Kiedy
pojawi si¢ komunikat ostrzegawczy, klikamy przycisk
Append (Dolacz), dodajac style z wybranej bibliote-
ki do tych, ktére juz widniejg na palecie. Klikniecie
przycisku OK powoduje za§ zamiane stylow. D>
0 réznicach miedzy dotqczaniem i zastepowaniem
stylow bedzie mowa w jednej z kolejnych wskazo-
wek, na stronie 29. W taki sam sposob dotaczamy
kolejne biblioteki: Wow-03 Tint FX Styles oraz
Wow-17 Stroke Styles.

Adobe Photsshop Aby dotgczyc style do

e s et biezgcego zbioru, kli-
kamy przycisk Abpend

Cssens ) s ) o) | (Dotgez); klikniecie
przycisku OK powoduje

zamiane styléw
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Kolejng czynnoscia, jaka powinnisSmy wykonac,
jest skopiowanie pliku Wow-Styles Tutorial 1.psd
z folderu Wow-Styles Tutorial na ptycie CD-ROM
dotaczonej do ksigzki na dysk twardy. Po skopio-
waniu otwieramy 6w plik, wybierajac polecenie
File/Open (Plik/Otworz).

[-X-X:]

 wow-Sryles Tutnnial 1 gad o 36 Backgreune, ACKI

Zawartos¢ pliku Wow-Styles Tutorial 1.psd

Kiedy spojrzymy na palete Layers (Warstwy), bez
trudu si¢ przekonamy, ze kazdy skladnik wczyta-
nego obrazu Wow-Styles Tutorial 1.psd, ktory jest
projektem pocztéwki, umieszczony zostal na osob-
nej warstwie.

e Tekst napisany czcionka Arial Black zostat roz-
dzielony na dwie warstwy, ktérym mozemy na-
dac rézne style.

e Zdjecia takze umieszczono na odrgbnych war-
stwach. Zostaly one jednak polaczone. Aby zla-
czy¢ warstwy, kliknieto nazwe jednej z nich na
palecie Layers (Warstwy), a kolejnymi kliknig-
ciami w kolumnie ,,facza” ztaczono z nig nastep-
ne warstwy zdje¢. Zabieg taki umozliwia jedno-
czesne przesuwanie i nakladanie stylow kilku
warstwom naraz.

e Na samym spodzie stosu lezy wypelniona sza-
rym kolorem warstwa Background (Tlo).

Zadnej z warstw obrazu nie nadano jeszcze stylu.

2. Naktadanie stylu na warstwe

Wszystkim warstwom, na ktérych umieszczono
elementy obrazu, mozna nada¢ odrebne kolory
i glebie, nakiadajac na nie rozne style.

e Na warstwe napisu ,Mentawai” wybrany zostat
styl Wow-Organics 05, ktéry nadal napisowi
wyglad przestrzenny przez uzycie efektéow cie-
nia, blasku, fotograficznej naktadki wzorka (tka-
nina) oraz tinty utworzonej z naktadki koloru.



P Po natozeniu stylu na
warstwe po prawej stronie

jej nazwy, na palecie Layers
(Warstwy), pojawia sie ikona.
Ponadto ponizej wyswietlane

sq nazwy efektow, ktdrych
uzyto do zdefiniowania stylu.
Gdy chcemy czasowo wytgczyc
dziafanie jednego z nich,
wystarczy klikngc ikone oka
widniejgcq w kolumnie po lewej
stronie nazwy efektu. Ponowne
kliknigcie w tym samym miejscu
przywraca efekt. Aby uczynic
palete Layers (Warstwy)
nieco bardziej zwartq, nalezy
klikngc¢ maty tréjkqt widoczny na
lewo od ikony, ukrywajqgc w ten
sposéb liste efektéw. Kolejne
klikniecie tego tréjkqgta powoduje
wyswietlenie listy na powrét.

P Podczas otwierania biblioteki
program daje do wyboru
mozliwos¢ dotqczenia (dodania)
nowych styléw do tych, ktére
juz widniejg na palecie, lub
zastgpienia biezqcej kolekcji
nowgq. Obie opcje majq swoje
zalety i wady. Dotqczenie
kolejnych stylow moze
spowodowac, ze ich lista stanie
sie bardzo dtuga, a pamie¢ RAM
komputera znacznie obcigzona.
Trudniej tez znalez¢ odpowiedni
styl. Z drugiej jednak strony, jesli
zamieniamy dotychczasowy zbidr
styléw, zamiast go rozszerzyc,
narazamy sie na ryzyko utraty
styléw, ktére sami utworzylismy,
zaimportowalismy lub
zmodyfikowalismy, ale po dodaniu
ich do palety nie zapisalismy

w bibliotece.

e Napis ,,a really cool place” zmodyfikowano
przy zastosowaniu stylu Wow-Stroke 01
przygotowanego z uzyciem trzech nakla-
dek: koloru, gradientu i wzorka.

o Warstwa Srodkowego zdjecia (,, Dinner”) zo-
stala zmodyfikowana przy uzyciu stylu Wow-
Tint FX 01 nadajgcego fotografii tonalne
zabarwienie sepig. Styl wykorzystuje efekty
blasku wewnegtrznego, ciemnego cienia oraz
naktadki koloru, ktéry czesciowo zastepuje
oryginalne kolory odcieniami brazu.

800 0 Werm—ybe Tassmriad 1. pad @ S0 hrmar, BB

WIENAAIDERE:
Nl

o

Obraz zawarty w pliku Wow-Styles Tutorial 1.psd
po natozeniu stylow na obie warstwy tekstowe

oraz warstwe fotograficzng ,,Dinner”. Mate ikony
wyswietlane na palecie Layers (Warstwy) wskazujq,
ktére warstwy zmodyfikowano przy uzyciu styléw

3. Dostosowywanie stylu

Modyfikowanie nalozonego stylu jest bardzo
proste. Aby zmieni¢ styl na warstwie fotogra-
ficznej ,,Dinner”, dwukrotnie klikamy ikone
obok nazwy warstwy, otwierajac w ten sposob
okno dialogowe Layer Style (Efekty). Na-
stepnie klikamy pozycje Inner Glow (Blask
wewnetrzny) na liscie z lewej strony okna
i mozemy przystapi¢ do regulowania parame-
trow efektu.

bt

o ot iy
Lraurt Dretisy

Ustawienie Size (Wielkos¢) dla efektu Inner Glow
(Blask wewnetrzny) w stylu Wow-Tint FX 01
wynosi 32 piksele

Zredukujmy wigc ustawienie Size (Wielko$c)
do 10 pikseli, by nieco zmniejszy¢ szeroko$¢
krawedzi efektu. Okno dialogowe zamykamy
kliknieciem przycisku OK.

Przed (z lewej) i po zmniejszeniu wielkosci efektu
Inner Glow (Blask wewnetrzny) do 10 pikseli

4. Kopiowanie i wklejanie stylow

Gdy chcemy zastosowac ten sam styl na innych
warstwach fotograficznych, musimy go skopio-
wac i wklei¢, wykonujac nastgpujace czynno-
Sci: prawym przyciskiem myszy (Windows) lub
z wci$nietym klawiszem Ctrl (Mac OS) klikamy
ikong obok nazwy warstwy , Dinner”, a z wy-
swietlonego menu podrecznego wybieramy pole-
cenie Copy Layer Style (Kopiuj styl warstwy).
Nastepnie, poniewaz wszystkie warstwy zdjec sa
ze sobg polaczone, klikamy prawym przyciskiem
(lub z wcisnietym klawiszem Ctrl) nazwe dowol-
nej z pozostaltych fotografii i wybieramy polece-
nie Paste Layer Style To Linked (Wklej styl
do polaczonych). Spowoduje to nalozenie tego
samego stylu na wszystkie warstwy fotograficzne
jednoczesnie (jesli styl miatby zostaé wklejony
tylko na jedna z nich, nalezaloby uzy¢ polecenia
Paste Layer Style (WKklej styl warstwy).

Py Y Propnie.
(o= ) touse| 409 Ovtions..

-5 oo [ 1 |  Duplicats Layer_
j i — L ot o ElAtE]t e e
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S = < Dwlete Lier - el
* [ o S e
.@-ﬁ—- .l: P Create Clipping Mank
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- Emw.. Craate Clipping Mask - E]n.....

' + Selecy Similas Liyers
o B o P [
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® [ e Paya Layer Style Merge Visie
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M Meige Visible
Flatien image

Kopiowanie stylu (z lewej) i wklejanie go na pozostate,
potgczone warstwy fotograficzne (z prawej)
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P Dwukrotne kliknigcie nazwy
warstwy powoduje zaznaczenie
samej nazwy, co umozliwia jej
modyfikowanie.

|§ EI From the Back a hd
- N Iy Base Layer
=l

Jednak dwukrotne kliknigcie
miniaturki lub ikony otwiera
okno dialogowe Layer
Style (Efekty), ktére
pozwala na dostosowanie
parametréw stylu
natozonego na warstwe.

Style warstw z zestawu
Wow-20 Button
Styles powstaly z myslq

o tworzeniu przyciskéw, ale,
podobnie jak reszta stylow
opisywanych w tej ksigzce,
znakomicie sprawdzajq

sie w pracy z dowolnymi
elementami graficznymi,

a nie tylko przyciskami.
Ponizej przedstawiamy
przyktady: styl Wow
Button 02-Normal
przypisany literze ,A”, styl
Wow Button 40-Over
natozony na litere ,,B” i styl
Wow Button 05-Down
ozdabiajqcy litere ,,C”.
Wszystkie style zostafy
przeskalowane w celu
dopasowania do czcionki.

MAERETAVIAR

=

Obraz z pliku Wow-Styles Tutorial 1.psd
po skopiowaniu stylu Wow=Tint FX 01 i wklejeniu
na potgczone warstwy

5. Konwertowanie tia

Gdy chcemy uzyskac interesujace tto, mozemy uzy¢
jednego ze stylow zawierajacych wzorek badz teks-
ture i wypelni¢ nimi calg warstwe. Aby jednak byto
to mozliwe, nalezy przeksztalci¢ Background (Tlo)
w ,,zwykla” warstwe akceptujaca style. W tym celu
dwukrotnie klikamy miniaturke warstwy tta na pa-
lecie Layers (Warstwy), w oknie dialogowym New
Layer (Nowa warstwa) wpisujemy nowg nazwe
warstwy (na przyklad ,Base Layer” lub ,Warstwa
bazowa”) i klikamy przycisk OK.

New Layer

e e Lo Naan)
Wit Pre (Cancel )
Colar:  [JNane i)

Mode: _Normal 78] Onucity: [100 W%

Przeksztatcanie warstwy Background (Tto)

w zwyktg warstwe

Jesli uznamy teraz na przyktad, Ze nowa warstwa
,Base Layer” (,Warstwa bazowa”) powinna by¢
wypelniona fakturag bambusa, woéwczas z palety
Styles (Style) wybieramy styl Wow-Organics 16.

800 30 M- Y Tt 104 8 300 ot 4

g @

Bt %% %408

Opracowywany obraz po natozeniu stylu
Wow-Organics 16 na najnizszg warstwe (obraz
na tym etapie pracy stanowi zawartosc pliku
Wow-Styles Tutorial 2.psd)
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6. Zamiana stylow

Jedna z najwspanialszych cech palety Layers
(Warstwy) jest to, ze pozwala ona catkowicie
zmienia¢ wyglad i ,klimat” calej kompozycji
obrazu, do czego wystarczy zamiana jednego
stylu na inny. Gdy chcemy wskaza¢ warstwe,
ktorej styl zamierzamy zmieni¢, klikamy jej
nazwe na palecie Layers (Warstwy). Nastep-
nie wezytujemy odpowiednig biblioteke stylow

i kliknigciem wybieramy nowy styl.

e Aby zmieni¢ styl warstwy ,Base Layer”
(,Warstwa bazowa”), wczytajmy bibliote-
ke Wow-14 Rock Styles i wybierzmy z niej
Wow-Rocks 20, w jednej chwili wypetniajac
tlo obrazu marmurowag tekstura.

e By nadac nowy wyglad napisowi ,,Mentawai”,
wezytajmy bibliotekg Wow-09 Metal Styles
i wybierzmy styl Wow-Metals 06. Dzigki
temu napis nabierze ztocistego blasku, ktory
tworzony jest przez efekty nakiadki wzorka
i odpowiedniej tekstury.

L] 4 6 W Ryt Tooroal 2 el @ VIS [Mbeetamal, 8CH1

.-
-

o
e
P
e
-
e
o

Nowe style, zastepujgce poprzednie,
zastosowano na warstwach ,Mentawai”

oraz ,Base Layer” (\Warstwa bazowa”) —

uzyto stylow Wow-Metals 06 i Wow-Rocks 20

7. Skalowanie stylu

Skalowanie bardzo czesto pomaga w dopaso-
waniu stylu do wielkosci okreslonego elementu
graficznego. Wskazmy zatem warstwe ,,a really
cool place”, jednokrotnie klikajac jej nazwe na
palecie Layers (Warstwy). Nastepnie kliknij-
my prawym przyciskiem myszy (Windows) lub
z wcisnigtym klawiszem Ctrl (Mac OS) ikong
po prawej i wybierzmy polecenie Scale Effects
(Skaluj efekty warstw) z menu podrecznego.
Po otwarciu okna dialogowego Scale Layer
Effects (Skaluj efekty warstw) kliknijmy maty
trojkat widniejacy z prawej strony wartosci 100,



P Gdy zechcemy zachowac
biblioteke zawierajqcq
niektore lub wszystkie
style, ktére znajdujq sie na
palecie Styles (Style),
powinnismy uzy¢ polecenia
Edit/Preset Manager
(Edycja/Zarzadzanie
ustawieniami),

z rozwijanej listy Preset
Type (Typ ustawien)
wybra¢ Styles (Style),

a nastepnie, wciskajqgc
klawisz Shift, kliknieciami
zaznaczy¢ wszystkie style,
ktére chcielibysmy zawrzec¢
w bibliotece, i klikngc
przycisk Save Set

(Zapisz zestaw).
st Marages
Praset Type: | Sovlen AR =)
E) wow-Metah 13 -
B et 70 -
W Wi Sepis Ameimatee | m =

“Rename. )
Bl wow-Color Pl Scaied -
Y

Klikniecie przycisku Save Set (Za-
pisz zestaw) powoduje utworze-
nie biblioteki z wybranych stylow

Po otwarciu okna
dialogowego Save
(Zapisz) nalezy nadac
nazwe nowej bibliotece,
odnalezc folder Styles
(wewngqtrz folderu
Presets programu
Photoshop CS2) i klikngc
przycisk Save (Zapisz).

Zapisanie biblioteki w folderze
Styles powoduje, ze bedzie ona
widoczna na liscie bibliotek,
w menu palety Styles (Style)

odstaniajac w ten sposéb suwak regulacyjny. Na-
stepnie przesunmy 6w suwak w lewo, zmieniajac
tym samym wielkos¢ tekstury i redukujac dystans
migdzy napisem i rzucanym przezen cieniem.
Przesunigcie cienia sprawia, ze napis wydaje si¢
by¢ blizej tla.

Scale Layer Effects
M o
Cancel
B Preview

rea Przed (z lewej) i po zredukowaniu

. skali stylu do 20%

Scaie:|20

8. Zapisywanie biblioteki stylow

Kiedy dokonamy zmian wykorzystanych stylow
(na przykiad modyfikacji tonalnego zabarwienia
w punkcie 3. czy przeskalowania stylu w punkcie 7.),
warto nowo powstatym stylom nadac¢ nowe nazwy
i zachowac w bibliotece styloéw. Dzigki temu zmo-
dyfikowane style bedzie mozna wybiera¢ wprost
z palety Styles (Style). Proces zapisu wiasnych
stylow przebiega dwuetapowo.

e Po pierwsze, dodajemy nowy styl do listy wy-
Swietlanej na palecie Styles (Style) — zazna-
czamy warstwe, na ktorej uzyty zostal styl
przeznaczony do zapisania (powiedzmy, na
warstwie ,,Dinner”), po czym klikamy przycisk
Create New Style (Utworz nowy styl) znajdu-
jacy sie u dotu palety Styles (Style). Pola opcji
w oknie dialogowym New Style (Nowy styl),
ktore si¢ otworzy, pozostawiamy bez zmian,
wpisujemy nazwe stylu i klikamy przycisk OK.

[+EeN]
tyles o )
O]
] Wow-Metals 06* m
New Style
W Hame: |Wow-Sepia Alternative 1 =
[ inehude Layer Effects C oancel )

O inelude Layer Blending Options

Po zaznaczeniu ,stylizowanej” warstwy klikamy
przycisk Create New Style (Utwérz nowy styl), rozpo-
czynajgc w ten sposob proces zapisywania biezgcego
stylu. Po zamknieciu okna dialogowego New Style
(Nowy styl) zapisany styl pojawi sie jako ostatnia
pozycja listy na palecie Styles (Style)

o Nastepnie, aby zapobiec utracie nowego stylu
na skutek zastapienia biezacego zestawu sty-
16w innym, wybieramy polecenie Edit/Preset
Manager (Edycja/Zarzadzanie ustawieniami)
i z listy rozwijanej Preset Type (Typ ustawien)
wybieramy opcj¢ Styles (Style). Po wykonaniu
tych czynnosci mozemy wybrac style, ktore
zawarte zostang w nowo tworzonej bibliote-
ce. G Instrukcje dotyczgce zapisywania
nowych bibliotek stylow mozna znalezé¢ we
wskazéwce po lewej stronie. Kiedy bibliote-
ka zostanie zapisana, klikamy przycisk Done
(Gotowe).

9. Zmiana zawartosci warstwy

Jedna z ,,magicznych” cech stylow warstw jest to,
ze pozostajg one ,sklejone” z warstwami. A za-
tem, jesli zawartos¢ warstwy, na ktéra natozyli-
$my styl, zmienia sig, styl natychmiast dopasowu-
je sie do owej zmiany.

e Aby zmienic¢ krdj czcionki na warstwie ,Men-
tawai”, selekcjonujemy te warstwe na palecie,
nastepnie zaznaczamy napis za pomocg narzg-
dzia Type (Tekst) i wybieramy nowy kroj z listy
rozwijanej na pasku narzedziowym Options
(Opcje) (gdy chcemy zmieni¢ krdj czcionki na
calej warstwie, wowczas nie musimy zaznaczac
narzedziem Type (Tekst) zadnego tekstu, jaki
si¢ na niej znajduje).

Przed (u géry) i po
zmianie kroju czcionki
(nie dysponujgc kro-
jem wykorzystanym

‘ b iy 'vi | |CCDutrJ|Courage rﬂ |Datk [v‘]
w przyktadzie, czyli
CCDutchCourage,

mozna uzyc innego)

e Zmienmy teraz tres¢ napisu ,a really cool pla-
ce”. Zacznijmy od uaktywnienia zawierajgcej
go warstwy, a nastepnie zaznaczmy caly napis,
przeciagajac wzdtuz niego wskaznikiem narze-
dzia Type (Tekst). Nacisnijmy klawisz Caps-
Lock i wpiszmy BEYOND THE DREAM, a na
koniec nacisnijmy klawisz Enter.
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P Palety stylow w programach
Photoshop i ImageReady sq podobne,
ale nie takie same.

* Wezytanie biblioteki styléw
w jednym programie nie powoduje
automatycznego wczytania jej
w drugim. Biblioteki te trzeba
wczytywac w obu programach
niezaleznie.

W przeciwieristwie do Photoshopa
program ImageReady nie udostepnia
opcji Large List (Duza lista)

w menu palety stylow. Najlepszym
wyborem pozostaje tu wiec opcja
List (Lista), gdyz tylko ona
zapewnia jednoczesne wyswietlanie
.prébek” styléw i ich petnych nazw.

P Poniewaz program ImageReady

nie zostat wyposazony w funkcje

Preset Manager (Zarzadzanie
ustawieniami), to gdy chcemy zapisac
biblioteke styléw, nalezy wskazac pustq
warstwe, by nie wprowadzac zmian

w obrazie, a nastepnie usungc te style,
ktérych nie chcemy zapisac w bibliotece,
zaznaczajqc je kolejno na palecie Styles
(Style) i klikajgc przycisk Delete
Style (Usun styl) (oznaczony ikong
kosza na smieci). Przycisk ten znajduje
sie na samym dole palety. Po usunieciu
wszystkich niechcianych styléw nalezy
klikng¢ przycisk umieszczony w prawym
gérnym rogu palety, oznaczony mafym
tréjkqtem, i z menu podrecznego wybrac
polecenie Save Styles (Zapisz style).

+ Small List
Small Thumbeail
Large Thumbnail

Stylen B Redet Styles

8 i e §

P oo e Replace Styles.
T - U‘ Append Styles

] N Abstract Styles
Buttons

Filass Mittren Bninunrs

Aby zakonczy¢ te cz¢$¢ cwiczenia, zmienmy
czcionke dla warstwy ,,BEYOND THE DRE-
AM”. Obraz na tym etapie pracy zostat zapi-
sany w pliku Wow-Styles Tutorial 3.psd.

- m 7 d

Wyselekcjonowanly teksf
Napis po edycji tresci

10. Naktadanie stylow
typu rollover w programie
ImageReady

Program ImageReady pozwala korzystaé
ze wszystkich stylow, jakich mozna uzy¢
w Photoshopie. Jednak dodatkowg korzys-
cig jest mozliwo$¢ wykorzystania stylow
typu rollover, w ktére wbudowane zostaly
funkcje interaktywne.

Uruchamiamy zatem program ImageReady
i otwieramy plik Wow-Styles Tutorial 4.psd.
Zawarty w nim obraz jest wersja opracowy-
wanej wczesniej pocztowki, ktérej wymiary
przystosowano, przez ich redukcje, do po-
trzeb strony internetowe;j i ktérg wyposazo-
no w graficzne przyciski. Kazdy z owalnych
przyciskow umieszczony zostal na osobnej
warstwie.

Obraz zawarty w pliku Wow-Style Tutorial 4.psd
Z menu podrecznego palety Styles (Sty-
le) wybierzmy bibliotekg Wow-20 But-
ton Styles, a nastepnie kliknijmy przycisk
Append (Dolacz) lub Replace (Zastap).
© Oréinicach migdzy dotgczaniem
i zastepowaniem stylow byta mowa na
stronie 29., w jednej ze wczesniejszych
wskazéwek.

32 ROZDZIAL 1 PRACA ZE STYLAMI WARSTW

Nastepnie kliknijmy na palecie Layers (War-
stwy) nazwe jednego z owalnych przyciskow,
wskazujac w ten sposob jego warstwe, a z pa-
lety stylow wybierzmy Wow Button 24-All
Three. ImageReady nalozy wybrany styl i utwo-
rzy obszar interaktywnosci (najmniejszy obszar
obejmujacy caly przycisk i elementy jego stylu).
W podobny sposéb ten sam styl nalézmy na
warstwy pozostalych pieciu przyciskow.

AT Totyles O]

I Wow Button Z3-All Thres =

[ Wow Button 24-Normal*®
[E] Wow Button 24-Over*
[] Wow Button 24-Down*

") Wow Button 24-Al Threa ™ s
Ml Wow Button 25-Narmal™

:;
SR

Przed (u géry) i po nato-
zeniu stylu Wow-Button
J 24-All Three na warstwe
g jednegozprzyciskéw

00 = S e it 4 #1008 gt

D

-

oA |

BEVAMPM TLIE RBEAL A

Obraz Wow-Styles Tutorial 4.psd po natozeniu sty-
lu Wow Button 24-All Three na wszystkie przyciski

Tak jak w programie Photoshop, mozemy wpro-
wadzaé modyfikacje ,,stylizowanych” przyciskow.
Wtym celu selekcjonujemy nazwe wybranej
warstwy, naciskamy klawisze Ctrl/Command+T
jako odpowiednik wybrania polecenia Edit/Free
Transform (Edycja/Swobodnie przeksztalc),
a nastepnie, wciskajac klawisz Alt/Option, prze-
ciggamy jeden z uchwytéw ramki przeksztalca-
nia (potaczone przyciski zostang przeksztalcone
w taki sam sposob).

- Zaréwno styl, jak i obszar
_ interaktywny automatycz-
_ hie dostosowujq sie do
" zmian ksztattu przycisku.
Aby zakonczyc operacje
przeksztatcania, nalezy
= === nacisng¢ klawisz Enter




