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korekta fotografii

Tematyka rozdziatu
W tym rozdziale podpowiemy jak:

« dobra¢ prawidlowa rozdzielczoé¢ i rozmiar fotografii,

«  wykadrowa¢ i wyprostowa¢ obrazek,

« dopasowac zakres tonalny obrazu,

o usung¢ przebarwienia za pomocg polecenia Auto Color (Autokolor),

« dostosowa¢ nasycenie oraz jaskrawos$¢ pewnych obszaréw fotografii z uzyciem narzedzi
Sponge (Ggbka) i Dodge (Rozjasnianie),

o zastosowa( filtr Unsharp Mask (Maska wyostrzajgca) na zakonczenie procesu
retuszowania,

« zapisa¢ plik w formacie, ktéry bedzie mozna wykorzysta¢ w programie do sktadu
publikaciji.

Przyswojenie materiatu tego rozdzialu zajmie okoto jednej godziny. Folder z plikami do ¢wi-
czen z poprzedniego rozdzialu mozna usuna¢ (jesli to konieczne) i skopiowaé w jego miejsce
folder Rozdziat03. Aby przywrdci¢ pierwotne wersje plikoéw, nalezy ponownie skopiowac je

z plyty.

Strategia retuszu

Photoshop dostarcza pelny zestaw narzedzi do wykonywania korekt tonalnych i barwnych.

Mozna poprawi¢ jako$¢ kolordw i zakres tonalny, znieksztalcone podczas robienia zdje¢ lub
skanowania. Mamy réwniez mozliwo$¢ poprawienia niezbyt udanej kompozycji i wyostrze-
nia catego obrazu.
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Przygotowanie efektywnej sekwencji zadan
Wiekszo$¢ procesow retuszowania fotografii mozna podzieli¢ na osiem podstawowych etapow:

o Utworzenie kopii oryginalnego obrazu. Zawsze nalezy pracowa¢ na kopii obrazu. Pozwoli to
w razie potrzeby powrdci¢ do pierwotnej wersji.

o Sprawdzenie jako$ci skanu i dopasowanie rozdzielczo$ci obrazu do jego przeznaczenia.

o Wykadrowanie fotografii — przyciecie jej do ostatecznej wielkosci i ustalenie uktadu (piono-
wy, poziomy, itp.).

«  Naprawienie skaz zeskanowanych uszkodzonych fotografii (rys, kurzu, plam itp.).

«  Dopasowanie kontrastu i zakresu tonalnego calej fotografii.

o Usuniecie w razie potrzeby przebarwien.

«  Dopasowanie kolorystyki i zakresu tonalnego w okreslonych fragmentach obrazu w celu
wydobycia $wiatet, polcieni, cieni i nasycenia koloréw.

«  Wyostrzenie calego obrazu.

Wiszystkie czynnosci zazwyczaj wykonuje si¢ w wymienionym wyzej porzadku. Inaczej rezultat
jednego procesu moze spowodowaé niezamierzone zmiany w innych aspektach obrazu, co bedzie
wymagalo powtdrzenia pewnych czynnosci.

Uwaga: W dalszej czesci ksigzki bedziemy postugiwac sie warstwami dopasowania, ktore
zapewniajg duzg elastycznos¢ testowania roznych ustawien korekt bez ryzyka zepsucia
oryginatu.

Dostosowanie procesu korekty do przeznaczenia fotografii

Dobor techniki retuszu powinien by¢ w duzym stopniu uzalezniony od tego, do jakich celéw prze-
znaczony jest obraz. To, czy przygotowujemy czarnobiala publikacje gazetowa, czy petnokolorowa
grafike internetowa ma wptyw na wybér odpowiednich parametréw — od rozdzielczosci ska-
nowanego materialu wyjsciowego po typ zakresu tonalnego i korekty koloréw, ktérych wymaga
obraz. Photoshop obstuguje tryb koloréw CMYK wykorzystywany w technikach druku koloro-
wego, a takze tryb RGB oraz inne tryby koloréw stosowane do wyswietlania obrazéw na stronach
internetowych i urzadzeniach przeno$nych.

Aby zilustrowal zastosowanie technik retuszu, przejdziemy w tym rozdziale przez wszystkie etapy
korekty fotografii przeznaczonej do druku w technice offsetowej, w ktorej wszystkie kolory uzy-
skiwane sg z czterech barw podstawowych — niebieskozielonej (Cyan), purpurowej (Magenta),
201tej (Yellow) i czarnej (Black).

Wiecej informacji na temat trybéw koloréw CMYK oraz RGB znalez¢ mozna w rozdziale 16. ,,Jak
uzyska¢ zgodno$¢ koloréw na ekranie i na wydruku”.
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Rozdzielczos¢ i rozmiary obrazu

Pierwszym etapem retuszowania fotografii w Photoshopie jest sprawdzenie, czy obraz jest we
wladciwej rozdzielczosci. Termin rozdzielczos¢ oznacza liczbe matych kwadratéw zwanych piksela-
mi, ktére opisujg obraz i stanowig o jego szczegélach. Rozdzielczo$¢ jest okreélana przez wymiary
dokumentu wyrazane liczbg pikseli wzdluz szerokosci i dlugosci obrazu.

Piksele na fotografii

W grafice komputerowej wystepuja rozne typy rozdzielczosci.

Liczba pikseli przypadajaca na jednostke dlugosci obrazu jest zwana rozdzielczoscig obrazu i jest
zazwyczaj mierzona w pikselach na cal (ppi, ang. pixels per inch). Obrazy o wysokiej rozdzielczosci
skladajq sie z wigkszej liczby pikseli (i dlatego rozmiar pliku jest wigkszy) niz obraz o tych samych
rozmiarach w niskiej rozdzielczo$ci. Obrazy w Photoshopie moga by¢ w wysokiej rozdzielczo$ci
(300 ppi lub wyzszej) az do niskiej (72 ppi lub 96 ppi).

Liczba pikseli na jednostke dlugo$ci monitora jest rozdzielczo$cig monitora, mierzong zazwyczaj
w pikselach na cal (ppi). Piksele obrazu sa bezposrednio ttumaczone na piksele monitora. W Pho-
toshopie, jesli rozdzielczo$¢ obrazu jest wyzsza niz rozdzielczo$¢ monitora, obraz wyswietlony na
ekranie bedzie wigkszy niz na wydruku. Jesli na przyklad wyswietlimy obrazek w rozdzielczosci
144 ppi o wymiarach 1 cal x 1 cal na ekranie o rozdzielczosci 72 ppi, obrazek wypelni obszar ekra-
nu o wymiarach 2 cale x 2 cale.
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Obrazek 4 cale x 6 cali, 100% widok na ekranie Obrazek 4 cale x 6 cali, 100% widok na ekranie

rozdzielczos¢ 72 ppi, rozdzielczos¢ 200 ppi,
rozmiar pliku 364,5KB rozmiar pliku 2,75MB

Uwaga: Istotne jest zrozumienie, co oznacza ,widok 100%” na ekranie. W takim widoku 1 pik-
sel obrazu = 1 pikselowi monitora. Jesli rozdzielczos¢ wyswietlanego obrazu nie jest doktadnie
taka sama jak rozdzielczo$¢ monitora, rozmiar obrazu na ekranie moze by¢ wigkszy lub mniej-
szy niz rozmiar tego samego obrazu na wydruku.

Liczba kropek atramentu tworzonych przez drukarke na calu papieru jest rozdzielczoscig druku
lub inaczej rozdzielczoscig wyjsciowg. Oczywiscie wyzsza rozdzielczo$¢ drukarki w pofaczeniu

z wyzszg rozdzielczoscig obrazu zazwyczaj daje najlepsza jakos¢. Wlasciwa rozdzielczos¢ dla dru-
kowanych obrazéw zalezy od rozdzielczosci drukarki oraz od tzw. liniatury mierzonej w liniach
na cal (Ipi, ang. lines per inch) stanowiacej gestos¢ rastrow péttonalnych uzywanych w procesie
druku.

Nalezy pamieta¢, Ze wyzsza rozdzielczo$¢ obrazu to wigkszy rozmiar pliku, a zatem dluzszy czas
potrzebny na $ciggniecie takiego pliku z sieci.

Uwaga: Aby okresli¢ rozdzielczos¢ obrazu dla fotografii w tym rozdziale, uzylismy reguly

z grafiki komputerowej stosowanej podczas przygotowania kolorowych lub czarnobiatych
obrazéw przeznaczonych do komercyjnych wydrukéw. Skanujemy w rozdzielczosci bedgcej 1,5
lub 2-krotnoscig liniatury wykorzystywanej przez maszyne drukarskg. Poniewaz czasopismo,
w ktérym zamieszczony zostanie obrazek, bedzie drukowane z uzyciem liniatury 133 Ipi, obra-
zek zostat zeskanowany w rozdzielczosci 200 ppi (133 x 1,5).

L1 petne informacje na temat rozdzielczosci i rozmiaréw obrazu znalezé mozna w pomocy
programu Photoshop.
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Rozpoczynamy prace

Obrazek, ktory wykorzystamy w tym ¢wiczeniu, jest zeskanowang fotografia. Przygotujemy obraz
do umieszczenia go na stronie fikcyjnego magazynu sktadanego w programie Adobe InDesign.
Ostateczny rozmiar obrazka powinien wynosi¢ 2 cale x 3 cale (ok. 5,1 cm x 7,6 cm).

Prace rozpoczniemy od poréwnania oryginalnego skanu z ostateczng wersjg obrazu.

1. Uruchom program Photoshop i zaraz potem, aby przywrdci¢ domyslne ustawienia programu,
przytrzymaj wcisnieta kombinacje klawiszy Ctrl+Alt+Shift (Windows) lub Command+Option
+Shift (Mac OS) (zob. podrozdzial ,Przywracanie ustawienn domys$lnych” na stronie 20).

2. W oknie komunikatu, ktéry pojawi si¢ na ekranie, kliknij przycisk Yes (Tak), aby zatwier-
dzi¢ przywrdcenie domyélnych ustawien, a nastepnie Close (Zamknij) w celu zamkniecia ekranu
powitalnego.

3. Na pasku opgji kliknij przycisk Go to Bridge (Przejdz do programu Bridge) [&], aby otworzy¢
przegladarke Adobe Bridge.

4. Na palecie Favorites (Ulubione) kliknij pozycje Rozdzialy, a nastepnie w polu z miniaturami
kliknij dwukrotnie folder Rozdzial03, aby zobaczy¢ jego zawarto$c.

5. Powigksz rozmiary miniatur, aby méc dokladnie przyjrzec si¢ zawartosci plikow, i poréwnaj
03Start.psd z 03Koniec.psd.

W Rozdzial03 - Adobe Bridge
Fle Edt Took Label View Window Help

<@ | (1 Rozdziainz

| Favarites “Eolders SN
9 Méj kamputer

A Adobe Stock Photos
< Wersion Cue

3 callections

[5) Rozdzisty

k3

T Frevien

Metadsta *Keywords  ©

D3Koniec. psd _ O35tart.psd
2005-02-14, 16:36:19 2005-01-07, 16:14:29

4r Zitems [%

o
i0
1

Kolory obrazu 03Start.psd sa troche przytlumione i zawieraja czerwone zabarwienie, skan jest
przekrzywiony, a jego wymiary s3 wieksze niz potrzebne w publikacji. Wspomniane niedoskona-
tosci poprawimy w tym rozdziale dzigki technikom Photoshopa.
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6. Kliknij dwukrotnie miniature 03Start.psd, aby otworzy¢ ten plik w Photoshopie.
7. Zmenu File (Plik) Photoshopa wybierz polecenie Save As (Zapisz jako) i zapisz plik pod
nazwa 03Roboczy.psd.

Warto pamieta¢ o zasadzie, ze gdy dokonujemy trwatych zmian w pliku obrazu, najmadrzej jest
pracowac¢ na kopii, a nie na oryginale. Dzieki temu w razie jakichkolwiek probleméw zawsze moz-
na bedzie rozpocza¢ prace od poczatku, tworzac nowsa kopie oryginalnego pliku.

-

L

[ A Julieanne Kost jest w firmie Adobe oficjalng ewangelistkq Photoshopa
PORADY EVWANGELISTKI PHOTOSHOPA

> Wskazoéwki dotyczace narzedzia Crop Tool (Kadrowanie)

Oto dwa mato znane, ale majace duze znaczenie zastosowania narzedzia Crop Tool
(Kadrowanie) (C):

* Powiekszanie obszaru obrazka. Po otwarciu obrazka w Photoshopie powieksz rozmiary
okna obrazka tak, aby pojawita sie wokot niego pusta szara przestrzen. Nastepnie, wykorzy-
stujac narzedzie Crop Tool (Kadrowanie), utwdrz ramke kadrujaca. Przeciagnij uchwyty tej
ramki poza obszar obrazka i zatwierdz kadrowanie, naciskajac klawisz Enter (VWindows) lub

Return (Mac OS). Dodatkowy obszar obrazka zostanie wypetniony kolorem tta.

* Kadrowanie jednego obrazka zgodnie z rozmiarami innego. Otworz oba obrazki w Photoshopie
i uaktywnij ten, ktéry ma wzorcowe rozmiary. VWybierz narzedzie Crop Tool (Kadrowanie) i kliknij
przycisk Front Image (Pierwszy plan) na pasku opcji. Szerokos¢, wysokos¢ i rozdzielczo$¢ wzorco-
wego obrazu zostang wpisane w odpowiednie pola na pasku opcji. Przejdz do obrazka, ktéry ma
by¢ kadrowany, i przeciagnij kursor kadrowania — proporcje kadru beda zachowane, a po zatwier-
dzeniu jego rozmiary i rozdzielczos¢ zostang dopasowane do obrazka wzorcowego.

Prostowanie i kadrowanie obrazka

Do wyprostowania i przeskalowania fotografii, tak by idealnie wpasowala sie w miejsce dla niej
przeznaczone, uzyjemy narzedzia Crop (Kadrowanie) .. Mozna uzy¢ albo narzedzia Crop
(Kadrowanie), albo polecenia Crop (Kadruj). Obydwa dzialajg tak samo — trwale usuwaja wszyst-
kie piksele znajdujace si¢ poza ramka kadrowania.

1. Wybierz z przybornika narzedzie Crop (Kadrowanie). Nastepnie na pasku opcji narzedzia
(u gory obszaru roboczego) wpisz wymiary (w calach) ostatecznej wersji obrazu: w polu Width
(Szerokos¢) wpisz 2 in, a w polu Height (Wysokos¢) 3 in.



ADOBE PHOTOSHOP CS2/CS2 PL|105
Oficjalny podrecznik

Width: = Height:

Resalution: pixelsfinch hd

Er =

2. Narysuj ramke kadrowania wokot obrazka. Nie martw sie tym, czy caly obrazek zostal ujety,
poniewaz ramke dopasujemy poznie;j.

Podczas przeciggania wskaznika ramka bedzie miata zdefiniowane wczeéniej proporcje (2 x 3).
Po zwolnieniu przycisku myszki obszar na zewnatrz ramki zostanie przysloniety, a na pasku opcji
narzedzia wyswietlane zostang opcje dotyczace wygladu przystonietego obszaru.

3. Sprawdz, czy pole Perspective (Perspektywa) na pasku opcji narzedzia nie jest zaznaczone.

4. W oknie obrazka przesun wskaznik poza ramke kadrowania, tak by przyjat wyglad zakrzy-
wionej podwojnej strzalki 1. Przeciagnij wskaznik zgodnie z ruchem wskazéwek zegara i obré¢
lekko, by krawedz ramki byta réwnolegla do krawedzi okna obrazka.
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5. Umies¢ wskaznik wewnatrz ramki i przeciggnij ja, tak by objeta wszystkie elementy obrazka,
ktore powinny zosta¢ zachowane dla jak najlepszego efektu artystycznego. Jesli trzeba, mozesz
réwniez dopasowac rozmiar ramki przeciagajac uchwyty w jej naroznikach.

6. Naci$nij klawisz Enter (Windows) lub Return (Mac OS). Fotografia zostanie wykadrowana
i wyprostowana; przycieta zgodnie z przeznaczeniem, wypelni teraz cate okno obrazka.
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Q Mozna uzyc takze polecenia Image/ Trim (Obrazek/Przyciecie) i przycigcé obszar
obramowania wokot krawedzi obrazu w oparciu o przezroczystos¢ lub kolor krawedzi.

7. Zmenu File (Plik) wybierz polecenie Save (Zapisz) i zapisz efekt pracy.

Korzystanie z funkcji automatycznego dopasowania

Photoshop zawiera kilka bardzo efektywnych funkcji automatyzacji pracy, ktére pozwalaja kory-
gowa( fotografie przy niewielkim wysitku ze strony uzytkownika. Czesto sa one wystarczajacym
narzedziem do skorygowania niepoprawnosci w obrazie, z jakimi mozemy si¢ zetknac. Jedli jed-
nak zalezy nam na lepszej kontroli nad wynikami przeksztalcen, mozemy zaglebi¢ si¢ w bardziej
techniczne funkcje i opcje korekty dostepne w Photoshopie.

Ale na dobry poczatek wyprobujemy metody automatycznego dopasowania dla rozja$nienia kolo-
réw obrazu, ktory jest przedmiotem tego ¢wiczenia. Nastepnie dokonamy recznej korekty drugiej
kopii przykladowej fotografii.

1. Obraz po wykadrowaniu w poprzednim ¢wiczeniu powinien byl zosta¢ zapisany. Jedli go nie
zapisales, zrdb to teraz (polecenie File/Save (Plik/Zapisz)).

2. Zmenu File (Plik) wybierz polecenie Save As (Zapisz jako) i zapisz kopi¢ poprzedniego pliku
pod nazwa 03Auto.psd.

3. Zmenu Image (Obrazek) wybierz polecenie Adjustments/Auto Color (Dopasuj/Autokolor).
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4. Ponownie z menu Image/Adjustments (Obrazek/Dopasuj) wybierz polecenie Shadow/
Hightlight (Cier/Swiatlo).

Shadow/Highlight |§|
— Shadows o ]
Amount; %
Cancel
: -
— Highlights ([ Load... ]
Amount; EI %
- Presin
[CIshon More Options

5. W oknie Shadow/Highlight (Cieri/Swiatlo) ustawiaj suwaki Hightlights (Swiatlo) i Shadows
(Cien) tak dtugo, az uznasz, ze obrazek wyglada dobrze. Opcja Preview (Podglgd) powinna by¢
zaznaczona, dzieki czemu efekty wprowadzanych zmian bedg od razu widoczne na obrazie.
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6. Kliknij przycisk OK i zamknij okno, a nastepnie wybierz polecenie File/Save (Plik/Zapisz).

7. Zambknij plik 03Auto.psd. Wybierz polecenie File/Open Recent (Plik/Otworz ostatnie) i wybierz
z listy plik 03Roboczy.psd.

Reczne dopasowanie zakresu tonalnego

Zakres tonalny obrazu reprezentuje poziom kontrastu lub szczegdléw w obrazie i jest okreslany
przez rozklad pikseli w obrazie w zakresie od najciemniejszych (czarnych) do najja$niejszych (bia-
tych). Skorygujemy teraz kontrast fotografii wykorzystujac polecenie Levels (Poziomy).

W tym ¢wiczeniu uzyjemy wykresu w oknie Levels (Poziomy), ktory reprezentuje zakres warto$ci
tonalnych (od cieni do $wiatet). Wykres zawiera punkty kontrolne, przesuwajac ktére mozna do-
pasowac cienie, $wiata i polcienie (wspotczynnik gamma) obrazu. Wspomnimy réwniez o palecie
Histogram (Histogram) zawierajacej wykres histogramu. Jezeli naszym celem nie jest stworzenie
jakiegos efektu specjalnego, idealny histogram rozciaga sie przez calg szeroko$¢ wykresu, a jego
srodkowa cze$¢ ma prawie jednakowe wierzcholki i przewezenia reprezentujace adekwatne dane
o pikselach poélcieni.

1. Z menu Window (Okno) wybierz polecenie Histogram (Histogram) lub kliknij zakladke Histo-
gram (Histogram) w grupie palety Navigator (Nawigator). Z menu palety wybierz opcje Expanded
View (Widok rozszerzony).

] Navigatnr‘ Infa | Histagram > )

Diock, ko Palette Wl

v Compack Yiew

all Channels Yiew !

2. Zmenu Image (Obrazek) wybierz polecenie Adjustments/Levels (Dopasuj/Poziomy).

3. Opcja Preview (Podglgd) powinna by¢ w oknie Levels (Poziomy) zaznaczona. Ustaw okno tak,
by dobrze widzie¢ obraz i palete z histogramem.

Trzy tréjkaciki ponizej wykresu histogramu reprezentuja cienie (czarny tréjkat), §wiatla (bia-

ty trojkat) oraz pélcienie lub wspotczynnik gamma (tréjkat szary). Jesli obraz zawiera kolory

z calego zakresu jaskrawosci, wykres bedzie rozciggniety na pelng szerokos¢ histogramu. Warto
zauwazy¢, ze do tej chwili wykresy w oknie Levels (Poziomy) i na palecie Histogram (Histogram)
sa identyczne.
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Charme
Input Levels: EI 255 Cancel

fa -
| Cptions...

A B C

A. Cienie B. Pélcienie lub gamma C. Swiatla

4. Przeciagnij lewy trojkat w prawa strone do punktu, gdzie histogram wskazuje poczatek wysta-
pienia najciemniejszych koloréw.

Podczas przeciggania zmienia si¢ pierwsza warto$¢ w polu nad histogramem Input Levels (Pozio-
my wejscia). To samo dzieje si¢ z obrazem. Na palecie Histogram (Histogram) lewa czg¢§¢ wykresu
zostala rozciggnieta do krawedzi ramki. Wskazuje to na to, ze wartosci najciemniejszych cieni
zostaly przesuniete w strone czerni.

Uwaga: Wartosci w polach Input Levels (Poziomy wejscia) mozna takze zmienié przez ,pociera-
nie”. Najpierw klikamy pole tekstowe wartosci, ktérg chcemy zmieni¢, a nastgpnie przeciggamy
wskaznik nad etykietg Input Levels (Poziomy wejscia).

5. Przeciagnij prawy trojkat w lewa strone do punktu, gdzie na histogramie widoczny jest po-
czatek najjasniejszych koloréw. Ponownie zwr6¢ uwage na zamiany wartosci w trzecim polu Input
Levels (Poziomy wejscia) i na obrazie oraz zmiany ksztaltu wykresu histogramu.

6. Przeciaggnij srodkowy trdjkat w lewa strone i rozja$nij w ten sposob polcienie.

Obserwuj zmiany w oknie obrazu i na wykresie histogramu, aby oceni¢, jak daleko przesuna¢
szary trojkat.
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7. Kiedy uznasz, ze obraz wyglada dobrze (w przyktadzie uzyto nastepujacych wartosci pozio-
moéw wejsciowych: kolejno 18; 1,30 i 232), kliknij przycisk OK, zeby zaakceptowac zmiany. Na
koniec zapisz plik.

O funkcji autokontrastu

Kontrast (Swiatla i cienie) oraz kolorystyke calego obrazu mozna wyregulowa¢ automatycznie korzystajac

z polecenia Image/Adjustments/Auto Contrast (Obrazek/Dopasuj/Autokontrast). Dopasowanie kontrastu przypi-
suje najciemniejszym i najjasniejszym pikselom obrazu odpowiednio kolor czarny i bialy. Ta zmiana powoduje,

ze $wiatla staja sie jasniejsze, a cienie ciemniejsze. Poprawia to wyglad wielu fotografii lub obrazéw o tonacji ciaglej
(polecenie Auto Contrast (Autokontrast) nie poprawia obrazéw o plaskiej kolorystyce).

Funkcja autokontrastu przycina biale i czarne piksele o 0,5%, co oznacza, ze ignoruje pierwsze 0,5% maksimum

i minimum podczas identyfikacji najja$niejszych i najciemniejszych pikseli w obrazie. To przycigcie wartosci
koloru gwarantuje, Ze wartosci bieli i czerni s3 reprezentatywnymi obszarami zawartosci obrazu, a nie wartosciami
pikseli ekstremalnych.

W tym projekcie nie uzyjemy funkcji autokontrastu, chociaz warto pamieta¢, ze taka funkcja istnieje i w razie
potrzeby mozna z niej skorzystac.

Usuwanie przebarwien

Niektdre obrazy zawierajg przebarwienia, czyli majg niezbalansowang kolorystyke. Przebarwie-
nia mogg powsta¢ podczas skanowania fotografii lub mogg istnie¢ juz w oryginalnym materiale.
Na naszej fotografii widoczne jest czerwone przebarwienie. Do usuniecia tej wady uzyjemy funk-
cji Auto Color (Autokolor) (automatyczne dopasowanie koloréw) Photoshopa.
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Uwaga: Przebarwienie obrazu mozna zobaczy¢ na ekranie monitora o 24bitowej glebi koloréw
(bedgcego w stanie wyswietli¢ miliony koloréw). Na ekranach 8bitowych, wyswietlajgcych 256
kolorow, zaobserwowanie przebarwienia moze by¢ trudne lub wrecz niemozliwe.

1. Z menu Image (Obrazek) wybierz polecenie Adjustments/Auto Color (Dopasuj/Autokolor).

Czerwone przebarwienie zostalo usuniete.

2. Wybierz polecenie File/Save (Plik/Zapisz).

Korzystanie z polecenia Auto Color (Auto-kolor)
i opcji autokorekty

Polecenie Auto Color (Auto-kolor) dopasowuje kontrast i kolorystyke poprzez wyszukiwanie cieni, potcieni
i $wiatel w aktualnym obrazie, a nie w histogramach kanatow. Pélcienie s3 neutralizowane, a piksele biale i czarne
przycinane w oparciu o wartosci ustawione w oknie Auto Color Correction Options (Opcje Auto korekty koloru).

W oknie Auto Color Correction Options (Opcje Auto korekty koloru) mozna automatycznie dopasowac zakres
tonalny calego obrazu, okresli¢ warto$¢ procentowa obcinania i przypisa¢ wartosci koloréw do cieni, pélcieni

i $wiatet. Ustawienia mozna zastosowa¢ podczas pojedynczych dopasowar w oknie Levels (Poziomy) lub Curves
(Krzywe), albo zapisa¢ ustawienia do pozniejszego uzycia z poleceniami Levels (Poziomy), Auto Levels (Autopozio-
my), Auto Conrast (Autokontrast), Auto Color (Autokolor) i Curves (Krzywe).

Dostep do okna dialogowego Auto Color Correction Options (Opcje Auto korekty koloru) uzyskuje sie przez kliknie-
cie przycisku Options (Opcje) w oknie Levels (Poziomy) lub Curves (Krzywe).
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Zastepowanie kolorow obrazka

Za pomocg polecenia Replace Color (Zastgp kolor) mozemy tworzy¢ tymczasowe maski w oparciu
o okreslone kolory, a nastepnie zastepowac te kolory innymi (maska izoluje pewien obszar obrazu,
dzieki czemu wprowadzane zmiany maja wplyw jedynie na niezamaskowane obszary). Okno Re-
place Color (Wymie# kolor) zawiera opcje dopasowania barwy, nasycenia oraz jasno$ci zmieniane-
go fragmentu. Barwa (Hue) oznacza kolor, nasycenie (Saturation) jest czysto$cia koloru, a jasnos¢
(Lightness) okreéla, jak duzo jest w obrazie bieli lub czerni.

Polecenia Replace Color (Zastgp kolor) uzyjemy do zmiany koloru jednego z tulipanéw widocz-
nych na korygowanej w tym rozdziale fotografii.

1. Wybierz z przybornika narzedzie Rectangular Marquee (Zaznaczenie prostokgtne) i} i narysuj
ramke zaznaczenia wokdt zoéttego tulipana w lewej czesci obrazu. Nie martw sie, jesli ramka nie
bedzie idealna; wazne jest jedynie, by objeta zotty kwiat w calodci.

2. Zmenu Image (Obrazek) wybierz polecenie Adjustments/Replace Color (Dopasuj/Zastgp
kolor).

Domyslnie w sekcji Selection (Zaznaczenie) okna Replace Color (Wymie# kolor) wy$wietlany jest
czarny prostokat reprezentujacy aktualnie zaznaczony obszar.

Przyjrzyj si¢ trzem kroplomierzom w oknie Replace Color (Wymien kolor). Jeden stuzy do wybie-
rania koloru, drugi do wybierania dodatkowych koloréw i dodawania ich do probki. Trzeci stuzy
do wybierania koloréw i usuwania ich z probki.

Replace Color

Selection
PP |

A B C

A. Kroplomierz.
B. Kroplomierz dodawania koloru
C. Kroplomierz odejmowania koloru.
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3. Uzywajac kroplomierza /#, kliknij w dowolnym miejscu zétty tulipan na fotografii, aby po-
bra¢ probke tego koloru.

Replace Color [X
Selection ]
|Z| 2 F Calor:
Euzziness:
-
[¥IPreview

@ selection O Image

4. Wybierz narzedzie Add to Sample (Dodaj do prébki) # i uzyj go do pobrania prébek z pozo-
statych obszaréw, tak by caly kwiat zostat zaznaczony i pokazany na podgladzie maski w oknie

Replace Color (Wymien kolor).

Replace Color E

®selection O Image

Selection o)

2(A) 2 e

Fuzziness:

.
Previesy

5. Dopasuj poziom tolerancji przez pocieranie lub przeciaganie suwaka Fuzziness (Tolerancja)

lub wpisz w polu warto$¢ 45.

Parametr Fuzziness (Tolerancja) kontroluje stopien, do jakiego pokrewne kolory zostang wlaczone

do zaznaczenia.
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6. Jesli widoczne sg jakiekolwiek biafe obszary maski, ktére nie sg czescia kwiatu, usun je. Wybierz
narzedzie Subtract from Sample (Odejmij od probki) # i kliknij tego typu obszar w oknie z fotografia
lub na podgladzie maski w oknie Replace Color (Wymie# kolor). Nie musisz tego robi¢ z doktadnos-
cig do jednego piksela.

7. W sekeji Replacement (Zastgpowanie) okna Replace Color (Wymier kolor) przeciagnij suwak
Hue (Barwa) do warto$ci —40, a suwak Saturation (Nasycenie) do —10. Suwak Lightness (Jasnos¢)
pozostaw na wartosci 0.

Replacernent

||
Saturation: Result
Lightrness:

Podczas zmian tych warto$ci zmienia si¢ barwa, nasycenie i jasno$¢ koloru tulipana. Staje si¢ on

czerwony.

8. Zaakceptuj zmiany przyciskiem OK.

9. Wybierz polecenie Select/Deselect (Zaznacz/Usu#i zaznaczenie), a nastepnie File/Save.

Dopasowanie jasnosci za pomoca narzedzia Dodge
(Rozjasnianie)

Narzedzia Dodge (Rozjasnianie) uzyjemy do rozja$nienia $wiatel (najjasniejszych obszaréw obra-
zu) i wydobycia szczegolow rzezby widocznej na fotografii. Dzialanie narzedzia Dodge (Rozjasnia-
nie) opiera si¢ na tradycyjnej metodzie fotograficznej polegajacej na blokowaniu $wiatta podczas
naswietlania, dla rozjasnienia pewnych obszaréw fotografii.
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1. Wybierz z przybornika narzedzie Dodge (Rozjasnianie) ®..
2. Na pasku opcji narzedzia wybierz nastepuje ustawienia:

o Zrozwijanej palety Brush (Pedzel) wybierz dos¢ duzy pedzel o rozmytych krawedziach, np.
o rozmiarze 27 pikseli. Kliknij na zewnatrz palety, aby ja zwina¢.

o Zlisty rozwijanej Range (Tryb) wybierz opcje Highlights (Swiatla).

o W polu Exposure (Ekspozycja) wpisz, ustaw suwakiem lub przez pocieranie warto$¢ 15%.

- i . - i i i '
: LN Erush: . Range! | Highlightz “ | Exposure: | 15% ¥ %

3. Pionowymi pociagnieciami przeciagaj narzedzie nad obszarem rzezby, aby wydoby¢ jej szcze-
g6ty i usuna¢ wyblaktosé.

Niekoniecznie zawsze nalezy postugiwac si¢ pionowymi pociagnieciami, ale w przypadku oma-
wianego zdjecia dadzg one najlepsze efekty. Jesli popelniles btad lub nie podoba ci sie uzyskany
rezultat, wybierz polecenie Edit/Undo (Edycja/Cofnij) i sprébuj ponownie, az do uzyskania satys-
fakcjonujacego wyniku.

Oryginat Rezultat korekty

4. Zapisz zmiany (polecenie File/Save (Plik/Zapisz)).

Dopasowanie nasycenia za pomoca
narzedzia Sponge (Gabka)

Nastepnie uzyjemy narzedzia Sponge (Ggbka) do nasycenia koloréw tulipanéw. Zmiana nasycenia
oznacza dopasowanie sity koloru lub jego czystoéci. Narzedzie Sponge (Ggbka) przydaje sie do
tworzenia subtelnych zmian nasycenia w okreslonych obszarach fotografii.

1. Wpybierz narzedzie Sponge (Ggbka) @ ukryte w grupie narzedzia Dodge (Rozjasnianie) ®. .
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2. Na pasku opcji narzedzia ustaw nastepujace opcje:

o Zrozwijanej palety Brush (Pedzel) ponownie wybierz duzy pedzel o rozmytych krawedziach
o rozmiarze np. 27 pikseli.

o Zlisty rozwijanej Mode (Tryb) wybierz opcje Saturate (Zwigksz nasycenie).

« W polu Flow (Przeplyw) wpisz, wybierz suwakiem lub przez ,,pocieranie” warto$¢ 90%, ktora
odpowiada za intensywno$¢ efektu nasycenia.

@ o [saurae ] rows (o0 2| o |

Brush: % -
-1

3. DPrzetrzyj gabka kwiaty i liScie tulipandw i nasy¢ w ten sposéb ich kolory. Im wiecej ruchéw
gabka, tym kolory stang si¢ bardziej intensywne.

4. Zapisz wyniki pracy.

Stosowanie filtru Unsharp Mask (Maska wyostrzajaca)

Ostatnim etapem retuszowania fotografii bedzie zastosowanie filtru Unsharp Mask (Maska wy-
ostrzajgca), dzigki ktéremu poprawimy kontrast krawedzi detali oraz uzyskamy wrazenie bardziej
wyostrzonego obrazu.

1. Z menu Filter (Filtr) wybierz polecenie Sharpen/Unsharp Mask (Wyostrzanie/Maska
wyostrzajgca).

2. W oknie filtra sprawdz, czy pole Preview (Podglgd) jest zaznaczone, dzieki czemu mozna
bedzie obserwowac efekty wprowadzanych zmian.
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Obraz w okienku podgladu mozna przesuwac i oglada¢ rézne fragmenty zdjecia. Mozna réwniez
skalowa¢ widok podgladu korzystajac z przyciskéw plus (+) i minus (-) znajdujacych si¢ pod
okienkiem podgladu.

3. Przeciagnij suwak Amount (Wartos¢), tak by uzyska¢ najlepsza ostroé¢ (w przykladzie uzyto
62%).

| Cox ]

Preview

=] 1009

Armount: | | Yo

-

Radius: |E_| pixels

-

Threshold: | u] | levels

-

Q Podczas wyprébowywania roznych ustawief wlgczaj i wylgczaj widok podglgdu, aby
zobaczy¢ zmiany fotografii w oknie obrazu. Mozna takze klikng¢ obrazek na podglgdzie

i przytrzymujgc na chwilg przycisk myszy wylgczaé na moment dziatanie filtra. Jesli fotografia
jest duza, wykorzystanie widoku w oknie dialogowym filtra bedzie bardziej efektywne, poniewaz
program potrzebuje mniej czasu na odswiezenie widoku matego obszaru.

4. Przeciagnij suwak Radius (Promien), aby okresli¢ liczbe pikseli z otoczenia krawedzi, ktore
beda objete wyostrzaniem. Im wyzsza rozdzielczo$¢, tym wyzsza powinna by¢ ta wartos¢ (my uzy-
lismy domyslnej wartosci 1,0).

5. (Opcjonalnie) Mozna takze uzy¢ suwaka Treshold (Prég). Ustawiona tu warto$¢ okresla jak
rézne od otoczenia musza by¢ piksele, by zostaly uznane za krawedz i w efekcie wyostrzone przez
filtr maski wyostrzajacej. Domyslna warto$¢ progowa 0 oznacza, Ze wyostrzane beda wszystkie
piksele obrazu. Wyprobuj inne wartosci, na przyktad 4 lub 5.

6. Jesli uzyskany wynik jest satysfakcjonujacy, kliknij przycisk OK i zatwierdz efekt uzycia filtra.
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7. Wybierz polecenie File/Save (Plik/Zapisz).

Wyostrzanie obrazu

Maska wyostrzajgca (Unsharp Mask) bazuje na tradycyjnej technice wyostrzania krawedzi w obrazie filmowym.
Filtr Maska wyostrzajgca (Unsharp Mask) koryguje rozmycie powstale podczas procesu fotografowania, skano-

wania, ponownego probkowania lub drukowania. Filtr ten sprawdza si¢ podczas wyostrzania zaréwno obrazéw
przeznaczonych do druku, jak i tych do publikacji sieciowych.

W masce wyostrzajacej, na podstawie okreslanego przez uzytkownika progu, lokalizowane sa piksele roznigce si¢
od otoczenia, a nastepnie zwigkszany jest miedzy nimi kontrast o warto$¢ rowniez zdefiniowang przez uzytkowni-
ka. Dodatkowo uzytkownik podaje promien obszaru, z ktorego kazdy piksel jest poréwnywany.

Efekt filtra jest duzo bardziej widoczny na ekranie niz na materiale wyjéciowym o wysokiej rozdzielczosci. Jesli
fotografia bedzie drukowana, warto poeksperymentowa¢, aby sprawdzi¢, jakie ustawienia filtra dadzg najlepsze

efekty.

Porownanie efektow korekty recznej i automatyczne;j

Na poczatku tego rozdziatu poprawiliémy wyglad przyktadowej fotografii, korzystajac jedynie
z automatycznych funkeji regulacji koloru i wartosci tonalnych. W dalszej czeéci pracowicie wpro-
wadzaliémy zmiany recznie, aby uzyska¢ okreslony rezultat. Czas na poréwnanie obydwu metod.

1. W menu File (Plik) rozwinn podmenu Open Recent (Otworz ostatnie) i wybierz plik 03Auto.
psd, jedli jest dostepny. Jedli nie, uzyj polecenia File/Open (Plik/Otwérz) do odszukania pliku

i otwarcia go.

2. Wybierz polecenie Window/Arrange/Tile Vertically (Okno/Utéz/Rozmiesé pionowo) i ut6z
obok siebie okna obrazéw 03Auto.psd i 03Roboczy.psd.

3. Poréwnaj obydwie fotografie.
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03Auto.psd 03Roboczy.psd

4. Zambknij plik 03Auto.psd.

Dla niektdrych osob polecenia automatycznego dopasowania beda wystarczajace. Inni, majacy
wiekszg wizualng wrazliwo$¢, zaakceptuja jedynie reczne metody dopasowania. Najlepsze rezul-
taty mozna uzyska¢, poznajac doktadnie wady i zalety obu metod oraz wybierajac te, ktora bedzie
najodpowiedniejsza dla konkretnego obrazu i jego przeznaczenia.

Zapisywanie obrazu na potrzeby druku czterokolorowego

Zanim zapiszemy plik Photoshopa do wykorzystania w publikacji drukowanej metoda czterokolo-
rowa, musimy zmieni¢ tryb koloréw na CMYK, ktory jest konieczny do prawidlowego druku tego
typu. Uzyjemy polecenia Mode (Tryb) do zmiany trybu koloréw obrazka.

g Wiecej informacji na temat zmian trybu koloréw mozna znalez¢ w pomocy Photoshopa.

1. Z menu Image (Obrazek) wybierz polecenie Mode/CMYK Color (Tryb/CMYK).
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o Jesli do tworzenia publikacji zamierzasz uzy¢ programu Adobe InDesign, mozesz poming¢
pozostale czynnosci i od razu wybra¢ polecenie File/Save (Plik/Zapisz). Do programu mozna
natychmiast zaimportowa¢ wewnetrzne pliki Photoshopa bez koniecznosci konwertowania ich na
format TIFE.

o Jesli korzystasz z innego programu do sktadu publikacji, musisz zapisa¢ fotografie w formacie
TIFE

2. Wybierz polecenie File/Save As (Plik/Zapisz jako).

3. W oknie Save As (Zapisz jako) z listy rozwijanej Format (Format) wybierz TIFE

4. Kliknij przycisk Save (Zapisz).

5. W oknie dialogowym TIFF Options (Opcje TIFF) zaznacz wlasciwg dla twojego systemu ope-
racyjnego opcje Byte Order (Kolejnos¢ bajtéw) i kliknij przycisk OK.

Obrazek jest teraz calkowicie wyretuszowany, zapisany i gotowy do wstawienia na strong
publikacji.

[il Wigcej informacji na temat formatéw plikéw podajemy w ramce ,,Formaty plikow”
na str. 241.

aris is the home of the Roxin Museum, The beautiful
surroundings attracted artists including Henri Matisse, and
August Rodin rented several roams in which to store his art.
The rooms became his studio where he worked and entertained
fricnds among the wild gardens.The mansion escaped the
Reign of Terror wnharmed, but during Napolcon's reign, it fell
vietim o the times. It was sold 1o the Dames du Saere-Coeur, a
relighous group dedicated to the education of young women,
who converted the hotel into a boarding school for girls of
royal and aristocratic families.

The Church and State separated in 1905 and the schoal was
forced to close. Plans were made to demolish the mansion and
replace it by rental apartments. In the meantime, it was divided
into several small lodgings. The beautiful surroundings
attracted artists including Henrl Matisse, and August Rodin
rented several rooms in which to store his art. The rooms

became his studio where be worked and entertained friends
among the wikl gardens. Ever since 1919, the sculptures of
Auguste Rodin have been howsed in a mansion known as the
Biron Hotel. The mansion was bailt by a hairdresser named
Abraham Peyrenc in the seventeenth century when Paris Left
Hank was still uninhahited,




Podsumowanie

Pytania na podsumowanie

Co to jest rozdzielczo$¢?
Jak mozna wykorzystaé narzedzie Crop (Kadrowanie) w procesie retuszowania fotografii?

1
2
3. Jak mozna dopasowac¢ zakres tonalny obrazu?
4. Co to jest nasycenie i jak je dopasowac?

5

Do czego mozna wykorzystac filtr Unsharp Mask (Maska wyostrzajgca) w fotografii?

Odpowiedzi

1. Termin rozdzielczo$¢ oznacza liczbe pikseli, ktéra opisuje obraz i tworzy jego szczegoly.
Istniejg trzy rodzaje rozdzielczosci: rozdzielczos¢ obrazu, rozdzielczosé monitora (obydwa typy sa
mierzone w pikselach na cal (ppi)) oraz rozdzielczos¢ druku lub wyjsciowa mierzona w kropkach
atramentu na cal (dpi).

2. Narzedzia Crop (Kadrowanie) mozna uzy¢ do przyciecia, skalowania i prostowania
fotografii.

3. Uzywamy trzech tréjkatéw — czarnego, szarego i bialego — znajdujacych sie pod wykre-
sem w oknie Levels (Poziomy) do ustawienia punktéw cieni, polcieni i $wiatet w obrazie, a zatem
do rozszerzania jego zakresu tonalnego.

4. Nasycenie jest sitg lub czystoscig koloru w obrazie. Do zwigkszenia nasycenia w okre$lo-
nych obszarach fotografii mozna uzy¢ narzedzia Sponge (Ggbka).

5. Filtr Unsharp Mask (Maska wyostrzajgca) pozwala dopasowac kontrast szczeg6iow krawe-
dzi i stworzy¢ iluzje bardziej wyraznego obrazu.



