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Poznaj i wykorzystaj ogromne mozliwosci Photoshopa CS

Adobe Photoshop CS to najnowsza wersja sztandarowego produktu firmy Adobe.
Oprdcz mozliwosci znanych z poprzednich wersji programu, wersja CS posiada wiele
usprawnien i nowych narzedzi, zardwno do tworzenia, jak i do modyfikowania obrazow.
Poznawanie tak ogromnego programu ,metoda klikania” moze trwac tygodniami.

0 wiele lepiej uczyé sie go, przygotowujac konkretne projekty.

Takie wiasnie podejscie do nauki preferuja autorzy ksiazki ,,Adobe Photoshop CS.
Oficjalny podrecznik”. Wykonujac ¢wiczenia zawarte w 20 rozdziatach ksiazki,
poznasz zasady wykorzystywania Photoshopa do réznych zadan graficznych.
Dowiesz sie, jak skorygowac kolorystyke cyfrowych zdjeé, usuwac z obrazow
niepozadane elementy, tworzy¢ nowe obrazy i przygotowywac grafike do druku.
Nauczysz sie rowniez korzystaé ze wspdtpracujacego z Photoshopem programu
ImageReady stuzacego do przygotowywania elementow graficznych pod katem
publikacji na stronie WWW.

* |nterfejs uzytkownika i paleta File Browser
* Korekcja, retusz i naprawa fotografii

* Narzedzia zaznaczania

o \Warstwy, maski i kanaty
 Wykorzystanie narzedzi malarskich

« Sciezki, maski i ksztatty wektorowe

o Efekty specjalne

* Przygotowanie obrazéw do druku
 Tworzenie grafiki przeznaczonej na strony WWW
» Optymalizacja grafiki sieciowej

e Animowane GIF-y
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5 | Podstawy pracy na warstwach

W obydwu programach, zaréwno w Photoshopie,
jak i w ImageReady, mamy mozliwo$¢ izolowania
pewnych fragmentéw obrazu na warstwach. Kazda
warstwa moze by¢é edytowana jako odrebny obrazek,
co daje nieograniczone mozliwosci komponowania

1 korygowania projektéw. Kompozycje, w ktérych
uzytkownik moze zapisaé potgczenie odmiennych
ustawien kilku warstw, dajg mozliwos¢ przyjrzenia
sie r6znym wersjom projektu.
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W tym rozdziale opisano jak:
o rozmieszczaé obiekty na warstwach,
e tworzy¢ nowe warstwy,
o wyswietlaé¢ warstwy i ukrywac je,
o wybieraé warstwy,
o usuwac obiekty z warstwy,
¢ zmienic¢ kolejnos¢ warstw w celu zmiany porzadku obiektéw w obrazie,
o stosowa¢ tryby mieszania kolorow warstw,
e spina¢ warstwy, tak by mozna byto pracowaé na kilku jednocze$nie,
o dodac¢ do warstwy wypelnienie gradientowe,
o doda¢ do warstwy tekst i zastosowac efekty specjalne,
e zapisac sptaszczong kopie obrazka,
o tworzy¢ kompozycje z warstw o réznych stanach widocznosci, roznej pozycji i efektach,

o kopiowa¢, uaktualnia¢ i wyswietla¢ kompozycje z warstw.

Przyswojenie materiatu tego rozdziatlu zajmie okoto dwoch godzin. W razie potrzeby rozdziat
mozna podzieli¢ na dwie sesje robocze, konczac pierwszg na podrozdziale , Tworzenie zestawow
warstw i dodawanie warstw” (s. 128) i rozpoczynajac druga od podrozdziatu ,Kompozycje z warstw”
(s. 131). Cwiczenia powinny by¢ wykonywane w Photoshopie, ale w odpowiednich miejscach poda-
no informacje o mozliwosci uzycia podobnych funkcji w programie ImageReady.

W razie potrzeby mozna usuna¢ z dysku pliki poprzednich ¢wiczen i skopiowaé¢ w ich miejsce
folder Rozdziat05. Podczas pracy pliki startowe beda nadpisywane. Mozna je przywrécié, kopiu-
jac je ponownie z ptyty CD stanowiacej zatacznik do ksigzki.

RNV
-%:\3 Uzytkownicy systemu Windows 2000 muszg odblokowa¢ pliki przed ich uzyciem. Wiecej

=
= | informacji na ten temat mozna znale#¢ na stronie 11. w podrozdziale ,Kopiowanie plikéw
do éwiczent”.

Rozpoczynamy prace

Cwiczenie rozpoczniemy od obejrzenia ostatecznej wersji pliku.

1. Uruchom program i natychmiast przytrzymuj wci$niete klawisze Ctrl+Alt+Shift (Windows)
Iub Command+ Option +Shift (Mac OS) w celu przywrdcenia domyslnych ustawien programu
(zob. podrozdziat ,Przywracanie ustawien domyslnych” na stronie 12.).

W oknach komunikatu, ktore pojawia sie na ekranie, zatwierdz przyciskiem Yes (Tak)
przywracanie ustawien, kliknij przycisk No (Nie) rezygnujac z kalibracji monitora
i przyciskiem Close ( Zamknij) zamknij ekran powitalny.

2. Na pasku opcji narzedzia kliknij przycisk File Browser (Przeglgdarka plikéw) i na palecie
Folders | Foldery) przejdz do folderu Rozdziaty/Rozdziat05 na dysku twardym.
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Podstawy pracy na warstwach

W polu z miniaturami zaznacz plik 05Koniec.psd. Jego zawarto$¢ pojawi si¢ na palecie Preview
(Podglgd) przegladarki.

Zaznacz miniature pliku 05Start.psd i poréwnaj go z plikiem 05Koniec.psd.

O warstwach

Kazdy plik Photoshopa zawiera przynajmniej jedng warstwe. Nowe pliki sg najczesciej tworzone
z warstwq tta (ang. background layer), zawierajaca kolor lub obraz widoczny w miejscach, w ktérych
warstwy sg przezroczyste. Paletami mozna zarzadzaé za posrednictwem palety Layers (Warstwy).

Wszystkie nowe warstwy w obrazie sa catkowicie przezroczyste do chwili dodania do nich tekstu lub
innych obiektéw (inaczej méwiagc — warto$ci pikseli).

Praca z wykorzystaniem warstw przypomina umieszczanie fragmentéw rysunku na arkuszach prze-
zroczystej folii. Kazdy taki arkusz moze by¢ edytowany, przemieszczany i usuwany bez wptywania
na pozostate arkusze. Cata kompozycja staje si¢ widoczna, gdy wszystkie arkusze zostang utozone
w stos, jeden na drugim.

Przegladanie informacji na palecie Layers (Warstwy)

Na palecie Layers (Warstwy) wyswietlane sg nazwy wszystkich warstw i miniatury ich zawartosci. Korzy-
stajac z palety mozemy warstwy ukrywa¢, wyswietla¢, zmienia¢ ich potozenie, usuwac, faczy¢ je i zmie-
nia¢ im nazwy. Miniatury na palecie s3 automatycznie uaktualniane po kazdorazowej edycji warstwy.

1

2

Kliknij dwukrotnie miniature pliku 05Start.psd w oknie przegladarki plikéw Photoshopa
i otworz go w programie. Nie zamykaj jeszcze okna przegladarki.

Jesli paleta Layers (Warstwy) nie jest widoczna w obszarze roboczym, wybierz z menu
Window (Okno) polecenie Layers (Warstwy).

Dla pliku 05Start.psdwidoczne sg na palecie Layers (Warstwy) trzy elementy: pierwszy to
warstwa Popiersie, nastepnie warstwa Wejscie i na koncu Background (Tto). Warstwa
Background (T1o) jest zaznaczona, co oznacza, ze jest to warstwa aktywna. Zwré¢ uwage
na miniatury obrazu przy nazwach warstw oraz ikony przy warstwie Background (Tto).

Layers *, Channsis ™, Paths »
INermal | opaciyi| 1o0% ¥

lock: [ & b @  Fil [ 100% ¥
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£ Korzystajgc z menu kontekstowego mozna ukry¢ Iub zmienié wielko$¢ miniatur przy

nazwach warstw. Aby otworzy¢ menu kontekstowe, nalezy klikngé prawym przyciskiem
(Windows) lub klikngé¢ wciskajgc jednoczesnie klawisz Control (Mac OS) pusty fragment
palety Layers (Warstwy). W menu mamy do wyboru opcje None (Brak), Small (mate mi-
niatury), Medium (Srednie) lub Large (duze).



14

ADOBE PHOTOSHOP CS/CS PL
Oficjalny podrecznik

3. Ponownie uzyj przegladarki plikéw (lub wybierz polecenie File/Open (Plik/Otwoérz) i otworz
plik Drzwi.psd z folderu Rozdziat05. Zamknij okno przegladarki.

Zawarto$¢ palety Layers (Warstwy) zmieniata si¢. Teraz wyswietla ona informacje i miniatury
z pliku Drzwi.psd. Ten obrazek sktada sie z tylko jednej warstwy: Layer 1 (Warstwa 1).

Layers

[t =] opacity: [0 7]
Lok ] # @  ffoox]r]
® o [Quarers =

=
%. 0 2 @4l =B |

Na palecie Layers (Warstwy) dla pliku 05Start. psd przy nazwie warstwy Background (Tto)
widoczne byty trzy ikony: ikona ktédki po prawej stronie nazwy, ikona oka i ikona pedzla.
Przy nazwach pozostatych dwoch warstw nie byto zadnych ikon.

o Tkona kiédki & wskazuje, ze warstwa Background Tlo) jest zabezpieczona.

o Tkona oka @ oznacza, ze warstwa jest widoczna w oknie obrazka. Jesli ikona zostanie
kliknigta (i zniknie), warstwa zostanie ukryta.

o TIkona pedzla & przypomina, ze warstwa jest aktywna, czyli wprowadzane zmiany
beda dotyczyly tylko tej warstwy.

Wiecej informacji znalez¢ mozna w dodatku ,Warstwa tta” ponize;j.

Warstwa tta

Kiedy tworzymy nowy obrazek z biatym Iub kolorowym ttem, najnizej potozony obraz na palecie
Layers (Warstwy) ma nazwe Background (Tto). W obrazie moze by¢ tylko jedna warstwa tta. Tej war-
stwy nie da sie przesuwaé na stosie warstw; nie mozna zmieniaé jej trybu mieszania koloréw Iub prze-
zroczystosci. Warstwe tta mozna jednak przeksztatcié¢ w zwyktg warstwe.

Kiedy tworzymy nowy obrazek z przezroczystq zawartoscig, nie posiada on warstwy tta. Najnizej po-
tozona na stosie warstwa nie ma takich ograniczen jak warstwa tta — mozna jg przesungé w dowolne
miejsce na stosie na palecie Layers (Warstwy), zmienié jej przezroczysto$é i tryb mieszania koloréw.

Aby przeksztatci¢ warstwe tta w zwyktg warstwe:

1. Dwukrotnie kliknij warstwe Background (Tlo) na palecie Layers (Warstwy) lub wybierz z menu
polecenie Layer/New/Layer From Background (Warstwa/Nowa/Warstwa z ta).

2. Ustaw opcje warstwy wedtug upodoban.
3. Kliknij przycisk OK.
Aby przeksztatci¢ zwyktq warstwe w warstwe tta:
1. Zaznacz warstwe na palecie Layers (Warstwy).
2. Wybierz z menu polecenie Layer/New/Background From Layer (Warstwa/Nowa/T1o z warstwy).

Uwaga. Warstwy tla nie mozna utworzy¢ tylko przez zmiane nazwy zwyktej warstwy na Background
(Tto). Uzycie polecenia Background From Layer (Tto z warstwy) jest konieczne.
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Zmienianie nazwy warstwy
i kopiowanie warstw do innych obrazkéw

Utworzenie nowej warstwy jest tak proste jak przeciggniccie jej z jednego pliku do okna obrazka drugiego
pliku. Warstwe mozna przeciggna¢ albo z okna obrazka, albo z palety Layers (Warstwy). W obydwu przy-
padkach tylko aktywna warstwa zostanie skopiowana. Zanim wyprobujemy te technike, sprawdz, czy
obydwa pliki 05Start.psdi Drzwi.psd sa w programie otwarte. Okno obrazka Drzwi powinno by¢ aktywne.

Na poczatek warstwie Layer 1 (Warstwa 1) nadamy bardziej opisowa nazwe.

1. Kliknij dwukrotnie na palecie Layers (Warstwy) nazwe Layer 1 (Warstwa 1), zmien ja na Drzwi
inaciénij klawisz Enter (Windows) lub Return (Mac OS).

2. W razie potrzeby ustaw okna obrazkéw Drzwi.psdi 05Start.psd tak, by przynajmniej czesci
obydwoch byty widoczne. Nastepnie kliknij obrazek Drzwi.psd, by stat sie aktywny.

3. Z przybornika wybierz narzedzie Move ( Przesuniecie) ™ i ustaw wskaznik nad oknem Drzwi.psd.

4. Przeciagnij obrazek drzwi i upusé go w oknie 05Start.psd. Warstwa Drzwi pojawita si¢ w tym
momencie w oknie obrazka 05Start.psdina jego palecie Layers (Warstwy).

5. Zamknij plik Drzwi.psd bez zapisywania w nim zmian.

Layers "\ Channsls %, Paths »

| Normal

Jesli podczas przeciggania obiektu z jednego obrazka do drugiego przytrzymamy wcisniety
klawisz Shift, obiekt zostanie wstawiony na srodku docelowego obrazu.

Wyswietlanie warstw

Na palecie Layers (Warstwy) wida¢, ze po dodaniu warstwy Drzwi obraz 05Start sktada sie z trzech
warstw. Niektore z nich sg widoczne, a niektore ukryte. Ikona oka ¥ po lewej stronie nazwy war-
stwy wskazuje, ze warstwa jest widoczna. Klikajac na przemian t¢ ikone mozemy warstwe wyswie-
tla¢ lub ukrywac.
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1. Kliknij ikong oka przy warstwie Drzwii ukryj te warstwe.
2. Kliknij ikone ponownie, aby wyswietli¢ warstwe.

Pozostaw bez zmian ustawienia widoczno$ci pozostatych warstw.

Zaznaczanie pikseli na warstwie i usuwanie ich

Kiedy przeniesliémy obrazek drzwi do obrazu ogrodu w pliku startowym, znalazt sic w nim takze

bialy obszar otaczajacy drzwi. Przykrywa on cze$¢ widoku, poniewaz warstwa drzwi zostala umiesz-
czona nad warstwg tta ogrodu.

Uzyjemy teraz gumki do usuniecia obszaru wokot drzwi.

1. Warstwa Drzwi powinna by¢ zaznaczona (aby zaznaczy¢ warstwe, wystarczy kliknacé jej nazwe
na palecie Layers (Warstwy)).

Layers ¥, Channels ™, Paths ¥

locks [ o @ il [ 100% 7]
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Nazwa warstwy jest teraz wyrézniona, a po jej lewej stronie pojawita si¢ ikona pedzla &,
€O oznacza, ze warstwa jest aktywna.

2. Aby lepiej byto wida¢, ktdre obszary warstwy z drzwiami sa nieprzezroczyste, ukryj wszystkie
warstwy oprécz Drzwi. W tym celu przytrzymaj weisniety klawisz Alt (Windows) lub Option
(Mac OS) i kliknij ikone oka @ obok warstwy Drzwi.

&3]
»

Layers . Channslks Paths
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Obraz ogrodu zniknat, a drzwi s3 teraz widoczne na tle szaro-biatej szachownicy. Szachownica
wskazuje na przezroczysto$¢ obszaru aktywnej warstwy.

3. Wybierz z przybornika narzedzie Magic Eraser (Magiczna gumka) %7 ukryty w grupie
narzedzia Eraser (Gumka) 47 .

Warto$¢ tolerancji narzedzia mozna zmienic. Jesli warto$¢ tolerancji jest niska, gumka bedzie
zostawiata cze$¢ biatego obszaru wokot drzwi. Jesli ustawimy zbyt wysoka wartosé tego
parametru, pociagniecia gumkg bedg usuwaty cze$¢ samych drzwi.
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4, Na pasku opcji narzedzia ustaw wartos$¢ tolerancji. W tym celu ,potrzyj” etykiete Tolerance
(Tolerancja) lub wpisz w polu obok liczbe 22.

5. Kliknij biata otoczke wokot drzwi.

Podczas wycierania szachownica wypelnia miejsca, gdzie wezesniej byt biaty kolor, co wskazuje,
Ze teraz jest to réwniez przezroczysty obszar.

6. Przywr6é z powrotem widok ta, klikajac ikong okna obok nazwy warstwy. Ogrdd jest teraz
widoczny takze w miejscach, gdzie usunieto biatg otoczke wokdt drzwi.

Zmiana kolejnosci warstw

Porzadek, w jakim sa utozone warstwy w obrazie, jest nazywany stosem. Kolejno$¢ warstw na stosie
ma wplyw na wyglad obrazu. Zmiana kolejnosci warstw spowoduje, ze pewne fragmenty obrazu
przesuna sie nad lub pod obiekty potozone na innych warstwach.

Zmienimy teraz kolejno$¢ warstw, tak by drzwi znalazly si¢ przed innym obiektem, kt6ry na razie
pozostaje ukryty.

1. Kliknij ikony oka obok warstw Popiersie i Wejscie. Ukryte dotad warstwy zostang wys$wietlone.

Layers *, Channels ™ Paths »

[Normal + | Opaciy: [ 100% ¥ |

lock: [ &+ @ [ 1000 7]

Obrazek drzwi zostat cze$ciowo przystoniety przez ceglane wejscie.
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2. Przeciggnij na palecie Layers (Warstwy) warstwe Drzwi nad warstwe Wejscie — po pojawieniu
si¢ grubszej biatej linii pomiedzy warstwami Wejsciei Popiersie zwolnij przycisk myszy.

Layers . Channsls Paths

[Normal v | Opaciy: | 100% ¥ |

lock: [ o 5 @ Fb[wow ]

| 1!] Popiersie

Warstwa Drzwi przesuneta sie o jeden poziom na stosie i drzwi pojawity sie przed obrazkiem
wejscia.

Zmiana przezroczystosci i trybu mieszania kolorow warstwy

Obrazek drzwi blokuje teraz kazdy obiekt znajdujacy sie na warstwach lezacych ponizej. Zmniej-
szenie krycia warstwy z drzwiami sprawi, ze zawarto$¢ nizej potozonych warstw bedzie przeswity-
wala przez drzwi. Mozna zastosowa¢ takze jeden z trybéw mieszania koloréw warstwy, ktory wpty-
nie na sposob, w jaki kolory pikseli warstwy zmieszaja sie z pikselami warstw potozonych ponizej.
Domys$lnym trybem mieszania jest tryb Normal (Zwykty).

1. Warstwa drzwi powinna by¢ zaznaczona. Kliknij na palecie Layers (Warstwy) strzatke obok
pola Opacity (Krycie) i przeciagnij suwak do pozycji 50%. Warto$¢ krycia mozna réwniez
zmienié przez potarcie etykiety Opacity (Krycie).

Layers *, Channsls Paths

Drzwi staly sie czeSciowo przezroczyste i widac przez nie warstwy lezace nizej. Jak tatwo

zauwazy¢, wprowadzona zmiana wptyneta tylko na warstwe Drzwi— rzezba i wejscie sg wcigz
nieprzezroczyste.

2. Rozwin na palecie Layers (Warstwy) menu trybéw mieszania koloréw, znajdujace si¢ obok
opcji Opacity (Krycie). Przewin liste i wybierz tryb Luminosity (Swiatto jaskrawe).

3. Zmien warto$¢ Opacity (Krycie) na 90% (patrz rysunek na nast¢pnej stronie).
4. Wybierz polecenie File/Save (Plik/Zapisz) i zapisz zmiany w pliku.

Do trybéw mieszania koloréw powrdcimy jeszcze w dalszej czesci rozdziatu. Wyjasnienia
dotyczace kluczowych poje¢ zwigzanych z ta funkcja mozna znalezé na stronie 184.
w podrozdziale ,Mieszanie koloréw obrazka z tlem”.
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Spinanie warstw

W niektdrych sytuacjach mozemy sobie utatwié i przy$pieszy¢ prace, spinajac ze soba kilka pokrew-
nych warstw. Spiete warstwy mozna réwnocze$nie przesuwac i przeksztatca¢. Ich potozenie wzgle-
dem siebie pozostaje niezmienione.

Zepniemy teraz warstwy Drzwi i Wejscie, a nastepnie przesuniemy je i przeksztalcimy, jakby byty
jedna warstwg.

1. Wybierz narzedzie Move (Przesuniecie) ™4 i przeciagnij drzwi w prawa strone, tak by lewa
krawedz drzwi pokrywata sie z prawg krawedzig tuku wejscia.

2. Odszukaj warstwe Wejscie na palecie Layers (Warstwy). Nastepnie, bez zaznaczania tej
warstwy, kliknij obok jej nazwy pole przed ikong oka.

£ 1r|
Layers %, Channels ™. Paths
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W polu pojawi sie ikona ogniw tancucha §, wskazujac na to, ze warstwa Wejscie zostata spieta
zwarstwa Drzwi. Przy nazwie aktywnej (zaznaczonej) warstwy ikona ogniw nie jest wy$wietlana

3. Nadal korzystajac z narzedzia Move ( Przesuniecie), przeciagnij wejscie w lewo, tak by cegly

dotknely lewej krawedzi obrazka. Przesuniete zostato nie tylko wejscie, ale i drzwi (patrz rysunek
na nastepnej stronie).
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Kolejnym etapem bedzie jednoczesne powiekszenie obydwu spietych warstw.

4. Zaznacz na palecie Layers (Warstwy) warstwe Wejscie i wybierz polecenie Edit/Free
Transform (Edycja/Swobodnie przeksztaté). Wokot obiektow na spigtych warstwach
pojawita sie ramka przeksztatcen z uchwytami.

5. Przytrzymaj wcisniety klawisz Shift i pociagnij uchwyt w prawym dolnym rogu ramki, tak by

powiekszy¢ nieznacznie drzwi i wejscie (niekiedy konieczne jest rozciggniecie okna obrazka,
aby cata ramka przeksztatcen byta widoczna).

6. W razie potrzeby umie$¢ wskaznik myszy wewnatrz ramki przeksztalcen i przeciggnij drzwi
i wejécie w inne miejsce.
7. Naci$nij klawisz Enter (Windows) lub Return (Mac OS) i zatwierdz przeksztatcenie.

8. Zapisz zmiany w pliku (File/Save) ( Plik/Zapisz).

Dodawanie do warstwy wypetnienia gradientowego

Kolejnym zadaniem bedzie utworzenie nowej, pustej warstwy (dodanie pustej warstwy do pliku moz-
na poréwnac z dotozeniem na stos czystego arkusza folii). Wykorzystamy ja do dodania pétprzezro-
czystego gradientowego efektu, ktory wptynie na wyglad warstw potozonych nizej.

W programie ImageReady, w ktérym narzedzie Gradient (Gradient) nie jest dostepne, mozna zasto-
sowac styl Gradient/Pattern (Gradient/Wzér) z palety Styles (Style). W dalszej cze$ci rozdziatu nabie-
rzemy wiecej wprawy w stosowania styléw warstw w Photoshopie (zob. punkt ,Stosowanie stylow
warstw”) na stronie 124.

1. Zaznacz na palecie Layers (Warstwy) warstwe Background (Tto), a nastepnie kliknij przycisk
New Layer (Utwdrz warstwe) @] znajdujacy sie u dotu palety.

Nowa warstwa o nazwie Layer 1 (Warstwa 1) pojawi sie pomiedzy warstwami Background
(Tto) 1 Wejscie (patrz rysunek na nastepnej stronie).

: = | Nowg warstwe mozna réwniez utworzy¢ wybierajgc polecenie New Layer (Utworz warstwe)
22, ~ | z menu palety lub polecenie Layer/New/Layer (Warstwa/Nowa/Warstwa) z paska menu

programu.
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Layers *_Channsls ™, Psths » Layers % Channsls ™, Psths »
[Normal | Opacity: [ 1000 ¥ ]

2. Dwukrotnie kliknij nazwe Layer 1 (Warstwa 1), wpisz Gradient i klawiszem Enter (Windows)
lub Return (Mac OS) zatwierdz zmiang nazwy warstwy.

3. Z przybornika wybierz narzedzie Gradient (Gradient) (M.

4. Sprawdz, czy na pasku opcji narzedzia zaznaczona jest ikona Linear Gradient (Gradient
Iiniowy) (M, a nastepnie kliknij matg strzalke i rozwin menu dostepnych wypetnien.

5. Wybierz wypelnienie Foreground To Transparent (Kolor narzedzia do przezroczystosci),
a nastepnie kliknij w dowolnym miejscu poza menu, aby je zamknac¢.

Zamiast prébek mozna wyswietli¢ liste z nazwami wypetnieni tonalnych. Wystarczy
AN rozwing¢ menu palety (przycisk z matq strzatkg) i wybraé opcje Small List (Mate minia-
turki) lub Large List (Duze miniaturki). Mozna réwniez zatrzymaé na chwile wskaznik

nad prébkq i poczekad, az pojawi sie podpowiedZ z nazwg wypetnienia.

6. Kliknij zaktadke palety Swatches | Probki), aby przenie$c¢ ja na wierzch grupy, i wybierz jeden
z odcieni szkartatu, ktéry najbardziej ci sie podoba.

7. Warstwa Gradient powinna by¢ wciaz aktywna. Przeciagnij narzedzie Gradient (Gradient)
od prawej krawedzi obrazu w strone do lewej. Przytrzymanie klawisza Shift podczas
przeciggania, sprawi, ze kierunek cieniowania bedzie idealnie poziomy (patrz rysunek
na nastepnej stronie).
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Wypehienie gradientowe jest widoczne przez catg szeroko$¢ warstwy. Rozpoczyna sie

od nasyconego szkartatu przy prawej krawedzi i stopniowo przechodzi w przezroczystosé.
Wypetnienie cze$ciowo przystonito obraz ogrodu — warstwy lezacej pod warstwg z gradientem.
Efekt mozna troche poprawi¢ przez zmiane stopnia przezroczystosci warstwy Gradient,

tak by ogrod zostat pokryty tylko lekka, cieniowang mgietka.

8. Zmien na palecie Layers (Warstwy) warto$¢ Opacity (Krycie) dla warstwy Gradient na 60%.
Teraz caly ogréd jest widoczny przez wypetnienie.

* W programie ImageReady atrybut wypetnienia gradientowego bedzie na warstwie Layers
NS | (Warstwy) widoczny na liscie Effects (Efekty) przypisanej do warstwy, do ktérej zastosowano

styl takiego wypetnienia. Widok obrazka w programie ImageReady bedzie identyczny.

Wstawianie tekstu

Czas na utworzenie tekstu. Uzyjemy do tego celu narzedzia Type (Tekst). Tekst jest zawsze umiesz-
czany na odrebnej warstwie tekstowej. Nastepnie wyedytujemy tekst i dodamy do jego warstwy
efekt specjalny. Program ImageReady réwniez posiada funkcje tworzenia i zmieniania tekstu, ale
wszystkie opcje dotyczace pisma sg dostepne za posrednictwem palet, a nie okien dialogowych.

1. Zaznacz na palecie Layers (Warstwy) warstwe Popiersie.

2. Zmien kolor narzedzia na czarny — kliknij mata ikone Default Foreground And Background
Color (Domysine kolory narzedzia i tta) By znajdujacy sie obok probek koloréw w przyborniku.

* Jesli nie chcesz zmieniaé koloru tekstu teraz, mozesz to zrobié¢ pézniej w sposéb naste-
/NS | pujgcy: zaznacz tekst za pomocg narzedzia Type (Tekst) i wybierz kolor z rozwijanej palety

koloréw na pasku opcji narzedzia.




ROZDZIALS. | 123
Podstawy pracy na warstwach

3. Wybierz z przybornika narzedzie Type (Tekst) T . Nastepnie na pasku opcji narzedzia ustaw
wyglad pisma:

o Wrybierz czcionke z rozwijanego menu Font (Okresl rodzine czcionek) (w przyktadzie
uzyto Adobe Garamond).

o Wrybierz styl czcionki (w przyktadzie uzyto stylu Regular).
o W polu Size (Rozmiar) wpisz duza liczbe (w przyktadzie uzyto rozmiaru 60 pt).
e Z menu Anti-Aliasing (Okresl metode wygtadzania|*a wybierz opcje Crisp | Twarde).

e Z opcji wyrdwnania wybierz Center Text (Wysrodkowanie tekstu).

‘|| i | IT, | [rdobe Garamond =] [Regaar =] | Mo ] Aaferie | e={===

4. Kliknij w gornej cze$ci obrazka. Zwroé uwage, ze na palecie Layers (Warstwy) pojawila sie
W tym momencie nowa warstwa Layer 1 z ikona litery T, wskazujaca na to, ze jest to
warstwa tekstowa.

5. Wpisz wyraz Ogrod, naci$nij klawisz Enter (Return) i wpisz w drugim wierszu liczbe 2000.

Tekst pojawit sie w miejscu, gdzie obraz zostat klikniety. Po zmianie narzedzia na inne lub
zaznaczeniu innej warstwy nazwa warstwy tekstowej (Layer 1) (Warstwa 1) automatycznie
zmieni sie na Ogréd 2000. Zobaczymy to przy kolejnej czynnosci — przesunieciu tekstu.

6. Wybierz narzedzie Move (Przesuniecie) ™4 1 przeciagnij tekst ,0grod 2000” pod tuk wejscia.
Tekst stat sie mato czytelny na tle ciemnych krzewo6w, ale zaraz dopasujemy jego kolor.

Layers N Channels  Paths
[Normal +| Opacity:| 100% |
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Zwroé uwage, ze nazwa warstwy tekstowej jest teraz Ogréd 2000 zamiast Layer 1
(Warstwa 1).
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Stosowanie stylow warstw

Warstwe mozna uwydatni¢, dodajac do niej cien, po$wiate, efekt ptaskorzezby, wypuktosé lub inne

efekty specjalne z kolekeji automatycznych i edytowalnych styléw warstw. Style te dodaje si¢ i faczy
z warstwa bardzo prosto.

|Screen | opacity:frsn ]
[ o e
Spread:[0% _»_[ sizedfs |

Okno Layer Style (Efekty) Photoshopa

Podobnie jak warstwy, style mozemy ukrywaé¢ — wystarczy klikna¢ ikone oka @ przy nazwie stylu

na palecie Layers (Warstwy). Kopie stylu mozna doda¢ do innej warstwy przez przeciagniecie efektu
na warstwe docelowa.

W kolejnym ¢wiczeniu wyr6znimy tekst przez dodanie do niego po$wiaty, z6ttego obramowania oraz
wzorzystego wypelnienia.

1. Warstwa Ogréd 2000 powinna by¢ aktywna. Z menu Layer (Warstwy) wybierz polecenie Layer
Style/Outer Glow (Styl warstwy/Blask zewnetrzny). (Okno Layer Style ( Efekty) otwiera sie
niekiedy dopiero po krétkiej chwili).

Wkagggyy Okno Layer Style (Efekty) mozna takze otworzy¢ przez klikniecie przycisku Add A Layer
Style (Dodaj styl warstwy) €@ znajdujgcy sie u dotu palety Layers (Warstwy). Nastepnie
z rozwijanego menu wybieramy odpowiedni styl, np. Outer Glow (Blask zewnetrzny).

EIx

Layers *, Channels Paths »

[Normal ¥ Opacity: [ 100% * |

lock: [] # +& @ Fill: | 100% *

o|ir| T R °
o [
E!I_ Drzwi E|
!§|i—mw¢fe

. O @ &l @
Blending Options...

<

Drop Shadow. ..
Inner Shadow...

|

|

2. W oknie Layer Style (Efekty) zaznacz opcje Preview (Podglgd), a nastepnie przesun okno tak,
by nie zastaniato napisu ,0Ogréd 2000” na obrazie.

3. W sekgji Elements ( Elementy) okna wpisz warto$¢ 10 w polu Spread (Rozszerzenie) i 10
w polu Size (Wielkosd).



ROZDZIALS.
Podstawy pracy na warstwach

4. W lewym polu okna Layers Style (Efekty) zaznacz pole wyboru Stroke (Obrys) i zwrdé uwage,

ze wy$wietlane w prawej cze$ci okna opcje weiaz dotycza efektu Outer Glow (Blask zewnetrzny).
Kliknij wyraz Stroke (Obrys), aby po prawej stronie pojawily sie opcje dla tego stylu.
Nastepnie ustaw opcje stylu:
o W sekeji Structure (Struktura) wpisz w polu Size (Wielkos¢) warto$¢ 1. Kontur liter bedzie
miat 1 piksel szerokosci.
o W sekgeji Fill Type (Rodzaj wypetnienia) kliknij prébke Color (Kolor). Wybierz kolor z6tty
(w przyktadzie uzyto koloru R=255, G=255, B=0). Zamknij okno wybierania koloru,
ale okno Layer Style ( Efekty) pozostaw otwarte.

5. W lewej czesci okna kliknij nazwe stylu Pattern Overlay (Natozenie wzorka). Klikniecie

automatycznie zmienia zestaw opcji w prawej czeséci okna. Teraz dotyczg one nowego stylu.
Wybierz nastepujace opcje:

o Kliknij strzatke obok prébki wzoru i otwdrz menu dostepnych wzoréw. Wybierz z zestawu
wzér Wood ( Drewno). Kliknij puste miejsce w oknie i zamknij w ten sposéb menu.

—= | Nazwe wzoru mozna sprawdzi¢ przytrzymujgc na chwile nad prébkq wskaznik myszy
S Iub wybierajgc z menu palety inny sposéb wyswietlania prébek (opcja Large List (Mata lista)

Iub Small List (Duza lista)).

o W polu Scale (Skala) wpisz warto$¢ 200%.

Layer Style w
Styles — Pattern Ouerlay v
— Patte L J
Blending Options: Default Blend Mode: [Normal 3
Drop Shadon ‘ Opaciy: 010 |%
Loy = ] New Style...
[Janner Shadove -
: — review
B = )= :
[ Inner Glow ™
Bevel and Embass
Qs | [ tink with Layer
[ centour
[ Tasxture

6. Sprawdz wyglad tekstu w oknie obrazka. Kliknij przycisk OK, aby zaakceptowaé zmiany

i zamkna¢ okno Layer Style ( Efekty).

. W razie potrzeby przewin lub powieksz palete Layers (Warstwy), tak by mdc obejrzeé cat jej

zawartos$¢.

Pod nazwg warstwy Ogréd 2000 pojawity sie cztery nowe wiersze informacji. W pierwszym
z nich widnieje wyraz Effects | Efekty). Pozostale trzy wiersze zawieraja nazwy stylow
dodanych do warstwy: Outer Glow (Blask zewnetrzny), Pattern Overlay (Natozenie wzorka)
oraz Stroke (Obrys). Przy nazwach styléw widnieja takze ikony stylu warstwy #@. Klikniccie
ikony oka @ przy nazwie stylu spowoduje wylaczenie tego stylu i ukrycie ikony. Ponownie
kliknigcie przywraca i styl i ikone. Wszystkie trzy style mozna ukry¢ jednoczesénie, klikajac
ikone okna w wierszu Effects (Efekty). Przed przejsciem do kolejnych zadan upewnij sig,

ze ikony oka sa widoczne przy wszystkich stylach warstwy Ogréd 2000.

Liste styléw warstwy mozna zwinaé. W tym celu kliknij strzatke obok ikony styléw @@ po prawej
stronie nazwy warstwy Ogréd 2000 (patrz rysunek na nastepnej stronie).
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Edycja tekstu

Efekty zastosowane do warstwy sa automatycznie uzywane do kazdego elementu dodawanego do
warstwy. Zmienimy teraz tekst i sprawdzimy, jak dodane wcze$niej do warstwy style dopasuja sie
do nowego tekstu.

1. Zaznacz na palecie Layers (Warstwy) warstwe Ogrod 2000 (jesli nie jest juz aktywna).
2. Wybierz z przybornika narzedzie Type (Tekst) T , ale nie klikaj jeszcze obrazka.
3. Na pasku opcji narzedzia zmieh rozmiar czcionki (Font Size) z 60 punktéw na 72.

Mimo ze tekst nie zostat zaznaczony narzedziem Type (Tekst) (w taki sam sposdb jak robi
sie to w edytorach tekstowych), wszystkie litery tekstu maja teraz rozmiar 72 punktow.

4. Narzegdziem Type (Tekst) zaznacz ostanie zero w liczbie ,2000”.

5. Wpisz cyfre 4. Teraz caty blok tekstu jest nastepujacy: ,Ogrod 2004”.

Zwroé uwage, ze zarowno nowe formatowanie tekstu, jak i wezesniej dodane style nadal dotycza
catego tekstu.

6. Aby zastosowa¢ wprowadzone zmiany, wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

o Kliknij na pasku opcji narzedzia przycisk Commit Any Current Edits (Zatwierd?
wszystkie dotychczasowe zmiany) « .

e Zaznacz inng warstwe lub narzedzie.

%‘ Wprowadzanego tekstu nie mozna zatwierdzi¢ przez nacisniecie klawisza Enter (Return),
NS | poniewaZz wten sposéb ztamiemy wiersz tekstu i przejdziemy do nastgpnego.

7. Zapisz plik (File/Save) ( Plik/Zapisz).
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Inna ciekawg mozliwoscig z zakresu edycji tekstu w Photoshopie CS jest umieszczenie go
AN na $ciezce. Wyrazy lub liczby mozemy utozy¢ na przyktad na okregu Iub na falistej linii.

Wiecej informacji na ten temat znaleZ¢ mozna w pomocy programu.

Sptaszczanie i zapisywanie obrazka

Po zakonczeniu edycji wszystkich warstw obrazu mozna je polaczy¢ i splaszezy¢ obrazek. Zyskujemy
przez to znaczne zmniejszenie rozmiaru pliku. Sptaszezenie przeksztatca wszystkie warstwy w jedna
— tlo. Obrazu nie powinno sie sptaszczaé¢ do chwili, gdy nie jeste$my przeswiadczeni o zadowala-
jacym wygladzie projektu. Przed sptaszczaniem oryginalnego obrazka rozsadnie jest zapisaé¢ kopie
pliku z wszystkimi nienaruszonymi warstwami, na wypadek gdyby w przysztosci konieczne byto
zmodyfikowanie ktorej$ z warstw.

Aby sie przekona¢, jakie korzysci daje splaszczenie obrazka, zwrd¢ uwage na dwie liczby na pasku
u dotu okna aplikacji (Windows) lub okna obrazka (Mac OS).

100% i_ﬂ_ Doc: S18K/3.84M

Pierwsza z nich reprezentuje rozmiar pliku po ewentualnym sptaszczeniu obrazka. Druga — rozmiar
pliku bez sptaszczenia. Nasz plik éwiczeniowy po sptaszczeniu warstw miatby okoto 900 KB, ale obecnie
jest duzo wickszy — ma okoto 4 - 5 MB. Zatem w tym przypadku sptaszczenie bytoby bardzo korzystne.

1. Jesli narzedzie Type (Tekst) T jest aktywne, kliknij w przyborniku dowolne inne narzedzie,
by wyjsé¢ z trybu edycji tekstu. Aby mie¢ pewnosc, ze wszystkie wprowadzone zmiany zostang
zachowane, zapisz plik (File/Save) ( Plik/Zapisz).

2. Wybierz polecenie Image/Duplicate (Obrazek/Powiel).

3. W oknie Duplicate Image ( Powielenie obrazka) wpisz nazwe 05Ptaski . psd i kliknij przycisk OK.
4, Zamknij plik 05Start.psd, natomiast plik 05Ptaski. psd pozostaw otwarty.

5. Z menu palety Layers (Warstwy) wybierz polecenie Flatten Image (Splaszcz obrazek).

.
f———
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Eg_i" iy | Delete Layer
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6. Z paska menu wybierz polecenie File/Save ( Plik/Zapisz). Mimo ze wybrane zostato polecenie
Save (Zapisz), a nie Save As (Zapisz jako), na ekranie pojawi sie okno Save As (Zapisz jako).

7. Sprawdz, czy biezaca lokalizacja jest folder Rozdziaty/Rozdziat05, a nastepnie kliknij przycisk
Save, zatwierdzajac w ten sposob domy$lne ustawienia i zapisujac sptaszczony obrazek.

Zapisane zostaty dwie wersje pliku: pierwsza jest oryginatem, w ktérym wszystkie warstwy
pozostaly nietkniete, druga — sptaszczona kopig obrazka. Bedziemy kontynuowali prace korzystajac
ze splaszczonej wersji. Dodamy do niej kolejne warstwy, umieszczajac je nad sptaszczong warstwg
Background (Tto). Oryginalng wersje wykorzystamy ponownie w dalszej czeéci rozdziatu.

:;\\nr:m‘ %’: Jesli chcesz splaszczy¢ tylko kilku warstw w obrazie, Kliknij ikony oka przy kazdej warstwie,

%,N\.\ ktéra nig powinna‘z‘ostac’ pofgczopa, a nastepnie wybierz z menu palety Layers (Warstwy)
polecenie Merge Visible (Ztgcz widoczne).

Tworzenie zestawow warstw i dodawanie warstw

Warstwy mozna zagniezdzac¢ jedne w drugich. Utatwia to zarzadzanie nimi i zmniejsza chaos podczas
pracy nad ztozonymi, duzymi projektami.

1. Z menu palety Layers (Warstwy) wybierz polecenie New/Layer Set (Nowa/Zestaw warstw).
2. W oknie dialogowym, ktére pojawi sie na ekranie, wpisz Info i kliknij przycisk OK.

Folder Info (Info) pojawi si¢ na palecie Layers (Warstwy) nad warstwa Background (Tto).
Utworzonego zestawu warstw uzyjemy do przechowywania warstw z informacjami
o konferencji ,Ogrod 2004”.

Dodanie warstwy tekstowej do sptaszczonego tta

Utworzymy teraz dwie warstwy tekstowe, zawierajace identyczng informacje, ale w roznych jezykach.
1. Wybierz z przybornika narzedzie Type (Tekst) T .
2. Na pasku opcji narzedzia ustaw opcje w sposob nastepujacy:

o Zlisty Font (Okresl rodzine czcionek) wybierz czcionke Adobe Garamond (lub inng
czcionke szeryfowy).

o Zlisty Font Style (Okresl styl czcionki) wybierz styl Italic (Kursywa).
e W polu Font Size (Okresl rozmiar czcionki) wpisz rozmiar czcionki 24 pt.

o Kliknij probke koloru i w oknie, ktére pojawi sie na ekranie, wybierz ten sam odcien zottego,
jaki zostat uzyty wezesniej dla poswiaty Outer Glow (Blask zewnetrzny) (R=255, G=255,
B=0). Kliknij przycisk OK.

o Zlisty Anti-aliasing (Wygtadzanie) wybierz opcje Crisp (Twarde), a z opcji wyréwnania
zaznacz ikone wysrodkowania tekstu =.

I IT ||Adoheearamom1 =] Jraiic =l Mapt =] Afcris o] | === I:I

3. Zestaw warstw Info powinien by¢ zaznaczony na palecie Layers (Warstwy). Kliknij teraz
kursorem tekstowym w prawym gornym rogu okna obrazka i wpisz dat¢ 18 maja. Naci$nij
klawisz Enter Return), aby przej$¢ do kolejnego wiersza i wpisz Wroctaw.
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4. Na pasku opcji narzedzia kliknij przycisk Commit Any Current Edits ( Zatwierdz wszystkie
dotychczasowe zmiany) ¥ .

Na palecie Layers (Warstwy) pojawi si¢ nowa warstwa zagniezdzona w zestawie Info.
Nazwa warstwy jest teraz 18 maja Wroctaw.

5. Wybierz narzedzie Move ™4 i przeciagnij tekst w prawy gorny rég obrazka, tak by kompozycja
byta bardziej zréwnowazona, a tekst bardziej czytelny na tle zieleni.

6. Zaznacz na palecie Layers (Warstwy) warstwe 18 maja Wroctaw i przeciagnij ja na znajdujacy
sie u dotu palety przycisk New Layer (Utwoérz warstwe). Po zwolnieniu przycisku myszy
na palecie pojawi sie kopia warstwy tekstowej, takze zagniezdzona w zestawie Info.

Layers =, Channek ™. Paths LN Layers %, Channelks ™ Paths 3

[Narmal | Opaciy: [ 100% ¥ Opacty: [ 100% ]
lock: [} # +f @  Fil:[ 100% ¥ lock: [] # <+ @  Fil:[ 100% ¥ |

Aby zmienié w razie potrzeby potozenie obydwu warstw tekstowych, nalezy zaznaczyé
. = | zestaw warstw na palecie Layers (Warstwy) i za pomocq narzedzia Move (Przesuniecie)

przeciggngdé réwnoczesnie obie warstwy, jak gdyby byly one spiete.

Mamy teraz dwie identycznie sformatowane i usytuowane warstwy, ktére mozna edytowac
tworzy¢ inng wersje tekstu.

Zmienianie tekstu i przypisywanie stownikow

Photoshop zawiera uniwersalng funkcje sprawdzania pisowni, wykorzystujaca stowniki réznych
jezykéw. Mozemy zdecydowac o przypisaniu jednego stownika do catej warstwy tekstowej lub spraw-
dza¢ pojedyncze wyrazy wedtug réznych stownikéw. Po uruchomieniu funkeji sprawdzania pisowni
program automatycznie poréwna kazdy wyraz z odpowiednim stownikiem.
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1. Zaznacz na palecie Layers (Warstwy) gorng warstwe 18 maja Wroctaw;, jesli nie jest juz aktywna.

2. Z menu Window (Okno) wybierz polecenie Character | Typografia) otwierajac w ten sposob
palete Character ( Typografia).

3. Z rozwijanej listy stownikow, w dolnym lewym rogu palety Character ( Typografia), wybierz
pozycje Polish ( Polski).
= |
Character ()
[ﬂdobe Garamaond ;I [Italic ;I
b BT | 1 [(eao) =]
AXV |Metvics | B o =1
IT | 1003 T | wo%
A3 I 0pt Color:

TT ITTHTT T T

qp\c!lfL _-7vpaa ICrlsp ;I

4. Zaznacz na palecie Layers (Warstwy) jedna po drugiej warstwy 18 maja Wroctaw i zauwaz,
ze dla warstwy lezacej nizej na palecie Character (Typografia) widnieje stownik English USA
(Angielski (USA)), a dla gornej — stownik Polish (Polski).

5. Zapisz zmiany w pliku (polecenie File/Save) (Plik/Zapisz).

Korzystanie z funkcji wielojezycznego sprawdzania pisowni

Gdy stowniki zostaly przypisane do tekstow w pliku, mozemy sprawdzi¢, czy teksty nie zawieraja
btedow ortograficznych.

1. Aby przekonad sie jak sprawnie program wyszukuje btedy, ukryj na chwile dolng warstwe
18 maja Wroctaw, gorna pozostawiajac widoczna. Zaznacz teraz w przyborniku narzedzie
Type (Tekst) Ti zmien w widocznej warstwie tekstowej wyraz ,Wroctaw” na ,Wroclaw”.

2. Aby wyj$é z trybu edycji tekstu wybierz narzedzie Move ™. Przywroé na palecie Layers
(Warstwy) ikong oka @ przy dolnej warstwie 18 maja Wroctaw. Obydwie warstwy tekstowe
sa teraz wy$wietlone.

3. Wybierz polecenie Edit/Check Spelling ( Edycja/Sprawdzanie pisowni). Na ekranie pojawi sie okno
Check Spelling (Sprawdzanie pisowni) z informacja, ze w stowniku nie ma wyrazu ,Wroclaw”.
4. Na liscie Suggestions ( Propozycje) wyrdzniony jest wyraz Wroctaw. Kliknij przycisk Change (Zmier)).

Tekst na obrazie, a takze jego wersja w oknie sprawdzania pisowni zmienily sie.

Teraz program zatrzymat sie przy wyrazie ,maja”, ktérego nie ma w stowniku angielskim.
Zwr6¢ uwage, ze w polu Change To (Zmien na) proponowany jest (prawdopodobnie) skréot
Maj. Ale to nie jest wyraz, ktorego potrzebujemy.

Check Spelling %)
maja —‘
Change To: (lgnoe ]
o] | Canore a1 ]

Suggestions:
3

o)

Language: English: USA
Chack Al Layers
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5. Przewin liste Suggestions (Propozycje) i wybierz wyraz May (maj). Pojawi sie on w polu Change
To (Zmien na). Kliknij przycisk Change (Zmieri).
Zamiast przewijania listy i odszukiwania wyrazu May, mozna od razu wpisa¢ go w polu
Change To (Zmieri na).

6. Kolejny wyrazem, na ktorym zatrzyma sie modut sprawdzania pisowni bedzie ,Wroctaw”
W warstwie z przypisanym stownikiem English USA (Angielski (USA)). Poniewaz nazwa miasta
powinna pozosta¢ bez zmian, kliknij przycisk Ignore (Ignoruj).

~N

. Po pojawieniu sie na ekranie komunikatu o zakonczeniu sprawdzania pisowni, kliknij przycisk OK.

8. Przetacz kolejno ikony oka dla obydwu warstw tekstowych zestawu Info i obejrzyj obydwie
wersje tekstu.

9. Wybierz polecenie File/Save (Plik/Zapisz) i zapisz obrazek, ktory teraz sktada sie z pierwotnej
sptaszczonej warstwy oraz dwdch niesptaszczonych warstw tekstowych.

Warto zwrdci¢ uwage na zmiane informacji o wielkosci pliku, widocznej na pasku stanu.
Mimo ze rozmiar pliku troche sie zwiekszyt, wcigz jest mu daleko do wielkosci zupelnie
niesplaszczonego obrazka.

Pozostaw plik 05Ptaski.psd otwarty, poniewaz bedzie potrzebny w kolejnym ¢wiczeniu.

Kompozycje z warstw

Kompozycje z warstw sg nowg funkcja Photoshopa CS. Dzieki kompozycjom uzytkownik ma te-
raz mozliwos$¢ przetgczania sie pomiedzy réznymi wersjami wielowarstwowego obrazu. Kompozycja
z warstw jest po prostu definicja ustawien warstw na palecie Layers (Warstwy). Po zdefiniowaniu
kompozycji zmieniamy dowolng liczbe ustawien warstw i tworzymy kolejna kompozycje, zachowu-
jac w niej inng konfiguracje. Nastepnie, przetaczajac sie miedzy kompozycjami, mozemy szybko
obejrze¢ i poréwna¢ obydwie wersje obrazka. Zalety kompozycji z warstw stang sie oczywiste, kiedy
na przyktad zechcemy zademonstrowa¢ klientowi kilka mozliwych wersji projektu.

W tym podrozdziale bedziemy kontynuowali prace nad projektem dla konferencji na temat ogrodéw.
Ale uzyjemy zapisanej wczesniej, niesptaszczonej wersji obrazka. Utworzymy rézne kompozycje dla
kazdej wersji jezykowej. Zmienimy stopien widoczno$ci warstw i ich style, a na koniec zapiszemy
kompozycje z takimi ustawieniami. Po utworzeniu kompozycji bedzie mozna obejrze¢ wszystkie zde-
finiowane uktady, bez potrzeby klikania ikon oka lub zmiany ustawien na palecie Layers (Warstwy).
Kompozycje z warstw s3 zapisywane w pliku obrazu, nie sg zatem tracone po wyjsciu z programu.
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Przygotowanie warstwowej wersji pliku

W tym ¢wiczeniu nie skorzystamy ze sptaszczonej wersji obrazka, ale z zapisanego wezesniej kil-
kuwarstwowego pliku 05Start.psd (zob. podrozdziat ,Sptaszczanie i zapisywanie obrazka” na stro-
nie 127.). Mamy w nim dostep do wszystkich oryginalnych warstw, ktére tworza cata kompozycje.
Wersje 05Start. psd uaktualnimy jedynie kopiujac do niej dwie warstwy tekstowe z pliku 05Ptaski.psd.

1. Wybierz polecenie File/Open Recent/05Start.psd ( Plik/Otwiérz ostatnie).

2. Jesli plik 05Ptaski.psd nie jest wcigz otwarty, otworz go poleceniem File/Open Recent
( Plik/Otworz ostatnie).

3. Ustaw okna obydwoéch obrazkow tak, by przynajmniej cze$ciowo obydwa obrazki byty
widoczne. Nastepnie kliknij wersje sptaszczong (lub wybierz polecenie Window/05Ptaski.psd
(Okno/05Ptaski.psd)), by przenie$é ja na wierzch i uaktywnié.

6 (Info, RGB/8#) EEx

18 maja

Wioctaw

4. Zaznacz na palecie Layers (Warstwy) zestaw warstw Info. Przytrzymaj wcisniety klawisz Shift i
przeciagnij zestaw z palety Layers (Warstwy) do okna obrazka 05Start.psd.
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Og = 2004
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Layers D
[Pass Throuah % | Opacity: [ 100% » |
tock: [ & 0 @ F
£l
@ 7T

]

_ ........... — @‘rl! Background a

————————————— 5 00 # 5 &[]

18 maja Wrodaw

May 18 Wrodaw




ROZDZIALS.
Podstawy pracy na warstwach
5. Zamknij plik 05Ptaski.psd. Plik 05Start powinien pozostaé otwarty.
6. Wybierz narzedzie Move (Przesuniecie) ™4 i przeciagnij tekst w dowolne miejsce.

Poniewaz zestaw Info jest zaznaczony na palecie Layers (Warstwy), obydwie wersje tekstu
zostaly przeniesione réwnoczes$nie. Przytrzymanie klawisza Shift podczas przeciagania sprawia,
Ze warstwy zostang umieszczone w takim samym potozeniu, jakie miaty w poprzednim obrazie.

Tworzenie nowej kompozycji z warstw w oparciu o ich widocznos¢

Dwie pierwsze kompozycje z warstw, ktore utworzymy, beda po prostu pokazywaty angielska lub pol-
ska wersje jezykowa informacji o konferencji. Zmniejszy to wysitek potrzebny do przelaczania sie po-
miedzy obydwiema wersjami z dwéch kliknie¢ (zmiana ikon oka) do jednego (wybor kompozycji).

1. Kliknij odpowiednig zaktadke w studni palet i otworz palete Layer Comps (Kompozycje z warstw).

Iarushu '| Tool Presets im; m

' =3 [ I st Document State

| 4 » O ol ¥

2. Przeciagnij palete w dowolne miejsce na ekranie, najlepiej tak by podczas pracy widoczne byto
cate okno obrazka i zawarto$¢ palety Layers (Warstwy) (aby zmniejszy¢ batagan w obszarze
roboczym, mozna tymczasowo zamknac palety Navigator (Nawigator), Color (Kolor),
History (Historia) i Character (Typografia)).

3. Przesun i rozciagnij palete Layers (Warstwy) tak, by widoczne byty wszystkie pozycje catkowicie
rozwinietej listy.

4. Kliknij na palecie ikone oka @ obok warstwy tekstowej May 18 Wroctaw i ukryj warstwe.
Sprawdz, czy warstwa 18 maja Wroctaw jest widoczna w oknie obrazka.

Layers *, Channsls Paths

[ Narmal )| Opacity: | 100% *|
lock: [ &+ @ Fill: | 100% (¥
|§!|_ v [Bginfo o

= ‘!} 18 maja Wrodaw
B Ii_' May 18 Wrodaw :
gi|: Ogrod 2004 L]

& ![_' E Popiersie ] 3

5. Na palecie Layers Comp (Kompozycje warstw) kliknij przycisk Create New Layer Comp
(Utwérz nowg kompozycje warstwy) ] znajdujacy sie u dotu palety.

Layer Comps E »

| | L ast Document State

i
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6. W oknie New Layer Comp (Nowa kompozycja warstw) w opcji Name (Nazwa) wpisz Polska,
a nastepnie zaznacz wszystkie trzy pola wyboru w sekcji Apply To Layers (Zastosuj do warstw):
Visibility (Widocznosd), Position | Potozenie), Apperance (Wyglad (Styl warstwy)). Zatwierdz
ustawienia przyciskiem OK.

New Layer Comp:

Name: ‘ Polska ‘ [ oK 1

Apply Ta Layers: [7] Visibiity

Position

[“liAppearance (Layer Style}

Comment:

7. Za pomoca odpowiednich ikon oka na warstwie Layers (Warstwy) ukryj warstwe z tekstem
,18 maja” a wyswietl warstwe z ,May 18”.

Layers *, Channels ™, Paths »
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8. Powtdrz czynnosci z punktéw 5. 1 6., ale teraz nadaj kompozycji nazwe Angielska.

Layer Comps »

<4 > © & &

Przetaczenie sie miedzy dwiema wersjami jezykowymi obrazka wymaga jedynie zmian ich
widocznosci (czyli stanu ikon oka na palecie Layers (Warstwy)). Ale w kolejnych ¢wiczeniach tego
podrozdziatu zmienimy takze inne ustawienia. Z tego powodu, podczas definiowania kompozycji,
zaznaczone zostaty wszystkie trzy opcje w sekeji Apply To Layers | Zastosuj do warstw).

Co statoby si¢, gdyby$émy zaznaczyli tylko opcje Visibility (Widocznosé)? Trzeba bytoby
powrdcié pozniej do tych ustawien i zaznaczy¢ dwie pozostate opcje, przywrocié oryginalny
wyglad warstwy, a nastepnie uaktualni¢ kompozycje z warstw — mnéstwo dodatkowej
pracy, ktorej mozna uniknac¢ zaznaczajac od razu wszystkie trzy opcje.

Wykorzystanie kompozycji z warstw
do ogladania r6znych wersji dokumentu

Oto najprzyjemniejsza czynno$¢ podczas tworzenia kompozycji warstw: przetaczanie sie pomie-
dzy utworzonymi wersjami projektu. Chociaz nasze dwie kompozycje r6znia sie tylko widoczno-
$cig warstw, niewielkiej wyobrazni potrzeba, aby doceni¢, jak duza oszczedno$é czasu daja kom-
pozycje w przypadku bardziej ztozonych wersji.
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1. Jesli ikona Apply Layer Comp (Kompozycja warstw) [2] nie jest jeszcze widoczna obok nazwy
kompozycji Angielska, kliknij pole przy kompozycji, aby ja wyswietli¢. W oknie obrazu
widoczna jest warstwa z wersja tekstu ,May 18”. Warstwa z tekstem ,18 maja” zostata ukryta.

Layer Comps

[

Kliknij pole przy nazwie kompozycji Polska. Ikona Apply Layer Comp (Kompozycja warstw)
pojawi sie teraz obok tej kompozycji, a widoczno$¢ warstw May 18 Wroctaw i 18 maja
Wroctaw zostanie odwrdcona.

3. Na palecie Layers (Warstwy) kliknij ikone oka przy warstwie Ogréd 2004 i ukryj te warstwe.

Zwroé uwage, ze ikona Apply Layer Comp (Kompozycja warstwy) na palecie Layer Comps
(Kompozycje warstw) pojawita sie na poziomie Last Document State (Ostatni stan dokumentu),
co wskazuje, ze biezace ustawienia warstwy nie opieraja si¢ juz na zdefiniowanej kompozycji
warstw.

4. Kliknij na palecie Layer Comps ( Kompozycje warstw) pole obok kompozycji Angielska,
aby pojawita sie w nim ikona Apply Layer Comp (Kompozycja warstw).

Obraz powrdci do stanu, kiedy zostata zdefiniowana kompozycja z warstw — z widocznymi
warstwami tekstowymi Ogréd 2004 i May 18 Wroctaw.

5. Kliknij pole przy pozycji Last Document State (Ostatni stan dokumentu).

Teraz obrazek powrdcit do wygladu sprzed czynnosci wykonanych w punkcie 3. — warstwa
tekstowa Ogrdd 2004 zostata ukryta, a data jest po polsku.

Tworzenie kopii i edytowanie kompozycji z warstw

Kompozycje z warstw mozna, podobnie jak inne elementy list na paletach, przecigga¢ na ikony wi-
doczne u dotu palety. Dostepne jest takze menu palety. Ikona Apply Layer Comp (Kompozycja warstw)
nie musi by¢ widoczna przy kompozycji, ktérg zamierzamy skopiowac, usung¢ lub wyedytowac.

1. Na palecie Layer Comps (Kompozycje warstw) kliknij pole obok kompozycji Polska.

2. Przeciggnij kompozycje Polska na ikone Create New Layer Comp (Utwérz nowg
kompozycje warstw), znajdujaca sie u dotu palety.

Layer Comps »
i Last Document State

Y :
4. .r O [l @

3. Dwukrotnie kliknij nazwe nowej kompozycji ( Polska copy), aby ja uaktywnic, i wpisz nowa
nazwe — Polska bez drzwi.

4, Na palecie Layer (Warstwy) kliknij wtasciwg ikone oka @ i ukryj warstwe Drzwi
(patrz rysunek na nastepnej stronie).
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Ikona Apply Layer Comp (Kompozycja warstw) [£2] na palecie Layers Comp (Kompozycje
warstw) pojawila si¢ teraz obok kompozycji Last Document State (Ostatni stan dokumentu).

5. Kliknij przycisk Update Layer Comp (Uaktualnij kompozycje warstw) & i uaktualnij
kompozycje warstw Polska bez drzwi. Tkona Apply Layer Comp (Kompozycja warstw)
pojawita sie z powrotem obok kompozycji Polska bez drzwi, a warstwa Drzwi pozostaje ukryta.

Layer Comps »

Last Document Siate

Polska

=]

=

Angielska
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6. Na palecie Layer Comp (Kompozycje warstw) umiescic ikone Apply Layer Comp
(Kompozycja warstw) kolejno obok kazdej z trzech zdefiniowanych kompozycji warstw.
Przetaczajac sie w ten sposob od jednej kompozycji do drugiej, obejrzyj efekty pracy.

Tworzenie kompozycji z warstw w celu zmiany pozycji warstw

Gdy juz wiemy, jak dzieki kompozycjom z warstw mozna utrwali¢ odmienne stany widocznosci,
tatwo odgadnaé, w jaki sposob da sie wykorzysta¢ kompozycje do zdefiniowania roznych warian-
téw potozenia obiektéw w oknie obrazka. Kolejne ¢wiczenie bedzie whasnie dotyczyto zmiany po-
tozenia warstw w kompozycjach.

1. Na palecie Layers Comp (Kompozycje warstw) kliknij pole obok kompozycji Polska
(ale nie Polska bez drzwi), aby przypisacé jej ikone Apply Layer Comp (Kompozycja warstw).

2. Przeciggnij kompozycje Polskana ikone Create New Layer Comp (Utwoérz nowg kompozycje
warstwy), a nastepnie dwukrotnie kliknij domy$lng nazwe nowej kompozycji i zmien jg na
— Polska przesunieta.

- (B[
Layer Comps » Layer Comps »
Last Document State - |

Polska

[T  tast Document Stste
B rosa
=

.‘._‘__
1@

| oskaberdrma l
[ | angiekka 4 | Polska bez drzwi
A r O il B 4 > O a F.

3. Na palecie Layers (Warstwy) zaznacz warstwe tekstowa 18 maj, a nastepnie wybierz
z przybornika narzedzie Move (Przesuniecie) | 7
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4. Przeciaggnij w oknie obrazka warstwe May 18, tak by jej tekst znalazt sie centralnie pod tekstem
Ogrod”.
”

2004

/)

5. Kliknij przycisk Update Layer Comp (Uaktualnij kompozycje warstw) a2.

~

=
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6. Kliknij ikone Apply Layer Comp (Kompozycja warstw) najpierw przy kompozycji Polska,
a nastepnie Polska przesunieta i poréwnaj rezultaty.

Tworzenie kompozycji z warstw w celu zmiany stylu

Wyprobowalismy juz dwie z trzech kategorii zaznaczonych w sekcji Apply Layer Comps (Kompo-
zycja warstw) podczas definiowania kompozycji: Visibility (Widocznosd) i Position (Potozenie). Kolej
na zmiane trzeciej kategorii, Appearance (Wyglgd). Do zmiany wygladu bedg zaliczaly sie zmiany
przezroczystodci, a takze efektow warstw i stylow. W tym ¢wiczeniu zdefiniujemy kompozycje z in-
nymi, niz w utworzonych weczeéniej kompozycjach, ustawieniami styloéw warstw.

1. Na palecie Layer Comps (Kompozycje warstw) wstaw ikone Apply Layer Comp
(Kompozycja warstw) obok kompozycji Polska przesunieta.

2. Na palecie Layers (Warstwy) rozwin style warstwy Ogréd 2004 i kliknij ikone oka przy efekcie
Outer Glow (Blask zewnetrzny). Efekt zostanie wyltgczony.

Layers " Channeie | paths ¥
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3. Ponownie na palecie Layer Comp | Kompozycje warstw) kliknij przycisk Create New Layer
(Utwérz nowgq kompozycje warstwy) @l .

4, W oknie, ktére pojawi sie na ekranie, wpisz nazwe nowej kompozycji Polska przesunieta
bez poswiaty. Upewnij sie, ze wszystkie trzy opcje w sekeji Apply To Layers ( Zastosuj
do warstw) sg zaznaczone. Jesli nie s3, zaznacz je przed kliknieciem przycisku OK.

Pozostaw na palecie Layer Comps ( Kompozycje warstw) zaznaczong kompozycje Polska
przesunieta bez poswiaty.

Przegladanie kompozycji z warstw

Wyprobowalismy juz przelaczanie sie pomicdzy kompozycjami poprzez przetaczenie ikony Apply
Layer Comp (Kompozycja warstw) (zobacz na stronie 134. punkt ,Wykorzystanie kompozycji z warstw
do ogladania r6znych wersji dokumentu”). Teraz wyprobujemy inng prosta metode do przegladania
catego zestawu kompozycji z warstw.

1. Kliknij ikone Apply Layer Comp (Kompozycja warstw) przy kompozycji otwierajacej liste
na palecie Layer Comps (Kompozycje warstw).

Poiska pressunista

Polkka bez drzwi &

4 » O &l @]

2. Kliknij skierowang w prawg strone strzatke B u dotu palety Layer Comps (Kompozycje warstw).
TIkona Apply Layers Comp (Kompozycja warstw) pojawila si¢ teraz obok kolejnej kompozycji
na liscie, a w oknie obrazka wida¢ warstwy z ustawieniami zapisanymi w tej kompozycji.

3. Kliknij strzatke skicrowang w lewg strone . Ikona Apply Layer Comp (Kompozycja warstw)
powrdcita do pierwszej kompozycji.

4, Kliknij kilkakrotnie strzatke skierowang w prawo i obejrzyj kolejno pie¢ przygotowanych
do tej pory wersji projektu.

5. Zapisz zmiany w pliku (polecenie File/Save) (Plik/Zapisz).

Nietrudno wyobrazi¢ sobie, jak wiele czasu wymagatoby pokazanie réznych wersji projektu, gdy-
by$my za kazdym razem zmieniali pozycje warstw i ich widoczno$¢. Kompozycje z warstw s3
szczegblnie cenng funkcja, gdy projekt jest wcigz w trakceie realizacji i podlega zmianom, lub gdy
konieczne jest przygotowanie wielu wersji tego samego projektu.

Gratulacje! Praca nad projektem ogrodu zostata ukoniczona. Ten rozdziat byt jedynie pierwszym
krokiem do poznania olbrzymiego potencjatu tkwiacego w warstwach i kompozycjach z warstw.
Stanie sie on dostepny po osiggnieciu wysokich umiejetnosci korzystania z nich. Lektura kolejnych
rozdzialow bedzie okazjg do zdobycia wickszego doswiadczenia dzigki przyktadom zastosowania
roznych technik pracy na warstwach. Kompozycje warstw wykorzystamy réwniez do uptynnienia
procesu animacji w programie ImageReady.

Pytania na podsumowanie

1. Jakie sg zalety korzystania z warstw?

2. Kiedy nowo utworzone warstwy lub zestawy warstw pojawiaja sie na stosie na palecie
Layers (Warstwy)?
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Jak mozna sprawi¢, by obrazek potozony na jednej warstwie pojawit si¢ przed obrazkiem
na innej warstwie?

Jak mozna manipulowaé réwnoczeé$nie kilkoma warstwami?

Co mozna zrobié po ukonczeniu projektu, aby zminimalizowaé rozmiar pliku bez utraty jako$ci
lub zmiany wymiaréw obrazka?

Jak mozna sprawdzi¢ pisownie w wiecej niz jednym jezyku?

7. Do jakich celow tworzone sa kompozycje z warstw i dlaczego sa one uzyteczne?

Odpowiedzi

1

Warstwy pozwalaja uzytkownikowi przemieszczaé i edytowac rdzne cze$ci obrazka jako odrebne
obiekty. Pojedyncze warstwy mozna takze ukrywac¢ podczas pracy nad innymi warstwami.
W tym celu nalezy kliknaé¢ ikong oka @ obok nazwy warstwy, ktéra chcemy ukry¢.

. Nowa warstwa lub zestaw warstw pojawiaja si¢ natychmiast po utworzeniu nad aktywna

warstwa na palecie Layers (Warstwy).

. Aby obrazek pojawit sie przed innym obrazkiem potozonym na innej warstwie, nalezy

przeciggnad jego warstwe w gore (lub w dét) na stosie palety Layers (Warstwy). Mozna takze
uzy¢ polecenia Layer/Arrange (Warstwy/Ut6z): Bring To Front ( Przesuri na wierzch),

Bring Forward (Przesun do przodu), Send To Back (Przesun do tytu ), Send Backward
(Przesuri na spéd). Jedynie warstwy Background  Tfo) nie mozna przesungé na stosie.

. Aby spia¢ ze sobg warstwy, nalezy w pierwszej kolejnosci zaznaczy¢ jedng z nich na palecie

Layers (Warstwy). Nastepnie klikamy pole z lewej strony nazwy warstwy, ktérag chcemy
dotaczy¢ (pojawi sie w nim ikona ogniw tancucha). Po spieciu obydwie warstwy moga by¢
jednoczes$nie przenoszone, obracane lub skalowane.

. Obrazek mozna sptaszczy¢. Taki zabieg oznacza potaczenie wszystkich warstw w jedng

warstwe tla.

. Na palecie Character (Typografia) przypisujemy do warstwy stownik odpowiedniego jezyka.

Do sprawdzenia pisowni réznych fragment6éw tekstu mozna uzy¢ stownikéw roznych jezykow.
Stowniki mozna przypisywac do catych warstw lub do pojedynczych wyrazéw:

oAby przypisa¢ stownik do catej warstwy tekstowej, najpierw nalezy zaznaczy¢ te warstwe
na palecie Layers (Warstwy), a nastepnie wybraé narzedzie Type (Tekst) T z przybornika
(ale nie trzeba zaznaczaé¢ nim tekstu). Na koniec nalezy wybra¢ odpowiedni stownik
z rozwijanego menu znajdujacego sie u dotu palety Character (Typografia).

oAby przypisa¢ stownik do pojedynczych wyrazéw na warstwie tekstowej, nalezy najpierw
zaznaczy¢ je narzedziem Type ( Tekst), a nastepnie wybra¢ odpowiedni stownik z menu na
palecie Character ( Typografia). Kazdy wyraz moze by¢ powigzany z tylko jednym stownikiem,
ale do sprawdzenia réznych wyrazéw mozna wykorzysta¢ dowolna liczbe stownikow.

. Kompozycje z warstw umozliwiaja tworzenie réznych kombinacji ustawien warstw wywotywanych

za pomocg jednego klikniecia. Ustawienia te mogg dotyczy¢ widzialnosci warstw, ich potozenia
oraz efektéw, takich jak przezroczysto$é czy style warstw. Jest to szczegdlnie pozyteczne podczas
tworzenia roznych wariantow jednego projektu w celu ich weryfikacji lub gdy finalowy materiat
wyjsciowy zawiera kilka wersji pliku, z ktérych kazdy jest skierowany do innego odbiorcy.

W programie ImageReady kompozycje z warstw pozwalajg zaoszczedzi¢ mndstwo czasu
podczas tworzenia animowanych GIF-6w, o czym bedzie szerzej mowa w rozdziale 18.
,2Animacja obrazow GIF”.
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