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MASKI | KANALY

Tematyka lekg;ji

W tej lekcji omdwilismy, jak:

. utworzy¢ maske w celu usuniecia elementu tla;

. precyzowac maski o skomplikowanych krawedziach;

- szybko zamaskowac wybrany fragment obrazu;

. edytowac maske przy uzyciu panelu Properties (Wiasciwosci);

- manipulowaé obrazem za pomoca funkcji Puppet Warp (Wypaczenie mario-
netkowe);

. zapisac zaznaczenie w kanale alfa;
. obejrze¢ maske w panelu Channels (Kanaty);

. wczytac kanal jako zaznaczenie.

Na przyswojenie materiatu tej lekcji trzeba przeznaczy¢ okoto 60 minut. Aby

wykona¢ prezentowane tu ¢wiczenia, nalezy pobra¢ materialy pomocnicze tak,
jak to zostalo opisane we wprowadzeniu, w podrozdziale ,Przygotowanie plikéw
z lekcjami” Podczas wykonywania ¢wiczen oryginalne pliki beda zachowywane.
Jesli jednak zajdzie potrzeba ich przywrécenia, nalezy je ponownie pobrac.

140
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Autorem zdjecia jest Andrew Faulkner

PROJEKT: OBRAZ NA OKtADKE CZASOPISMA

Maski sg wykorzystywane w Photoshopie do wyizolowy-
wania okreslonych fragmentéw obrazu i manipulowania
nimi. Maska dziata jak szablon. Obszar wyciety maska moze
by¢ zmieniany, a reszta jest chroniona przed modyfikacja-
mi. Mozna tworzy¢ tymczasowe maski do jednokrotnego

uzycia, ale mozna je réwniez zapisywac i wykorzystywac
wielokrotnie.

141
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Praca z maskami i kanatami

Maski Photoshopa izoluja i chronia fragmenty obrazu, podobnie jak tasmy ma-
skujace zabezpieczaja szybe okienng przed zabrudzeniem farba podczas malowa-
nia domu. Kiedy tworzymy maske na podstawie zaznaczenia, obszar niezaznaczony
jest maskowany, czyli chroniony przed edycja. Dzigki maskom uzytkownik moze
tworzy¢ i zapisywac pracochtonne zaznaczenia do wielokrotnego wykorzystania.
Mozemy ponadto wykorzysta¢ maski do bardziej ztozonych zadan edycyjnych,

na przyklad w celu wymiany jednego koloru na inny lub zastosowania filtréw

na ograniczonym obszarze obrazu.

W Photoshopie mozemy tworzy¢ maski tymczasowe, tak zwane szybkie maski, lub
maski trwale zapisywane jako specjalne kanaly w skali szaro$ci, zwane kanalami
alfa. Kanaly sg takze uzywane do zapisywania informacji o kolorach obrazu. Kanaty
— w przeciwienstwie do warstw — nie sa drukowane. Do pracy z kanalami alfa
wykorzystujemy panel Channels (Kanaty).

Idea maskowania sprowadza si¢ do tego, ze czarne ukrywa, a biale odkrywa. Jednak
— tak jak w zyciu — rzadko co$ jest idealnie czarne lub idealnie biale. Rozmaite
odcienie szaro$ci maskuja czesciowo w zalezno$ci od poziomu tej szarosci.

Rozpoczynamy prace

Cwiczenie rozpoczniemy od obejrzenia ostatecznej wersji pliku utworzonego
z uzyciem masek i kanatéw.

1 Uruchom Photoshopa i natychmiast przytrzymaj wci$niete klawisze
Ctri+Alt+Shift (Windows) lub Command+Option+Shift (Mac OS) w celu
przywrécenia domyslnych ustawien programu (zobacz podrozdzial ,Przywra-
canie ustawient domys$lnych” we Wprowadzeniu).

2 W oknie komunikatu, ktére pojawi sie na ekranie, zatwierdz przyciskiem Yes
(Tak) usuniecie pliku z ustawieniami Photoshopa.

Uwaga: Jesli 3 Z gléwnego menu wybierz File/Browse in Bridge (Plik/Przeglgdaj w programie

program Bridge nie Bridge), aby otworzy¢ przegladarke.
jest zainstalowany, ge), aby ycC przegla (5

ukaze sig okno dia- 4 Kliknij zakltadke Favorites (Ulubione) w lewej czesci okna programu Bridge.
logowe proponujace Odszukaj i otworz folder Lessons, a nastepnie w panelu Content (Zawartosc)
zainstalowanie tego L .

programu. Wiecej in- kliknij dwukrotnie folder Lesson06.

formacji znajduje sie
we Wprowadzeniu.

5 Obejrzyj doktadnie zawarto$¢ pliku 06End.psd. Aby zwigkszy¢ rozmiary
miniatur, przesun w prawo suwak, ktory znajduje sie w dolnej czesci okna
przegladarki.

Podczas tej lekcji przygotujemy obraz na oktadke czasopisma. Naszym za-
daniem bedzie wymiana tfa na zdjeciu przedstawiajacym profil kobiety. Nie
bedzie to fatwe, poniewaz tlo nie jest calkiem jednolite. Przy wykonywaniu
odpowiedniej maski skorzystamy ze specjalnej przestrzeni roboczej Select and
Mask (Zaznacz i maskuyj).

142 LEKCJA6 Maskiikanaty
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6 Dwukrotnie kliknij miniature pliku 06Start.psd, aby otworzy¢ go w Photo-
shopie. Jesli pojawi sie okno Embedded Profile Mismatch (Roznica osadzonych
profili), kliknij w nim przycisk OK.

7 W panelu Layers (Warstwy) sprawdz, czy obie warstwy obrazu sa widoczne
i czy warstwa Model jest zaznaczona.

O maskach i maskowaniu

Kanaty alfa, maski z kanatéw, maski przycinajace, maski warstw, maski
wektorowe — czym sie réznig? W niektérych przypadkach obiekty te sg zamienne: maske alfa mozna
przeksztatci¢ w maske warstwy, a maske warstwy w maske wektorowa i na odwroét.

Ich wspdlng cecha jest to, ze umozliwiajg przechowywanie zaznaczen i pozwalaja na nieniszczace modyfi-

kowanie obrazu — w kazdej chwili mozemy powrdci¢ do wersji oryginalnej. Oto krétkie objasnienia tych

pojec.

» Kanat alfa — zwany réwniez maska lub zaznaczeniem — jest to dodatkowy kanat, w ktérym zazna-
czenie przechowywane jest w postaci obrazu zapisanego w skali szarosci. Kanaty alfa wykorzystuje sie
do tworzenia i przechowywania masek.

o Maska warstwy jest jak kanat alfa przypisany do konkretnej warstwy. Umozliwia sterowanie widocznoscia
poszczegdlnych obszaréw warstwy. Miniatura takiej maski jest wyswietlana w panelu Layers (Warstwy)
obok miniatury warstwy. Czarna ramka wokét niej oznacza, ze maska jest aktywna i podlega edycji.

» Maska wektorowa jest w zasadzie maska warstwy, z tym ze jej zawarto$¢ stanowia niezalezne od
rozdzielczosci obiekty wektorowe, a nie bitmapowe. Majg one ostre krawedzie, a do ich tworzenia
uzywamy piora i narzedzi stuzacych do rysowania ksztattéw geometrycznych. Maski wektorowe nie
obstuguja przezroczystosci, a zatem ich krawedzie nie moga by¢ wtapiane. Ich miniatury sa wyswietlane
tak jak miniatury masek warstw.

« Maska przycinajaca ma zastosowanie w odniesieniu do warstw. Pozwala ograniczy¢ efekt do wybranych
warstw. Warstwy wchodzace w sktad takiej maski sg przycinane odpowiednio do zawartosci warstwy ba-
zowej. Przed miniaturami warstw przycinanych wystepuje wciecie z widoczng w nim strzatka zakrzywiona
w dot. Warstwa bazowa jest wyrézniona przez podkreslenie nazwy.

¢ Maska z kanatu to maska zbudowana na podstawie zawartosci jednego z kanatéw obrazu (na przyktad
kanatu Cyan [Niebieskozielony] w przypadku obrazu zapisanego w trybie CMYK). Tego typu maski sa
przydatne podczas zaznaczania obiektéw o bardzo rozbudowanych lub rozmytych krawedziach. Mozna
je tworzy¢ na podstawie dominujacego w obrazie koloru lub wykorzystujac wystepujacy w jednym
z kanatéw silny kontrast, na przyktad miedzy obiektem a ttem.

Korzystanie z dedykowanej przestrzeni
roboczej Select and Mask (Zaznacz i maskuj)

Photoshop oferuje caly zestaw narzedzi przeznaczonych do tworzenia i cyzelowa-
nia masek. Wszystkie te narzedzia zostaly zebrane w specjalnej przestrzeni robo-
czej o nazwie Select and Mask (Zaznacz i maskuj). Pracujac w tej przestrzeni, wy-
kreujemy wstepna wersje maski oddzielajacej kobiete od tla za pomoca narzedzia
Quick Selection (Szybkie zaznaczanie), a nastepnie doprecyzujemy te maske przy
uzyciu innych narzedzi dostepnych we wspomnianej przestrzeni roboczej.

ADOBE PHOTOSHOP CC. OFICJALNY PODRECZNIK. WYDANIE 1|
Kup ksigzke Pole¢ ksigzke

143


http://helion.pl/page354U~rf/phcco2
http://helion.pl/page354U~rt/phcco2

1 Wybierz polecenie File/Save As (Plik/Zapisz jako), zmien nazwe pliku na
06Working.psd (roboczy) i kliknij przycisk Save (Zapisz). Jesli pojawi si¢ okno
dialogowe z opcjami formatu Photoshopa, kliknij przycisk OK.

Zapisanie kopii pliku startowego pozwoli powr6ci¢ do niego w razie potrzeby.

Wskazéwka: Przy 2 Wybierz polecenie Select/Select and Mask (Zaznaczanie/Zaznacz i maskuyj).
pierwszym uzyciu

przestrzeni roboczej Otwarty obraz bedzie teraz widoczny w obszarze przestrzeni roboczej Select

Select and Mask (Za- and Mask (Zaznacz i maskuj). Domy$lnie obraz jest wyswietlany w trybie
znacz imaskuj) moze Onion Skin (Przenikanie ujec) i na razie zaden obszar gérnej warstwy nie jest
zostac wyswietlony o . o .y

o uprzywilejowany w stosunku do warstw dolnych, poniewaz nie wskazali$my
samouczek objas- ) i . ) )
hiajacy pokrotce jeszcze, ktére obszary maja by¢ zamaskowane, a ktére odkryte.

te przestrzen. Jesli
chcesz, mozesz go
obejrze¢, ale réwnie
dobrze mozesz odto-
zy¢ to na pdzniej lub
po prostu zamkna¢
6w samouczek.

Wskazéwka:
Jesli potrzebujesz
informacji na temat
tworzenia zaznaczen, e . . . . , N
zajrzyj do lekgji 3, 3 Upewnij sig, ze wybrane jest narzedzie Quick Selection (Szybkie zaznaczanie) ().

,Zaznaczenia”. Na pasku opcji skonfiguruj pedzel o rozmiarze 15 pikseli.

4 Ustaw wskaznik narzedzia w ob-
rebie konturéw modelki i prze-
ciagnij nim po obszarach wloséw,
twarzy, sukienki i ramion. W ten
sposob wskazesz, ktdre obszary
powinny by¢ odkryte, czyli nieza-
maskowane. Nie musisz przesu-
waé wskaznika w sposéb ciagly
— mozesz wielokrotnie zwalniaé
przycisk myszy i wznawiac prze-
cigganie w innym miejscu.
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Szybkie i skuteczne zaznaczanie
przy uzyciu narzedzi Select and Mask
(Zaznacz i maskuj)

Podczas wykonywania skomplikowanych zaznaczen nalezy stosowac rézne narze-
dzia w zaleznosci od tego, czy dane miejsce powinno by¢ w petni odkryte, w petni
zamaskowane czy tez czesciowo odkryte, a czesciowo zamaskowane (jak w przy-
padku siersci psa). Oto kilka zwigzanych z tym wskazowek:

Zazwyczaj najszybciej mozna utworzy¢ zaznaczenie za pomocg harzedzia
Quick Selection (Szybkie zaznaczanie). Podczas pracy wykorzystuje ono tech-
niki wykrywania krawedzi i samo automatycznie okresla brzegi tworzonego
zaznaczenia. Nie nalezy go przeciggac poza granice obszaru zaznaczanego
ani nawet po tej granicy — przez caty czas przeciaggania wskaznik narzedzia
powinien pozostawac¢ wewnatrz obszaru zaznaczanego (w trybie dodawania
zaznaczen) albo na zewnatrz (w trybie odejmowania zaznaczen).

W celu narysowania lub namalowania brzegéw maski bez wspomagania sie
mechanizmami wykrywania krawedzi nalezy postugiwac sie narzedziami Brush
(Pedzel), Lasso i Polygonal Lasso (Lasso wielokgtne). One réwniez maja tryby
dodawania zaznaczen i ich odejmowania.

Zamiast przetaczac tryb narzedzia z dodawania na odejmowanie zaznaczen
(lub na odwrét) przez klikanie przyciskéw na pasku opcji mozna ustawic na
state tryb dodawania, a gdy trzeba tymczasowo uzy¢ trybu odejmowania,
po prostu przytrzymac wcisniety klawisz Alt (Windows) lub Option (Mac OS).

W celu poprawienia maski na krawedziach zawierajgcych skomplikowane
przejscia, np. wtosy lub siers¢, nalezy przeciggnac po tych krawedziach narze-
dziem Refine Edge Brush (Pedzel poprawiania krawedzi). Nie nalezy go uzywac
w obszarach, ktére powinny by¢ w petni odkryte lub zamaskowane.

Nie wszystkie prace zwigzane z zaznaczaniem lub maskowaniem musza by¢ wy-
konywane w przestrzeni roboczej Select and Mask (Zaznacz i maskuj). Mozna na
przyktad wykonac zasadniczg cze$¢ zaznaczenia przy uzyciu innego narzedzia,
takiego jak Color Range (Zakres koloréw), i potem wybra¢ polecenie Select/Select
and Mask (Zaznaczanie/Zaznacz i maskuj), aby doprecyzowac szczegoty.

W miejscach, przez ktére przeciagasz wskaznik narzedzia Quick Selection (Szybkie
zaznaczanie), nakladka trybu Onion Skin (Przenikanie ujec) znika i odstania zawar-
to$¢ obrazu. Na razie nie przywiazuj duzej wagi do precyzji swoich poczynan.

Nie przeciagaj wskaznika narzedzia Quick Selection (Szybkie zaznaczanie) poza
kontury modelki. Jesli co$ takiego zrobisz i dodasz do zaznaczenia niepozadany
obszar, wybierz polecenie Edit/Undo (Edycja/Cofnij) lub napraw blad, zamalowu-
jac klopotliwe miejsce narzedziem Quick Selection (Szybkie zaznaczanie) w trybie
odejmowania zaznaczen. Aby wlaczy¢ ten tryb, kliknij na pasku opcji ikone Sub-
tract from Selection (Odejmij od zaznaczenia) (i=)).

Wskazéwka:

W przestrzeni robo-
czej Select and Mask
(Zaznacz i maskuj)
narzedzie Polygonal
Lasso (Lasso wielokqt-
ne) jest zgrupowane
z narzedziem Lasso.

Wskazowka:
Intensywnos¢ dzia-
tania nakfadki Onion
Skin (Przenikanie ujec)
mozna regulowac
za pomocg suwaka
Transparency (Przezro-
czystosc) widocznego
ponizej sekcji View
Mode (Tryb wyswiet-
lania).
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Wskazéwka: 5
Gdy aktywne jest
jedno z narzedzi do
zaznaczania, prze-
strzen robocza Select
and Mask (Zaznacz
i maskuj) mozna ot-
worzy¢ bez szukania
odpowiedniego po-
lecenia w menu, gdyz
wystarczy kliknac
przycisk Select and
Mask (Zaznacz i ma-
skuj) dostepny wtedy
na pasku opgji.

Wskazowka: 6
Gdy przeciggasz
wskaznik narzedzia
Quick Selection
(Szybkie zaznaczanie)
ustawionego w tryb
odejmowania za-
znaczen, wskazujesz
programowi, ktére
obszary powinny by¢
zamaskowane i tym
samym ukryte.
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W sekcji View Mode (Tryb wyswietlania) rozwin liste View (Widok) i wybierz
opcje Overlay (Naktadka). Teraz naktadka przyjmie jednolity kolor czerwony.

Jakos$¢ maski mozna sprawdzi¢, ogladajac ja na rozmaitych tlach i w réz-
nych trybach wyswietlania. W naszym przykladzie tryb czerwonej nakladki
pozwala wychwyci¢ wszelkie niedociggniecia w maskowaniu nieregularnych
krawedzi i pojedynczych wloséw.

Odszukaj fragmenty przysloniete czerwona nakladka, ktére jednak powinny
by¢ odkryte, i przeciggnij w tych miejscach narzedziem Quick Selection (Szyb-
kie zaznaczanie), aby wlaczy¢ je do obszaréw odstonietych. Ulatwisz sobie
wyszukiwanie takich miejsc, jesli powiekszysz skale widoku.
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7 W sekeji View Mode (Tryb wyswietlania) rozwin liste View (Widok) i wybierz
opcje On Layers (Na warstwach). Ten tryb pozwala oceni¢ wyglad maskowa-
nej warstwy na tle warstw lezacych nizej — w naszym przyktadzie maskowana
jest warstwa Model, a tlo stanowi warstwa Magazine Background.

Sprawdz w duzym powigkszeniu (np. 200%) wszystkie kontury modelki. Narzedzie
Quick Selection (Szybkie zaznaczanie) powinno byto utworzy¢ maske o czystych
krawedziach w obszarach sukienki i twarzy, a jedynie na krawedziach wlosow
moga by¢ jeszcze widoczne pozostatosci tla oryginalnego. Nie przejmuj sie tymi
niedoskonalo$ciami, gdyz za chwile wszystko to naprawimy.

Poprawianie maski

Maska jest nie najgorsza, ale narzedzie Quick Selec-
tion (Szybkie zaznaczanie) nie poradzilo sobie z za-
znaczeniem wszystkich wloséw modelki, jak chociaz-
by w kosmykach sterczacych z koka upietego z tylu
glowy. Do maskowania takich drobnych szczegétow
stuzy narzedzie Refine Edge Brush (Pedzel poprawia-
nia krawedzi).

1 Przy powiekszeniu co najmniej 200% sprawdz
wyglad wloséw w tylnej czesci glowy modelki.
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2 Wybierz narzedzie Refine Edge Bru-
sh (Pedzel poprawiania krawedzi)
(&”) i na pasku opcji ustaw rozmiar
pedzlana 20 px (20 piks.), a para-
metr Hardness (Twardos¢) pozostaw
na poziomie 100%.

3 Zlisty View (Widok) i wybierz opcje
Overlay (Naktadka), aby brakujace
wlosy staly sie przynajmniej czescio-
wo widoczne.

4 Przeciagnij narzedziem Refine Edge
Brush (Pedzel poprawiania krawe-
dzi) wzdluz wychodzacych z koka
kosmykoéw, ktérych maskowanie wy-
maga poprawy. Podczas wykonywania tej czynno$ci obserwuj, jak narzedzie
doskonale radzi sobie z wykrywaniem tak drobnych detali, jakimi sa wlosy.

5 Przewin obraz w dét do miejsca, w ktérym pukiel wloséw zaczepil sie na
sukience.

W zakolu wloséw widaé wyraznie jasne tlto warstwy Model i powinno ono by¢
usuniete, aby w tym miejscu mogla przeswitywac zawartos¢ warstwy Maga-
zine Background. Do skorygowania maski w tym miejscu réwniez uzyjemy
narzedzia Refine Edge Brush (Pedzel poprawiania krawedzi).
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Julieanne Kost jest w firmie Adobe oficjalnq ewangelistkq Photoshopa.

Porady ewangelistki Photoshopa

Skroty klawiszowe narzedzia Zoom (Lupka)

W trakcie edycji obrazu wielokrotnie musimy powieksza¢ widok szczegétéw,

a nastepnie z powrotem pomniejsza¢, aby zobaczy¢ zmiany w kontekscie catosci.
Utatwieniem sg kombinacje klawiszy, pozwalajace na szybkie przetaczanie sie
pomiedzy narzedziami edycji i narzedziem powiekszenia.

» Aby w dowolnej chwili powiekszy¢ widok, nacisnij Ctrl+plus (Windows)
lub Command+plus (Mac OS). Aby go zmniejszy¢, nacisnij odpowiednio
Ctrl+minus lub Command+minus.

oAby powrdci¢ do widoku 100%, w przyborniku dwukrotnie kliknij narzedzie
Zoom (Lupka).

o Jesli na pasku opcji wiaczona jest opcja Scrubby Zoom (Przesur), po prostu
przeciagnij narzedziem Zoom (Lupka) w lewo, aby pomniejszy¢ obraz, lub
w prawo, aby go powiekszy¢.

e Przytrzymaj wcisniety klawisz Alt (Windows) lub Option (Mac OS), aby zmieni¢
narzedzie Zoom In (Powieksz) na Zoom Out (Pomniejsz), i kliknij obraz. Kazde

klikniecie z klawiszem Alt (Option) zmniejsza widok do kolejnego domysinego
poziomu i wysrodkowuje obraz w punkcie, ktéry zostat klikniety.

6 Na pasku opcji zmniejsz rozmiar pedzla do 15 px (15 piks.), a parametr
Hardness (Twardos¢) pozostaw na poziomie 100%.

7 Przeciagnij narzedziem Refine Edge Brush (Pedzel poprawiania krawedzi) po
wszystkich zastonietych nakladka wlosach, aby je odstoni¢. Podczas wykony-
wania tej czynnosci zwrd¢ uwage na to, jak wszelkie luki miedzy wlosami sa
dokfadnie maskowane, a cienkie, nawet pojedyncze, wlosy sa dotaczane do
obszaréw widocznych.
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8 Rozwin liste View (Widok) i wybierz opcje Black & White (Czarno-biaty). Jest
to kolejny dobry spos6b na sprawdzenie jako$ci maski. Przyjrzyj sie jej uwaz-
nie przy réznych powiekszeniach, a gdy skonczysz, wybierz polecenie View/Fit
on Screen (Dopasuj do ekranu).

Diarking prul § BANS (ol REAE %

Jesli nadal dostrzegasz jakie$ wlosy lub inne szczegdly, ktére sa zamaskowane,

a powinny by¢ odkryte, przeciagnij po nich narzedziem Refine Edge Brush (Pedzel
poprawiania krawedzi). Im mniejsze sg to szczegély, tym mniejszy pedzel nalezy
zastosowaé. Oczywiscie moze by¢ troche wiekszy niz te detale i wcale nie jest
wymagana wielka precyzja pociagniec.

Jesli zauwazysz, ze pedzel poprawiania krawedzi sie pomylil i zamaskowal na
przyktad fragment wnetrza konturu modelki, wcisnij klawisz A/t (Windows) lub
Option (Mac OS) i nie zwalniajac go, przeciagnij tym pedzlem po btednie zama-
skowanym obszarze.
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Ustawianie poprawek globalnych

Ksztalt maski jest juz prawidfowy, ale musimy ja nieco zacies$nic. Tego typu ogé-
Ine zmiany mozna wprowadzi¢ za pomoca ustawien zebranych w sekcji Global
Refinements (Poprawki globalne).

1 W sekcji View Mode (Tryb wyswietlania) rozwin liste View (Widok) i wybierz
opcje On Layers (Na warstwach). Teraz bedziesz mégt ocenia¢ prawidtowosé
wprowadzanych zmian w kontekscie tla docelowego, ktérym jest warstwa
Magazine Background.

2 W sekeji Global Refinements (Poprawki globalne) poustawiaj suwaki w taki
sposob, aby uzyskac gladka i nierozmyta krawedz maski w obszarach twa-
rzy modelki. Konkretne warto$ci beda zalezne od tego, jakiej jakosci maske
utworzyle$ do tej pory, ale prawdopodobnie beda zblizone do tych, ktére my
zastosowalismy. W celu wygladzenia konturu ustawili§my suwakiem Smooth
(Wygtadzanie) warto$c 5. Ustawiajac suwak Contrast (Kontrast) na poziomie
20%, uzyskali$my umiarkowane wyostrzenie przej$¢ na krawedziach maski.
Ustawieniem suwaka Shift Edge (Przesunigcie krawedzi) na poziomie —15%
spowodowalismy lekkie przesuniecie brzegéw maski ku srodkowi, czego
efektem byto usuniecie z tych brzegéw resztek oryginalnego tla (przesuniecie
tego suwaka w strone wartosci dodatnich wywotatoby skutek odwrotny, czyli
przemieszczenie brzegéw maski na zewnatrz).

Invert

Edge Detection

Global Refinements

Invert

3 Jeszcze raz przyjrzyj sie podgladowi maski wyswietlanej na tle warstwy Maga-
zine Background i w razie potrzeby dokonaj odpowiednich poprawek.
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Koniczenie pracy nad maska

Jesli podglad maski nie budzi zastrzezen, mozemy przej$¢ do wygenerowania na
tej podstawie zaznaczenia, warstwy z obszarami przezroczystymi, maski warstwy
lub nowego dokumentu. W naszym projekcie potrzebna bedzie maska warstwy
Modlel, czyli tej, ktéra byla aktywna w momencie otwierania przestrzeni roboczej
Select/Select and Mask (Zaznaczanie/Zaznacz i maskuyj).

1 Jesli sekcja Output Settings (Ustawienia wyjsciowe) jest zwinieta, rozwin ja,
klikajac ikone w ksztalcie strzatki (»).

2 Powigksz skale widoku do co najmniej 200%, aby tatwiej dostrzec jasne piksele
przy krawedziach twarzy, ktére sa wynikiem przesgczania si¢ koloréw orygi-
nalnego tta warstwy Model ukrytego pod maska.

3 Wilacz opcje Decontaminate Colors (Oczysc kolory), aby zlikwidowac¢ ten nie-
pozadany efekt.

Global Refinements

Invert

Global Refinements

Invert

152 LEKCJA6 Maskiikanaty
Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page354U~rf/phcco2
http://helion.pl/page354U~rt/phcco2

c

v,
1.
i
r s
'
- 4
o

*

i |
&
»
24
4

Z listy rozwijanej Output To (Wyjscie do) wybierz pozycje New Layer with
Layer Mask (Nowa warstwa z maskg warstwy) i kliknij przycisk OK.

BiWorking e @ BAIY

Klikniecie przycisku OK oznacza zakoniczenie prac w ramach przestrzeni
roboczej Select and Mask (Zaznacz i maskuj) i jej zamkniecie. Teraz w panelu
Layers (Warstwy) widoczna jest nowa warstwa Model copy (Model kopia)

z maska wygenerowana w przestrzeni roboczej Select and Mask (Zaznacz

i maskuyj).

Warstwa zostata skopiowana, poniewaz opcja Decontaminate Colors (Oczysc
kolory) wymaga utworzenia nowych pikseli, a to naruszyloby integralno$¢
oryginatu. Tymczasem oryginal (warstwa Model) pozostal nienaruszony i au-
tomatycznie zostata wytaczona jego widocznosé.

Jesli maska okaze sie niezupelnie perfekcyjna, mozna ja w kazdej chwili popra-
wi¢. Gdy w panelu Layers (Warstwy) zaznaczona jest miniatura maski, nalezy
klikna¢ na pasku opcji przycisk Select and Mask (Zaznacz i maskuj) (o ile jest
aktywne jakiekolwiek narzedzie do zaznaczania) lub wybra¢ polecenie Select/
Select and Mask (Zaznaczanie/Zaznacz i maskuy).

Uwaga: Jesli opcja
Decontaminate Colors
(Oczys¢ kolory) nie
zostataby wiaczona,
to mozna bytoby
z listy Output To
(Wyjscie do) wybra¢
pozycje Layer Mask
(Maska warstwy)

i wtedy wygenero-
wana maska warstwy
zostataby dotagczona
do oryginalnej war-
stwy Model — bez jej
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Tworzenie szybkiej maski

Aby zmieni¢ kolor oprawy okularowej, utworzymy dla niej szybka maske. Wcze$-
niej jednak uporzadkujemy panel Layers (Warstwy).

1 Ukryj warstwe Magazine Background, aby skoncentrowaé uwage na modelce.
Upewnij sie, ze warstwa Model copy (Model kopia) jest zaznaczona.

Magazine Background

2 W przyborniku kliknij przycisk Edit in Quick Mask Mode (Edytuj w trybie
szybkiej maski). (Domy$lnie wlaczany jest tryb standardowy).

W trybie szybkiej maski obszary pozostajace poza zaznaczeniem, czyli chro-
nione przed zmianami, sa pokrywane czerwong nakladka, ktéra przypomina
rubinowa folie, jakiej uzywato sie w tradycyjnych drukarniach do maskowania
obrazéw (taka sama nakladke widzieliSmy w przestrzeni roboczej Select and
Mask [Zaznacz i maskuj] po wlaczeniu trybu wyéwietlania Overlay [Naktad-
ka]). Modyfikowane moga by¢ tylko te obszary, ktére nie sa przykryte na-
ktadka. Zwré¢ uwage, ze po wlaczeniu trybu szybkiej maski warstwa aktywna
zmienia swoj kolor w panelu Layers (Warstwy) z niebieskiego na czerwony.

Magazine Background

3 W przyborniku wybierz narzedzie Brush (Pedzel) (/).

4 Na pasku opcji ustaw tryb Normal (Zwykiy), a nastepnie kliknij strzatke rozwi-
jajaca panel z ustawieniami pedzla i wybierz maly pedzel o Srednicy 13 pikseli
i twardosci 100%. Zamknij panel, klikajac gdziekolwiek poza nim.

5 Przeciagnij pedzlem wzdluz zausznika oprawy. Obszar zamalowany zostanie
pokryty czerwona nakladka — w ten sposéb powstanie maska.
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6 Pomaluyj caly zausznik i oprawe szkiel. Przed malowaniem cienkich fragmen-
téw zmniejsz rozmiar pedzla. Gdy dojdziesz do miejsca, w ktérym oprawa
chowa si¢ pod wlosami, mozesz zakonczy¢ maskowanie.

W trybie szybkiej maski Photoshop automatycznie przechodzi do skali szarosci,
przypisujac poszczegdlnym odcieniom szaro$ci rézne poziomy przezroczystosci.
Podczas pracy w trybie szybkiej maski warto pamieta¢ o nastepujacych regutach:

¢ malowanie kolorem czarnym oznacza poszerzanie maski (czerwonej na-
kfadki), a tym samym zmniejszanie obszaru zaznaczonego;

¢ malowanie kolorem bialym oznacza wymazywanie maski (czerwonej na-
kiadki), a tym samym poszerzanie obszaru zaznaczonego;

¢ malowanie kolorem szarym tworzy maske pdtprzezroczysta, przy czym
odcien ciemniejszy jest mniej przezroczysty (lepiej maskuje).

7 W przyborniku kliknij przycisk Edit in Standard Mode (Edytuj w trybie stan-
dardowym), aby opuscic tryb szybkiej maski.
Obszary, ktére nie zostaly zamaskowane, sa teraz zaznaczone. W momencie

przejscia do trybu standardowego szybka maska zamienia si¢ w zaznaczenie.

8 Wybierz polecenie Select/Inverse (Zaznaczanie/Odwrotnosc), aby zaznaczy¢
to, co wczesniej zamaskowales.

9 Z menu Image (Obraz) wybierz Adjustments/Hue/Saturation (Dopasowania/
Barwa/Nasycenie).

10 W oknie dialogowym Hue/Saturation (Barwa/Nasycenie) zmiet Hue (Barwa)
na 70. Oprawa okularowa przyjmie kolor zielony. Kliknij przycisk OK.

Hue/Saturation x

Cancel

:

%
i
L]

J

11 Wybierz polecenie Select/Deselect (Zaznaczanie/Usun zaznaczenie).

12 Zapisz rezultat dotychczasowej pracy.

Wskazowka: Jesli
chcesz zachowac
maske do dalszych
zastosowan, zapisz ja
w postaci kanatu alfa
za pomocg polecenia
Select/Save Selection
(Zaznaczanie/Zapisz
zaznaczenie);

W przeciwnym razie
stracisz jg, gdy tylko
zaznaczenie zostanie
usuniete.
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Manipulowanie obrazem za pomoca funkgji
Puppet Warp (Wypaczenie marionetkowe)

Funkcja Puppet Warp (Wypaczenie marionetkowe) pozwala do$é swobodnie
manipulowad zawarto$cia obrazu. Mozemy przemieszczac okreslone fragmenty,
na przyklad wlosy lub rece prezentowanej postaci, w spos6b przypominajacy
sterowanie kukietka za pomoca sznurkéw. W miejscach, ktérych ruch chcemy
kontrolowaé, wstawiamy punkty kontrolne. W naszym przyktadzie odchylimy
glowe modela do tylu, zmuszajac go do patrzenia w gére.

1 Zmniejsz powigkszenie tak, aby cata modelka byta widoczna.

2 Sprawdz, czy w panelu Layers (Warstwy) zaznaczona jest warstwa Model copy
(Model kopia), a nastepnie wybierz polecenie Edit/Puppet Warp (Edycja/Wy-
paczenie marionetkowe).

Widoczna cze$é warstwy — w tym
przypadku modelka — zostanie
pokryta siatka, na ktérej bedziemy
wstawiac punkty sterujace ruchem
(lub ustalajace state potozenie dane-
go miejsca).

3 Klikaj wokét tutowia i szyi. Za kaz-
dym razem, gdy klikniesz, funkcja
wypaczania wstawi nowy punkt
kontrolny. Wstaw w ten sposéb 10 —
12 punktéw.

Punkty wstawione na brzegach
sukienki maja zapobiec jej ruchom
przy odchylaniu glowy.

4 Zaznacz punkt na karku. W $rodku punktu pojawi sie biata kropka sygnalizu-
jaca, ze punkt jest zaznaczony.

LEKCJA 6 Maski i kanaty
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5 Wecisnij klawisz Alt (Windows) Uwaga: Uwazaj,
lub Option (Mac OS). Zaznaczony e aby przy wcisnig-

. . s aet N, tym klawiszu Alt
punkt zostanie otoczony okregiem, (Option) nie klikna¢
a kursor przyjmie posta¢ dwu- biatej kropki, gdyz to
stronnej zakrzywionej strzatki. Nie spowoduje usuniecie
zwalniajac klawisza, przeciagnij punktu kontrolnego.
mysz3 woko? okregu, aby odchyli¢
gtowe modela do tytu. Kat obrotu
wyswietlany jest na pasku opcji;
zamiast przeciaggania mysza mozesz
tam wpisa¢ odpowiednig wartos¢,
na przyklad 170.

6 Jeslijestes zadowolony z uzyska-
nego efektu, kliknij na pasku opcji
przycisk Commit Puppet Warp (Za-
twierdz wypaczenie marionetkowe) (V)
albo wecisnij klawisz Enter lub Return.

7 Zapisz rezultat dotychczasowej pracy.

Tworzenie cienia na podstawie kanatu alfa

Kanaly, podobnie jak warstwy, stuza do przechowywania rozmaitych informacji
o zawarto$ci obrazu. W kanatach alfa mozemy zapisywac zaznaczenia w postaci
obrazéw czarno-bialych. W podobny sposéb przechowywane sa informacje o po-
szczegblnych kolorach sktadowych. Przyktadowo kazdy obraz RGB automatycz-
nie otrzymuje kanaly czerwony, zielony, niebieski i kompozytowy.

Informacje przechowywane w kanatach zwiazane sg zawsze z kolorami i zazna-
czeniami, a z kolei warstwy zawieraja informacje o rozmieszczeniu poszczegdl-
nych elementéw obrazu.
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W kolejnym ¢wiczeniu wykorzystamy kanat alfa do utworzenia zaznaczenia, ktére
nastepnie wypelnimy kolorem czarnym, aby uzyskac efekt cienia.

Do utworzenia cienia modela potrzebna bedzie jego maska (mamy ja juz gotowa),
ktéra po prostu powielimy i kopie przesuniemy w stosunku do oryginatu. Wszyst-
ko to wykonamy, poslugujac si¢ kanalem alfa.

1 W panelu Layers (Warstwy) kliknij przy wcisnietym klawiszu Ctrl (Windows)
lub Command (Mac OS) miniature maski warstwy Model copy (Model kopiay).
Obszar nieprzezroczysty zostanie automatycznie zaznaczony.

2 Wybierz polecenie Select/Save Selection (Zaznaczanie/Zapisz zaznaczenie).
W oknie dialogowym polecenia sprawdz, czy z listy rozwijanej Channel
(Kanaf) wybrana jest opcja New (Nowy), w polu Name (Nazwa) wpisz Mode
OutTine (kontur modelki) i kliknij OK.

Save Selection X

Cancel

Model Outline

Operation

O New Channel

Wykonane czynnosci nie przyniosa zadnych zmian ani w samym obrazie, ani
w panelu Layers (Warstwy). Jednak w panelu Channels (Kanaty) pojawi sie
nowa pozycja o nazwie Model Outline.

Kilka stow o kanatach alfa

Przy diuzszej pracy z Photoshopem uzywanie kanatéw alfa staje sie konieczne. Oto kilka przydatnych
informacji na ich temat:

o kazdy obraz moze zawierac facznie do 56 kanatéw koloréw i alfa,
o wszystkie kanaty sa 8-bitowymi obrazami w skali szarosci, z mozliwoscig wyswietlania 256 odcieni tego koloru,

o dla kazdego kanatu alfa mozna okresli¢ nazwe, kolor, opcje maskowania i stopien krycia (krycie ma wptyw
na widok kanatu podczas wyswietlania go w oknie, a nie na obraz),

» wszystkie nowe kanaty maja wymiary takie same jak oryginat i taka sama liczbe pikseli,
* maske zapisang jako kanat alfa mozna edytowac za pomoca narzedzi do malowania i edycji lub filtréw,

o kanaty alfa mozna przeksztatca¢ w kanaty koloru dodatkowego.
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3 U dotu panelu Layers (Warstwy) kliknij ikone Create a new layer (Utwdrz war-
stwe) (&). Nowa warstwe nazwij Shadow (cierd), a nastepnie przeciagnij ja pod
warstwe Model copy (Model kopia), aby cierr znalaz! si¢ pod obrazem modelki.

4 Przy aktywnej warstwie Shadow wybierz polecenie Select/Select and Mask
(Zaznaczanie/Zaznacz i maskuyj).

5 W sekeji View Mode (Tryb wyswietlania) rozwin liste View (Widok) i wybierz
opcje On Black (Na czerni).

6 W sekeji Global Refinements (Poprawki globalne) przesun suwak Shift Edge
(Przesunigcie krawedzi) do poziomu +36%.

7 W sekeji Output Settings (Ustawienia wyjsciowe) z listy Output To (Wyjscie
do) wybierz pozycje Selection (Zaznaczenie), a nastepnie kliknij przycisk OK.

"  Global Refinements

Smooth:

Layers
£ Kind

Normal

leck: B # b O @ Fill: | 100% |

Shift Edge:

Clear Selection Invert

o ﬂﬁ:. Model copy
|

O Shadow
=t

Model

~  Dutput Settings

Magazine Background

Remember Settings

8 Z menu Edit (Edycja) wybierz polecenie Fill (Wypetnij). W oknie Fill (Wypet-
nienie) wybierz z listy rozwijanej Contents (Zawartosc) opcje Black (Czarny)
i kliknij przycisk OK.

Fill H
Contents:  Black

Blending Cancel

Mode:  Normal

Warstwa Shadow bedzie teraz zawierala czarng sylwetke modela. Cienie jed-
nak nigdy nie sg az tak ciemne, wiec rozjasnimy nieco zawartos¢ tej warstwy
przez obnizenie jej krycia.
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9 W panelu Layers (Warstwy) zmniejsz warto$¢
parametru Opacity (Krycie) do 30%.

W tej chwili ciert pokrywa sie doktadnie z mo-
delem i jest niewidoczny, a zatem musimy go
przesunad.

10 Wybierz polecenie Select/Deselect (Zaznacza-
nie/Usun zaznaczenie).

11 Z menu Edit (Edycja) wybierz polecenie Trans-
form/Rotate (Przeksztaté/Obrét). Obroé cien
recznie lub na pasku opcji wpisz -15° w polu

ayers

B Kind

Normal

ck: B S DN @ F

o n i . Madel copy
a7

Modal

Magazine Background

Rotate (Obrdc). Nastepnie przesun go w lewo lub w polu X wpisz 545. Klik-
nij przycisk Commit Transform (Zatwierdz przeksztaicenie) (V) albo wciénij

klawisz Entern lub Return.

12 Wiacz widocznos¢ warstwy
Magazine Background i usun
warstwe Model (te bez maski).

13 Wybierz File/Save (Plik/
Zapisz), aby zapisa¢ swoje
dzieto.

Obraz na oktadke czasopisma

jest gotowy!
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Pytania kontrolne

1
2

Jakie sa zalety uzywania szybkich masek?

Co dzieje sie z zaznaczeniem utworzonym w trybie szybkiej maski, gdy wydajemy
programowi polecenie usuniecia zaznaczenia?

Gdzie przechowywany jest kanat alfa z zapisanym w nim zaznaczeniem?
Jak mozna edytowa¢ maske po zapisaniu jej w kanale?

Czym kanaly réznig sie od warstw?

Odpowiedzi

1

Kup ksigzke

Szybkie maski sa pomocne przy tworzeniu jednorazowych zaznaczen. Uzycie szybkiej
maski jest ponadto fatwa i wygodna metoda edycji zaznaczenia za pomoca narzedzi
malarskich.

Znika — tak jak kazde aktywne w tym momencie zaznaczenie.
Kanaly alfa sa przechowywane w panelu Channels (Kanaty) obok kanatéw koloru.

Maske w kanale mozna bezposrednio edytowa¢, malujac ja kolorem czarnym, biatym
lub odcieniami szarosci.

Kanaly alfa s uzywane jako miejsca do przechowywania zapisanych zaznaczen. Wszyst-
kie warstwy z wlaczona widoczno$cia sa obecne w obrazie wydrukowanym lub wyeks-
portowanym. W takim obrazie widoczne sa tylko kanaly koloru, a kanaty alfa — nie.
Warstwy zawieraja tre$¢ obrazu, a w kanalach alfa zapisywane sa informacje o zaznacze-
niach i maskach.
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SKOROWIDZ

A

Adobe
Bridge, 3, 36
Camera Raw, 272
Photoshop, 3
Stock, 104
aktualizacja efektu warstwy, 100
animowanie
efektu zblizenia, 261
obrazu, 262
tekstu, 258
artefakty, 51
Automatyczna korekta, Auto Correction, 125
koloréw, 343
automatyzacja zadan, 316

B

Balans bieli, White Balance, 277, 289
barwy obrazu, 51

bialy kroplomierz, 340

bitmapa, 188, 205

bledy obiektywu, 139

C

Camera Raw, 270
edycja nasycenia, 294
histogram, 282
jednakowe ustawienia, 284
korygowanie
balansu bieli, 289
pozioméw tonalnych, 290
tonéw skéry, 299
zakresu tonalnego, 280
obraz HDR, 302
otwieranie plikéw, 274
zapisywanie plikéw, 288
zapisywanie zmian, 285
Chmury réznicowe, Difference Clouds, 226
cienie, 157, 168
CMYK, 342, 346, 347
cofanie operacji, 25, 221, 224
czcionka Myriad Pro Semibold, 168

czcionki
kolorowe, 179
zmienne, 179
Czerwone oczy, Red Eye, 109, 139

D
Dodaj
do zaznaczenia, Add to selection, 71
material, Add Media, 256
nowy obszar kompozycji, Add New
Artboard, 325
plik audio, Add Audio, 265
styl warstwy, Add a layer style, 94, 105,
312
szum, Add Noise, 225
dodawanie

obramowania, 100

przejsc¢, 264

tha, 220

warstw, 86
dopasowywanie perspektywy, 134
dostosowywanie przybornika, 13
dpi, dots per inch, 36
drukowanie, 336, 352

plikéw 3D, 358, 365

E
edycja
filtra inteligentnego, 217
nasycenia, 294
wideo, 250
efekt
Bevel & Emboss, Faza i plaskorzezba,
201
Bokeh Color, Kolor efektu bokeh, 117
Light Bokeh, Efekt bokeh dla $wiatet,
117
Strobe Strength, Intensywnos$¢ migania
stroboskopowego, 117
Efekty, Effects, 93, 222
czerwonych oczu, 109, 139
negatywowe, 87
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panoramowania, 263
rozjasnienia, 17
ruchu, Motion Effects, 117, 262
$wietlne, Lighting Effects, 226
zblizenia, 263
eksportowanie
obiektu 3D, 367
obszaréw kompozycji, 331
warstw, 332
wszystkiego, Export All, 331
emotikony, 179

F

Faza i plaskorzezba, Bevel & Emboss, 201
film
renderowanie, 267
tworzenie, 254
filtr, 85, 222
Iris Blur, Rozmycie przeslony, 114-116
Lens Blur, Rozmycie soczewkowe, 49, 115
Lens Correction, Korekta obiektywu,
124, 139
Liquify, Formowanie, 112, 212, 213
Shake Reduction, Redukcja
potrzasnieé, 138
Smart Sharpen, Inteligentne
wyostrzenie, 32, 48, 49
Surface Blur, Rozmycie powierzchniowe,
301
filtry
inteligentne, 212, 217, 229
zwykle, 229
format
DNG, 273, 288, 305
EPS, 351
JPEG, 272, 288
OpenType, 179
Photoshop PDF, 182
Photoshop Raw, 288
PSD, 272, 288
RAW, 34, 272,273
TIFF, 273, 288
Formowanie, Liquify, 112, 212
z wykrywaniem twarzy, Face-Aware
Liquify, 112, 113
fotografia
restaurowanie, 42
funkcja
Photomerge, 120
Perspective Warp, Wypaczenie

Kup ksigzke

perspektywy, 134, 136, 137
Puppet Warp, Wypaczenie
marionetkowe, 140, 156

G

galeria
malarstwa, 246, 248
rozmy¢, Blur Gallery, 116, 224
gamut, 357
generowanie zasobéw graficznych, 333
glebia ostrosci, 127
gradient, 90
grafika wektorowa, 188
grupa warstw, 309, 333

H

HDR, 302
histogram, 41, 282

identyfikacja koloréw, 342
importowanie obiektéw inteligentnych, 200
instalacja

Adobe Bridge, 3

Adobe Photoshop, 3
inteligentne linie pomocnicze, 204, 211
interfejs

zmienianie ustawien, 30
interfejsy Photoshopa, 12

J

jednostka
dpi, 36
ppi, 35

K

kadrowanie obrazu, 38, 69
puste przestrzenie, 122
kanal alfa, 140, 143, 157, 158, 161
kanaty, 142
Kat, Angle, 92
rozmycia, Blur Angle, 116
klatki kluczowe, 258, 262, 269
animowanie tekstu, 258
Klip, 257
klonowanie, 46
Kolor, Color, 19, 87
efektu bokeh, Bokeh Color, 117
Light Yellow Orange, Jasny
z6ltopomaranczowy, 25
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Kolor, Color,

pierwszego planu, Foreground Color, 101

prébkowanie, 18
ustawienia, Color Settings, 348, 357
wypelnienia, 199
kolorowanie ksztaltow, 201
kolorystyka obrazu, 40, 87
kompozycje warstw, 103
kontrast, 87
Kontrolki przeksztalcen, Show Transform
Controls, 180, 201
konwertowanie obrazu, 212, 331, 346, 354
kopiowanie
warstwy, 77
zaznaczenia, 67
korekta
balansu bieli, 277
czerwonych oczu, 108, 139
fotografii, 32, 34
obrazu, 344
zaawansowana koloréw, 289
korygowanie
poziomoéw tonalnych, 290
ryséw twarzy, 112
tondéw skory, 299
zakresu tonalnego, 280
znieksztalcen, 124
krzywe
rysowanie, 193
ksztalty
dowolne, 198
kolorowanie, 201
obrysowywanie, 195
rysowanie, 194
wlasne, 205
wycinanie, 200
zlozone, 194

L

Lasso

magnetyczne, Magnetic Lasso, 54, 62—-65

wielokatne, Polygonal Lasso, 21, 62, 63

Ligatury ozdobne, Discretionary
ligatures, 179

linia

prosta, 192

pomocnicze, 165, 176, 204, 211
lista rozwijana

Align, Wréwnanie, 192

Blend Mode, Tryb mieszania, 94, 170

Color Handling, Obstuga koloréw, 353

Current brush load, Biezaca ilo$¢ na
pedzly, 237

Device to Simulate, Urzadzenie do
symulacji, 349

Font Family, Rodzina czcionek, 167

Mode, Tryb, 130, 133

Output Channel, Kanal wyjsciowy, 223

Path operations, Operacje na
$ciezkach, 197

Pick tool mode, Wybierz tryb narzedzia,
192

Preset, Ustawienie predefiniowane, 111

Printer, Drukarka, 366

Recent, Ostatnie, 11, 321

Resample, Ponowne prébkowanie, 227

M

malowanie warstwy, 218
manipulator 3D Axis, O$ 3D, 371
Maska warstwy, Layer Mask, 143, 153
maski, 142

poprawianie, 147

poprawki globalne, 151

przycinajace, 143, 165, 168, 185, 339

szybkie, 154, 161

trwate, 142

tymczasowe, 142

wektorowe, 143

z kanatu, 143
menu

Edit, Edycja, 26

File, Plik, 11, 12

Image, Obraz, 155

Select, Zaznaczanie, 22, 60

View, Widok, 148

Window, Okno, 27
menu kontekstowe, 19
mieszanie kolordow, 236, 239, 242
model

CMYK, 342

RGB, 342
modut Camera Raw, 270
moduly dodatkowe, plug-ins, 10

N
nagrywanie operacji, 316
naprawianie skaz obrazu, 51
narzedzia, 13, 19, 31

3D, 361
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rozmycia, Blur Tools, 115
ukryte, 21
narzedzie

Adjustment Brush, Pedzel korekty, 303,
304

Artboard, Obszar kompozycji, 325

Bloat, Wybrzuszenie, 217, 229

Blur Gallery, Galeria rozmy¢, 116, 224

Blur Tools, Narzedzia rozmycia, 115

Brush, Pedzel, 20

Clone Stamp, Stempel, 46, 51

Content-Aware Move, Przesuwanie z
uwzglednieniem zawartosci, 130-133,
139

Crop, Kadrowanie, 38, 51, 69, 122

Curvature Pen, Piéro krzywizny, 189,
190, 192

Custom Shape, Ksztalt wlasny, 199

Direct Selection, Zaznaczanie
bezposrednie, 191, 196

Dodge, Rozjasnianie, 297

Elliptical Marquee, Zaznaczanie
eliptyczne, 54, 57-62

Eraser, Gumka, 301

Eyedropper, Kroplomierz, 18, 19, 203

Face-Aware Liquify, Formowanie z
wykrywaniem twarzy, 112, 113

Forward Warp, Zawijanie w przdd, 213

Freeform Pen, Pi6ro dowolne, 189

Gradient, 91

Graduated Filter, Stopniowy filtr, 304

Hand, Raczka, 65

Horizontal Type, Tekst poziomy, 22-25,
89,102, 167,172, 181, 311

Lasso, Lasso, 21

Magic Wand, R6zdzka, 60, 62, 71

Magnetic Lasso, Lasso magnetyczne, 54,

62, 63, 65

Marquee, Zaznaczanie, 62

Move, Przesuniecie, 26, 56, 62, 64, 68, 201

Orbit the 3D Camera, Obracanie
kamery 3D, 363

Patch, Latka, 45, 51

Pen, Piéro, 189-191

Pencil KTW 1, Otowek KTW 1, 235

Polygonal Lasso, Lasso wielokatne, 21,
62, 63

Pucker, Wkle$niecie, 217, 229

Quick Selection, Szybkie zaznaczanie,
55, 61,71, 143-147

Kup ksigzke

Rectangle, Prostokat, 199

Rectangular Marquee, Zaznaczanie
prostokatne, 19, 54, 58, 228

Red Eye, Czerwone oczy, 109, 139

Rounded Rectangle, Zaokraglony
prostokat, 180

Shape, Ksztalt, 199

Single Column Marquee, Zaznaczanie
pojedynczych kolumn, 54

Single Row Marquee, Zaznaczanie
pojedynczych rzeddéw, 54

Sponge, Gabka, 297

White Balance, Balans bieli, 277, 278

Zoom, Lupka, 13, 19, 63, 149

0]

obiekty
3D, 359, 360, 364
inteligentne, Smart Objects, 200, 205
obracanie
warstw, 84
zaznaczenia, 64
obramowanie, 100
warstwy, 79
Obraz, Image, 155
bitmapowy, 205
HDR, 302
rastrowy, 205
obrazy
kadrowanie, 38
prostowanie, 38
skalowanie, 227
obrysowywanie ksztattu, 195
Obstuga koloréw, Color Handling, 353
obszary kompozycji, 323, 326
eksportowanie, 331
powielanie, 323
warianty projektu, 326
okno dialogowe
Add Noise, Dodaj szum, 225
Color Picker, Probnik koloréw, 310
Color Range, Zakres koloréw, 299
Customize Proof Condition, Dostosuj
warunek prébny, 349
Dust & Scratches, Kurz i rysy, 48
EPS Options, Opcje EPS, 351
Fill, Wypelnienie, 159, 199
Hue/Saturation, Barwa/Nasycenie, 97, 155
Layer Style, Styl warstwy, 93, 94, 170, 312
Motion, Ruch, 255, 257, 263
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okno dialogowe

Photoshop Format Options, Opcje
formatu, 18, 39, 308

Photoshop Print Settings, Ustawienia
druku, 353

Place Embedded, Umie$¢ osadzone, 322

Save Options, Opcje zapisu, 285

Stroke Options, Opcje obrysu, 192

opcja

Aligned, Wyréwnany, 46

Before/After Left/Right, Przed/Po
Lewo/Prawo, 279

Bicubic Smoother, Dwusze$cienna
z wygltadzaniem, 228

Black, Czarny, 159

Blend Images Together, Mieszaj obrazy,
118,119

Centered Blur, Rozmycie na $rodku, 117

Color Overlay, Natozenie koloru, 202

Content Aware Fill Transparent Areas,
Wypetlnij obszary przezroczyste z
uwzglednieniem zawarto$ci, 118, 119

Content-Aware, Uwzglednianie
zawartosci, 122, 296

Decontaminate Colors, Oczy$¢ kolory,
152, 153

Desaturate, Zmniejsz nasycenie, 298

Drop Shadow, Cien, 93

Dry, Suchy, 234

Foreground Color, Kolor pierwszego
planu, 101

Gaussian Blur, Rozmycie gaussowskie, 49

Geometric Distortion, Znieksztalcenie
geometryczne, 129

Geometric Distortion Correction,
Poprawka znieksztalcenia
geometrycznego, 118, 119

Linear Gradient, Gradient liniowy, 91

Motion Blur, Poruszenie, 49

Mute Audio, Wycisz dzwiek, 266

No Color, Bez koloru, 192

No Motion, Brak ruchu, 258

Out of Gamut, Poza przestrzenia
koloréw, 344

Pan & Zoom, Panoramowanie i
powiekszenie, 258, 263

Perspective, Perspektywa, 118

Pixels, Piksele, 317

Preserve CMYK Numbers, Zachowaj
numery CMYK, 349

Preserve Details, Zachowaj szczegoly, 227
Preserve Numbers, Zachowaj numery, 349
Proximity Match, Zgodnos¢ z
otoczeniem, 296
Ratio, Proporcja, 69
Reposition, Zmiana pozycji, 129
Separations, Rozbarwienia, 353
Single View, Pojedynczy widok, 279
Skin Tones, Tony karnacji, 299
Smile, USmiech, 113
Surface Detail, Szczegbty powierzchni,
367
Tint, Tinta, 278
Vignette Removal, Usuwanie winiet, 118
Opcje
EPS, EPS Options, 351
formatu programu Photoshop,
Photoshop Format Options, 18, 39, 308
narzedzia Pedzel, Brush Tool Options, 213
obrysu, Stroke Options, 192, 319
zapisu, Save Options, 285
Open Type, 179
Operacje, Actions, 316, 320, 333
domyslne, Default Actions, 316
na $ciezkach, Path operations, 197
otwieranie pliku, 10, 36

P

panel, 24, 27

Actions, Operacje, 316, 320

Adjustments, Dopasowania, 17, 40, 97,
223

Auto Correction, Automatyczna
korekta, 125

Basic, Podstawowe, 280, 290

Brush Settings, Ustawienia pedzla, 233,
234, 249

Channels, Kanaly, 140, 161

Character, Typografia, 28, 173, 178

Color, Kolor, 19, 87

Content, Zawartos$¢, 36, 108

Custom, Niestandardowy, 125

Detail, Szczegdt, 138, 282

Favorites, Ulubione, 37, 55

Filmstrip, Tasma filmowa, 275

Folders, Foldery, 36

Glyphs, Glify, 183

History, Historia, 221, 225, 229

HSL/Grayscale, HSL/Skala szarosci, 294

Info, Informacje, 309
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Layer Comps, Kompozycje warstw, 103
Layers, Warstwy, 16, 27, 75
Navigator, Nawigator, 16
Paragraph, Akapit, 28
Path Blur, Rozmycie $ciezki, 115-117
Paths, Sciezki, 172, 191-194
Preview, Podglad, 350
Properties, Wlasciwosci, 17, 40, 140
Swatches, Prébki, 24, 27, 86
Timeline, O$ czasu, 253
panele
rozmieszczenie, 27
rozwijanie, 28
zwijanie, 28
panorama, 118, 302
parametr
Ambience, Otoczenie, 226
Amount, Wartos¢, 49, 117, 225
Angle, Kat, 92
Artifact Suppression, Tlumienie
artefaktéw, 138
Bend, Wygnij, 175
Darken Amount, Stopien $ciemnienia, 109
Distance, Odleglos¢, 92, 96
Duration, Czas trwania, 257
Eye Height, Wysoko$¢ oczu, 113
Eye Size, Rozmiar oczu, 113
Feather, Rozmycie, 304
Feather, Wtapianie, 62, 228
Fuzziness, Nieostros¢, 299
Hardness, Twardo$¢, 149
Height, Wysokos¢, 317
Highlights, Obszary o$wietlone, 117
Horizontal Distortion, Znieksztatcenie
poziome, 175
Mouth Height, Wysokos¢ ust, 113
Opacity, Krycie, 94, 96, 160
Position, Polozenie, 94
Pupil Size, Rozmiar Zrenicy, 109
Saturation, Nasycenie, 87, 280, 294
Scene Volume, Objeto$¢ sceny, 367
Size, Rozmiar, 93
Smoothing, Wygladzanie, 138
Spread, Rozpieto$¢, 92, 96
Thickness, Grubo$¢, 196
Threshold, Prég, 48
Tolerance, Tolerancja, 71
Vertical Distortion, Znieksztalcenie
pionowe, 175
Width, Szeroko$é, 317

Kup ksigzke

pasek opcji, 29
perspektywa, 134
Pedzel, Brush, 20
Adjustment Brush, Pedzel korekty, 303,
304
Brown Grass Brush, bragzowa trawa, 244
Clean the brush after each stroke,
Wyczys¢ pedzel po kazdym
pociagnieciu, 237
Clouds Brush, Pedzel chmur, 242
Foreground Grass Brush, trawa na
pierwszym planie, 244
Foreground Tree Brush, drzewo na
pierwszym planie, 244
Hard Round 30, Zaokraglony twardy
30, 235
Healing Brush, Pedzel korygujacy, 51,
295, 297
Load, Napelniony, 234
Load the brush after each stroke,
Zanurz pedzel po kazdym
pociagnieciu, 237
Mixer Brush, Pedzel mieszajacy, 230-234,
238, 240
New Brush, Nowy pedzel, 241
Refine Edge Brush, Pedzel poprawiania
krawedzi, 147-150
Soft Round, Zaokraglony miekki, 20
Spot Healing Brush, Punktowy pedzel
korygujacy, 43, 44, 51, 109, 297
Tree Higlights Brush, akcentowane
elementy drzewa, 244
Very Wet, Bardzo mokry, 235
Wet, Mokry, 234
pedzle
Kyle’a T. Webstera, 245
podglad konicéwki, 243
predefiniowane ustawienia, 239, 242
wlasne, 240
Pioro, Pen, 189-191
dowolne, Freeform Pen, 189
krzywizny, Curvature Pen, 189-192
plakat, 208
Plik, File, 11, 12
pliki
CMYKEPS, 351
CRW, 286
podkiad muzyczny, 265
polecenie, 68
3D/ 3D/
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polecenie
3D Print Settings, Ustawienia druku
3D, 371
New Mesh from Layer/Mesh Preset/
Cone, Nowa siatka z warstwy/
Ustawienia domyslne siatki/
Stozek, 361
Add, Dodaj
Audio, plik audio, 265
Media, material, 256
Bring, Przesun
Forward, do przodu, 81, 105
To Front, na wierzch, 81, 105
Clean Brush, Wyczy$¢ pedzel, 237, 249
Close, Zamknij, 12
Collaborate, Wspotpracuj, 203
Color Settings, Ustawienia koloréw,
348, 357
Convert, Konwertuj
to Smart Object, na obiekt
inteligentny, 212
to sRGB, na sRGB, 331, 354
Create, Utworz
a new layer, warstwe, 85, 159, 218,
310
Clipping Mask, maske przycinajaca, 98
New Layer Comp, nowa kompozycje
warstwy, 103
new set, nowy zestaw, 316
Deselect, Usun zaznaczenie, 22, 60
Detect Faces, Wykryj twarze, 299
Duplicate Layer, Powiel warstwe, 82, 295
Edit/ Edycja/
Auto-Align Layers, Edycja/Auto-
wyréwnanie warstw, 129
Auto-Blend Layers, Auto-mieszanie
warstw, 129
Define Custom Shape, Zdefiniuj
ksztalt wlasny, 198, 205
Fill, Wypelnij, 101
Free Transform, Przeksztalé¢
swobodnie, 210, 215, 326-329
Keyboard Shortcuts, Skréty
klawiszowe, 376
Paste Special/Paste Into, Wklej
specjalnie/Wklej do, 228
Perspective Warp, Wypaczenie
perspektywy, 135
Preferences/Interface, Preferencje/
Interfejs, 30

Preferences/Transparency & Gamut,
Preferencje/Przezroczystos¢
i przestrzen koloréw, 343
Preferences/Units & Rulers,
Preferencje/ Jednostki i miarki, 309
Puppet Warp, Wypaczenie
marionetkowe, 156
Redo Edit Type Layer, Ponéw Edycja
warstwy tekstowej, 26
Transform/Rotate, Przeksztaté/
Obrét, 64
Transform/Scale, Przeksztat¢/Skala,
169
Undo, Cofnij, 145
Embed Color Profile, Osadz profil
koloru, 354
Export All, Eksportuj wszystko, 331
Export As, Eksportuj jako, 307, 323, 331
Extend, Rozszerz, 133
File/ Plik/
Add To Favorites, Dodaj do
ulubionych, 37
Automate/Crop And Straighten
Photos, Automatyzuj/Kadrowanie
i prostowanie zdjec¢, 39
Automate/Photomerge,
Automatyzuj/Photomerge, 118
Automate/Crop And Straighten
Photos, Automatyzuj/Kadrowanie
i prostowanie zdje¢, 39
Browse in Bridge, Przegladaj
w programie Bridge, 36, 55, 74, 108
Export/Save for Web, Eksportuj/
Zapisz dla Internetu, 323
Open in Camera Raw, Otworz
w Camera Raw, 289
Place Embedded, Umie$¢ osadzone,
322
Print, Drukuj, 353
Save, Zapisz, 49
Save As, Zapisz jako, 18
Search Adobe Stock, Przeszukaj
biblioteke Adobe, 78
Fill, Wypelnij, 159
Filter/ Filtr/
Blur Gallery/Iris Blur, Galeria
rozmy¢/Rozmycie przestony, 115
Camera Raw Filter, Filtr Camera
Raw, 305
Liquify, Formowanie, 212
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Noise/Dust & Scratches, Szum/Kurz
irysy, 48
Render/Clouds, Renderowanie/
Chmury, 86
Render/Lighting Effects,
Renderowanie/Efekty $wietlne, 226
Sharpen/Shake Reduction,
Wyostrzanie/Redukcja
potrzadnieé, 138
Sharpen/Smart Sharpen,
Wyostrzanie/Inteligentne
wyostrzenie, 48, 317
Flatten Image, Sptaszcz obraz, 102
Flip Horizontal, Odbij w poziomie, 133
Free
Transform, Przeksztaté swobodnie,
201, 204
Transform Path, Przeksztatcanie
swobodne $ciezki, 174
Image/ Obraz/
Canvas Size, Rozmiar obszaru
roboczego, 318, 328
Duplicate, Powiel, 102, 344
Image Size, Rozmiar obrazu, 227,
328, 338
Mode/CMYK Color, Tryb/CMYK, 346
Import Brushes, Importuj pedzle, 240
Layer/ Warstwa/
Arrange, Utéz, 105
Flatten Image, Sptaszcz obraz, 41,
120, 122, 183
Group Layers, Grupuj warstwy, 313
Layer Style, Styl warstwy, 105
Layer Style/Drop Shadow, Styl
warstwy/Cien, 96, 319
Layer Style/Stroke, Styl warstwy/
Obrys, 79
New/Artboard from Layers, Nowa/
Obszar kompozycji z warstw, 324
Smart Objects/Rasterize, Obiekty
inteligentne/Rasteryzuj, 296
Merge, Scal
to HDR, do HDR, 302
to Panorama, do panoramy, 302
Mix, Mieszaj, 234
Move, Przenies, 130
Open, Otwérz, 11, 13
Open Object, Otwdrz obiekt, 287
Photoshop CC/
Preferences/Interface, Preferencje/
Interfejs, 30

Kup ksigzke

Place Linked, Umies$¢ potaczone, 201
Play, Odtwarzaj, 266
Print To, Drukuj do, 366
Publish Site, Opublikuj serwis, 356
Remove, Usun, 49
Distortion, znieksztaltcenie, 125
Render, Renderuj, 267
Resize to Fill Canvas, Zmien rozmiar,
258, 261, 263
Return to Home, Wr6¢ do strony
gléwnej, 356
Rotate, Obrot, 64, 160
Save, Zapisz, 37
Page, strong, 355
Path, $ciezke, 198
Scale, Skaluj
All, wszystko, 331
To Print Volume, do objetosci druku,
367
Scrubby Zoom, Przesun, 15, 109
Search for and select fonts, Wyszukaj i
wybierz czcionki, 178
Select and Mask, Zaznacz i maskuj,
143-146, 153
Select/ Zaznaczanie/
All, Wszystko, 101, 284
Color Range, Zakres koloréw, 299, 344
Deselect, Usuni zaznaczenie, 21, 46,
91, 133, 311
Deselect Layers, Usuri zaznaczenia
warstw, 89, 181, 327
Inverse, Odwrotno$¢, 155
Save Selection, Zapisz zaznaczenie, 158
Select and Mask, Zaznacz i maskuj,
144, 152, 159
Send, Przesuni
Backward, na spéd, 105
To Back, do tyltu, 105
Set, Okresl
foreground color, kolor pierwszego
planu, 24
the anti-aliasing method, metode
wygladzania, 89
the font size, rozmiar czcionki, 177, 178
the font style, styl czcionki, 177, 178
the leading, interlinig, 177
the tracking for the selected
characters, $wiatto dla
zaznaczonych znakéw, 177
Show, Pokaz
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Backdrop, tto, 213
Grid, siatke, 125
Transform Controls, Kontrolki
przeksztalcen, 180, 201
Simulate, Symuluj
Black Ink, czarna farbe, 350
Paper Color, kolor papieru, 350
Split at Playhead, Podziel w miejscu
glowicy odtwarzania, 265
Start Print, Rozpocznij druk, 371
Step, Krok
Backward, do tylu, 26
Forward, do przodu, 26
Stop playing/recording, Zatrzymaj
wykonywanie lub nagrywanie, 320
Subtract from selection, Odejmij od
zaznaczenia, 61
Sync Settings, Synchronizacja
ustawien, 305
Synchronize, Synchronizuj, 284
Toggle, Przelacz
Full-Screen Mode, na tryb
pelnoekranowy, 279
the Live Tip Brush Preview, aktywny
podglad koncéwki pedzla, 249
Tools/Photoshop/Load Files Into
Photoshop Layers, Narzedzia/
Photoshop/Wczytaj pliki do warstw
programu Photoshop, 209
Transform, Przeksztalcanie, 124
Type/Save Default Type Styles, Tekst/
Zapisz domyslne style tekstu, 171
Undo, Cofnij, 26
Edit Type Layer, Edycja warstwy
tekstowej, 26
Use Global Light, Uzyj o$wietlenia
globalnego, 92, 96
View/ Widok/
Extras, Dodatki, 345
Fit On Screen, Dopasuj do ekranu,
59, 64, 110, 150
Gamut Warning, Alarm przestrzeni
koloréow, 345
Proof Setup/Custom, Ustawienie
préby/Wtasne, 349
Rulers, Miarki, 166, 310
Show, Pokaz, 204
Show/Selection Edges, Pokaz/
Krawedzie zaznaczenia, 60
Snap, Przyciagaj, 309

Warp Text, Zawijaj tekst, 175
Window/ Okno/
Application Frame, Ramka
aplikacji, 12
Character, Typografia, 89
Character Styles, Style znakéw, 171
Info, Informacje, 309
Navigator, Nawigator, 16
Paragraph Styles, Style akapitéw, 171
Paths, Sciezki, 172
Preview Panel, Panel Podglad, 37
Zoom In, Powieksz, 15, 261
Zoom Out, Pomniejsz, 15, 263
poprawianie
maski, 147
zdjecia, 108
poruszenie aparatu, 138
powielanie
obszaru kompozycji, 323
przyciskow, 314
powiekszanie glebi ostrosci, 127
poziomy tonalne, 41, 290
ppi, pixels per inch, 35
profil koloru, 357
program
Adobe Bridge, 36
Lightroom® Classic CC, 292
Portfolio, 354
prostowanie obrazu, 38
probkowanie koloru, 18
Przejscie, Transition, 264, 269
Cross Fade, Przenikanie, 264
Fade With Black, Zanikanie
w czern, 264
Przeksztatcanie swobodne, Free Transform,
124, 201, 204
$ciezki, Free Transform Path, 174
przesuwanie, 26, 56, 68, 201
krawedzi, Shift Edge, 151
do przodu, Bring Forward, 81, 105
do tylu, Send To Back, 105
na sp6d, Send Backward, 105
na wierzch, Bring To Front, 81, 105
obiektéw, 130
Scrubby Zoom, 15, 109
z uwzglednieniem zawartosci, 130-133,
139
zaznaczenia, 56, 68, 71
przybornik, 13, 29, 372-375
przyciemnianie obrazu, 87
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przycisk
Calculate a more accurate histogram,
Obliczenie doktadniejszego
histogramu, 291, 341
Add a layer style, Dodaj styl warstwy, 94,
105, 312
Add New Artboard, Dodaj nowy obszar
kompozycji, 325
Add to selection, Dodaj do
zaznaczenia, 71
All Caps, Wersaliki, 89, 178
Automatically Straighten Near Vertical
Lines, Automatycznie wyprostuj w
poblizu linii pionowych, 136
Back to Edit, Wré¢ do edycji, 356
Basic, Podstawowe, 277
Browse, Przegladaj, 118
CC Files, Pliki CC, 11
Clear Override, Skasuj przestoniecie,
171
Commit, Zatwierdz, 88
any current edits, wszystkie
dotychczasowe zmiany, 100, 167,
173,181
Current Crop Operation, biezaca
operacje kadrowania, 70
Perspective Warp, wypaczenie
perspektywy, 136
Puppet Warp, wypaczenie
marionetkowe, 157
Transform, przeksztalcenie, 160,
174, 201
Faux Bold, Sztuczne pogrubienie, 89
Fit Screen, Do ekranu, 15
Layout, Uktad, 118, 136
LR Photos, Zdjecia LR, 11
Maintain aspect ratio, Zachowaj
stosunek katéw, 326
No, Nie, 11
Render Video, Renderowanie wideo, 269
Right align text, Wyréwnanie tekstu do
prawej, 172
Straighten, Prostowanie, 38
Warp, Zawijanie, 136
puste przestrzenie, 122

R

renderowanie filmu, 267
restaurowanie fotografii, 42
retusz, 34
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RGB, 342, 346, 347
Rozbarwienia, Separations, 353, 357
rozdzielczo$¢, 35, 51
rozjasnianie obrazu, 16, 87, 110
Color Dodge, 87, 297
liniowe, Linear Dodge, 87
rozmieszczenie paneli, 27
Rozmycie, Blur, 115
Rozmycie, Feather, 304
gaussowskie, Gaussian Blur, 49
na $rodku, Centered Blur, 117
obrotowe, Spin Blur, 115, 116
pola, Field Blur, 115, 116
powierzchniowe, Surface Blur, 301
przestony, Iris Blur, 114-116
soczewkowe, Lens Blur, 49, 115
$ciezki, Path Blur, 115-117
rozmywanie tla, 114
rysowanie
krzywych, 193
linii prostej, 192
ztozonych ksztaltéw, 194
rysunek wektorowy, 186

S

sekcja
Color Space, Przestrzen koloréw, 285,
331, 354
Correction, Korekta, 125
Eyes, Oczy, 113
File Naming, Nazwa pliku, 285
Gamut Warning, Alarm przestrzeni
koloréw, 343
Global Refinements, Poprawki globalne,
151, 159
Mouth, Usta, 113
Output Settings, Ustawienia wyjsciowe,
152, 159
Structure, Struktura, 94, 130
View Mode, Tryb wyswietlania, 147, 151
serwis Adobe Stock, 104
skalowanie obrazu, 227
skroty klawiszowe, 376, 377
splaszczanie obrazu, 102
stozek, 362
styl
Basic Paragraph, Akapit podstawowy,
171
Satin, Satyna, 96
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style
akapitowe, 171
warstw, 92, 201
znakowe, 171
suwak
Amount, Ilos¢, 282
Blur, Rozmycie, 115
Blur Angle, Kat rozmycia, 116
Clarity, Przejrzystos¢, 280
Control timeline magnification,
Sterowanie powiekszeniem osi
czasu, 257
Highlights, Swiatta, 298
Masking, Maskowanie, 283
Radius, Promien, 48, 49
Reduce Noise, Redukcja szuméw, 228

Shift Edge, Przesuniecie krawedzi, 151

Smooth, Wygladzanie, 151

S

Sciemnianie, Color Burn, 87
liniowe, Linear Burn, 87
$ciezka, 189
Speech Path, Sciezka mowy, 172

Audio Track, Sciezka dzwiekowa, 255,

265

$ciezki
dodawanie drugiego ksztaltu, 196
gladkie, 191
krzywoliniowe, 191
przeksztalcanie w ksztalt, 198
tworzenie, 191
uktadanie tekstu, 172

Swiatta, Highlights, 298

Swiatto
jaskrawe, Vivid Light, 87
liniowe, Linear Light, 87
tagodne, Soft Light, 87
punktowe, Pin Light, 87

T

tekst, 89, 164, 185
akapitowy, 176, 177
linie pomocnicze, 165
maski przycinajace, 165
pionowy, 181
punktowy, 166
wzdtuz $ciezki, 172
znieksztalcanie, 175

test zblizeniowy, 338

testowanie koloréw obrazu, 349
Tilt-Shift, 116
tto, 114, 220
tonalno$¢ obrazu, 40, 51, 87
tryb
Learn, Materialy do nauki, 11
Work, Pracuj, 11
tryb mieszania, 82, 87
Color Burn, Sciemnianie, 87
Color Dodge, Rozjasnianie, 87
Darken, Ciemniej, 87
Darker Color, Ciemniejszy kolor, 87
Difference, Réznica, 87
Exclusion, Wykluczenie, 87
Hard Mix, Mieszanie twarde, 87
Hue, Barwa, 87
Lighten, Ja$niej, 87, 296
Lighter Color, Jasniejszy kolor, 87
Linear Burn, Sciemnianie liniowe, 87
Linear Dodge, Rozjasnianie liniowe, 87
Linear Light, Swiatlo liniowe, 87
Luminosity, Jasnos¢, 87
Multiply, Pomnéz, 83, 87
Normal, Zwykly, 154
Overlay, Nakladka, 83, 148, 154
Pin Light, Swiatlo punktowe, 87
Screen, Ekran, 87
Soft Light, Lagodne $wiatto, 87
Vivid Light, Swiatlo jaskrawe, 87
tworzenie
cienia, 157
efektow, 222, 260
filmu, 254
maski przycinajacej, 98, 165, 168
nowego zestawu, 316
nowej kompozycji warstwy, 103
panoramy, 118, 302
przyciskéw, 309
szybkiej maski, 154
$ciezek, 191
warstwy, 85, 159, 218, 310
wlasnego pedzla, 240
typy obrazéw, 31

U

Utamki, Fractions, 179
uruchamianie programu, 3, 10
ustawianie

obiektéw 3D, 364

warstw, 209
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ustawienia
domyslne, 4
druku, 353
druku 3D, 365
koloréw, Color Settings, 5, 348, 357
pedzla, Brush Settings, 233, 234, 249
predefiniowane, Preset, 111
predefiniowane pedzla, 239
wyjsciowe, Output Settings, 152, 159
usuwanie skaz, 295

W

warianty projektu, 326
warstwa, 41, 72, 105
3D, 361, 371
Background, Tto, 41, 75-78, 318
ksztattu, 200
Model copy, Model kopia, 153
tekstowa, 185
warstwy
aktualizacja efektu, 100
dodawanie obramowania, 79
dopasowania, 97, 260
Brightness/Contrast, Jasno$¢/
Kontrast, 17, 223
Curves, Krzywe, 40, 110, 111, 299
Exposure, Ekspozycja, 224, 280
Levels, Poziomy, 40, 110, 291
eksportowanie, 332
filtry, 85
kompozycje, 103
kopiowanie, 77
korekcyjne, 260
malowanie, 218
nakladanie gradientu, 90
obracanie, 84
powielanie, 82
przeciaganie, 86
style, 92, 201
tryby mieszania, 82, 87
ustawianie, 209
wyswietlanie, 78
zmiana
kolejnosci, 80
krycia, 82
nazwy, 77
rozmiaréw, 84
wektorowe obiekty inteligentne, 205
wideo, 250
tworzenie efektéw, 260
warstwy dopasowania, 260
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widok
obrazu, 31
z kamery, 371
wlasny pedzel, 240
wlasciwosci, 19
narzedzia, 22
wsadowe odtwarzanie operacji, 321
wstawianie tekstu, 89
wyciagi barwne, 357
wycinanie ksztattéw, 200
wyciszanie dzwiekéw, 266
wymiary obrazu, 35
wyostrzenie obrazu, 48, 282
Wypaczenie
marionetkowe, Puppet Warp, 140, 156
perspektywy, Perspective Warp, 134—
137
Wypelnienie, Fill, 159, 199
Foreground To Background, Od koloru
narzedzia do koloru tta, 91
pustych przestrzeni, 122
tonalne, 90
wyswietlanie warstw, 78

YA

zaokraglony prostokat, 180
zapisywanie
obrazu, 102, 182, 351
plikow, 288
zarzadzanie kolorem, 347, 348
zaznaczanie, 22, 45, 52—-67
kopiowanie, 67, 69
narzedzia typu lasso, 63
obracanie, 64
od punktu $rodkowego, 66
okraglych obszaréw, 58
pojedynczych kolumn, Single Column
Marquee, 54
pojedynczych rzedéw, Single Row
Marquee, 54
przesuwanie, 56—58
przesuwanie zaznaczonych pikseli, 59
skroty klawiszowe, 59
szybkie, 145
wygladzanie krawedzi, 62
zmiana polozenia ramki, 58
zmienianie rozmiaréw, 67
zaznaczenia
bezposrednie, Direct Selection, 191, 196
eliptyczne, Elliptical Marquee, 54, 57—62
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SKOROWIDZ
Kup ksigzke

zaznaczenia
geometryczne, 54
krawedziowe, 54
prostokatne, Rectangular Marquee, 19,
54, 58, 228
swobodne, 54
zgodnos¢ koloréw, 334
zmienianie
dtugosci klipéw, 257
kolejnosci warstw, 80
koloru wypetnienia, 199
krycia warstwy, 82
nazwy warstwy, 77
perspektywy budynku, 137

rozmiaru warstwy, 84

rozmiaru zaznaczenia, 67

trybu mieszania, 82

ustawien interfejsu, 30

widoku z kamery, 371
znaki kaligraficzne, Swashes, 179
znieksztalcanie tekstu, 175
Znieksztalcenie, 124

geometryczne, Geometric Distortion, 129

pionowe, Vertical Distortion, 175

poziome, Horizontal Distortion, 175

YA

zrédta informacji, 6
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Zmien swojg strone WWW w dziatajacy bankomat!

Dowiedz sie wiece] i dotacz juz dzisiaj! e i
http://program-partnerski.helion.pl
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Adobe Photoshop CC
OFICJALNY PODRECZNIK

Wydanie |l

Photoshop: przybornik wirtuoza grafiki!

Adobe Photashop CC jest bez watpienia klasykiem w dziedzinie fotografii
i grafiki cyfrowe]. W ciggu trzydziestu lat swojej historii oprogramowanie
to stato sie poteznym, bardzo rozbudowanym i ztozonym srodowiskiem
pracy grafika, oferujacym ogromna liczbe funkeji i narzedzi. Ztozonosc
Photoshopa wydaje sie poczatkujacym uzytkownikom sporg bariers,
jednak wysitek, jaki nalezy wtozy¢ w celu nauczenia sie nalezytego
wykorzystywania jego fantastycznych mozliwosci, bardzo sie optaca!

Ta ksiazka nalezy do serii Oficjalny podrecznik. Pozycje z tej serii uwaza sig
za najlepszy materiat szkoleniowy na rynku. Ksiazka sktada sie z pietnastu
przemyslanych lekgji, a ich uktad bardzo utatwia opanowanie podstaw
pracy z oprogramowaniem. Poszczegdlne funkcje programu zostaty
przystepnie wyjasnione, ponadto zaprezentowano tu szereg uzytecznych
wskazéwek i mnéstwo przydatnych technik. Towarzyszace im ¢wiczenia
s3 omawiane w szczegdtowy sposéb, a ich wykonanie jest tatwiejsze
dzieki udostepnionym plikam z materiatami. Podrecznik jest przydatny
zwlaszcza dla poczatkujacych uzytkownikow, ale dacenig go réwniez
osoby chcace zapoznad sie z nowosciami w wersji Photoshopa CC 2018,

KOD KORZYSCI ?g‘,m
Siggnij po wigcejl > 2
e
ISBN 978-83-283-4744-1
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Sprawd nasze szkolenial
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INFORMATYKA W NAJLEPSZYM WYDANIU

Cena: 77,00 zt

W tym podreczniku:

- podstawy: obszar roboczy, menu,
paski narzedziowe i panele oraz
rozpoczegcie pracy

- zasady i techniki edycji obrazu
w Photoshopie

- nowe narzedzia Photoshopa,
takie jak Select and Mask czy
Face-Aware Liquify

= specjalne funkcje dla projek-
tantéw stron WWW i aplikacji,
réwniez dla urzagdzen mobilnych

- bezéladowa naprawa grafik

» nowe metody zarzadzania
i prezentowania zdjec

Andrew Faulkneri Conrad Chavez

sa wybitnymi specjalistami, znawcami
Adobe Photoshop. Faulkner jest prawdzi-
wym guru i weteranem Photoshopa:
postuguje sie tym narzedziem od polowy
lat dziewieddziesigtych zeszlego stulecia

s, The LA Times czy The W
ton Post. Chavez jest uznanym autorem
podrecznikéw i filmow instruktazowych
do nauki Adobe Photoshop. Czesto pisze

rowniez dla takich uznanych mediow jak
CreativePro.com, InDesign Magazine czy

Peachpitcom
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