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ZAPOZNANIE SIE
Z OBSZAREM ROBOCZYM

Tematyka lekgji

W tej lekcji przedstawimy, jak:

e otwierac pliki programu Adobe Photoshop,

e wybieraé narzedzia z przybornika i uzywac ich,

e ustawiac¢ opcje wybranego narzedzia na pasku opcji,

e uzywac roznorodnych metod powiekszania i zmniejszania widoku obrazu,
e wybieraé, porzadkowac panele oraz korzystac z nich,

e korzysta¢ z menu paneli i menu kontekstowych,

e korzystac z paneli zadokowanych,

e cofa¢ operacje w celu poprawienia bledéw lub dokonania innych zmian.

Zaznajomienie sie z materialem zawartym w tej lekcji zajmie okolo godziny.

Aby wykonac prezentowane tu ¢wiczenia, nalezy pobrac z serwera wydawnictwa
folder Lesson01.

Podczas wykonywania ¢wiczen oryginalne pliki beda zachowywane. Jesli jednak
zajdzie potrzeba ich przywrécenia, nalezy je ponownie pobrac.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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Podczas pracy z programem Photoshop szybko odkry-
wamy, ze czesto to samo zadanie mozna wykonac na
kilka sposobdw. Aby jak najlepiej wykorzystac tak rozle-
gte mozliwosci edycyjne aplikacji, musimy najpierw
nauczy¢ sie poruszania po jej obszarze roboczym.
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Uwaga: W nor-
malnej pracy nie ma
potrzeby resetowa-
nia ustawien, jednak
podczas pracy z tg
ksiazka najlepiej jest
przywracac¢ domysl-
ne ustawienia, kiedy
rozpoczynamy lektu-
re nowej lekgji. Dzieki
takiemu postepowa-
niu to, co zobaczymy
na ekranie, bedzie
zawsze zgodne
z opisami podany-
mi w ¢wiczeniach.
Zobacz podrozdziat
+Przywracanie usta-
wien domysinych”
we Wprowadzeniu.

Rozpoczynanie pracy
w programie Adobe Photoshop

Obszar roboczy programu Photoshop zawiera rozmaite menu, paski narzedziowe
i panele, ktére umozliwiaja szybki dostep do narzedzi oraz opcji stuzacych do
edycji obrazéw. Po zainstalowaniu specjalnego oprogramowania niezaleznych
producentéw do menu aplikacji mozna takze dodawac¢ wtasne polecenia i filtry.
Oprogramowanie takie to tzw. moduly dodatkowe (ang. plug-ins).

Photoshop operuje gtéwnie na cyfrowych obrazach bitmapowych, czyli takich,
ktére z obrazéw o tonacji cigglej zostaly przekonwertowane na zbiér malych
kwadratowych elementéw zwanych pikselami. W Photoshopie mozliwa jest
takze praca z grafika wektorowa. Tym terminem okre$la sie rysunki tworzone
z gladkich linii, ktére zachowuja swoja ostros¢ i jakos¢ po dowolnym przeska-
lowaniu. W Photoshopie uzytkownik moze tworzy¢ prawdziwe dziela sztuki,

a takze importowac obrazy z réznych zrédet. Mogga to by¢:

» fotografie z cyfrowych aparatéw fotograficznych lub telefonéw komdrkowych,
e zdjecia stockowe,

e zeskanowane fotografie, slajdy, negatywy, grafiki lub inne dokumenty,

e obrazy przechwytywane z materiatéw wideo,

* obrazy tworzone w programach graficznych.

Uruchamianie programu i otwieranie pliku
Na poczatek uruchomimy program i przywrécimy jego domyslne ustawienia.

1 Kliknij dwukrotnie znajdujaca si¢ na pasku zadan (Windows) lub w doku
(Mac OS) ikone Photoshopa i zaraz potem przytrzymaj wcisniete klawisze
Ctri+Alt+Shift (Windows) lub Command+Option+Shift (Mac OS),
aby zresetowad ustawienia.

Jesli na pasku zadan lub w doku nie ma ikony programu, nalezy odszukac
go w menu Start/Wszystkie programy/Adobe Photoshop CC (Windows) albo
w folderze Applications (Programy) lub w doku na pulpicie (Mac OS).

2 Kliknij przycisk Yes (Tak), aby potwierdzi¢, ze chcesz usuna¢ plik z ustawienia-
mi Photoshopa.

10 LEKCJA1 Zapoznanie sie z obszarem roboczym
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Obszar roboczy Photoshopa pojawi sie w konfiguracji pokazanej na rysunku.

A —— & Pholoshop CC File [Edit bmage Laye Typs Select Filer 30 View Window Help

A. Pasek menu
p B.Pasek opcji

narzedzia

C. Przybornik
z narzedziami

D. Menu
przestrzeni
roboczych

E. Panele

Uwaga: Na
rysunku widocz-
na jest wersja
Photoshopa dla
systemu Mac. W sy-
stemie Windows
ukfad okna jest po-
dobny, réznia sie
natomiast troche
— jego styl i wyglad.

W systemie Mac ramka aplikacji obejmuje okno dokumentu, panele i pasek opcji

Domyslny obszar roboczy Photoshopa sklada si¢ z paskéw menu i opcji po-
tozonych w gérnej czesci ekranu, przybornika z narzedziami po lewej stronie
oraz paneli w doku przy prawej krawedzi okna. Otwierane obrazy umieszcza-
ne sa w kolejnych oknach obrazu, ktére mozna wyswietla¢, korzystajac z in-
terfejsu zakladkowego. Podobny interfejs maja programy Adobe Illustrator®,
Adobe InDesign® i Adobe Flash Professional®, a zatem opanowanie sztuki postu-
giwania sie narzedziami oraz panelami w jednej z tych aplikacji bedzie w pelni
przydatne réwniez w pozostalych.

Miedzy interfejsami Photoshopa w systemach Windows i Mac wystepuje jedna
zasadnicza réznica. Otdz w systemie Mac mozna pracowa¢ z ramka aplikacji,
ktéra zawiera okno dokumentu i panele; poza ramka pozostaje tylko pasek menu.
Ten tryb pracy jest domyslnie wylaczony; aby uaktywni¢ ramke aplikacji, nalezy
wybrac polecenie Window/Application Frame (Okno/Ramka aplikacji).

ADOBE PHOTOSHOP CC/CC PL. OFICJALNY PODRECZNIK 11
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3 Z menu File (Plik) wybierz polecenie Open (Otwdrz) i odszukaj folder Lessons/
Lesson01, ktéry wczesniej pobrales z serwera wydawnictwa Helion.

4 Wybierz plik 01End.psd i kliknij przycisk Open (Otwdrz). Jesli pojawi sie okno
Embedded Profile Mismatch (Réznica osadzonych profili), kliknij w nim przy-
cisk OK.

Bonel Kl Windoms  100W | Gemes | Somen

O1End.pad @ % (Elaine, RCE/ 87}

Happy
Birthday

Plik 01End.psd zostanie otwarty w osobnym oknie zwanym oknem obrazu. Pliki
ze sfowem End (koniec) w nazwie pokazuja efekt, jaki powinnismy osiagnac po
ukonczeniu danego ¢wiczenia. W otwartym wtasnie pliku widac kartke urodzino-
wa, jaka utworzymy w ramach ¢wiczenia.

5 Z menu File (Plik) wybierz polecenie Close (Zamknij) lub kliknij przycisk
zamykania (znak x obok nazwy pliku) na pasku tytulowym okna obrazu
(nie pomyl go z przyciskiem zamykajacym Photoshopa).

Korzystanie z narzedzi

Photoshop udostepnia zintegrowany zestaw narzedzi do tworzenia wyrafino-
wanej grafiki, przeznaczonej do druku, publikacji online lub wy$wietlania na
urzadzeniach przenos$nych. Zebranie wszystkich szczegétowych informacji na
temat bogactwa narzedzi Photoshopa i mozliwosci ich konfiguracji zajetoby cata
ksiazke. Mimo ze taka zawarto$¢ moglaby by¢ uzyteczna, w tej publikacji nie ma
dla niej miejsca. Zamiast tego czytelnik ma mozliwos$¢ zdobycia do§wiadczenia
przez konfigurowanie i uzywanie niektérych narzedzi podczas realizowania
konkretnych projektéw. W kazdym ¢wiczeniu wprowadzane sg kolejne narzedzia
i sposoby ich uzycia. Po przeczytaniu wszystkich lekcji uzytkownik bedzie miat
solidne podstawy do dalszego, indywidualnego odkrywania pozostatych narzedzi
Photoshopa.
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Wybieranie narzedzi z przybornika i korzystanie z nich

Przybornik — diugi, waski panel, ktéry znajduje sie przy lewej krawedzi obszaru
roboczego — zawiera narzedzia zaznaczania, malowania i edycji, wyboru koloru
pierwszego planu (narzedzia) i tla, a takze narzedzia zmiany widoku.

Rozpoczniemy od uzycia narzedzia Zoom (Lupka), ktére jest spotykane takze
w wielu innych aplikacjach Adobe, takich jak Illustrator, InDesign czy Acrobat.

1 Z menu File (Plik) wybierz polecenie Open (Otwdrz), odszukaj folder Lessons/

Lesson01 i kliknij dwukrotnie plik 01Start.psd, aby go otworzy¢.

Layers els  Pat =
O Kind B e THO "

Normal % Opacity: 100% -

Lock: B & & £ Fill: 100% =

i Ribbons

Plik 01Start.psd zawiera obraz i grafike — elementy kartki urodzinowej, ktéra
bedziemy tworzy¢.

2 Przybornik wyswietlany jest domyslnie w postaci jed-
nokolumnowego panelu przy lewej krawedzi obszaru
roboczego. Jesli klikniesz widoczna nad nim podwdjna
strzatke, wlaczysz widok dwukolumnowy. Aby powré-
ci¢ do uktadu jednokolumnowego i bardziej efektywnie
wykorzysta¢ powierzchnie obszaru roboczego, kliknij
ponownie te strzatke.

B

=
S
b
e
=,
.
-

Uwaga: Pelng liste
wszystkich narzedzi
Photoshopa zamiesz-
czamy w dodatku
,Przeglad zawartosci
przybornika”.
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3 Przyjrzyj sie paskowi stanu u dotu obszaru roboczego (Windows) lub okna
obrazu (Mac OS) i zwrd¢ uwage na warto$¢ wyrazona w procentach, znajdu-
jaca sie w lewym rogu paska. Wskazuje ona aktualny stopien powiekszenia
widoku obrazu.

4 Przesun wskaznik myszy nad przybornik i zatrzymaj go nad przyciskiem z iko-
na matlego szkta powiekszajacego. Po chwili pojawi sie podpowiedz z nazwa
narzedzia i jego klawiszem skrétu.

Stopien powiegkszenia Pasek stanu

Z:;om Tool (Z)

33.33% [ Doc: 3.85M/5.85M
5 Kliknij przycisk Zoom (Lupka) () lub wciénij klawisz Z, aby wybra¢ narze-
dzie stuzace do zmiany skali widoku obrazu.

6 Przesun wskaznik nad okno obrazu. Zwr6¢ uwage, ze wskaznik wyglada teraz
jak malenkie szklo powiekszajace ze znakiem plusa (+) w srodku (&).

7 Kliknij obraz w dowolnym miejscu.

Obraz zostanie powiekszony do ustalonego domyslnie poziomu, ktéry zastapi
poprzednia wartos$¢ na pasku stanu. Jesli klikniemy ponownie, powiekszenie
zwigkszy sie do kolejnego domyslnego poziomu, i tak za kazdym razem az do
maksymalnej wartosci 3200%.

8 Przytrzymaj wcisniety klawisz A/t (Windows) lub Option (Mac OS). Teraz na
wskazniku-szkle powiekszajacym pojawi sie znak minusa ()). Kliknij obraz
w dowolnym miejscu i zwolnij klawisz Alt (lub Option).
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Widok obrazu zostanie zmniejszony do nizszego domyslnego poziomu, dzieki
czemu wida¢ wiekszy fragment obrazu, ale mniej dokladnie.

9 Jesli na pasku opcji zaznaczona jest opcja Scrubby Zoom (Przesu#i), wystarczy
klikng¢ obraz i przeciagna¢ wskaznik w prawo, aby uzyska¢ powiekszenie.
Przeciagniecie wskaznika w lewo spowoduje pomniejszenie obrazu.

Q -~ @& &V Resize Windows toFit ™ Zoom All Windowy{( ¥ Scrubby Zoom )| 100% Fit Screen Fill Screen

Przy zaznaczonej opcji Scrubby Zoom (Przesun) wystarczy przeciagac lupka
po obrazie w lewo lub w prawo.

10 Wylacz opcje Scrubby Zoom (Przesun), jesli jest zaznaczona, i uzywajac nadal
narzedzia Zoom (Lupka), tak przeciagnij wskaznik myszy, aby utworzy¢ pro-
stokat obejmujacy fragment rézy.

Widok zostanie powiekszony w ten sposob, ze objety ramka obszar wypelni cate
okno obrazu.

11 Na pasku opgji kliknij przycisk Fit Screen (Do ekranu), aby ponownie wyswiet-

li¢ obraz w calosci.

Q +~ @& & W Resize Windows to Fit ™ Zoom All Windows " Scrubby Zoom | 100% Fit Screen Fill Screen

Wtasnie wyprébowali$my cztery rézne sposoby uzycia narzedzia Zoom (Lupka)
do zmiany widoku w oknie obrazu: klikniecie, przytrzymanie klawiszy mody-
fikujacych podczas klikania, przeciaganie w lewo lub w prawo oraz przeciagga-
nie w celu zdefiniowania obszaru powiekszenia. Wiele z pozostalych narzedzi
znajdujacych sie w przyborniku moze by¢ uzytych w polaczeniu z kombinacja
klawiszy i rozmaitych opcji. W kolejnych lekcjach bedziemy czesto korzystaé

z tych technik.

Uwaga: Istnieja
jeszcze inne sposoby
zmieniania skali wi-
doku. Mozna wybrac
tryb narzedzia Zoom
In (Powieksz) lub
Zoom Out (Pomniejsz)
na pasku opcji (gdy
w przyborniku
zaznaczone jest
narzedzie Zoom
[Lupka]). Mozna tez
wybrac z paska menu
polecenie View/Zoom
In (Widok/Powieksz)
lub View/Zoom Out
(Widok/Pomniejsz)
albo po prostu
wpisac¢ odpowiednig
wartos¢ powieksze-
nia (w procentach) na
pasku stanu i wcisngé
Enter lub Return.
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Powigkszanie i przewijanie widoku
za pomocg panelu Navigator (Nawigator)

Panel Navigator (Nawigator) jest innym wygodnym narzedziem do zmieniania
stopnia powiekszenia widoku w oknie obrazu, szczegélnie gdy precyzyjny
stopien powiekszenia nie jest taki wazny. Jest on takze doskonatym sposobem na
szybkie poruszanie sie po obszarze obrazu. Miniatura pokazuje doktadnie, ktory
fragment catosci jest aktualnie widoczny. Aby otworzy¢ ten panel, nalezy wybrac
polecenie Window/Navigator (Okno/Nawigator).

Za pomoca suwaka, znajdujacego sie ponizej miniatury obrazu, mozemy powiek-
sza¢ widok — nalezy przeciggnac suwak w prawo (w strone ikony duzych goér) —
lub zmniejsza¢ — przez przesuniecie suwaka w lewo.

Navigator 1 = Navigator

Prostokatna czerwona ramka otacza ten obszar obrazu, ktéry jest aktualnie
widoczny. Kiedy obraz zostanie powiekszony do tego stopnia, ze widoczny
bedzie tylko jego fragment, woéwczas, by obejrze¢ inne partie obrazu, wystarczy
przesunac te ramke. Jest to takze doskonaty sposob na sprawdzenie, podczas
pracy w bardzo duzym powiekszeniu, nad ktérym fragmentem obrazu aktualnie
pracujemy.

Navigator Histogram

Rozjasnianie obrazu

Zdjecia robione aparatami cyfrowymi lub telefonami komérkowymi czesto sa
zbyt ciemne. Aby taki obraz rozjasni¢, bedziemy modyfikowa¢ wartosci jasno$ci
i kontrastu.
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1 W widocznym po prawej stronie panelu Layers (Warstwy) sprawdz, czy zazna-
czona jest warstwa o nazwie Rose (réza).

2 W panelu Adjustments (Dopasowania), ktéry w doku panelowym zajmuje
miejsce nad panelem Layers (Warstwy), kliknij ikone Brightness/Contrast
(Jasnosé/Kontrast), aby dodac¢ warstwe dopasowania Brightness/Contrast
(Jasnos¢/Kontrast). Automatycznie otworzy si¢ panel Properties (Wiasciwosci)
z ustawieniami jasnosci i kontrastu.

3 W panelu Properties (Wiasciwosci) przesun suwak Brightness (Jasnos¢) do
poziomu 98, a suwakiem Contrast (Kontrast) ustaw wartos$¢ 18.

Properties

n Brightness/Contrast

Adjustments ¥ -= Brightness:
Brightness/Contrast
0 witls BE v Contrast:

E-l}él]"ét‘s@
IB E I!I I:l Use Legacy

Obraz rézy rozjasni sie.

W prezentowanych lekcjach bedziemy czesto podpowiadac, jakie warto$ci nalezy
zastosowac, zeby osiggnac zamierzony rezultat, ale podczas pracy nad wlasny-
mi projektami mozna troche poeksperymentowac, aby przekonad sie, jak inne
ustawienia wplywaja na wyglad edytowanego obrazu. Nie ma jednoznacznego
przepisu, ktéry by méwit, ze te warto$ci sa dobre, a tamte zte — wszystko zalezy
od rezultatu, jaki chcemy uzyskac.

4 Spéjrz na warstwe dopasowania Brightness/Contrast (Jasnos¢/Kontrast) w pa-
nelu Layers (Warstwy).

Ribbons

o o
A b Brightness/Contra...
L]

Rose

Warstwy dopasowania umozliwiaja wprowadzenie zmian w wygladzie obrazu —
np. rozjasnienie, jak w przypadku obrazu z réza — bez modyfikowania jego pikse-
li. Zmiany wprowadzone za posrednictwem warstw dopasowania mozna zawsze
cofna¢ przez ukrycie tych warstw lub ich calkowite usuniecie. Warstwy te mozna
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takze edytowa¢. Bedziemy czesto z nich korzystac¢ podczas nastepnych lekgji.

Mozliwo$¢ operowania rozmaitymi warstwami obrazu jest jedna najwazniejszych
cech Photoshopa. Aplikacja pozwala na tworzenie warstw, ktérych zawartos-

cig moga by¢ obrazy, teksty, kolory, a takze funkcje przyjmujace jako argument
zawarto$¢ warstw lezacych nizej. O warstwach bedziemy jeszcze méwi¢ wielo-
krotnie, a nawet poswiecilismy im cala lekcje 4., ,Podstawowe informacje o war-
stwach”.

5 Kliknij podwdjna strzalke w gérnej czesci panelu Properties (Wiasciwosci), aby
zamkna¢ ten panel.

6 Wybierz polecenie File/Save (Plik/Zapisz), nazwij plik 01 Working psd (robo-
czy) i kliknij przycisk Save (Zapisz) lub OK.

7 W oknie dialogowym Photoshop Format Options (Opcje formatu programu
Photoshop) Kliknij przycisk OK.

Zapisanie pliku pod nowa nazwg gwarantuje, ze plik oryginalny (01Start.psd) po-
zostanie nienaruszony. W razie potrzeby bedzie mozna do niego wréci¢ i zaczac
wszystko od nowa.

I tak oto zakonczyle$ pierwsze zadanie. Obraz jest juz dostatecznie jasny i wyrazi-
sty, a zatem mozemy kontynuowac tworzenie kartki urodzinowej.

Probkowanie koloru

Domyslnie kolorem pierwszego planu w Photoshopie jest czern, a kolorem tta —
biel. Ustawienie to mozna zmieni¢ na wiele sposobéw. Jeden z nich polega na
pobraniu prébki koloru bezposrednio z obrazu za pomoca narzedzia o nazwie
Eyedropper (Kroplomierz). Skorzystamy z tej mozliwosci i pobierzemy niebieski
kolor istniejacej wstazki, aby utworzy¢ druga w identycznym kolorze.

Najpierw jednak trzeba wyswietli¢ warstwe Ribbons (wstazki), aby uzyska¢ dostep
do koloru, ktérego prébke chcemy pobrac.

1 W panelu Layers (Warstwy) kliknij kolumne widocznosci warstwy Ribbons,
aby wyswietli¢ te warstwe. Widoczno$¢ warstwy sygnalizowana jest obecno$-
cig ikony w ksztalcie oka (®).

Layers
D Kind

Normal

Lock: B »” <& @ Fill: 100% [=

Lv] Ribbons
L]

Lo -:lél:- @. Brightness/Contra. ..

W oknie obrazu ukaze si¢ wstgzka z napisem ,Happy Birthday”
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2 W panelu Layers (Warstwy) zaznacz warstwe Ribbons, aby uczynic ja aktywna.
3 Z przybornika wybierz narzedzie Eyedropper (Kroplomierz) (#°).

4 Kliknij niebieski obszar wstazki, aby pobra¢ prébke koloru.

Happy f°
Birthday

Pobranie prébki spowoduje zmiang koloru pierwszego planu, co bedzie widoczne
zaréwno w przybornikuy, jak i w panelu Color (Kolor). Wszystko, co teraz narysu-
jesz, bedzie mialo kolor niebieski.

Narzedzia i ich wlasciwosci

Z paskiem opcji juz sie zetkneli$my. Podczas poprzedniego ¢wiczenia na pa-

sku tym pojawily sie opcje narzedzia Zoom (Lupka), dzigki ktérym mozna bylo
zmieni¢ widok w oknie obrazu. Obecnie poszerzymy swoja wiedze na temat tego
paska, a takze zapoznamy sie z menu kontekstowym oraz z panelami i ich menu.
Bedziemy uzywac tych elementéw przy tworzeniu drugiej wstazki na kartce
urodzinowej.

Korzystanie z menu kontekstowego

Menu kontekstowe jest krétkim menu przypisanym do okreslonego elementu
obszaru roboczego. Czasami jest ono nazywane takze menu podrecznym lub
menu skroétow. Polecenia zawarte w takim menu sa zazwyczaj dostepne réwniez
w innych obszarach interfejsu uzytkownika, ale korzystanie z menu kontekstowe-
go pozwala oszczedzi¢ czas.

1 Wybierz narzedzie Zoom (Lupka) () i powieksz widok obrazu, tak aby byla
widoczna wyraznie dolna trzecia czes$¢ kartki.

2 Z przybornika wybierz narzedzie Rectangular Marquee (Zaznaczanie prosto-
kagtne) (173).

Narzedzie Rectangular Marquee (Zaznaczanie prostokgtne) stuzy do zazna-
czania prostokatnych obszaréw obrazu. O innych narzedziach przeznaczonych
do tworzenia zaznaczen powiemy wiecej w lekcji 3., ,Zaznaczenia”
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3 Przeciagnij wskaznik narzedzia, aby utworzy¢ zaznaczenie wysokie na mniej
wiecej 1,5 cm, szerokie na ok. 5 cm i koriczace sie przy prawej krawedzi kartki
(patrz rysunek ponizej). Podczas przeciagania mozesz na biezaca obserwowac
wymiary zaznaczonego obszaru. Podane przez nas warto$ci potraktuj jako
orientacyjne.

Obszary zaznaczone rozpoznajemy po tym, ze sg otoczone animowanymi liniami
przerywanymi, zwanymi czesto maszerujacymi mréwkami.

4 Z przybornika wybierz narzedzie Brush (Pedzel) («).

5 W dowolnej czesci obrazu kliknij prawym przyciskiem myszy (Windows)
lub lewym przyciskiem, ale przy wci$nietym klawiszu Control (Mac OS), aby
otworzy¢ menu kontekstowe narzedzia Brush (Pedzel).

Zawartos¢ i wyglad menu kontekstowego zaleza oczywiscie od kontekstu, w kto-
rym zostalo otwarte. Moze to by¢ lista polecen albo, jak w tym przypadku, panel
z Zestawem parametrow.

6 Wybierz pierwszy z brzegu pedzel o nazwie Soft Round (Zaokraglony migkki)
i ustaw jego rozmiar na 65 pikseli.

Hardness:

Uwaga: Aby
zamkna¢ menu

Ilzlc?ztelfstc;we,knz?le;);( Przeciagnij po zaznaczonym obszarze, aby go catkowicie zamalowa¢ na
ikna¢ gdziekolwie L ] o > 3 i )
W obszarze robo- niebiesko. Nie musisz si¢ kurczowo trzymaé wnetrza zaznaczenia — i tak nie

czym. zamalujesz niczego poza obszarem zaznaczonym.

7 Kliknij gdziekolwiek poza panelem, aby go zamkna¢.
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9 Po namalowaniu wstazki wybierz z gtéwnego menu polecenie Select/Deselect
(Zaznaczanie/Usuri zaznaczenie). Zaden obszar nie bedzie juz zaznaczony.

Zaznaczenie zniklo, ale niebieski prostokat pozostat.

Wybieranie i uzywanie narzedzi ukrytych

Photoshop zawiera wiele narzedzi, ktérych mozna uzy¢ podczas edycji obrazdw,
ale najczesciej w jednym czasie korzysta sie tylko z kilku. W przyborniku niektére
narzedzia sa ulozone w grupy w ten sposoéb, ze tylko jedno z nich jest widoczne,

a pozostale sa ukryte. Jedno z takich ukrytych narzedzi, Polygonal Lasso (Lasso
wielokgtne), bedzie nam teraz potrzebne do wykonania tréjkatnego wciecia

w utworzonej wlasnie wstazce, aby ja jeszcze bardziej upodobnic do tej, ktdra juz
jest w gérnej czesci obrazu.

Malenki tréjkacik w prawym dolnym rogu przycisku narzedzia jest podpowie-
dzig, ze inne narzedzia sa ukryte pod spodem.

1 Umie$¢ wskaznik myszy nad trzecim od géry narzedziem w przyborniku
i poczekaj na podpowiedz méwiaca, ze jest to narzedzie Lasso (Lasso) (&)
z klawiszem skrétu L. Wybierz to narzedzie.

2 Wybierz narzedzie Polygonal Lasso (Lasso wielokatne) (5), ktore jest ukryte
pod narzedziem Lasso (Lasso). Mozna to zrobi¢ na trzy rézne sposoby.

e Przytrzymaj wcisniety przycisk myszy nad ikona na-
rzedzia Lasso (Lasso) i otwdrz w ten sposéb liste ukry-
tych pod nim narzedzi, a nastepnie wybierz narzedzie
Polygonal Lasso (Lasso wielokgtne).

e Klikaj przycisk narzedzia, przytrzymujac wcisniety
klawisz Alt (Windows) lub Option (Mac OS). Zmieniaj
w ten sposéb narzedzia, az pojawi sie Polygonal Lasso
(Lasso wielokgtne).

. r,\,_'i Lazso Tool
";;;’J Polygonal Lasso Toal
T2 Magnetic L Tael

e Wecisnij kombinacje klawiszy Shift+L, dzieki ktorej
mozna przelaczaé sie miedzy narzedziami Lasso (Lasso), Polygonal Lasso
(Lasso wielokgtne) i Magnetic Lasso (Lasso magnetyczne).

Za pomoca narzedzia Lasso (Lasso) mozemy tworzy¢ zaznaczenia o dowolnych
ksztaltach, a narzedzie Polygonal Lasso (Lasso wielokgtne) ulatwia tworzenie
prostoliniowych krawedzi zaznaczen. Wiecej informacji na temat narzedzi zazna-
czajacych, tworzenia zaznaczen i dopasowywania ich zawartosci zawiera lekcja 3.,
,Zaznaczenia”.
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3 Przesun wskaznik nad lewa krawedz pokolorowanej wlasnie wstazki. Kliknij
tuz obok lewego gérnego rogu wstazki, aby rozpoczaé tworzenie zaznaczenia.
Zaznaczenie powinno zaczynac sie poza obszarem pokolorowanym.

4  Przesun wskaznik w prawo na odleglo$¢ ok. 0,5 cm i w dét do potowy wysoko-
$ci wstazki, po czym kliknij, aby utworzy¢ pierwszy bok tréjkata. Nie przywia-
zuj zbyt duzej wagi do precyzji.

5 Aby utworzy¢ drugi bok tréjkata, kliknij tuz obok lewego dolnego
rogu wstazki.

6 Kliknij ponownie w tym samym punkcie, w ktérym zaczales, aby zamknac
tréjkat.

7 Weciénij klawisz Delete. Zaznaczony obszar wstazki zostanie usuniety i powsta-
nie tréjkatne wciecie.

8 Wybierz polecenie Select/Deselect (Zaznaczanie/Usun zaznaczenie), aby
zlikwidowac¢ niepotrzebne juz zaznaczenie.

Wstazka jest juz gotowa. Teraz mozna umie$ci¢ na niej imie solenizanta.

Ustawianie wtasciwosci narzedzia na pasku opgji

Nastepna czynno$¢ bedzie polegata na ustawieniu wlasciwosci tekstu i wpisaniu
imienia.

1 Wybierz narzedzie Horizontal Type (Tekst) (T) z przybornika.

Przyciski i listy rozwijane na pasku opcji dotycza teraz narzedzia Horizontal Type
(Tekst).
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2 Z pierwszej listy rozwijanej na pasku opcji wybierz kréj pisma (w przykladzie

uzyto kroju Minion Pro Italic, ale mozesz wybra¢ dowolny inny).

3 Rozmiar czcionki ustal na 32 pt (32 pkt).

Minion Pro ltalic - Italic

Minion Pro Italic

12 pt
14 pt
18 pt
24 pt
30 pt
36 pt
48 pt
60 pt
72 pt

Rozmiar czcionki mozna wybrac¢ z listy rozwijanej; mozna tez wpisa¢ odpowied-
nig liczbe i zatwierdzi¢ ja wcisnieciem klawisza Enter lub Return albo ustali¢ ja
przez ,pocieranie” etykiety oznaczajacej liste rozwijang z rozmiarami czcionki.
Oczywiscie mozna tez wybra¢ jeden ze standardowych rozmiardw, jakie zostaly
umieszczone na wspomnianej liicie.

4 Kliknij gdzie$ w lewej czesci wstazki i wpisz Elaine albo jakiekolwiek inne
imie. Na razie nie zwracaj uwagi na potozenie tekstu — wkrétce sie tym zaj-
miemy.

E e T OO
+ Opacity: 100% =

&+ A Fill: 100% =

I_T] Elaine

i Ribbons

Tekst jest niewidoczny, poniewaz jest w tym samym kolorze co wstazka, na ktdrej

zostal wpisany. Trzeba bedzie to naprawic.

Wskazowka: Gdy
umiescisz wskaznik
myszy nad etykieta
wiekszosci parame-
tréw numerycznych
wystepujacych
na pasku opdji,

w panelach i oknach
dialogowych
Photoshopa, pojawi
sie zredukowany
suwak (w postaci
palca wskazujacego).
Przeciaggniecie go

w prawo powoduje
zwigkszenie wartosci
parametru, a prze-
ciggniecie w lewo —
zmniejszenie. Jedli
dodatkowo wci$niesz
klawisz Alt (Windows)
lub Option (Mac OS),
przyrost wartosci
zostanie zmniejszo-
ny, a jezeli wcisniesz
klawisz Shift, przyrost
bedzie zwigkszony.
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Korzystanie z paneli i ich menu

Kolor wpisanego tekstu jest taki sam jak kolor w prébce Set foreground color
(Ustaw kolor pierwszego planu), widocznej w przyborniku, a zatem jest to ten sam
kolor, ktdéry postuzyl nam do namalowania wstazki. Trzeba wiec zaznaczy¢ ten
tekst i wybrac¢ dla niego inny kolor w panelu Swatches (Probki).

1 Sprawdz w przyborniku, czy narzedzie Horizontal Type (Tekst) (T) jest nadal
aktywne (wyrdznione).

2 Przeciagnij kursor od jednego korica tekstu do drugiego, zaznaczajac w ten
spos6b wszystkie wyrazy.

3 W doku z panelami kliknij zaktadke Swatches (Prébki), aby wydoby¢ ten panel
na wierzch.

4 Kliknij prébke z jakims jasnym kolorem (my wybrali$my pastelowa z61¢).

Uwaga: Pod-
czas przesuwania
wskaznika myszy nad
probkami koloréw :

o . 11 ¢ N |
zmienia sie on chwi- ! sy 1Y) € — T W
lowo w kroplomierz. (] |
Umies¢ koncowke : o L] .lll
kroplomierza nad
probka koloru, a
ktory chcesz wybrac,
i kliknij.

Swatches

Wybrany kolor pojawi sie w trzech miejscach: w przyborniku jako kolor prébki
Set foreground color (Ustaw kolor pierwszego planu), w probee koloru tekstu na
pasku opcji narzedzia i w zaznaczonym tekscie.

5 Wybierz dowolne inne narzedzie z przybornika, np. Move (Przesuniecie) (*+),
tekst przestanie by¢ wyrézniony i bedzie mozna zobaczy¢, ze zmienil si¢ jego
kolor.

- ltalic:

Jest to najprostszy sposéb wyboru koloru w Photoshopie, cho¢ program udostep-
nia réwniez wiele innych metod. Poniewaz w naszym projekcie uzyjemy konkret-
nego koloru (pasujacego do tekstu na drugiej wstazce), tatwiej bedzie go odszu-
ka¢, jesli zmienimy wyglad panelu Swatches (Probki).
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6 Kliknij przycisk (-=) na panelu Swatches (Probki) i z rozwinigtego w ten sposéb
menu wybierz polecenie Small List (Mata lista).

+ Small Thumbnail
Large Thumbnail

" | Large List

+ Show Recent Colors

Preset Manager...

Reset Swatches...

Load Swatches...

Save Swatches...

Save Swatches for Exchange...
Replace Swatches...

7 Wybierz narzedzie Horizontal Type (Tekst) i ponownie zaznacz tekst, tak jak
w punktach 1.1 2.

8 Przewin w dét widoczna teraz na panelu Swatches (Probki) liste probek
koloréw, odszukaj kolor Light Yellow Orange (Jasny zéttopomarariczowy)
i wybierz go.

Swatches

I =u
Light Red

ht Red Orange
%m Yellow Orange
[l uiant Yellow
. Light Pea Green

9 Wybierz ponownie narzedzie Move (Przesunigcie) (*+), aby usuna¢ zaznacze-
nie tekstu.

Teraz tekst jest w kolorze pomaranczowym.

Cofanie wykonanych operacji

W idealnym $wiecie nigdy nie popelnia sie bledéw. Nigdy nie klika sie niewlasci-
wego elementu. Zawsze wiadomo, co trzeba zrobi¢, aby zrealizowa¢ swoje pomy-
sty, a efekty sa zgodne z wyobrazeniami. W idealnym $wiecie nigdy nie trzeba sie
wycofywac.

W realnym $wiecie Photoshop zapewnia uzytkownikowi mozliwosci cofniecia sie,
odwolania wykonanej operacji i zastapienia jej inna. Mozemy swobodnie ekspery-
mentowac, majac komfort, ze kazda wprowadzona zmiane mozna bez problemu
cofnac.

Uwaga: W tym
¢wiczeniu nie nalezy
uaktywnia¢ narzedzia
Move (Przesuniecie)
za pomocg skrétu
klawiszowego (V),
poniewaz jestesmy tu
w trybie wpisywania
tekstu i wcisniecie
klawisza V spowo-
duje dodanie takiej
wiasnie litery do
istniejacego juz
tekstu.

Uwaga: Jesli
wprowadzone zmia-
ny zostaty zapisane,
polecenie Undo
(Cofnij) jest niedo-
stepne. Na szczescie
polecenie Step
Backward (Krok do
tytu) i panel History
(Historia) (oméwiony
doktadniej w lekgji
9.) dziataja tak dtugo,
jak dtugo projekt nie
zostanie zamkniety.
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Nawet poczatkujacy uzytkownicy komputera szybko ucza sie korzysta¢ z polece-
nia Undo (Cofnij) i doceniaja jego zalety. Umozliwia ono cofanie sie tylko o jeden
krok. Tym razem uzyjemy go, by cofnac¢ sie do momentu, gdy tekst otrzymat po
raz pierwszy jasny kolor.

1 Z menu Edit (Edycja) wybierz polecenie Undo Edit Type Layer (Cofnij Edycja
warstwy tekstowej) albo wcisnij kombinacje klawiszy Ctri+Z (Windows) lub
Commmand+Z (Mac OS), aby cofna¢ ostatnia operacje.

Imie odzyska poprzedni kolor.

2 Wybierz polecenie Edit/Redo Edit Type Layer (Edycja/Ponéw Edycja war-
stwy tekstowej) albo wcisnij kombinacje klawiszy Ctri+Z (Windows) lub
Commmand+Z (Mac OS), aby przywréci¢ tekstowi kolor pomarariczowy.

Undo (Cofnij) anuluje Redo (Pondéw) przywraca
Costatniq operacje anulowangq operacje

Polecenie Undo (Cofnij) pozwala cofnac sie tylko o jeden krok. Jest to praktyczne,
poniewaz pliki Photoshopa moga by¢ bardzo obszerne i przechowywanie
informacji o wielu krokach mogtoby zaja¢ bardzo duzo pamieci oraz spowolni¢
dziatanie programu. Jesli drugi raz wcisniemy klawisze Ctrl+Z (Windows) lub
Commmand+Z (Mac OS), Photoshop przywrdci to, co zostalo usuniete za
pierwszym razem.

Cofniecie sie o kilka operacji jest jednak mozliwe za pomoca polecenia Step
Backward (Krok do tytu). Do przywracania tych operacji stuzy za$ polecenie Step
Forward (Krok do przodu). Oba polecenia sa dostepne w menu Edit (Edycja).

3 Jesli imie ma juz wlasciwy kolor, ustaw je za
pomoca narzedzia Move (Przesunigcie) na Happy
$rodku niebieskiej wstazki. Birthe t'u‘\‘

4 Zapisz plik. Kartka urodzinowa jest gotowal!
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Jeszcze o panelach i ich rozmieszczeniu

Panele Photoshopa sa odpowiedzialne za r6zne funkcje programu. Rzadko
pracuje si¢ nad projektem, ktéry wymagalby réwnoczesnego otwarcia wszyst-
kich paneli. Dlatego sa one pofaczone w grupy i w domyslnej konfiguracji pewne
panele pozostaja ukryte.

Pelna lista paneli jest widoczna w menu Window (Okno). Nazwy paneli aktualnie
otwartych na wierzchu swoich grup sa zaznaczone. Panele otwieramy lub zamy-
kamy przez wybranie ich nazwy w tym menu.

Wszystkie panele mozna ukry¢, tacznie z paskiem opcji i przybornikiem. W tym

celu naciskamy klawisz Tab. Aby je przywrécié, naciskamy ten klawisz ponownie.

Z doku paneli juz korzystali$my, uzywajac paneli Layers (Warstwy) i Swatches

(Prébki). Panele mozna umieszcza¢ w doku lub wyciagad z niego. Jest to szczegol-

nie wygodne w przypadku duzych paneli lub tych, z ktérych korzysta sie rzadko,
ale powinny by¢ ,pod reka”

Oto kilka innych metod ukladania paneli.
e Aby przesuna¢ cala grupe paneli, przeciagamy ja za pasek tytulowy.

e Aby przenie$¢ panel do innej grupy, przeciaggamy jego zakladke do tej grupy.
Gdy w grupie pojawi sie niebieskie obramowanie, zwalniamy przycisk myszy.

Styles ™= [ [ ] |
= H TEEEEEEN

e Aby umiesci¢ panel lub grupe paneli w doku, przeciggamy tam zaktadke pane-

lu lub pasek tytutowy grupy i upuszczamy, gdy pojawi sie niebieskie obramo-
wanie.

Swatches

Prnd ¢ D e T HOga "

Narmal % Opacty: | 100% | =

Lock: EE -o/ '{" ﬂ

Fil: 100% |-

e Aby panel lub grupe paneli uczyni¢ swobodna, nalezy przeciagnac jej pasek
tytulowy badz zaktadke panelu poza granice doku.

Swatches

Uwaga: Gdy pa-
nele sg ukryte, przy
krawedziach obszaru
roboczego wida¢ wa-
skie, potprzezroczy-
ste paski. Przytrzyma-
nie wskaznika myszy
nad takim paskiem
umozliwia tymcza-
sowe wyswietlenie
paneli ukrytych przy
danej krawedzi.
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Uwaga: Panele Rozwijanie i zwijanie paneli
Character (Typografia)

i Paragraph (Akapit) Panele mozna poszerza¢ lub zmniejsza¢ i w ten sposéb bardziej efektywnie wy-

mozna zwijac, ale nie korzystywa¢ powierzchnie ekranu, a takze uzyskiwaé dostep do wiekszej liczby

mozna zmienic ich .. d l W 1 . b . 1 1 b 1 11

rozZMiarow. opcji danego panelu. W tym celu rozciaggamy obramowanie panelu lub klikamy,
przetaczajac sie pomiedzy ustalonymi rozmiarami.

e Aby zwinac¢ otwarte panele do rozmiaréw ikon, kliknij zwrécona w prawo
podwdjna strzalke widoczng w gérnej czesci doku. Aby rozwing¢ panel,
wystarczy kliknac jego ikone. Klikniecie podwdjnej strzatki zwréconej w lewo
powoduje przywrdcenie panelom ich poprzednich rozmiaréw.

D15tart. psd

Open

Brightness/Contrast 1 Layer
Modify Brightness/Contrast Layer
Rectangular Marquee

Brush Tool

Brush Tool

Brush Tool

Brush Tool

Deselect

Polygonal Lasso

Clear

E
E
E
o
7
7
s
B
-;,J
B

Properties

No Properties

e Aby zmieni¢ wysoko$¢ panelu, przeciagnij jego prawy dolny rég.

e Aby zmienic¢ szeroko$¢ doku, ustaw wskaznik myszy na lewej krawedzi doku;
gdy wskaznik zmieni sie w dwustronna strzatke, przeciagnij go w lewo badz
w prawo, w zaleznosci od tego, czy chcesz zwigkszy¢, czy zmniejszy¢ szero-
kos¢ doku.

e Aby zmieni¢ wymiary panelu swobodnego, ustaw wskaznik na lewej, prawej
lub dolnej krawedzi; gdy zmieni si¢ on w dwustronna strzalke, przeciagnij
dang krawedz do $rodka badz na zewnatrz panelu. Mozna takze przeciagac

rawy dolny naroznik panelu.
Uwaga: Panele P Y Y P

Character (Typografia) e Aby zwing¢ grupe paneli, by widoczny byl tylko pasek nagtéwkowy doku i za-
'r:gz’ igarg\,:/’i}a(?kaali ! gie ktadki paneli, kliknij dwukrotnie zaktadke ktéregokolwiek panelu z tej grupy.
mozna zmienic ich Ponowne klikniecie przywraca rozwiniety widok grupy. Menu panelu mozna

rozmiar6w. otworzy¢, nawet gdy ten jest zwiniety.
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Warto zwrdci¢ uwage, ze po zwinieciu grupy zakladki jej paneli oraz przycisk
menu pozostaja widoczne.

Istotne uwagi na temat przybornika i paska opcji

Przybornik i pasek opcji maja pewne wlasciwos$ci wspélne z pozostalymi
panelami.

e Przybornik mozna przenie$¢ w inne miejsce obszaru roboczego przez prze-
ciggniecie jego paska tytutowego. Aby zrobi¢ to samo z paskiem opcji, nalezy
przeciggnac go za uchwyt znajdujacy sie w lewym koncu.

e Zaréwno przybornik, jak i pasek opcji mozna ukry¢.

Istnieja jednak pewne wlasciwosci paneli, ktére sa niedostepne dla przybornika
i paska opcji.

e Przybornika i paska opcji nie mozna grupowac z innymi panelami.
e Nie mozna zmieni¢ ich rozmiaréw.
e Nie mozna ich umiesci¢ w doku.

e Zaréwno przybornik, jak i pasek opcji nie maja wlasnych menu, jak inne panele.

Inne zrédta wiedzy na temat uzywania
Photoshopa

Wymienione nizej zasoby moga by¢ pomocne w dalszym zgtebianiu tajnikéw
Photoshopa, odnajdywaniu odpowiedzi na rodzace si¢ pytania i rozwiazywaniu
probleméw, jakie moga sie pojawiaé przy realizowaniu rozmaitych projektéw.

Adobe Photoshop CC Materialy do nauki i pomoc techniczna (https://helpx.
adobe.com/pl/Photoshop.html) — zrédlo inspiracji i informacji na temat najwaz-
niejszych technik, nowych funkgji i aktualizacji.

Pomoc techniczna firmy Adobe (https://helpx.adobe.com/pl/support.html) —
miejsce, gdzie mozna znalez¢ i przejrze¢ pliki pomocy dla Photoshopa.

Adobe Forums (https://forums.adobe.com/welcome) — tu mozna podyskutowac
z innymi uzytkownikami produktéw firmy Adobe, zadawa¢ im pytania i samemu
udziela¢ odpowiedzi.
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Zmienianie ustawien interfejsu

W Photoshopie panele, okna dialogowe i tto okna obrazu sa domyslnie ciemnoszare.
Mozna je rozjasni¢, korzystajac z okna dialogowego Preferences (Preferencje). W oknie tym mozna
zmienic takze inne ustawienia interfejsu.

1 Wybierz Edit/Preferences/Interface (Edycja/Preferencje/Interfejs) (Windows)
lub Photoshop CC/Preferences/Interface (Photoshop CC/Preferencje/Interfejs) (Mac OS).

2 Wskaz whasciwy motyw kolorystyczny lub zmien inne ustawienia.

Zmiana kolorystyki interfejsu jest widoczna natychmiast. Istnieje tez mozliwo$¢ ustawienia roz-
nych koloréw dla poszczegélnych trybow ekranowych.

Adobe Photoshop CC 2015

w - Scroll All Windows 100% Fit Screen Fill Screen Essentials

% 01End.psd @ 50% (Elaine, RGB/8") Saarh
walches

P smmEm m

RGB Red
= [l Re8 velow

RGB Green

a, g d Sy B res cvan
Happy

Add an adjustment

Birthday e

Preferences
Appearance
Color Theme: D D I:‘ k
[ XoN ] Adobe Photoshop CC 2015

0 | s o | [ruscen | |

x 01End.psd @ 50% (Elaine, RGB/8%)

[ RGE Red

AGB Yellow
| RGB Green
AGB Cyan

L

Add an adjustmant
% i B & V
FaDD o H

Happy

Birthday

3 Jezeli wprowadzone zmiany uwazasz za satysfakcjonujace, kliknij przycisk OK.
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Pytania kontrolne

1

2
3
4

Opisz dwa typy obrazéw, jakie mozna otworzy¢ w Photoshopie.
Jak wybiera sie narzedzia w programie Photoshop?
Opisz dwie metody zmiany widoku obrazu.

Jakie sa dwa sposoby zdobywania dodatkowych informacji o programie
Photoshop?

Odpowiedzi

1

Mozemy wezytac do aplikacji zeskanowane fotografie, slajdy, negatywy lub grafike.
Innym zrédlem sa obrazy przechwycone z materialu wideo lub zaimportowane

z innych programoéw graficznych. Mozemy réwniez importowac fotografie cyfrowe.

Klikamy ikone narzedzia w przyborniku lub wciskamy klawisz jego skrétu. Wybra-
ne narzedzie pozostaje aktywne do chwili wybrania kolejnego. Aby wybra¢ narze-
dzie ukryte, mozna uzy¢ klawisza skrétu i przetaczac sie pomiedzy narzedziami
grupy lub przytrzymaé wcisniety przycisk myszy nad ikona narzedzia w przyborni-
ku i w ten sposéb otworzy¢ podreczne menu z narzedziami.

Aby powiekszy¢ lub zmniejszy¢ widok obrazu lub dopasowac go do okna, mozemy
wybra¢ odpowiednie polecenie z menu View (Widok). Mozna takze uzy¢ narzedzia
Zoom (Lupka) i klikna¢ nim lub obja¢ odpowiedni fragment obrazu. Dodatkowo
mozliwe jest skorzystanie z klawiszy skrétéw. Do przewijania obrazu lub zmiany
stopnia jego powiekszenia mozna réwniez uzy¢ panelu Navigator (Nawigator).

Pomoc programu Adobe Photoshop zawiera wszystkie informacje o funkcjach,
skrétach klawiszowych, a takze opisy wykonania okreslonych zadan oraz stosow-
ne ilustracje. Serwis Adobe Photoshop CC Materiaty do nauki i pomoc techniczna
stanowi znakomite zrédlo inspiracji i informacji na temat najwazniejszych technik,
nowych funkgji i aktualizacji tego programu.
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SKOROWIDZ

Hasta oznaczone wielka litera odnosza si¢ do nazw narzedzi, paneli, filtréw
lub funkcji programu ustawianych w poszczegélnych oknach menu.

A

aberracja chromatyczna, 120
Adjustment Brush, 298
Adjustments, 50, 217
Adobe After Effects®, 247
Adobe Bridge, 36

Adobe Brush CC, 197
Adobe Color CC, 197
Adobe Illustrator, 194, 195
Adobe Premiere® Pro, 247
Adobe Preview CC, 322
Adobe Shape CC, 197

automatyzacja zadan, 309

B

balans bieli, 267, 268, 270, 283
temperatura, 270
tinta, 271

Barwa/Nasycenie, Patrz: Hue/
Saturation

Behance, 343, 344

biblioteka Creative Cloud, 197
Brightness/Contrast, 17, 110
Brush, 20, 211, 360

C
Camera Raw, 34, 266, 267, 268

edycja nasycenia, 288

Kup ksigzke

HDR, 296
histogram, 276
panorama, 296
synchronizacja ustawien, 278
wyostrzanie, 276
zapisywanie plikow, 279, 282
Clone Stamp, 46, 360
CMYK, 326, 332, 336
cofanie operacji, 25, 26
Cofnij, Patrz: Undo
Content-Aware Move, 126, 128
Crop, 38, 360
Curves, 40, 110

czcionka, Patrz: font

D
Dodge, 291, 360
Dopasowania, Patrz: Adjustments
drukowanie, 326,341
3D, 348, 353
wyciaggdw barwnych, 342

E
efekt

Bokeh, 115

stroboskopowy, 115
Ekspozycja, Patrz: Exposure
Elliptical Marquee, 54, 57, 58, 66
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Exposure, 110
Eyedropper, 18, 360

F
film, 246
efekty, 254
panoramowanie, 257
ruch, 256
zblizenie, 255, 257
przejscie, 258
renderowanie, 261
$ciezka dzwiekowa, 259
wyciszanie, 260
transmisja strumieniowa, 248
tworzenie, 248, 249
filtr, 86, 202
Camera Raw, 297
Field Blur, 114
Formowanie, Patrz: filtr Liquify

Inteligentne wyostrzenie, Patrz:
filtr Smart Sharpen

inteligentny, 206
edycja, 210
Iris Blur, 86, 114, 216

Korekta obiektywu, Patrz: filtr Lens

Correction
Lens Correction, 115
Liquify, 206, 211
Noise/Add Noise, 219
Path Blur, 115, 120

Redukcja potrzasnieé, Patrz: filtr
Shake Reduction

Render
Clouds, 86
Difference Clouds, 216
Lighting Effects, 220
Renderowanie

Chmury, Patrz: filtr Render
Clouds

Chmury réznicowe, Patrz: filtr
Render Difference Clouds

Efekty swietlne, Patrz: filtr
Render Lighting Effects

Rozmycie obrotowe,
Patrz: filtr Spin Blur

Rozmycie pola, Patrz: filtr Field
Blur

Rozmycie powierzchniowe,
Patrz: polecenie Surface Blur

Rozmycie przeslony,
Patrz: filtr Iris Blur

Rozmycie $ciezki,
Patrz: filtr Path Blur
Shake Reduction, 134
Smart Sharpen, 48
Spin Blur, 114
Surface Blur, 294

Szum/Dodaj szum, Patrz: filtr
Noise Add Noise

Tilt-Shift, 114
font, 158, Patrz tez: kroéj pisma

postscriptowy, 158, 173
format

Cineon, 282

CMYK EPS, 340

CRW, 266, 267

DNG, 267, 282, 287

EPS, 340

JPEG, 177, 266, 267, 282, 287

NEF, 267

Photoshop PDF, 177

Photoshop Raw, 282

PNG, 282

PSB, 282

PSD, 266, 267, 282

RAW, 267

TIFFE, 177

TIFF, 267, 282, 287

XMP, 277
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fotografia
korekta czerwonych oczu, 108
retusz, 34, 38, 40, 42, 43, 44, 45,
107,110
rozmycie, 112
galeria, 114
wymiary, 35

G
gamut, 336
Gabka, Patrz: Sponge
glify, 173
glebia ostrosci, 114, 123
glowica odtwarzajaca, 253, 254
gradient, 89
grafika
bitmapowa, 10, 182
tréjwymiarowa, 348
eksportowanie, 355
mapa, 349
material, 349
siatka, 349
tekstura, 349
tworzenie, 350

wektorowa, 10, 182

H

Healing Brush, 44, 289, 291
histogram, 41, 276
Horizontal Type, 22, 88, 360
Hue/Saturation, 97

interfejs, 30
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J

Jasnos¢/Kontrast,
Patrz: Brightness/Contrast

K
kadrowanie, 38, 69
Kadrowanie, Patrz: Crop
kanat, 138, 148
alfa, 138, 140, 148, 151
modyfikowanie, 150
klatka kluczowa, 252
nastepna, 256
klip wideo, 247
czas trwania, 251
dlugos¢ na osi czasu, 251
warstwa dopasowania, 255
kolor
addytywny, 332
gama, Patrz: gamut
mieszanie, 231
miekka préba, 338
pierwszego planu, 18
profil ICC, 337
prébkowanie, 18
subtraktywny, 332
zarzadzanie, 336, 337
korekta czerwonych oczu, 108
Krok do przodu, Patrz: Step Forward
Krok do tylu, Patrz: Step Backward
Kroplomierz, Patrz: Eyedropper
kroplomierz, 18, 24
kréj pisma, 158, Patrz tez: font
Open Type, 158, 172, 173
True Type, 158, 173
Type 1, 158
Krzywe, Patrz: Curves
ksztalt
glebia, 195
kolorowanie, 195

wlasny, 192
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L
Lasso, 54, 63, 360

Lasso magnetyczne,
Patrz: Magnetic Lasso

Lasso wielokatne,
Patrz: Polygonal Lasso

Levels, 40, 41, 110

ligatura, 173

linia pomocnicza, 159, 160, 170
inteligentna, 198

liniatura maszyny drukarskiej, 35, 36

Lupka, Patrz: Zoom

L
Latka, Patrz: Patch

M

Magic Wand, 54, 60
tolerancja, 61

Magnetic Lasso, 54, 63, 65

maska, 138, 140

Popraw maske,
Patrz: maska Refine Mask

poprawianie krawedzi, 141
przycinajaca, 140, 255
z tekstu, 159, 162, 163

Refine Mask, 141

szybka, 138, 145

tworzenie, 139

wektorowa, 140

z kanatu, 140
maszerujace mréwki, 20
menu, 11

kontekstowe, 19

podreczne, Patrz: menu
kontekstowe

skrétéw, Patrz: menu kontekstowe
Mixer Brush, 226, 227, 231, 234, 236

model
CMYK, Patrz: CMYK
RGB, Patrz: RGB
Move, 56, 360

N
narzedzie, 11, 12
przybornik, 11, 13, 29
uktad, 13
ukryte, 21

wtlasciwosci, 22, 23

(0]
obiekt inteligentny, 183, 194, 197, 297
osadzony, 194
polaczony, 194
obraz
bitmapowy, 10
czarno-bialy, 50

dla strony internetowej, 302, 315,
316, 322

do druku, 326

HDR, 296

kadrowanie, Patrz: kadrowanie
kontrast, 83, 267, 274

kopia, 333

nasycenie, 288

negatyw, 83

ostros$¢, 267, 276
prostowanie, 38
przyciemnianie, 83
rozjasnianie, 16, 83, 110
skalowanie w gore, 221
splaszczanie, 41, 101, 326
winietowanie, 120

wymiary, 35

wyostrzenie, 48

zakres tonalny, 267, 274, 283
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zapisywanie, 101
w formacie Photoshop PDF, 177

za pomoca generatora zasobow,
316, 319, 321

zmiana kolorystyki, 83

znieksztalcenie
aberracja chromatyczna, 120
beczkowe, 120
geometryczne, 120, 121
poduszkowe, 120

obszar
kompozycji, 322
roboczy, 10, 11

okno dialogowe Preferences, Patrz:
Preferences

operacja, 309
nagrywanie, 309, 310, 311

odtwarzanie wsadowe, 314

P
panel, 24, 27
Adjustments, 17
Akapit, Patrz: panel Paragraph
Brush, 227
Channels, 120
Character, 28

Dopasowania, Patrz: panel
Adjustments

Historia, Patrz: panel History
History, 25, 215

Kanaly, Patrz: panel Channels
Layers, 75

menu, 24, 25

Navigator, 16

Nawigator, Patrz: panel Navigator
Of$ czasu, Patrz: panel Timeline
Paragraph, 28

Paths, 185

Pedzel, Patrz: panel Brush
Properties, 17

Kup ksigzke

Prébki, Patrz: panel Swatches
rozmieszczenie, 27

rozwijanie, 28

Swatches, 24

Sciezki, Patrz: panel Paths
Timeline, 247, 249

Typografia, Patrz: panel Character
ukrywanie, 27

Warstwy, Patrz: panel Layers

Wiasciwosci, Patrz: panel
Properties

zwijanie, 28
panorama, 116, 117, 118, 296
pasek
opdji, 19, 22, 29
stanu, 14
Patch, 45
Pen, 183, 184, 185, 186, 360
perspektywa, 130, 133
pedzel
korticowka $cieralna, 230
mokry, 228
rozmiar, 213, 227
suchy, 228
tworzenie, 234
wilgotnos¢,
wlasciwosci, 239
Pedzel, Patrz: Brush

Pedzel korekty,
Patrz: Adjustment Brush
Pedzel korygujacy,
Patrz: Healing Brush
Pedzel mieszajacy, Patrz: Mixer Brush
piksel, 10, 35, 182
interpolacja, 221
Pidro, Patrz: Pen
plik
dla strony internetowej, 302, 315,
316, 322
do druku, 326

format, Patrz: format
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Skorowidz
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polecenie

Alarm przestrzeni koloréw, Patrz:
polecenie Gamut Warning

Color Range, 292, 334

Copy, 69

Copy Merged, 69

Duplicate, 333

Gamut Warning, 333

Image Size, 221

Kopiuj, Patrz: polecenie Copy

Kopiuj scalone, Patrz: polecenie
Copy Merged

Krok do tylu, Patrz: polecenie Step

Backward
Paste, 69
Paste Into, 69
Perspective Warp, 130, 133
Powiel, Patrz: polecenie Duplicate
Puppet Warp, 146
Refine Edge, 62

Rozmiar obrazu, Patrz: polecenie
Image Size

Step Backward, 25, 26, 215
Step Forward, 26

Undo, 25, 26, 215

WKklej, Patrz: polecenie Paste

WKklej do, Patrz: polecenie Paste
Into

Wypaczenie marionetkowe, Patrz:

polecenie Puppet Warp

Wypaczenie perspektywy, Patrz:
polecenie Perspective Warp

Zakres koloréw, Patrz: polecenie
Color Range

Polygonal Lasso, 21, 54, 63

Popraw krawedz, Patrz: polecenie
Refine Edge

poziom tonalny, 40, 41
Poziomy, Patrz: Levels
Preferences, 30

prostokat zaokraglony, 174

przestrzen koloréw
CMYK, Patrz: CMYK
RGB, Patrz: RGB
urzgdzenia, 337

Przesuniecie, Patrz: Move

Przesuwanie z uwzglednieniem
zawartosci, Patrz: Content-Aware
Move

przycisk, 303, 308
punkt bieli, 274

Punktowy pedzel korygujacy, Patrz:
Spot Healing Brush

Q
Quick Selection, 54, 55, 360

R
raster, 36
Rectangular Marquee, 19, 54, 66, 360
RGB, 332, 336
konwersja do CMYK, 335
rozdzielczo$¢, 35, 182, 326
monitora, 35
niska, 221
Rozjasnianie, Patrz: Dodge
Rézdzka, Patrz: Magic Wand

S

shader, 349

Single Column Marquee, 54
Single Row Marquee, 54
smart object, Patrz: obiekt inteligentny
spady, 326

Sponge, 291

Spot Healing Brush, 44, 289, 360
Stempel, Patrz: Clone Stamp

Szybkie zaznaczanie,
Patrz: Quick Selection
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S

$ciezka, 184

dzwiekowa, 259
wyciszanie, 260
krzywa, 187
krzywoliniowa, 185
linia prosta, 186
otwarta, 183

przeksztalcanie w ksztalt, 192

punkt kontrolny
gtadki, 184, 185
narozny, 184,185
robocza, 185
segment
prosty, 184, 185

mieszania
dla grupy warstw, 93

Jasnos¢, Patrz: tryb mieszania
Luminosity

Jasniej, Patrz: tryb mieszania
Lighten

Kolor, Patrz: tryb mieszania Color

Lighten, 83

Luminosity, 83

Multiply, 83

Nakladka, Patrz: tryb mieszania
Overlay

Overlay, 83

Pomndz, Patrz: tryb mieszania
Multiply

Réznica, Patrz: tryb mieszania

zakrzywiony, 184 Difference

tworzenie, 185, 186, 188

zamknieta, 183, 185

zapisywanie, 191 U

ustawienia
biezace zapisywanie, 4

T domyslne, 4, 10
tekst, 158

akapitowy, 160, 170, 171

animowanie, 252 W

interlinia, 172 warstwa, 74

kolor, 24 3D, 349
pionowy, 175 kamera, 349, 351
punktowy, 160 siatka, 349

styl
akapitowy, 165
znakowy, 165
wstawianie, 88
wzdluz $ciezki, 165

znieksztalcanie, 169

Tekst, Patrz: Horizontal Type

tryb mieszania, 82, 83, 93

Color, 211, 212
Difference, 83

Kup ksigzke

$wiatla, 349
tworzenie, 350
automatyczne wyréwnywanie, 103
cieni, 91, 96, 99, 148
dodawanie metoda przeciggania, 87
dopasowania
Adjustments, 50
Brightness/Contrast, 17
Curves, 40
dodawanie, 97
Hue/Saturation, 97

ADOBE PHOTOSHOP CC/CC PL. OFICJALNY PODRECZNIK 373
Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page354U~rf/phccop
http://helion.pl/page354U~rt/phccop

374

Skorowidz
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dopasowania

Klip wideo, 255

Levels, 40, 41, 284
efekty, Patrz: warstwa styl
gradient, Patrz: gradient
grupa, 303
kolejnos¢, 203
kompozycja, 102

kopiowanie, 77

zaznaczanie, 54

geometryczne, 54
kopiowanie, 68, 69
krawedziowe, 54
obracanie, 64

od punktu $rodkowego, 66
odejmowanie, 61

przesuwanie, 57, 58, 59

krycie, 82, Patrz tez: warstwa ramka, 60

przezroczysto$é swobodne, 54, 63
ksztaltu, 193, 194 usuniecie zaznaczenia, 57
nazwa, 77

wtapianie, 62

obracanie, 84 wygladzanie krawedzi, 62

obramowanie, 79 zmienianie rozmiarow, 67

przezroczystos¢, 74, 76, 79, 82 Zaznaczanie eliptyczne, Patrz:
skalowanie, 84 Elliptical Marquee
styl, 91, 96, 99
tekstowa, 166
tla, 74, 76

przeksztalcanie w zwykla
warstwe, 76

Zaznaczanie pojedynczych kolumn,
Patrz: Single Column Marquee

Zaznaczanie pojedynczych rzedéw,
Patrz: Single Row Marquee

Zaznaczanie prostokatne, Patrz:

tryb mieszania, Patrz: tryb Rectangular Marquee

mieszania znak kaligraficzny, 173

Zoom, 13, 14, 143, 360
Scrubby Zoom, 15
Zoom In, 15

Zoom Out, 15

uaktywnianie, 57
widoczno$é, 78
zaznaczanie, 212
wektor, 182
wideo, 246
Klip, Patrz: klip wideo
winietowanie, 120

wypelnienie tonalne, Patrz: gradient
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