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. KATALOGTONLINE

. ZAMOW DRUKOWANY KATALOGS

Ksiazka przedstawia ogromny zakres mozliwo$ci oferowanych przez Photoshopa.
“DODAJ D0 KOSZYKA Whkrétce przek'onasz 'si'e, ze dzi?ki tej ksiazce i towarzy§zacemu jej d}/s'kom'/i CQ—ROM
praca stanie sie fatwiejsza, zarowno w przypadku codziennych zadan, jak i projektow
,Na wczoraj”.
U “~ CENNIK TINFORMACJE Na do’rgczonym d(? n|r.nejszej ksqzkl dysku CD' BOM z.najd'zmsz ponad 800
wspaniatych, wspierajacych Twoja kreatywno$¢ rozwigzan graficznych,
o gotowych do natychmiastowego uzycia:

|

0 NOWOSCIACH * Photoshop potrafi malowac! Ponad 60 specjalnych profilow artystycznych pozwali
przeksztatcic zdjecia w obrazy akwarelowe, olejne, pastelowe, a takze wykonane
innymi technikami.

* Style warstw! Niemal 250 niesamowitych, rozbudowanych i praktycznych stylow
daje niestychane mozliwo$ci w zakresie przeksztatcania napisow i elementow
graficznych w obiekty z metalu, kamienia, lodu, szkta, plastiku, drewna czy lamp
neonowych - co tylko sobie wymarzysz!

» Style fotograficzne! Na ptycie znalez¢ mozna ponad 75 profiléw przeznaczonych
do przetwarzania zdjec: tinty, efekty ciemnego pokoju, kolorystyczne efekty
tonalne, tekstury malarskie i ptdcienne, naktadki ziarna kliszy filmowej i szumu
cyfrowego, ramki (wraz z obwddkami wewnetrznymi) i migkkie winiety.

* Efektowne przyciski! 150 stylow przyciskéw oraz 50 styléw typu Rollover
przeznaczonych do stylizacji elementéw nawigacyjnych — automatycznie
definiujacych obszary aktywne i mozna ich uzy¢ jednym kliknigciem
w programie ImageReady.

* Specjalne profile do retuszowania fotografii! Efektywne pedzle, narzedzia do
usuwania efektu czerwonych oczu i zaczerwienien skory oraz wybielania zebow.
| jeszcze wiecej! Praktyczne profile kadrowania o najczesciej stosowanych
wymiarach, ponad 40 unikalnych gradientéw i ponad 150 wspaniatych wzordw
deseni i tekstur.

« Swiatto, kamera, akcjal Zadania dotaczone na CD-ROM-ie pozwalaja bez trudu
tworzy¢ efekty specjalne przy uzyciu tekstow, grafiki oraz zdje¢ i obrazéw
malarskich, a takze petnig role wygodnych narzedzi automatyzujacych
rutynowe zadania.
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SPIS TRESCI

Jak korzystac z ksigzki
i plyty CD-ROM? 7
Ksigzka niniejsza zawiera liczne wskazowki i wiele inspirujacych

przykladow wykorzystania profilow One-Click Wow! Presets,
zawartych na plycie CD-ROM.

One-Click Wow!
Szybki start 9

Nie mozecie sie juz doczekag, kiedy zaczniemy? Oto gar§¢ wskazowek
na dobry poczatek.

1. KORZYSTANIE ZE STYLOW
ONE-CLICK WOWw! 12

Co to jest styl warstwy? 13

Styl to narzedzie pozwalajace znacznie wzbogacié wyglad zdje¢,
tekstu i grafiki za pomoca ,natozenia” koloru, tekstury, glebi,
obramowania oraz wielu innych efektéw. Style Rollover natomiast,
uzyte w programie ImageReady, umozliwiajg tworzenie kolekcji
interaktywnych przyciskow.

«Magia" stylow warstw 15

Po nalozeniu stylu na warstwe latwo zaréwno zmieniac zawartosc
warstwy, jak i modyfikowac sam styl.

Skalowanie styhu 16
Dostosowywanie styldw 18
Kopiowanie i wklejanie stylow 20
Korzystanie ze stylow w polgczeniu x maskami i grupami obcinajgcymi 21
Korzystanie ze styléw w programie ImageReady 23

Zapisywanie, zmiana wielkosci

i przygotowanie

plikéw wyjsciowych 24
Tutaj Czytelnik dowie sig, jak wybra¢ format zapisu ,stylizowanego”
obrazu i jak w razie potrzeby zmniejszy¢ jego wielkos¢.

Samouczek korzystania
ze stylow warstw 28

Samouczek demonstrujacy krok po kroku proces tworzenia projektu
obejmujacy czynnosci, takie jak nakladanie stylow na warstwy,
modyfikacje zawartosci warstwy przy jednoczesnym zachowaniu
whasciwosci stylu, kopiowanie stylow, ich skalowanie oraz tworzenie
interaktywnych przyciskow w programie ImageReady.




2. STYLE DLA FOTOGRAFII

Galeria zdje¢
Znalez¢ tu mozna zbior inspirujacych przykladéw wykorzystania
stylow One-Click Wow! do stylizacji zdjec.

33
34

Przyktady efektow fotograficznych 38

JKatalog” ten utatwi uzytkownikowi wybdr stylow dla fotografii
i cyfrowych obrazéw malarskich.

Krawedzie

Ramki

Tinty i efekty antyczne

Efekty nakladki koloru

Style Darkroom

Ziarno kliszy, szum i mezzotinta

Papier, plétno oraz inne nakladki teksturowe

3. STYLE DLA TEKSTU | GRAFIKI

Galeria napisow
i elementéw graficznych

W rozdziale tym Czytelnik znajdzie wiele przyktadow uzycia
stylow One-Click Wow! do przetwarzania obiektow tekstowych
i graficznych.

Przykiady efektéow
graficznych i tekstowych

Z ,katalogu” tego warto korzysta¢ podczas wybierania stylow,
dzieki ktorym napisy czy elementy graficzne przeksztatea sie
w obiekty, ktore bedzie mozna przeczyta¢ i niemal ich dotknaé!

Chrom

Metale

Sxklo, 16d i krysxtal

Klejnoty i gladkie kamienie

Plastiki

Drewno politurowane i teksturowane

Skata, cegla i inne materiaty

Desenie materialdw organicxnych

Desenie i tkaniny

Kreski i wypelnienia

Efekty cienia, otoczki i plaskorzezby

Blask i neony

Style Rollover dla przyciskéw




4. POZOSTALE PROFILE WOW! 84

Jak malowaé, korzystajac z profilow
malarskich i klonujacych? 85

Profile ze zbioru Wow! Tool Presets zapewniaja przetwarzanym
obrazom wyglad i ,klimat” prac wykonanych tradycyjnymi
technikami graficznymi — od farb akwarelowych i olejnych

po pastele i krede. Pozwalaja przeksztatcac zdjecia w obrazy
malarskie, do czego stuza profile Wow-Pattern Stamp oraz Wow
Art History Brush. Korzystajac natomiast z profilow Wow-Art
Media Presets, wspotpracujacych z narzedziem Brush (Pedzel),
Czytelnik moze tworzy¢ obrazy malarskie od podstaw.

Galeria obrazow 88

W podrozdziale tym zgromadzono kolekeje przyktadow zastosowania
profiléw imitujacych dziatanie tradycyjnych narzedzi malarskich.
Jest to takze prezentacja efektow, jakie mozemy uzyskaé,
przeksztalcajac zdjecia w obrazy malarskie przy uzyciu profilow
Wow-Pattern Stamp oraz Wow-Art History Brush.

Profile Pattern Stamp
i Art History 90

Driesie¢ przyktadow przeksztalceni tego samego zdjecia w obrazy
malarskie demonstruja efekty zastosowania profilow Art History
Brush i Pattern Stamp ze stylami Wow-Texture Styles
przedstawionymi na stronach 50.1 51.

Korzystanie z pedzli retuszerskich 92

Zbiér profilow Tool Presets oferuje zestaw narzedzi retuszerskich,
pozwalajacych poprawia¢ kolorystyke zdje¢, usuwac z nich efekt
czerwonych oczu, wybielaé zeby i biatka oczu, a takze redukowaé
zaczerwienienia skory.

Korzystanie z zadan Wow! 93
Przygotuj plik, zapoznaj sie z trescia komunikatéw i wyprobuj
dziatanie zadant Wow! Action.

Zadania z kolekcji Wow! 94

Utyj tych zlozonych, zautomatyzowanych procedur, pozwalajacych
uzyskac profesjonalne i praktyczne rezultaty jednym kliknieciem.

Wypetnienia gradientowe 96
Przedstawione tu profile gradientéw sg bardzo przydatne do

wypelniania liter tworzacych napisy i elementow graficznych,

jak rowniez do tworzenia tel.




K t g Na kolejnych stronach bedziemy mowic o tym,
o rzys a n I e jak dzieki zastosowaniu stylow z kolekcji One-Click
Wow! przeksztaicaé projekty, wykonane
t I ~ w programie Photoshop 7, z ,typowych”
ze s y ow w,ekscytujace”. Bez wzgledu na to, czy
- przetwarza¢ bedziemy napisy, grafike, zdjgcia,
o n e- c I I c k czy prace graficzne, jak te, ktére zobaczymy
W rozdziale 4., mozemy uzyska¢ w pefni
profesjonalne efekty, a wystarczy do tego tylko

w OW I jedno Kliknigcie palety stylow.
]

Bedziemy méwic takze o skalowaniu stylow,

0 pozwala dopasowywac je do poszczegolnych
projektdw. Omdwimy rowniez korzystanie ze stylow
(tacznie ze stylem Rollover) w programie
ImageReady 7. Kazdy styl z kolekcji Wow Style
moze by¢ uzyty jako podstawa dla nowych stylow,
ktére mozemy tworzy¢ zar6wno w programie
Photoshop, jak i ImageReady, zmieniajac jeden
lub kilka ustawien efektu i zachowujac
zmodyfikowane style do pdzniejszego
wykorzystania. Krotki Samouczek korzystania

ze stylow warstw zaczynajacy sig na stronie 28.,
zaznajomi nas z operacjami, takimi jak nakfadanie,
dostosowywanie i zachowywanie stylow.

Kolejny podrozdzia (strony od 24. do 27.)
po$wiecony zostat ostatecznemu przygotowaniu
plikéw programu Photoshop, czy to do druku,
czy prezentacji w internecie.

> Style z kolekcji One-Click Wow! Styles mozna
nakfadac na obrazy o dowolnej rozdzielczosci,

ale najlepsze efekty uzyskuje sig, wowczas gdy
obraz ma rozdzielczo$¢ 225 pikseli na cal.

< Iohacz tez: Wskazowka na stronie 16.



CO TO JEST
STYL WARSTWY?

Styl to narzedzie pozwalajace
znacznie wzbogacié wyglad
zdjeé, tekstu i grafiki przez
ynalozenie” koloru, tekstury,
glebi, obramowania oraz wielu
innych efektow.

> Style warstw oraz inne profile zawarte

na plycie CD-ROM dofaczonej do niniejszej
ksiazki s3 niezastapionymi narzedziami,
przeznaczonymi do wspofpracy z programami
Photoshop 7 oraz ImageReady 7. Style te,
podobnie jak tekstury i gradienty, moina
wykorzystaé takze w programach Photoshop 6
i ImageReady 3. Jednakie Tools Presets
(Ustawienia narzgdzia — nowa paleta

w programie Photoshop 7) oraz Actions
(Zadania) — interfejs programu Photoshop
zmienia sig) nie s3 zgodne z programem
Photoshop 6.

Style i instrukcje przeznaczone do
wykorzystania z programem Adobe Photoshop
Elements zawarte sa w innym pakiecie,
skfadajacym sig z ksiazki Adobe Photoshop
Elements One-Click Wow! i piyty CD-ROM.

6wiac najprosciej, styl warstwy to ,wyglad”, jaki

mozna natychmiast nada¢ zdjeciu, napisowi czy
elementowi graficznemu za pomocg jednego kliknigcia
palety Styles (Style). Oto kilka przyktadow
zaawansowanych efektow uzyskanych po uzyciu stylow
zawartych na plycie. Aby uzyska¢ podobne efekty,
nie korzystajgc przy tym ze stylow warstwy, trzeba by
poswieci¢ sporo czasu oraz wysitku i posiada¢
odpowiednie umiejetnosci.

Styl moze powodowac zamiane kolorystyki obrazu, na przykfad przez
,czesciowe pokrycie gradientem w kolorze sepii” (Wow-Tint FX 01)
lub zwigkszenie glebi koloru i kontrastu (Wow-Darkroom 04)

Styl moze generowac efekty krawedziowe, uzywane do stylizacji zdjec,
na przykfad nowoczesnej obwddki (Wow-Edges 05) czy tez antycznej,
drewnianej ramki (Wow-Frame 05)

PLAY

Styl pozwala zamienic prosty napis czy element
graficzny w realistycznie wygladajacy obiekt
materialny, na przyklad ze stali (Wow-Metal 17)
czy przezroczystego, niebieskiego plastiku
(Wow-Plastic 08)

Do przygotowania kolekgji stylow One-Click Wow!
postuzyly nastepujace ,,sktadniki”:

* rzut cienia, ostrego i tagodnego,

* cien wewnetrzny, tworzacy efekt ,rzezbienia”
przeksztalcanych obiektow,

efekt zarzenia sie krawedzi, powodujacy ich
rozszerzenie na zewnatrz bad? do wnetrza obrazu,
$ciete krawedzie, szerokie i waskie, o naroznikach
ostrych i zaokraglonych,

naktadki pojedynczych koloréw, gradientdw i deseni,
powodujace zmiany, a nawet przestoniecie zdjecia,
napisu czy elementu graficznego,

efekt przezroczystosci, dzigki ktoremu przetwarzany
obraz mozna uczyni¢ czesciowo lub catkowicie
przejrzystym,

tekstury, ktdre tworzg wypuklosci i welebienia na
powierzchni obrazu,

kreski — takze wielokolorowe — kt6re pozwalaja
podkresli¢ kontury obrazu,

naktadka satynowa, ktdra pozwala uzyska¢ efekty
odbicia i rozproszenia $wiatla.

Bevel shadow -
ciert Sciecia

Bevel highlight -

odblask scigcia
Za pomoca stylu Inner shadow -
warstwy (Wow-Gems cier wewnetrzny
02) mozna zamieni¢
szare kofo Inner glow -

w perfowo-kamienng
pastylke. Ten sam
efekt mozna uzyskac

Zarzenie wewnetrzne

Satin effect —

bez zastosowania nakladka satynowa
Stylu, tworzac 11-

warstwowy obraz, Color overlay -
wedlug schematu nakladka koloru
ukazanego z prawej

strony, wykorzystujac Pattern overlay —
szare kolo jako nakladka desenia
podstawowy
element grupy Original gray circle -
wycinajgcej. Wybor oryginalne, szare kofo
rozwigzania jest
oczywisty! Outer glow -
Zarzenie zewnetrzne
Drop shadow -
rzut cienia
Background -

tlo

CO TO JEST STYL WARSTWY 13



> W kazdy styl One-Click Wow! Rollover
whudowany zostaf kod JavaScript, ktory
powoduje, Ze przycisk zmienia sig, gdy
ustawiony zostanie nad nim wskaznik myszy.
Jesli cheesz zobaczyé tresé kodu, kliknij
przycisk Preview in Default Browser (Podglad
w domy$inej przegladaree), znajdujacy sie

u dofu palety Tools (Narzgdzia) programu
ImageReady.

| :J-':.’.I.‘Tfu'\..u'-:l".nh..-u---» Lk

lh.. .....

o CBRR gy}
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14 COTO JEST STYL WARSTWY?

Style mozna stosowaé w programie ImageReady
7w taki sam sposob jak w Photoshop 7. Jednakze
ImageReady pozwala dodatkowo korzysta¢ ze stylow
Rollover Styles (style rollover), ktore zapewniaja
wekranowa aktywnos¢” przyciskow umieszczanych

na stronach internetowych oraz w innych,
interaktywnych interfejsach. Style te zawieraja
ustawienia kolorow, wymiaréw oraz kod JavaScript
konieczne do tego, by przyciski na ekranie zmienialy
swoj wyglad, gdy uzytkownik wskaze je wskaznikiem.
Style Wow Buttons, ktorych nazwy zawieraja fraze
JAll Three”, to style Rollover. Zgromadzone sa

w bibliotece Wow 7-20 Button Styles, a kazdy
utworzony przy ich uzyciu przycisk moze przyjmowac
jeden z trzech stanow. Przedstawiamy je na ponizszych
rysunkach.

) = But nR mwrs B~Afte

100% v —/—-sec@288Kbps v

Przycisk w stanie Normal oczekuje na dziafanie uzytkownika
odwiedzajacego witryne

‘Button Roﬁﬁwrs B~Afte

'B'B

100% v —/—-sec@288Kbps v

Gdy odwiedzajgcy ustawia wskaznik myszy nad przyciskiem, ten
przechodzi w stan Over. Zmiana stanu zachodzi w taki Sposéb,
by zasygnalizowac, ze jego kliknigcie spowoduje jakies zdarzenie

l'lﬂ»ﬂ%'v ~/—sec @288 Kbps ¥ :

Kiedy odwiedzajacy klika przycisk, uaktywniany jest stan Down, ktdry
sygnalizuje, ze kliknigcie zostalo zarejestrowane i uruchomito okreslone
dziafanie

tyle Wow Button-All Three oferuja szeroki wybor
wzoréw przyciskow w stanie Normal. Stan Over
polega zwykle na rozéwietleniu przycisku, za$ w stanie
Down przyciski wygladaja na ,wcisnigte”
w powierzchnie, na ktdrej sa umieszczone.

Normal



,MAGIA”
STYLOW
WARSTW

Po nalozeniu stylu na warstwe
fatwozaréwno zmieniaé
zawarto§¢ warstwy,

jak i modyfikowaé sam styl.

> Aby usunac styl z warstwy, wystarczy
kliknaé prawym klawiszem myszy (Windows)
lub kliknaé z weisnigtym klawiszem Ctrl
(Macintosh) ikone @ obok jej nazwy na
palecie Layers (Warstwy) i z otwartego menu
podrecznego wybrac polecenie Clear Layer
Style (Wyozy$¢ styl warstwy). Mozna tei
uzyé przycisku Clear Style (Wyezysé siyl),
znajdujacego sig u dotu palety Styles (Style).

£ =C)
[5] Wew 7-11 Gem Seyles m

. Woew-Gems 01°

u Wow-Cems 02°
. Wow-Cems 03°
. Widw=Cami 04°

ﬂ Wow-Gems 05° o

(‘3 JTab

P a—

Style warstw zapewniajg ogromng elastycznos¢! Kiedy
nalozymy styl na warstwe, dostosowuje sie on do
zmian wprowadzonych w jej zawartosci.

Program pozwala nie tylko zmieniaé zawarto$¢
WStylizowanych” warstw, ale rowniez zamienia¢
style na inne lub modyfikowaé ich pojedyncze atrybuty.

Jesli natozymy styl (w tym przykladzie jest to Wow-Metals 06) na warstwe
napisu, a pézniej zmienimy kréj czcionki, styl zostanie zachowany

200 Place

Tekst mozna edytowac, a styl dopasuje sie do wprowadzonych zmian

Jesli zmienimy ksztalt elementu graficznego, styl (w tym przypadku Wow-
Metals 19) Scietych krawedzi i odblaskéw dopasowuje sie do nowej formy

Gdy rysujemy lub malujemy na warstwie, na kiora uprzedhio nafozony
zostat styl, jest on (w tym przypadku styl Wow-Plastic 07) automatycznie
nakfadany na nowo tworzone elementy warstwy

Styl Wow-Chrome 10 zostal nafozony (u dofu) na napis, zastepujac styl
Wow-Metals 06

programie ImageReady style Rollover rowniez
dopasowujg sie do zmian ksztaltu elementéw
graficznych, co pozwala modyfikowaé ksztatt przyciskow
przy zachowaniu wlasciwosci graficznych stylu
i interaktywnosci.

ana =) Uistitied-1 @ LOO% fCrkgenaly
ﬁ!"‘iﬁ‘-ﬁ R - _‘_—._I_

DDV

v - - GF " §

Viawi v

Styl rollovera Wow Button 03-All Three zostaf nafozony na cztery identyczne
przyciski, na czterech roznych warstwach. Przyciski widoczne na rysunku
reprezentujg stan Normal, a ramki wokd! nich wyznaczajg obszary aktywne

e0o
s o

VDD

Viawi -

lUenitie-1 @ L0OK Origa) __

v - - GF

Po rozciggnigciu przyciskdw styl dopasowat sig do ich nowego ksztattu,
podobnie jak ramki obszaru aktywnosci

,MAGIA” STYLOW WARSTW 15



Skalowanie
stylu

Aby dopasowa¢ styl warstwy
do wielkosci wybranego
obrazu, musimy uzyé funkcji
skalowania stylu.

> Kaidy styl warstwy ,zapamigtuje”
ustawienia rozdzielczosci pliku, w ktérym
2ostat zastosowany. Style w kolekcji One-Glick
Wow! Styles przygotowane zostaty

Z rozdzielczoscig 225 pikseli na cal. Choé
style te mozna wykorzystywac w plikach

0 innej rozdzielczosci, to jednak oczekiwane
rezultaty najlatwiej uzyskaé w tych plikach,
ktorych rozdzielczosé jest taka sama.
Rozdzielczosé obrazu mozna zmienié, w Zzaden
sposob nie zmieniajac jego zawartosci.
Wystarczy wybraé polecenie Image/Image Size
(Obrazek/Wielkos¢ obrazka), wylaczajac
funkcje Resample Image (Mefoda ponownego
prébkowania) i wpisujac 255 w polu
Resolution (Rozdzielezo$€). Procedura ta
opisana jest takze w podrozdziale One-Click
Wow! Szybki start, na stronach 9. i 10.
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16 ,MAGIA” STTLOW WARSTW

ardzo prawdopodobne jest, ze po natozeniu stylu

konieczne okaze sie jego przeskalowanie. Wynika
to stad, ze styl moze wygladaé roznie, w zaleznosci od
grubosci linii tworzacych rysunek, grubosci czcionki
czy tez wielkosci zdjecia.

|. Naktadanie stylu. Pierwsza czynnoscig jest
nalozenie stylu na warstwe przy uzyciu metody opisanej
w podrozdziale One-Click Wow! Szybki start,

na stronach od 9. do 11. lub przez jego skopiowanie

i wklejenie, o czym bedziemy méwi¢ w podrozdziale
Kopiowanie i wklejanie stylow, na stronie 20.

Wspanialy portret babci wymaga
umieszczenia w ramee

Jednak ramka i obwodka, ktcre
pojawily sie po nafozeniu stylu
Wow-Frame 03, zasfaniaja zbyt
duzg czes¢ fotografii. Sytuacja
wymaga wiec przeskalowania
Stylu

2. Skalowanie. Klikamy prawym klawiszem myszy
(Windows) lub wciskamy klawisz Ctrl (Macintosh)

i klikamy ikone @ widoczng z prawej strony nazwy
warstwy, na palecie Layers (Warstwy), po czym
wybieramy polecenie Scale Effects (Skaluj efekty)
z podrecznego menu. Powoduje to otwarcie okna
dialogowego Scale Layer Effects (Skaluj efekty
warstw). Klikamy ikone tréjkata obok symbolu %,
co powoduije wy$wietlenie suwaka. Chwytamy

i przeciagamy suwak, regulujac w ten sposb szerokosé
ramki. [stnieje tez mozliwo$¢ okreslenia jej wielkosci
przez wpisanie wartosci procentowej, zgodnie

z sugestiami zawartymi w ponizszej uwadze.

s gt Bz

-
e )
[

—

Z poziomu menu podrecznego
otwieramy okno dialogowe Scale
Layer Effects (Skaluj efekty warstw),
a nastepnie zmieniamy skale efektu
na 50%, znacznie poprawiajac
wyglad ramki

Uwaga: Naktadajac style warstw zawierajacych desen
lub teksture, musimy wzia¢ pod uwage kilka istotnych
wskazowek.
* Po pierwsze, niektdre ustawienia skali efektu
pozwalaja szczegblnie dobrze zachowa¢ ostrosé
i czysto$¢ rysunku desenia lub tekstury (kazdy styl
One-Click Wow! zawierajacy deseti bad? teksture
oznaczony jest gwiazdka [*] na koficu nazwy,
przyklady sa przedstawione na stronach od 38. do 51.
oraz od 58. do 81. tej ksiazki). Jesli upewnimy sie,
3e rozdzielczo$¢ przetwarzanego obrazu wynosi 225
pikseli na cal (patrz poprzednia wskazowka), to
optymalnymi ustawieniami skali s 25%, 50%, 100%
(bez skalowania) oraz 200%. Jezeli zadne z tych



» Moiliwe, ze w wyniku nadmiernego
zmniejszenia skali stylu niektore jego
elementy ulegng zatarciu — na przykfad
jezeli wybraliby$my zbyt niskie ustawienie
Scale (Skala) w oknie dialogowym Scale
Effects (Skaluj efekly warstwy), po czym
zamkneliby$my okno, klikajac przycisk OK,
to $cigcie krawedzi lub cien obrazka magthy
zniknaé. Ponadto zbyt duza redukcja skali
obrazu moze uniemozliwi¢ przywrdcenie mu
dotychczasowej wielkosci. Jesli tak sig zdarzy,
wystarczy ponownie nafozy¢ styl

i przeskalowac obraz, tym razem jednak

nie tak drastycznie.

ustawieni nie zapewnia oczekiwanych rezultatow,
moze okazaé sie na przyklad, ze dopasowanie
szerokosci ramki do fotografii mozliwe jest wytacznie
kosztem zmigkczenia rysunku desenia (style, ktore
nie zawieraja deseni ani tekstur nosza nazwy bez
gwiazdki na koricu. To za$ oznacza, 7e, nakladajac je,
nie musimy przejmowac si¢ ustawieniami skali).

Scale: (48

Scale Laver Effects

M o)

[ Caneel 1

Scale: 50

EPrwmw

Przeskalowanie stylu Wow-Frame 03 do 48% powoduje zamazanie rysunku
desenia (u gdry), natomiast po zmianie skali do 50% rysunek ten
zachowuje 0stros¢

Po drugie, redukcja skali stylu deseniowego bad?
teksturowego moze spowodowac, ze miejsca faczenia
kafelkow desenia stana si¢ bardziej widoczne. Jesli
na przyktad przyjrzymy sie doktadnie portretowi
babci w ramce (strona 16.), to przekonamy sie,

ie powtarzalny wzor desenia widoczny jest bardziej
w ramce utworzonej w punkcie 2. niz w 1., kiedy to
styl zostal natozony przy ustawieniu skali 100%.

W tym przypadku bowiem pozwolilismy, by deser
dopasowat sie do szerokosci ramki, dzieki czemu
powtdrzenia wzoru nie s3 widoczne.

J esli styl On-Click Wow! natozymy na obraz

o rozdzielczosci innej niz 225 pikseli na cal, wowczas
uzyskane rezultaty moga by¢ odmienne nis te, ktére
prezentowane s3 w ksiazce. Oto kilka przyktadow stylu
Wow-Frame 03, ktory nalozony zostal na cztery kopie
tego samego obrazu, ale o roinych rozdzielczosciach.

72 piksele na cal 150 pikseli na cal

225 pikseli na cal

300 pikseli na cal

Zwroémy uwage, 7e zmiana rozdzielczosci obrazu w celu
zmiany skali stylu nie jest rozwigzaniem najwlasciwszym.
Znacznie efektywniejszg jest metoda skalowania,
opisana w punkcie 2. na stronie 16. Gdy chcemy jednak
naltozy¢ styl One-Click Wow! na obraz o rozdzielczosci
innej niz 225 pikseli na cal, wyprobujmy wymienione
ponizej ustawienia skali, ktére definiujemy w oknie
dialogowym Scale Layer Effects (Skaluj efekty
warstw). Ulatwig one zachowanie ostrosci rysunku
desenia. Wspotczynniki wyrdznione pogrubieniem
czcionki daja te same rezultaty co domyslne ustawienie
100% w przypadku obrazu o rozdzielczosci 225 pikseli
na cal (warto przypomnie¢, ze, naktadajac style
niezawierajace deseni ani tekstur, nie trzeba martwic sie
ustawieniami skali).

72 piksele na cal: 78%, 156%, 312%, 624%

150 pikseli na cal: 75%, 150%, 300%
300 pikseli na cal: 75%, 150%, 300%

SKALOWANIE STYLU 17



Dostosowywanie
stylow

Photoshop pozwala zmieniaé
sktadniki nakladanych styléw,
a nawet wzbogacaé je o nowe
efekty. Tak zmodyfikowane
style mozna zapisywaé

i zachowywaé do dalszego
wykorzystania.

» Celem niniejszej ksiazki jest
zaprezentowanie mozliwosci, jakie daja
style z kolekcji One-Click Wow!,
zawarte na dolaczonej plycie CD-ROM,
a takze sposobow ich wykorzystania.
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Oprdcz efektow, style warstw oferujg opcje mieszania,
ktdre decyduja o sposobie interakcji stylu i warstwy
Z innymi warstwami oraz maskami

18 ,MAGIA” STYLOW WARSTW

iedy nie mozemy znalez¢ w kolekcji One-Click

Wow! stylu, ktory w petni spetniatby nasze
oczekiwania, mozemy wykorzystaé inny, najbardziej
zblizony i go zmodyfikowa¢. Miejscem, w ktorym
dokonujemy zmian stylow nalozonych na warstwy,

jest okno dialogowe Layer Style (Efekty).

—— Okno dialogowe Layer Style
L = (Efekty) (widoczne ponizej)
) ot i T otwieramy, dwukrotnie

wa e v i [ Klikajgc ikone @ widoczna

PO prawej stronie nazwy

| @ Jslylizowanej” warstwy, na

- palecie Layers (Warstwy)
e Podobny rezultat mozna

= : e 0siagnad, dwukrotnie

ot = [l Tt Kikajac jeckn 7 efektow

- oo u dolu rozwinigtej palety

- o m——r— Layers

1
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W lewej czesci okna dialogowego Layer Style (Efekty) wymienione sg
wszystkie efekty, ktore moga by¢ wiaczone do stylu. Te, ktdre juz zostafy
wykorzystane, oznaczone sg znacznikami widniejacymi w polach wyboru.
Efekt mozna dodac lub usungc ze stylu, likajac odpowiednie polu wyboru.
Kiiknigcie nazwy efektu wigcza go i otwiera karte jego ustawien

by dostosowac efekt, warto wiedzie¢, jakie jest jego
dziatanie. Oto krotkie podsumowanie.
¢ Efekty Shadow (Cien) i Glow (Blask) tworzg
rozmyta, ciemna bad? roz$wietlajaca obwddke wokot
krawedzi wszystkich obiektow na warstwie. Obwodke
mozna zamieni¢ z jasnej na ciemna lub odwrotnie,
wybierajac inny kolor i Blend Mode (Tryb
mieszania). Innym parametrem, decydujacym
o wygladzie efektu, jest takze jego mickkos¢, czyli
gestos¢. Tylko dwoch parametrdw zmienié sie nie da:
(1) Drop Shadow (Ciefi) i Outer Glow (Blask

zewnettzny) rozciagane sa na zewnatrz krawedzi, zas

Inner Shadow (Cietr wewnetrzny) i Inner Glow
(Blask wewnetrzny) po wewnetrznej stronie
krawedzi; (2) Inner Glow zawsze rozciggany jest
rownomiernie we wszystkich kierunkach, natomiast
polozenie cienia mozna dowolnie zmieniaé.

Styl Wow-Frame 07 wykorzystuje
typowy efekt ciemnego cienia
zewnetrznego

Styl Wow-Glow 02, dzigki
purpurowemu cieniowi, nadaje
napisowi efekt neonu

¢ Ustawienia w sekcji Bevel and Emboss (Faza
i plaskorzezba) okna dialogowego Layer Style
(Efekty) pozwalaja modelowaé Sciecie krawedzi,
w czym wspomagaja je parametry Contour (Kontur)
oraz Texture (Tekstura). Contour wplywa na
wyglad krawedzi obiektu, za§ Texture — na wyglad
powierzchni.

™ EBe!él ‘and Emboss
& Contour
S Texture

Parametr Kontur w stylu Wow-Metal 15 ulatwia ksztattowanie krawedzi
obiektu, zas zmieniajac Teksture, mozemy utworzy¢ nieréwnosci jego
powierzchni

o Efekt Satin (Satyna) tworzy ztozone ,wewnetrzne”
odblaski w stylu potprzezroczystym lub odbicia
w stylu nieprzezroczystym.

Efekt Satin (Satyna) w stylu Wow-
Chrome 20 symuluje odbicia
Swiatla na powierzchni obiektu
(po lewej); wylaczenie efektu
powoduje utrate chromowego
blasku (po prawej)

Styl Wow-Plastic 09 z wigczonym
efektem Satin (Satyna) (po lewey),
tworzgcym refrakcje Swiatfa

i wylgczonym (z prawej)

¢ Efekty Overlay (Naktadka) definiujemy, zmieniajac
Color (Kolor) Gradient i Pattern (Wzorek).
Elementy te sa ,naktadane” wedtug wskazanej
kolejnosci, od gory ku dotowi.



> Karty poszczegdlnych efektow, otwierane
w oknie dialogowym Layer Style (Efekty),
pozwalaja zmieniac ustawienia niektorych
parametrow hez koniecznosci przesuwania
suwakow czy wpisywania liczh — modyfikuje
sie je przeciggnigciami wskaznika w oknie
edytowanego obrazu. W ten sposéh mozna
zmieniac kat padania i odleglos¢ cienia,

a takze Inner Shadow (Cien wewnetrzny),
przesuwac teksture, efekt satyny, nakfadke
gradientu i desenia, jak rowniez kolor
wigkszosci linii tworzony z gradientow

i deseni.

> Oprdcz pojedynczych wiasciwosci efektow
w stylu, zmienia¢ mozemy takie ich skale

i wymiary cafego ,,stylizowanego” obrazu,
przy czym proporcje wszystkich stylow zostajq
zachowane. MowiliSmy o tym w podrozdziale
Skalowanie stylu, na stronach od 16. do 17.

> Kliknigcie pola Styles (Style), widniejacego
u gory listy, z prawej strony okna dialogowego
Layer Style (Efekty), otwiera palete wszystkich
dostepnych stylow — wprost w oknie
dialogowym!
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Nakladka wzorku (desenia) w stylu Wow-Woods 15 tworzy rysunek drewna
(po lewej), nakiadka gradientu w trybie Gradient Overlay (Rozjasnianie)
rozswietla obiekt (posrodku), zas nafozenie koloru ciemnozoftego w trybie
Color Overlay (Nakladka) powoduje zwigkszenie kontrastu i podkreslenie
koloréw

¢ Efekt Stroke (Obrys) tworzy lini¢ konturowa wokot
obiektu, wypetniong wybranym kolorem, gradientem,
a nawet wzorkiem. Obrys moze by¢ tworzony
wewnatrz lub na zewnatrz krawedzi obiektu, a takze
z obu stron jednocze$nie.

Efekt swiatef neonowych uzyskany za pomocg stylu Wow-Glows 01,
tworzony jest przez gradientowy obrys w trybie Shape Burst (Peknigty
ksztalt)

o nalozeniu stylu na warstwe mozemy przystapi¢
do modyfikowania jego wlasciwosci w oknie
dialogowym Layer Style (Efekty). Oto kilka
przykladow takiego dziatania.
¢ Obiekt mozna ,,0ddali¢” od podtoza, zwickszajac
wartos¢ parametru Distance (Odleglosé) efektu

Drop Shadow (Cien).
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Po nafozeniu stylu Wow-Fabric 16 i zwigkszeniu wspdfczynnika Distance
(Odleglosc) z domysinych 9 pikseli (po lewsj) do 36 (po prawej) napis
wyglada tak, jakby byt uniesiony nad podfoze

* Kierunek padajacego $wiatta mozna zmienic,
regulujac parametr Angle (Kat) efektow cienia,
cienia wewnetrznego oraz fazy i plaskorzesby
(zmieniajac ustawienie kata dla jednego efektu,
musimy zmieni¢ go w podobny sposéb w pozostatych
efektach, by zachowa¢ jednolitos¢ oswietlenia).

n
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Zmienigjac kat padania swiatfa w ustawieniach efektu Drop Shadow
(Ciery) uzytego w stylu Wow-Chrome 13, z domysinych 120 stopni

(po lewej) do 60 (po prawej), przesuwamy pozorne Zréalfo $wiatfa z géry,
po lewej, do dofu, z prawej strony napisu

* Wybierajac roine ustawienia parametru Contour
(Kontur) dla efektu Contour, mozemy zmienia¢ styl
ramki okalajacej obraz.

Zmiana domysinego wzoru konturu efektu Bevel And Emboss/Contour
(Faza i plaskorzezba/Kontur) powoduje przeobrazenie prostej ramki

(z lewej), utworzonej przez nafozenie stylu Wow-Frame 04, w bardziej
wyszukana, o zlobionej powierzchni (z prawej)

* W stylach wykorzystujacych te samg teksture dla
efektow Pattern Overlay (Natozenie wzorku) oraz
Texture (Tekstura) wygladzenie powierzchni moina
uzyskaé, wylaczajac efekt Bevel and Emboss/
Texture (Faza i ptaskorzezba/Tekstura).

W et snd Cbaas W v el Cmbai
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Styl Wow-Plastic 03 z domysing tekstura efektu Texture (Tekstura)
(po lewej) i bez niej (po prawej)

Po wprowadzeniu modyfikacji stylu mozna go
zachowaé do przysztego wykorzystania. Zaczaé
nalezy od dodania go do biezacej palety Styles (Style),
a nastepnie zachowac jako element biblioteki stylow,
korzystajac z narzedzia Preset Manager (Menedzer
stylow).

< Iobacz tez: Punkt 8. podrozdziatu Samouczek
korzystania ze stylow warstw na stronie 31. opisuje
procedury nadawania stylom nazw i okreslania ich
zachowywania.
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Kopiowanie
i wklejanie
styléw

Style mozna kopiowaé
Z warstwy na warstwe,
a nawet z pliku do pliku.

> Kopiujac styl z jednego pliku do innego,
cheielibysmy, by po skopiowaniu zachowaf on
te same atrybuty, o ile oba pliki maja tg sam
rozdzielczosé (naleiy pamietac, e style

2 kolekcji One-Click Wow!, opracz podzhioru
Wow-Button, przygotowane zostaly

w jednakowej rozdzielczosci 225 pikseli

na cal). Aby szybko uzyskaé rozdzielczo$¢
pliku, nalezy kliknaé informacyjna, lewq czesé
paska stanu, weiskajac klawisz At (Windows)
lub Option (Macintosh).

> Jesli okaze sie, Ze rozdzielczosci obu
plikow sq rozne i konieczna jest tymczasowa
zmiana tego parametru w pliku ,,odhiorczym”,
nalezy wybraé polecenie Image/Image Size
(Obrazek/Wielkos¢ obrazka) i upewnic sig,
ie funkcja Resample Image (Metoda
ponownego prébkowania) jest wyfaczona,

a nastepnie wpisa¢ nowa rozdzielczos¢

w polu Resolution (Rozdzielezo$€) (te samg
procedure mozna zastosowac po wklejeniu
stylu w celu przywrdcenia pierwotnej
rozdzielczosci obrazu).

20 ,MAGIA” STYLOW WARSTW

Kopiowanie stylu z jednej warstwy na inng, w tym
samym pliku lub innym, jest bardzo proste. Dzigki
tej mozliwosci mozemy powiela¢ zarwno style
przygotowane od podstaw, jak i napotkane w innych
plikach. A tak przebiega kopiowanie i wklejanie stylu.

1. Aby skopiowa¢ styl, klikamy prawym klawiszem
myszy (Windows) lub z wcisnigtym klawiszem Ctrl
(Macintosh) ikone @ widoczna z prawej strony nazwy
warstwy, otwierajac w ten sposob menu podreczne.
Nastepnie wybieramy polecenie Copy Layer Style
(Kopiuj styl warstwy). Ten sam rezultat mozna
osiggna¢, wybierajac polecenie Layer/Layer Style/Copy
Layer Style (Warstwa/Styl warstwy/Kopiuj styl
warstwy).

Poniewaz spodobala
nam sig ramka
(przeskalowana wersja
stylu Wow-Edges 05)
utworzona na warstwie
,Dinner’, skopiujemy
Jg na inne warstwy

W celu skopiowania
warstwy wybieramy
polecenie z menu
podrecznego

Dha Laywr Yyls
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2. Aby wklei¢ skopiowany styl, klikamy prawym
klawiszem myszy (Windows) lub z wcignietym
klawiszem Ctrl (Macintosh) z prawej strony nazwy
warstwy, na ktorej zamierzamy powieli¢ to,

co skopiowalismy. W ten sposob otwieramy menu
podreczne, a z niego wybieramy polecenie Paste

Layer Style (Wklej styl warstwy).
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Skopiowany styl zostat wkiejony na inng
warstwe, takze przy uzyciu menu podrecznego

3. Mozemy kontynuowa¢ wklejanie stylu

na inne warstwy. Jesli z gory zamierzamy wklei¢ styl

na wiecej niz dwie, mozemy zaoszczedzic nieco czasu,
Jlaczac” warstwy docelowe i wklejajac styl na wszystkie
jednoczesnie.

Aby potaczy¢ warstwy, klikamy miniaturke pierwszej

z nich na palecie Layers (Warstwy). Nastepnie klikamy
kolumne po lewej stronie, obok miniaturek wszystkich
taczonych warstw. Polaczone warstwy wyrdznione sa
ikonami ogniw faficucha, wyswietlanymi w tejze
kolumnie.

Po polaczeniu warstw ponownie otwieramy menu
podreczne, ale tym razem wybieramy polecenie

Paste Layer Style to Linked (Wklej efekty

do potaczonych).

Polaczylismy kilka réznych warstw, po czym
wkleilismy skopiowany styl na wszystkie
Jednoczesnie. Zabieg ten pozwolif na
ujednolicenie obramowania wszystkich zdje¢
tworzgcych obraz



Korzystanie
ze stylow

w poiaczeniu
z maskami

i grupami
obcinajgcymi

Magki warstw, maski
wektorowe oraz grupy
obcinania pozwalaja
maskowaé obrazy wewnatrz
figur czy napiséw.

> Photoshop 7 oferuje kilka nowych metod
nakfadania wektorowych masek na
warstwy. Operacje te nalezy zaczac od
wybrania warstwy za pomocg kliknigcia
jej nazwy na palecie warstwy.

Kolejng czynnoscig powinno by¢ wybranie
polecenia Layer/Add Vector Mask
(Warstwa/Dodaj maskg wektorowg).
Podobny rezultat mozna osiqgnaé, klikajac
ikong Add a Mask (Utwérz maske warstwy),
znajujacq si¢ na pasku u dofu palety
Layers (Warstwy), z weisnigtym klawiszem
Ctrl (Windows) lub % (Macintosh).

Jesli na dang warstwe juz weze$niej
natozyliSmy maske, to Photoshop jest na
tyle sprytny, by ,,wiedzie¢”, ze jedynym
typem maski, jaki pozostal do wyboru,
jest maska wektorowa. Zwalnia to nas

od ohowiagzku naciskania klawisza

Ctri/ 3¢ podczas klikania ikony Add

a Mask (Utwdrz maskg warstwy).

LEC LA A

a kaida warstwe w Photoshopie, oprocz warstwy

Background (Tto), mozemy natozy¢ dwie maski
— maske pikselowa oraz maske wektorowa. Maski te
decydujg o tym, ktore fragmenty warstwy beda
widoczne, a ktére zostang ukryte.
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Maske wektorowq mozna nalozy¢ na warstwe, weiskajgc klawisz Ctrl/ %

i Klikajgc ikong Add a mask (Utwdrz maske warstwy). Ksztalt maski tworzy
sie natomiast za pomoca narzedzia z grupy Shape (Ksztaft), na przykiad
Ellipse (Elipsa), ktéra mozna znaleZ¢ na palecie narzedziowej. Nastgpnie
nalezy klikna¢ przycisk Add to path area (+) (Dodaj do obszaru Sciezki
(+)), umieszczony na pasku narzedziowym [T & &&| Option (Opcje)
i, przeciggajac wybranym narzedziem, wytyczy¢ obrys maski

Siodrrad

Domyslnie maska warstwy lub maska wektorowa
pozostaje polaczona z zawartoscig warstwy. Jesli na
przyklad przeciagniemy obraz za pomoca narzedzia
Offset (Przesuniecie), przemieszczona zostanie réwniez
maska, w zwiazku z czym widoczny bedzie wcia? ten sam
fragment obrazu. Jesli jednak odtaczymy maske od
warstwy, klikajac ikone taficucha widoczna miedzy ich
miniaturkami, i przesuniemy obraz, maska pozostanie

w miejscu, odstaniajac inne, dotychczas zastoniete
fragmenty obrazu.

Layers [0
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Po zerwaniu facza migdzy maska i obrazem, co wida¢ na powyzszym
rysunku, obraz mozna przesuwac wewnatrz maski, przeciagajac go
za pomoca narzedzia Move (Przesunigcie)

Jeéli maska nalozona jest na warstwe ,stylizowang”,
wowczas kazdy efekt krawedziowy, uzyty w stylu,
uktada sig wzdtuz krawedzi maski.
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Effecty

) Drop stadte
Gy mer Show
i Colar Crovriary
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Styl Wow-Tint FX 03 nakfada tonalny efekt sepii, a ponadto wewnetrzny
blask i cieri wokt krawedzi. W tym przypadku krawgdz wyznacza maska

Po zmodyfikowaniu ksztattu maski styl dopasowuje
sie do jej nowej formy.
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Elipsa zostata rozciagnieta w taki
sposcb, by widoczne staly sie obie
o0soby wystepujace na zdjgciu.
Zmiany ksztaftu elipsy dokonano
za pomoca narzedzia Path Selection
(Zaznaczanie Sciezki) (jego ikona
znajduje sig tuz nad ikong
narzedzia Pen (Pidro), na palecie
narzedziowej Tools), wciskajac
Klawisz Ctrl/ 8 i przeciggajac

Jjeden z naroznikéw ramki

Wplyw maski na efekty krawedziowe mozna wylaczyé,
zaznaczajac pole wyboru opcji Layer Mask Hides
Effects (Maska warstwy ukrywa efekty) lub Vector
Mask Hides Effects (Maska wektorowa ukrywa
efekty), w sekcji Blending Options (Opcje mieszania)
okna dialogowego Layer Style (Efekty).
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Zaznaczenie pola wyboru opcji
Vector Mask Hides Effects
(Maska wektorowa ukrywa efekty)
w sekeji Blending Options (Opcje
mieszania) okna dialogowego
Layer Style (Efekty), powoduje
UKrycie efektéw blasku i cienia
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> Gdy chcemy utworzyé grupe obcinania,
wykorzystujac do tego celu kilka warstw
obrazu, mozemy tego dokonac na kilka
sposobow.

o ZIaznaczamy warstwe tuz ponad ta, kidra
ma pefnié rolg warstwy obcinajacej,

a nastepnie wybieramy polecenie
Layer/Group With Previous (Warstwa/
Grupuj z poprzednig).

Wskazujemy warstwe i grupujemy ja

2z poprzednig za pomoca skrotu
klawiaturowego Ctrl/ $8+G.

Weiskamy klawisz Aft/Option i klikamy
na palecie Layers (Warstwy), na pasku
migdzy warstwa ,,obcinajacq” i znajdujacq
sig tuz nad nig. Gdy wskaznik myszy
zmienia postaé w zfozong z dwdch kolek
ikong, oznacza to, Ze utworzona zostanie
grupa ohcinajaca.

[<B=5 -]
J Layers \..L

. Mormal

r'a#l Opacity: E
Lock: |_|J FﬂI:E
=

® |7

Kolejne warstwy mozna dofaczaé do grupy
w podobny sposdb, korzystajac z wybranej
metody.

22 MAGIA” STYLOW WARSTW

G rupa obcinajaca pozwala uzy¢ zawartosci jednej
warstwy jako maski dla innej warstwy (lub warstw)
powyzej niej.

< Iohacz tei: Sposoby tworzenia grup ohcinajacych
opisuje wskazowka po lewej.

Po utworzeniu grupy nazwa warstwy obcinajacej na
palecie Layers (Warstwy) jest podkreslona, za$ nazwa
warstwy obcinanej wy$wietlana jest z wcieciem.

orzystanie z grup obcinajacych daje znacznie wiecej

mozliwosci niz uzycie pojedynczych masek, czy to
pikselowych, czy wektorowych. Jedng z korzysci jest
mozliwo$¢ maskowania obrazow wewnatrz napisow,
przy czym tekst pozostaje w petni edytowalny.

Grupe obcinajaca mozna utworzy¢, naciskajac klawisz Alt/Option

i Klikajac miedzy warstwami na palecie Layers (Warstwy). Kazdy sty!
nalozony na warstwe obcinajgcg zostanie wowczas nalozony takze
na warstwe obcinang. W tym przykfadzie styl Wow-Glass 12 zostaf
nafozony na warstwe napisu ,SEASIDE”

Domyslnie przesuniecie (przeskalowanie czy obrocenie)
warstwy obcinanej nie wywiera zadnego wplywu na
grupe obcinajaca. Dzigki temu obcinany obraz moina
bez trudu przemieszcza¢ wewnatrz obcinajacego napisu
czy figury.

Obraz widoczny w literach zostaf obrocony przez kliknigcie nazwy
warstwy, na ktorej sie znajduje, przez nacisniecie klawiszy Ctrl/$§ +T
(skrdt wybierajacy polecenie Edit/Free Transform (Edycja/Swobodnie
przeksztalc)) i przeciagniecie uchwytu ramki przeksztalcania

Aby przesuna¢ (przeskalowaé badz obroci¢) grupe
obcinajaca, zaczynamy od potaczenia warstw: klikamy
jedna z nich, a nastepnie klikamy w kolumnie po lewej
stronie miniaturek pozostalych warstw. W polach tej
kolumny pojawia si¢ wowczas ikony taficucha. Po
polaczeniu warstw operacje przesuwania, obracania
czy skalowania odnosz3 sie do nich wszystkich.

Warstwa zdjecia zostala zaznaczona, a nastepnie polaczona z warstwg
napisu. Po wybraniu polecenia swobodnego przeksztalcenia obie warstwy
Zzostaly obrdcone razem

Kolejnq korzyscia wynikajaca ze stosowania grup
obcinania jest to, ze w charakterze masek (a nawet
stylow) mozna uzywac wiele warstw jednoczesnie.

Kazda z szesciu zmontowanych
fotografi (po lewej) znajduje sie
na osobnej warstwie. Wszystkie
zdjecia zostaly pofgczone w jedng
grupe obcinania, ktdrej
podstawowg warstwa (obcinajgca)
Jest warstwa elipsy, na ktdra
nalozony zostaf styl Wow-Tint 08.
Styl ten wplywa na wszystkie
obcinane fotografie, nakladajac
na nie ,granulowang” teksture

i przyciemniajac ich krawedzie




Korzystanie
ze stylow

W programie
ImageReady

Style wykorzystane

w programie ImageReady
pozwalaja nadawaé ksztalty
ekranowym przyciskom

i powoduja, ze dzialaja one
interaktywnie.

> Lista pojedynczych efektow w stylach
nie jest wyswietlana domysinie na palecie
Layers (Warstwy) programu ImageReady.
Aby wyswietlic te liste, nalezy klikna¢ maty
trojkat widoczny po lewej stronie ikony @

> Style Rollover sq zaprojektowane wylacznie
do uzycia w programie ImageReady. Jesli
sprobujemy wykorzystac je w Photoshopie,
stylizowana warstwa przyjmie styl stanu
Normal, nie nabierajac cech interaktywnych.

» Napisy warto umieszczac na warstwach
innych niz te, na ktorych umieszczana jest
graficzna czg$¢ przyciskow. W ten sposéh
howiem tres¢ napisow pozostaje edytowalna,
za$ samym napisom mozna nadawac odrghne
style.
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Style w ImageReady 7 wezytuje sie i naktada w taki
sam sposob jak w Photoshopie 7. Jednak oprocz
wpojedynczych” stylow, ktore znajdujemy w programie
Photoshop, ImageReady pozwala naktada¢

i dostosowywac takze style Rollover.

Style te zgromadzone s w bibliotece Wow 7-20
Buttons Styles (zaprojektowanej specjalnie do
wykorzystania w ImageReady), a fraza ,All Three”

na koficu nazwy stylu oznacza, 7e jest to styl Rollover.
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Aby zastosowac styl w ImageReady, otwieramy biblioteke na palecie
styléw, zaznaczamy warstwe na palecie Layers (Warstwy), a nastgpnie
Klikamy ikone stylu (miniaturki stylow Rollover wyrdznione sg czarym
{réjkatem w lewym gornym rogu)

Kiedy naktadamy na warstwe jeden ze stylow Wow
Button-All Three, tworzony jest prostokatny obszar
interaktywnosci, wystarczajaco duzy, by obja¢ wszystkie,
nieprzezroczyste obiekty znajdujace sie na warstwie.
Obszar ten automatycznie reaguje na dziatania
uzytkownika. Kazdy styl Wow Button-All Three
obejmuje trzy stany: Normal, Over oraz Down.

< lohacz tei: Definicje wszystkich trzech stanéw mozna
nalezé w podrozdziale Co to jest styl warstwy?, we

Nafozenie stylow Wow
Button-All Three na trzy
wzory przyciskow, z ktorych
kazdy umieszczony jest

na odrebnej warstwie,
spowodowao utworzenie
obszaru interaktywnego

dla kazdego z nich

aleta Rollovers w programie ImageReady

7 macznie ulatwia przypisywanie poszczegdlnych
stanow zawartych w stylu Rollover, a takze badanie
rezultatow. Oto przyklady.

oAby obejrze¢ (i przypisa¢) okreslony stan, kliknij jego
nazwe na palecie Rollover.

—— Aby wyswietlic wszystkie stany
s - zawarte w stylu Rollover, nalezy
= = KliknaC ikone trdjkata widoczng
= obok miniaturki stanu Normal
- il - na palecie Rollovers
(@' - [ -
-
2 4

* Gdy chcemy zmieni styl przycisku w wybranym
stanie, wystarczy wybra¢ go sposrod stylow
pojedynczych (nie Rollover).

Aby dokona¢ edycii jednego lub kilku efektow
uzytych w stylu wybranego stanu, wybieramy
odpowiednia warstwe na palecie Layers (Warstwy),
po czym dwukrotnie klikamy nazwe efektu,
otwierajac palete z jego ustawieniami (style
pojedyncze takze mogg byé edytowane w ten sposdb).
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Paleta efektow w programie
ImageReady ukrywa wiecej niz
widac na pierwszy rzut oka. Kiikajac
ikone # na zakladce palety,
rozwijamy ja (po prawej)

i uzyskujemy dostep do dalszych
parametrow

¢ Aby zachowaé styl, przypisujac go jednak do innego
stanu przycisku, dwukrotnie klikamy nazwe stanu
i po otwarciu okna dialogowego Rollover State
Options (Opcje stanu Rollover) wybieramy stan
docelowy.
.--. B )

Okno wyboru stanu
docelowego
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Zapisywanie,
zmiana
wielkosci

i przygotowanie
plikéw
wyjsciowych

Aby zachowaé mozliwosci
edycji obrazéw, nalezy
zachowywaé je wraz

z zachowaniem podzialu

na warstwy, razem ze stylami,

w plikach wlasnego formatu

programu Photoshop.

Nastepnie powinni§my wybraé

odpowiednia objetoéé i format

pliku wyjsciowego:

* z przeznaczeniem do druku
z poziomu programu
Photoshop,

w celu przeniesienia obrazu
do innego programu
i wydrukowania,

* w celu dalszej edycji
w programie ImageReady,

* w celu wyswietlania na
ekranie.

Wykorzystujqc style w pliku Photoshopa, warto

6w plik okresowo zapisywa¢ we wlasnym formacie
programu (.psd). W ten sposob bowiem obraz pozostaje
wiywy” i w petni edytowalny. Oznacza to, ze wszystkie
elementy obrazu — tekst, warstwy i ich style — moina
podda¢ edycji w dowolnym momencie.

Zapisywanie pliku z zachowaniem warstw.
Aby zapisa¢ plik po raz pierwszy, wybieramy polecenie
File/Save As (Plik/Zapisz jako), a nastepnie,

w otwartym oknie dialogowym Save As (Zapisz jako)
wskazujemy format Photoshop. Powinni$my przy tym
upewnic sie, ze pole wyboru opcji As Copy (Jako
kopie) nie jest zaznaczone, w przeciwiefistwie do pola
opcji Layers (Warstwy), ktére powoduje, ze zachowany
zostanie podzial warstw oraz ich style. Nastepnie
nadajemy plikowi nazwe oraz lokalizacje, w ktorej ma
by¢ zachowany, po czym klikamy przycisk Save
(Zapisz).
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Okno dialogowe Save As (Zapisz jako) w programie Photoshop 7
(w wersji dla Mac OS X) przygotowane do zapisu pliku warstwowego,
we wlasnym formacie programu

Podczas dalszej pracy plik zapisujemy, wybierajac
polecenie File/Save (Plik/Zapisz) lub naciskajac klawisze
Ctrl/#+S. Powoduje to zapisanie pliku w tym samym
formacie.
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Po zakoficzeniu naktadania i dostosowywania stylow
warstw i zapisaniu obrazu w pliku w formacie
programu Photoshop mozemy przystosowaé wielkosé
obrazu do drukowania, o czym bedzie mowa za chwile,
i wydrukowaé go wprost z aplikacji. Mozemy tez
przygotowaé go do wykorzystania w programie
poligraficznym czy tez edytorze tekstu (aby wiedzie¢,
jak przystosowa¢ obraz do dalszej edycji w programie
ImageReady, nalezy przeczyta¢ podrozdziat
Redukowanie wielkosci kopii obrazu przeznaczonego
do dalszej edycji w programie ImageReady, ktory
znajdziemy na stronie 26.). Jesli obraz ma by¢ po prostu
dotaczony do listu elektronicznego lub umieszczony

na stronie internetowej, wowczas nalezy przygotowac
0 zgodnie ze wskazowkami zawartymi w podrozdziale
Zmiana wielkosci obrazéw przesylanych poczta
elektroniczng i umieszczanych na stronach
internetowych — na stronie 27.).

Bez wzgledu na to, czy obraz bedzie drukowany

z poziomu programu Photoshop, czy tez przeniesiony
w celu wydrukowania do innej aplikacji, korzystajac

z okna dialogowego Wielkosé obrazka, mozemy
stwierdzié, czy przy obecnej wielkosci obraz zostanie
wydrukowany zgodnie z naszymi oczekiwaniami,

czy tez nalezy jego wielkos¢ zmienic.

Sprawdzanie wielkosci obrazu
przeznaczonego do wydrukowania. Aby
otworzy¢ okno dialogowe Image Size (Wielkosé
obrazka) wybieramy polecenie Image/Image Size
(Obrazek/Wielkos¢ obrazka). Po otwarciu nalezy
upewni¢ sie, ze pole wyboru opcji Resample Image
(Metoda ponownego probkowania) NIE jest
zaznaczone.

< Iohacz tez: Wskazowka zatytufowana Ponowne
prébkowanie obrazu na stronie 25. wyjasni, dlaczego
wylaczenie funkcji ponownego prébkowania jest tak wazne.

Jesli wymiary, jakie chcielibysmy uzyska¢ na wydruku,
r6zni si¢ od tych, ktore wyswietlone sa w polach
Width (Szeroko¢) i Height (Wysoko$¢) sekciji
Document Size (Rozmiar dokumentu), w jednym

z pol wpisujemy zadang wartos¢. Drugi wymiar zostanie
automatycznie dopasowany dla zachowania proporcji
obrazu. Modyfikacji ulegnie takze Resolution
(Rozdzielczosé).

Jesli rozdzielczosé wynikowa okaze si¢ co najmniej
réwna jednej z wymienionych nizej, oznacza¢ to
bedzie, ze obraz zawiera wystarczajaco duzo informacii,



> Kiedy pole opcji Resample Image

(Metoda ponownego prébkowania) nie jest
zaznaczone, wowcezas Zadne modyfikacje
parametrow, jakie wprowadzimy w oknie
dialogowym Image Size (Rozmiar obrazka),
nie spowodujq jakichkolwiek zmian kolorow
pikseli (kropek tworzace obraz). Jesli na
przykiad zmniejszymy wartoSci Width
(Szeroko$¢) i Height (Wysoko$¢), wartos¢
Resolution (Rozdzielezo$€) wzrosnie. Mowiac
najprosciej, w ten sposob instruujemy program
Photoshop, by zachowal kolory wszystkich
pikseli, ale kazdy z nich wydrukowaf jako
mniejszy. Dzigki temu kazdy piksel zajmuje
mniejszg powierzchnie, co powoduje, ze
drukowany obraz otrzymuje mniejsze rozmiary,
ale staje sig ostrzejszy.

1 drugiej jednak strony, po zwigkszeniu
wymiaréw obrazu piksele zachowuja swoje
kolory, lecz stajq sig wigksze. Nalezy zatem
uwazaé, by nie nadac pikselom zbyt duzych
rozmiarow — innymi sfowy, by rozdzielezo$¢
(wyrazana liczba pikseli na cal lub centymetr)
nie stafa sig zbyt niska — powoduje to
howiem, ze na wydruku pojawiaj si¢
pojedyncze piksele, co widaé szczegdlnie
wyraZnie na krawgdziach migdzy obszarami

0 kontrastowych kolorach.

Obraz o niedostatecznej rozdzielczosci uwidacznia
pojedyncze piksele. Jest to widoczne zwlaszcza w druku
wykonywanym za pomocg pras drukarskich

by mogt zosta¢ wydrukowany we wskazanej wielkosci.

Przyja¢ nalezy nastepujace zasady.

* Bezpieczna rozdzielczosé dla druku
wykonywanego za pomoca drukarki atramentowej
wynosi 150 pikseli na cal lub wigcej.

* Bezpieczna rozdzielczosé dla druku
wykonywanego do celéw komercyjnych, za
pomoca urzadzeh poligraficznych, wynosi 225
pikseli na cal lub wigcej.

Jesli rozdzielczos¢ obrazu, ktory zamierzamy

wydrukowaé, miesci si¢ we wskazanych, ,bezpiecznych”

granicach, mozemy przej$¢ do podrozdziatu

Drukowanie wprost z programu Photoshop

lub Przygotowanie kopii obrazu w celu przeniesienia

do innego programu (oba na tej stronie).

Zmiana wymiaréw obrazu. Jezeli rozdzielczosé

obrazu nie miesci si¢ w bezpiecznych granicach,

oznacza to, ze jego wydruk bedzie nieostry.

Niska wartos¢

bt 5 rozdzielczosci w oknie
e = - Image Size (Rozmiar
obrazka) oznacza, ze jesli

> - N obraz wydrukowany
L =18 zostanie w wymiarach
i | 8x10 cali, moze pojawic
sie ,pikselizacja” (widoczne
(D e poszarpanie krawedzi)

Bardzo fatwa metoda poprawienia jakosci wydruku

jest zwickszenie rozdzielczodci obrazu do wartosci
bezpiecznej, co uzyska¢ mozna, zmniejszajac wymiary
obrazka. Gdy chcemy skorzysta¢ z tego rozwigzania,
musimy w taki sposob zredukowa¢ Width (Szerokosc)
bad? Height (Wysokosé) obrazu, by wartos¢
Resolution (Rozdzielczosé) znalazta si¢ w bezpiecznym
zakresie.

Zredukowanie wymiaréw
bt 5 obrazu do 5x4 cali

T = spowodowao na tyle
duze podwyzszenie
rozdzielczosci, ze obraz
nadaje sig do
wydrukowania za pomoca
drukarki atramentowej

fumsras

Redukujac wymiary obrazu przy wytaczonej funkcji
ponownego probkowania, instruujemy program, by,
zachowujac kolory wszystkich pikseli (matych,
kwadratowych kropek), drukowat je jako mniejsze

i Scislej utozone (wigksza liczba pikseli na cal). Dzigki
temu oko ogladajacego nie bedzie w stanie ich
rozrézinic.

Drukowanie wprost z programu Photoshop.
Po ustawieniu odpowiednich wymiarw i bezpiecznej
rozdzielczosci obrazu jestesmy gotowi do wydrukowania
g0 wprost z Photoshopa. Wszystko, co pozostato do
zrobienia, to wybranie polecenia File/Print With
Preview (Plik/Drukowanie z podgladem), sprawdzenie
polozenia obrazu na stronie i klikniecie przycisku Print
(Drukuj) — w razie koniecznosci zmiany orientacji
strony nalezy najpierw klikna¢ przycisk Page Setup
(Ustawienia strony). Powinnismy takze upewni¢ sie,
ie ustawienia drukarki odpowiadaja wielkosci papieru,
ktorego uzywamy. Niektore modele drukarek oferuja
ponadto funkcje pozwalajace poprawi¢ jakos¢ druku,
co ma szczegdlne znaczenie w przypadku zdje¢

i reprodukcji.

Sterownik drukarki Epson C80 samodzielnie okresla, czy drukowany obraz
Jest czarno-bialy, czy tez kolorowy. Jednak o rodzaju uzytego papieru (w
tym przypadku papieru do druku o jakosci fotograficznej) musi go
poinformowac uzytkownik. Tryb PhotoEnhance bardzo dobrze sprawdza
sig podczas drukowania zdjec oraz obrazéw innego rodzaju

Przygotowanie kopii obrazu w celu
przeniesienia do innego programu. Jesli obraz
ma zosta przeniesiony do programu poligraficznego

i wydrukowany z jego poziomu, to czeka nas nieco
wiecej pracy. Jedynym, sprawdzonym sposobem
przygotowania pliku do drukowania w innym programie
jest wygenerowanie splaszczonej kopii (obraz
splaszczony to taki, ktorego wszystkie warstwy zostaly
polaczone i przeniesione na warstwe tfa).

Po pierwsze, tworzymy kopie przenoszonego obrazu,
wybierajac polecenie Image/Duplicate
(Obrazek/Powiel) i generujac w ten sposb duplikat
pliku.
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Powielanie pliku
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> Oto kilka formatow, najbardziej
uzytecznych do zachowywania projektow
przygotowywanych w Photoshepie.

Aby zachowaé rozdzielnos¢ warstw oraz
edytowalno$¢ stylow lub tez przygotowaé
obraz do wydrukowania z poziomu
Photoshopa, zapisujemy go we wlasnym
formacie programu (.psd).

Jesli naszym celem jest umieszczenie obrazu
na stronie dokumentu przygotowywanego

w programie poligraficznym, najlepiej bedzie,
jesli obraz ow zachowamy w formacie TIFF
().

Z uwagi na mozliwo$¢ znacznej redukcji
objetosci format JPEG (.jpg) jest szczegdlnie
uzyteczny w przypadku ohrazow
przeznaczonych do umieszczenia na stronach
internefowych badz wysfania poczta
elektroniczng. Nalezy jednak zwrdcic uwage
na to, ze kompresja moze wywieraé
niekorzystny wplyw na jako$¢ obrazu.

Gdy chcemy, by plik by! odczytywalny przez
program Adobe Acrobaf Reader (bardzo
popularna, hezpfatna aplikacja oferowana

w wersjach zarowno dla systemu Windows,
jak i Mac 08), zapisujemy go w formacie PDF
(-pdf).

Aby dowiedzieé si¢ wigcej na temat formatow
zapisu plikéw w programie Photoshop 7,
naleiy wyhraé polecenie Help/Photoshop Help
(Pomoc/Zawarto$¢ pomocy), a nastepnie
otworzy¢ temat Saving and Exporting
(Zapisywanie i eksportowanie obrazkéw)

i wskaza¢ punkt About file formats
(Oméwienie formatow plikéw).

Nastepnie, by splaszczy¢ obraz, wybieramy polecenie
Layer/Flatten Image (Warstwa/Splaszcz obrazek).
W ten sposob uzyskamy sptaszczona, jednowarstwows
wersje obrazu. Wyglad obrazu nie ulegnie zasadniczym
zmianom, ale poniewaz obraz nie bedzie juz sktadat sie
z odrebnych warstw, totez i modyfikacja stylow nie
bedzie mozliwa. Obszary przezroczyste wypenione
zostana biatym kolorem, a tekst przestanie by¢
edytowalny (dlatego tez bardzo waine jest to, by
operacji splaszczania dokonywa¢ na kopii obrazu,
zachowujac oryginat w formacie Photoshopa, wedtug
wskazéwek zawartych we wezesniejszym podrozdziale
Zapisywanie pliku z zachowaniem warstw na stronie
18.).

Aby zapisa¢ duplikat pliku, wybieramy polecenie
File/Save (Plik/Zapisz), a nastepnie z rozwijalnego
menu Format w oknie dialogowym Save As (Zapisz
jako) selekcjonujemy format zapisu, na przyktad TIFF.
< Iohacz tei: Porady dotyczace wyboru formatu znalezé
mozna we wskazowce po lewej stronie.

Po nadaniu plikowi nazwy i wybraniu lokalizacji klikamy
przycisk Save (Zapisz).

esli opracowywany obraz nie jest przeznaczony do

drukowania, a jedynie do wyswietlania na ekranie —
na przyklad jako element animacii lub interaktywnego
interfejsu strony internetowej — mozemy zredukowaé
wymiary obrazu, dzigki czemu bedzie on mogt byé
zademonstrowany na kazdym monitorze, nawet
najmniejszym.
Redukowanie wielkosci kopii obrazu
przeznaczonego do dalszej edyciji
w programie ImageReady. By¢ moze zechcemy
przenies¢ obraz do programu ImageReady, zachowujac
wszystkie warstwy, i wykorzystaé go do przygotowania
przyciskéw lub animacji, wlaczajac i wylaczajac
poszczegdlne warstwy. W takim przypadku konieczne
bedzie zachowanie stylow warstw. Najpierw jednak
bedziemy musieli zmniejszy¢ rozmiary obrazu
w Photoshopie: zaczynamy od zapisania kopii pliku,
wybierajac polecenie Image/Duplicate

(Obrazek/Powiel) i klikajac przycisk OK.
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Powielanie pliku
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Czynnosci, ktére musimy wykona¢ w dalszej kolejnosci,
moga wydawaé si¢ nieco zagmatwane, ale sa bardzo
istotne z uwagi na dziwne, aczkolwiek bardzo
interesujace, powiazania miedzy stylami warstw

i rozdzielczoscia. Sekret lezy w zmianie rozdzielczosci,

a nie wielkosci obrazu.

1. Okresl docelowe wymiary obrazu. Moze na przyktad
sie okaza¢, ze dany projekt wymaga nadania obrazowi
wysokosci 464 pikseli.

2. Po wezytaniu kopii pliku otworz okno dialogowe
Image Size (Wielko$¢ obrazka), wybierajac
polecenie Image/Image Size (Obrazek/Wielkos¢
obrazka). Wiacz funkcje Resample Image
(Metoda ponownego prébkowania), a takie
Constrain Proportions (Zachowaj proporcje).

3. Zmieniaj ustawienie Resolution (Rozdzielczoéci) —
nie ruszajac jednak ustawien Width (Szerokosé) ani
Height (Wysoko$¢) — az dany wymiar (Szeroko$é
badz Wysokos¢), okreslony w punkcie 1., uzyska
odpowiednia wartos¢. Dokonujac tych regulacii,

w polu Rozdzielczo$é mozesz wpisywaé wartosci
dziesietne. Dzigki temu uzyskanie doktadnego
wymiaru nie stanowi problemu.
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Dobierajgc wartosc rozdzielczosci metodg prob i bleddw, nalezy bacznie
obsewowac wskazania w polach wymiarow obrazu, widniejacych u gory
okna dialogowego. Rozdzielczos¢ zmieniamy dopodty, dopdki nie uzyskamy
Z3danego wymiaru

4, Kliknij OK, by zakoficzy¢ procedure zmiany
wymiaréw obrazu i zamkna¢ okno dialogowe.
Wielko$¢ obrazu zostanie zmieniona, a wraz z nig
przeskalowaniu ulegna wszystkie style.

Aby przenies¢ obraz do programu ImageReady,

wystarczy klikna¢ przycisk Jump to ImageReady

(Przejdz do ImageReady), ktdry umieszczony jest

u dotu palety narzedziowej.



> Dzieki wigczeniu funkcji Resample Image
(Metoda ponownego prébkowania) w oknie
dialogowym Image Size (Wielko$¢ obrazka)
zmiana wymiarow obrazu powoduje zmiang
liczby pikseli tworzacych ow obraz; aby go
zmniejszy¢, Photoshop ,,odrzuca” niektdre
piksele. Jesli za$ obraz jest powigkszany,
program ,wymysla” dodatkowe piksele.
Kazdy z tych procesow moze spowodowac
wZmigkczenie” obrazu, co moze pociggnaé
2a sobq koniecznos¢ zastosowania filtru
wyostrzajacego, o czym hedzie mowa

za chwilg.

Zmiana wielkosci obrazéw przesytanych
poczta elektroniczng i umieszczanych

na stronach internetowych. Roinica miedzy
przygotowywaniem obrazu w celu przeniesienia go

do programu ImageReady i preparowaniem w celu
dotaczenia do listu elektronicznego lub umieszczenia
na stronie internetowej polega na tym, ze w drugim
mamy do czynienia z obrazem sptaszczonym, a nie
warstwowym, uzyskanym jako kopia obrazu
oryginalnego. A zatem, zaczynamy od wybrania
polecenia Image/Duplicate (Obrazek/Powiel)

i klikniecia przycisku OK. Nastepnie za$ wybieramy
polecenie Layer/Flatten Image (Warstwa/Splaszcz
obrazek).

< Iobacz tez: Aby dowiedzieé sig¢ wigcej o splaszczaniu
obrazow, nalezy wrdcic do podrozdziafu Przygotowanie
Kopii obrazu w celu przeniesienia do innego programu

na stronach od 25. do 26.

Po wezytaniu kopii pliku oryginalnego otwieramy okno
dialogowe Image Size (Wielko$¢ obrazka), wybierajac
polecenie Image/Image Size (Obrazek/Wielko$é
obrazka). Nastepnie wiaczamy funkcje Resample
Image (Metoda ponownego probkowania)

oraz Constrain Proportions (Zachowaj proporcje).
W sekcji Pixel Dimention (Wymiary piksela),
zajmujacej gorng czes¢ okna dialogowego, wpisujemy
docelows szerokos¢ lub wysokos¢ obrazu. Jesi nie
wiemy, jakie wymiary nalezy nada¢ obrazowi, to,
ograniczajac jego szerokos¢ do 580, a wysokos¢ do 400
pikseli, zyskamy pewnos¢, ze obraz bedzie wyswietlany
w calosci nawet na matych monitorach.

Aby zmiana wymiarow obrazu
byla mozliwa, powinnismy
wigczy¢ funkcje Resample
Image (Metoda ponownego
prébkowania)

Wyostrzanie. Modyfikacja wymiaréw obrazu przy
whaczonej funkcji Resample Image (Metoda
ponownego probkowania) moze spowodowaé, ze obraz
stanie si¢ nieco zamazany.

< Zobacz tei: 0 tym, dlaczego obraz po ponownym
prébkowaniu moZe ulec zamazaniu, mowi wskazéwka
zamieszczona po lewej stronie.

Aby cho¢ w pewnym stopniu przywrdci¢ obrazowi jego
weze$niejsza szczegdlowos¢, mozemy zastosowad filtr
Sharpening (Wzmocnienie). Wybieramy go poleceniem

Filter/Sharpen/Unsharp Mask (Filtr/Wyostrzanie/
Wzmocnienie). Po otwarciu okna dialogowego
Unsharp Mask (Wzmocnienie) regulujemy ustawienia.
Filtr wzmocnienia wyszukuje krawedzie koloréw na
obrazie, po czym zwigksza kontrast kolorow po obu
stronach tej krawedzi. Dzieki temu krawedzie staja sie
wyraZniejsze, a caly obraz ostrzejszy.

Dobieranie ustawieri w oknie

| b .: 4 dialogowym Unsharp Mask
(- (Wzmocnienie) — zaczynamy od
e ustawienia Amount (Wartosc) na 50%,

wartosci Radlius (Promieri) na 1 piksel
i ustawienia Treshold (Prég) na 0.
Nastepnie, aby uzyskac wyostrzenie
s LS obrazu, stopniowo zwigkszamy Amount
- (Wartosc)

Zapisywanie pliku. Zapiszmy teraz plik, wybierajac
polecenie File/Save As (Plik/Zapisz jako) w formacie
JPEG. Klikniecie przycisku Save (Zapisz) w oknie

dialogowym powoduje otwarcie kolejnego okna JPEG

Options (Opcje JPEG).

Jesli naszym priorytetem jest zachowanie jak najmniejszej objetosci pliku,
zaczynamy od ustawienia Quality (Jakosc) na 3, zaznaczajgc przy tym
pole wyboru opciji Baseline Optimized (Standardowy optymalizowany).
Nastepnie stopniowo zwigkszamy wspofczynnik jakosci dotgd, kiedy
rozmiary pliku osiagna najwyzsza, akceptowalng wielkosc. Powinnismy
takze zaznaczy¢ pole wyboru opcji Preview (Podglad)

Optymalizacji obrazu mozemy dokona¢ takze innym
sposobem (znacznie zmniejszajac objetos¢ pliku i nie
tracac zbyt wiele na jakosci obrazu), zamiast polecenia
File/Save As (Plik/Zapisz jako) wybierajac polecenie
File/Save For Web (Plik/Zapisz dla Weba) (aby
dowiedziec si¢ wigcej na temat korzystania z tej funkcji
programu, nalezy otworzy¢ menu Help (Pomoc),
wybraé polecenie Photoshop Help (Zawartosé
pomocy), nastepnie klikna¢ facze Search (Szukaj),
wpisaé hasto Optimizing images (Optymalizacja
obrazkéw) i nacisna¢ przycisk Search (Szukaj).
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Samouczek
korzystania
ze stylow
warstw

W podrozdziale niniejszym

nauczymy sig, jak:

L skonfigurowaé program
Photoshop do wspélpracy
ze stylami,

2. nakladaé style,

3. zmieniaé style,

4. kopiowaé i wklejaé style,

5. konwertowaé tlo w taki
sposéb, by mozliwe bylo
nakladanie naf stylow,

6. zamieniaé style,

7. skalowaé style,

8. zapisywaé biblioteki stylow,
9. zmieniaé zawarto$é warstw

bez zmiany stylow,
10.nakladaé style Rollover
w programie ImageReady.

1. Przygotowywanie pliku. Najpierw musimy
upewni¢ sig, ze style z kolekeji One-Click Wow!
zostaly skopiowane do folderu Styles programu
Photoshop.

< Iohacz tez: Wskazowki dotyczace instalowania stylow
mozna znalezé w podrozdziale One-Click Wow! Szybki start
na stronie 9.

Po uruchomieniu programu Photoshop sprawdzamy,
czy paleta Layers (Warstwy) jest otwarta. Jesli nie,
wybieramy polecenie Window/Show Layers (Okno/
Warstwy). W podobny sposdb otwieramy palete Styles
(Style), czyli wybieramy polecenie Window/Show
Styles (Okno/Style). Klikamy przycisk oznaczony
malym tréjkatem, znajdujacy si¢ w prawym gérnym rogu
palety Styles (Style), i wybieramy polecenie Large List
(Duza lista).
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Na duzej liscie palety Styles (Style) wyswietlane sg miniaturki i peine nazwy
styléw. Natomiast dolna czes¢ menu tejze palety zawiera spis wszystkich
bibliotek styléw, zawartych w folderze Styles programu Photoshop

Nastepnie, ponownie otwierajac menu palety Styles
(Style), wybieramy biblioteke Wow 7-15 Organic
Styles, ktora znajdziemy w dolnej czesci menu. Kiedy
pojawi si¢ komunikat ostrzegawczy, klikamy przycisk
Append (Dotacz), dodajac style z wybranej biblioteki
do tych, ktére juz widnieja na palecie. Kliknigcie
przycisku OK powoduje za$ zamiane stylow.

< Iohacz tez: 0 réznicach migdzy dofaczaniem

i zastepowaniem stylow bedzie mowa w jednej

2 kolejnych wskazowek, na stronie 29.

(g Aby dofaczyc style do
el gttt P e

frya ey biezacego zbioru, klikamy
Fra orzycisk Append (Dolacz);
Kliknigcie przycisku OK
powoduje za$ zamiang
styléw
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W taki sam sposob dotaczamy kolejne biblioteki: Wow
7-03 Tint FX Styles oraz Wow 7-17 Stroke Styles.
Kolejna czynnoscia, jaka powinnismy wykonaé, jest
skopiowanie pliku Wow-Styles Tutorial 1.psd z folderu
Wow-Styles Tutorial na plycie CD-ROM dotaczonej
do ksigzki na twardy dysk. Po skopiowaniu otwieramy
ow plik, wybierajac polecenie File/Open (Plik/tworz).

e o ¢ e # e, B

Zawartos¢ pliku Wow-Styles Tutorial 1.psd

Kiedy spojrzymy na palete Layers (Warstwy), bez trudu
przekonamy sie, ze kazdy sktadnik wezytanego obrazu
Wow-Styles Tutorial 1.psd, ktory jest projektem
pocztowki, umieszczony zostal na osobnej warstwie.

¢ Tekst napisany czcionka Arial Black zostat
rozdzielony na dwie warstwy, ktérym mozemy

nada¢ réine style.

Zdjecia takze umieszczono na odrebnych warstwach.
Zostaly one jednak potaczone. Aby zlaczyé warstwy,
kliknieto nazwe jednej z nich na palecie Layers
(Warstwy), a kolejnymi kliknigciami w kolumnie
wlacza” ztaczono z nig nastepne warstwy zdjec.
Zabieg taki umozliwia jednoczesne przesuwanie

i ystylizowanie” warstw.

* Na samym spodzie stosu lezy wypetniona szarym

~ kolorem warstwa Background (Tto).

Zadnej z warstw obrazu nie nadano jeszcze stylu.

2. Naktfadanie stylu na warstwe. Wszystkim
warstwom, na ktorych umieszczono elementy obrazu,
mozna nada¢ odrebne kolory i glebie, naktadajac

na nie rozne style.

* Na warstwe napisu ,Mentawai” wybrany zostat styl
Wow-Organics 05, ktory nadat napisowi wyglad
przestrzenny przez uzycie efektow cienia, blasku,
fotograficznej nakladki desenia (tkanina) oraz tinty
utworzonej z naktadki koloru.



> Po natozeniu stylu na warstwe po prawej
stronie jej nazwy, na palecie Layers
(Warstwy), pojawia sig ikona @ . Ponadto
ponizej wySwietlane s nazwy efektow,
ktorych uzyto do zdefiniowania stylu.

Gdy chcemy czasowo wyfaczyé dziafanie
jednego z nich, wystarczy kliknaé ikong oka
widniejaca w kolumnie po lewej stronie
nazwy efektu. Ponowne kliknigcie w tym
samym miejscu przywraca efekt. Aby uczyni¢
palete Layers (Warstwy) nieco bardziej zwarta,
naleiy kliknaé maty trdjkat widoczny na lewo
od ikony @, ukrywajac w ten sposah liste
efektow. Kolejne kliknigcie tego trojkata
powoduje wyswietlenie listy na powrot.

» Podczas otwierania hiblioteki program
daje do wyboru moiliwosé dofaczenia
(dodania) nowych stylow do tych, ktdre juz
witlniejg na palecie, lub zastapienia biezacej
kolekcji nowa. Obie opcje maja swoje zalety
i wady. Dofaczenie kolejnych stylow moze
spowodowac, ze ich lista stanie sig¢ bardzo
dluga, a pamie¢ RAM komputera znacznie
obcigzona. Trudniej tez znalezé odpowiedni
styl. Z drugiej jednak strony, jesli zamieniamy
dotychczasowy zbior stylow, zamiast

0 rozszerzy¢, narazamy sig na ryzyko

utraty stylow, ktére sami utworzylismy,
zaimportowalismy lub zmodyfikowalismy,

ale po dodaniu ich do palety nie zapisalismy
w hibliotece.

* Napis ,,a really cool place” zmodyfikowano przy
zastosowaniu stylu Wow-Stroke 01, przygotowanego
z uzyciem trzech naktadek: koloru, gradientu

i desenia.

Warstwa srodkowego zdjecia (,Dinner”) zostata
zmodyfikowana przy uzyciu stylu Wow-Tint FX 01,
nadajacego fotografii tonalne zabarwienie sepia. Styl
wykorzystuje efekty blasku wewnetrznego, ciemnego
cienia oraz naktadki koloru, ktdry czesciowo
zastepuje oryginalne kolory odcieniami brazu.

Obraz zawarty w pliku Wow-Styles Tutorial 1.psd po nalozeniu stylow
na obie warstwy tekstowe oraz warstwe fotograficzng ,Dinner”.

Meale ikony @ wyswietlane na palecie Layers (Warstwy) wskazuj, ktdre
warstwy zmodyfikowano przy uzyciu styléw

3. Dostosowywanie stylu. Modyfikowanie
nalozonego stylu jest bardzo proste. Aby zmieni¢ styl
na warstwie fotograficznej ,Dinner”, dwukrotnie
klikamy ikone @ obok nazwy warstwy, otwierajac

w ten sposob okno dialogowe Layer Style (Efekty).
Nastepnie klikamy pozycje Inner Glow (Blask
wewnetrzny) na liscie z lewej strony okna i mozemy
przystapi¢ do regulowania parametrow efektu.
Zredukujmy wiec ustawienie Size (Wielkos¢)

do 10 pikseli, by nieco zmniejszy¢ szerokos¢ krawedzi
efektu. Okno dialogowe zamykamy kliknieciem
przycisku OK.
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Ustawienie Size (Wielko$¢) dla efektu Inner Glow (Blask wewnetrzny)
w stylu Wow-Tint FX 01 wynosi 32 piksele

Przed (z lewej) i po zmniejszeniu wielkosci efektu Inner Glow
(Blask wewnetrzny) do 10 pikseli

4. Kopiowanie i wklejanie styléw. Gdy chcemy
zastosowad ten sam styl na innych warstwach
fotograficznych, musimy go skopiowac i wklei¢,
wykonujac nastepujace czynnosci: prawym klawiszem
myszy (Windows) lub z wcisnigtym klawiszem Ctrl
(Macintosh) klikamy ikone @ obok nazwy warstwy
,Dinner”, a z wyswietlonego menu podrecznego
wybieramy polecenie Copy Layer Style (Kopiuj styl
warstwy). Nastepnie, poniewaz wszystkie warstwy
zdje¢ sa ze soba potaczone, klikamy prawym klawiszem
(lub z wcisnietym klawiszem Ctrl) nazwe dowolnej

z pozostalych fotografii i wybieramy polecenie Paste
Layer Style To Linked (Wklej styl do potaczonych).
Spowoduje to nalozenie tego samego stylu na wszystkie
warstwy fotograficzne jednoczesnie (jesli styl miathy
zosta¢ wklejony tylko na jedna z nich, nalezatoby uzy¢
polecenia Paste Layer Style (Wklej styl warstwy).

e

Kopiowanie stylu (z lewej) i wklejanie go na pozostafe, pofaczone
warstwy fotograficzne (z prawej)
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> Dwukrotne kliknigcie nazwy warstwy
powoduje w programie Photoshap 7
Zaznaczenie samej nazwy, ¢o umozliwia
jej modyfikowanie.
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Jednak dwukrotne kliknigcie miniaturki

lub ikony @ otwiera okno dialogowe Layer
Style (Efekty), ktore pozwala na dostosowanie
parametrow stylu nafozonego na warstwe.
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Obraz z pliku Wow-Styles Tutorial 1.psd po skopiowaniu stylu
Wow-Tint FX 01 i wklejeniu na pofaczone warstwy

5. Konwertowanie tta. Gdy chcemy uzyskaé
interesujace tto, mozemy uzy¢ jednego ze stylow
One-Click Wow!, zawierajacego desei bad teksture
i wypelni¢ nimi cala warstwe. Aby jednak zamieni¢
oryginalne, szare tlo, jakie widaé¢ w opracowywanym
obrazie, nalezy przeksztalci¢ Background (Tto)

w warstwe akceptujaca style. W tym celu dwukrotnie

klikamy miniaturke Tta na palecie Layers (Warstwy),

w oknie dialogowym New Layer (Nowa warstwa)
wpisujemy nowa nazwe warstwy (na przyktad ,Base

Layer” lub , Warstwa bazowa”) i klikamy przycisk OK.

i Przeksztafcanie

ES " Background (Tlo)

Jesli uznamy, ze ,Base Layer” , Warstwa bazowa”)
powinna by¢ wypetniona wzorem ,,bambusowym”,
woéwczas z palety Styles (Style) wybieramy styl
Wow-Organics 16.

Opracowywany obraz po nafozeniu stylu Wow-Organics 16 na najnizsza
warstwe (obraz na tym etapie pracy stanowi zawartosc pliku Wow-Styles
Tutorial 2.psd)
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6. Zamiana styléw. Jedng z najwspanialszych cech
palety Layers (Warstwy) jest to, ze pozwala ona
catkowicie zmienia¢ wyglad i ,klimat” calej kompozyciji
obrazu, do czego wystarczy zamiana jednego stylu
innym. Gdy chcemy wskaza¢ warstwe, ktorej styl
zamierzamy zmienié, klikamy jej nazwe na palecie
Layers (Warstwy). Nastepnie wezytujemy odpowiednig
biblioteke stylow One-Click Wow! i kliknieciem
wybieramy nowy styl.
oAby zmieni styl ,Base Layer” (, Warstwa bazowa”),
wezytajmy biblioteke Wow 7-14 Rock Styles
i wybierzmy z niej Wow-Rocks 20, w jednej chwili
wypetniajac tlo obrazu marmurow tekstura.
* By nada¢ nowy wyglad napisowi ,Mentawai”,
wezytajmy biblioteke Wow 7-09 Metal Styles
i wybierzmy styl Wow-Metals 06. Dzigki temu
napis nabierze ztocistego blasku, ktory tworzony
jest przez efekty nakladki desenia i odpowiedniej
tekstury.

R

Nowe style, zastepujgce poprzednie, zastosowano na warstwach
,Mentawai” oraz ,Base Layer” (,Warstwa bazowa’) — uzyto stylow
Wow-Metals 06 i Wow-Rocks 20

7. Skalowanie stylu. Skalowanie bardzo czesto
pomaga w dopasowaniu stylu do wielkosci okreslonego
elementu graficznego. Wskazmy zatem warstwe ,a really
cool place”, jednokrotnie klikajac jej nazwe na palecie
Layers (Warstwy). Nastepnie kliknijmy prawym
klawiszem myszy (Windows) lub z wcisnietym klawiszem
Ctrl (Macintosh) ikone @ po prawej i wybierzmy
polecenie Scale Effects (Skaluj efekty warstw)

z menu podrecznego. Po otwarciu okna dialogowego
Scale Layer Effects (Skaluj efekty warstw) kliknijmy
maly tréjkat widniejacy z prawej strony wartosci 100,
odstaniajac w ten sposob suwak regulacyjny. Nastepnie
przesufimy 6w suwak w lewo, zmieniajac tym samym
wielko$¢ tekstury i redukujac dystans miedzy napisem



> Gdy zechcemy zachowaé hiblioteke
zawierajacq niektdre lub wszystkie style, ktdre
znajdujg sig na palecie Styles (Style),
powinnismy uzy¢ polecenia Edit/Preset
Manager (Edycja/Zarzadzanie ustawieniami),
2 rozwijanej listy Presef Type (Typ ustawien)
wyhraé Styles (Style), a nastepnie, weiskajac
klawisz Shift, kliknigciami zaznaczy¢
wszystkie style, ktre cheielibysmy zawrzeé
w bibliotece i kliknaé przycisk Save Set
(Zapisz zestaw).
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Kliknigcie przycisku Save Set (Zapisz zestaw)
powoduje utworzenie biblioteki z wybranych stylow

Po otwarciu okna dialogowego Save (Zapisz)
nalezy nadaé nazwe nowej hibliotece,
odnalezé folder Styles (wewnatrz folderu
Presets programu Photoshop 7) i kliknaé
przycisk Save (Zapisz).

L pembemarnt

Zapisanie biblioteki w folderze Styles powoduje,
Ze bedzie ona widoczna na liscie bibliotek, w menu
palety Styles (Style)
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8. Zapisywanie biblioteki styléw. Kiedy

dokonamy zmian wykorzystanych stylow (na przyktad

modyfikacji tonalnego zabarwienia w punkcie 3.

czy przeskalowania stylu w punkcie 7.), warto nowo

powstalym stylom nada¢ nowe nazwy i zachowaé

w bibliotece stylow. Dzigki temu zmodyfikowane style

bedzie mozna wybieraé wprost z palety Styles (Style)

Proces zapisu wlasnych stylow przebiega dwuetapowo.

* Po pierwsze, dodajemy nowy styl do listy
wy$wietlanej na palecie Styles (Style) zaznaczamy
warstwe, na ktorej uzyty zostat styl przeznaczony
do zapisania (powiedzmy, na warstwie ,Dinner”),
po czym klikamy przycisk Create New Style
(Utworz nowy styl), znajdujacy sie u dotu palety
Style. Pola opcji w oknie dialogowym New Style
(Nowy styl), ktdre sie otworzy, pozostawiamy
bez zmian, wpisujemy nazwe stylu i klikamy

przycisk OK.
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(Edycja/Zatzadzanie ustawieniami) i z listy
rozwijanej Preset Type (Typ ustawien) wybieramy
opcje Styles (Style). Po wykonaniu tych czynnosci
mozemy wybraé style, ktore zawarte zostang w nowo

Po zaznaczeniu ,stylizowanej” warstwy Klikamy przycisk Create New Style
(Utworz nowy styl), rozpoczynajac w ten sposéb proces zapisywania

biezgcego stylu. Po zamknigciu okna dialogowego New Style (Nowy styl)
zapisany styl pojawi sie jako ostatnia pozycja listy na palecie Styles (Style)

* Nastepnie, aby zapobiec utracie nowego stylu na
skutek zastgpienia biezacego zestawu stylow innym,
wybieramy polecenie Edit/Preset Manager

tworzonej bibliotece.

< Iohacz tei: Instrukcje dotyczace zapisywania nowych

bibliotek stylow mozna znalezé we wskazéwce po lewej

stronie.
Kiedy biblioteka zostanie zapisana, klikamy przycisk
Done (Gotowe).

9. Zmiana zawartosci warstwy. Jedna

z ;magicznych” cech stylow warstw jest to, ze pozostajq

one ,sklejone” z warstwami. A zatem, jesli zawartos¢

warstwy, na ktora natozylismy styl, zmienia sie, styl
natychmiast dopasowuje si¢ do owej zmiany.

* Aby zmieni¢ kr6j czcionki na warstwie ,Mentawai”,

selekcjonujemy te warstwe na palecie, nastepnie

zaznaczamy napis za pomocg narzedzia Type (Tekst)

i wybieramy nowy kr6j z rozwijanej listy na pasku
narzedziowym Options (Opcje) (gdy chcemy
zmieni¢ kroj czcionki na calej warstwie, wowczas
nie musimy zaznacza¢ narzedziem Tekst zadnego
tekstu, jaki si¢ na niej znajduje).

Przed (u gdry) i po zmianie kroju czcionki (nie dysponujac krojem

T :-? ‘ | |c{;|:|um|Cnurage M |Dark M

wykorzystanym w przykfadzie, czyli CCDutchCourage, mozna uzy¢ innego)

* Zmiefimy teraz tre$¢ napisu ,a really cool place”.
Zacznijmy od wyselekcjonowania zawierajacej
g0 warstwy, a nastepnie zaznaczmy caly napis,
przeciagajac wzdluz niego wskaznikiem narzedzia
Type (Tekst). Nacisnijmy klawisz CapsLock
i wpiszmy BEYOND THE DREAM, a na koniec
naci$nijmy klawisz Enter.
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> Palety stylow w programach Photoshop

i ImageReady s3 podobne, ale nie takie same.
o Wezytanie biblioteki stylow w jednym
programie nie powoduje automatycznego
wozytania jej w drugim. Biblioteki te trzeha
wozytywaé w obu programach niezaleznie.
W przeciwienstwie do Photoshopa program
ImageReady nie udostepnia opcji Large
List (Duza lista) w menu palety stylow.
Najlepszym wyborem pozostaje tu wigc
opcja Small List (Duza miniaturka),

gdyz tylko ona zapewnia jednoczesne
wySwietlanie ,,probek” stylow i ich
petnych nazw.

> Poniewaz program ImageReady nie zostaf
wyposazony w funkcje Preset Manager
(Zarzadzania ustawieniami), to gdy chcemy
zapisac biblioteke stylow, nalezy wskazaé
pusta warstwe, by nie wprowadzaé zmian
w obrazie, a nastepnie usunaé te style,
ktorych nie chcemy zapisaé w hibliotece,
zaznaczajac je kolejno na palecie Siyles
(Siyle) i klikajac przycisk Delete Style (Usuri
styl) (oznaczony ikong kosza na Smieci).
Przycisk ten znajduje sig na samym dole
palety. Po usunigciu wszystkich niechcianych
stylow nalezy kliknaé przycisk umieszczony
W prawym gérnym rogu palety, oznaczony
mafym trjkatem Style i z podrecznego menu
wybraé polecenie Save Styles (Zapisz style).
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Aby zakoniczyé te cze§¢ samouczka, zmiefimy czcionke
dla warstwy ,BEYOND THE DREAM”. Obraz na tym
etapie pracy zawiera plik Wow-Styles Tutorial 3.psd.

10. Naktadanie styléow Roolver w programie
ImageReady. Program ImageReady 7 pozwala
korzysta¢ ze wszystkich stylow, jakich moina uzy¢

w Photoshopie 7. Jednak dodatkows korzyscia jest
mozliwos¢ wykorzystania stylow Rollover, w ktore
wbudowane zostaly funkcje interaktywne.
Uruchamiamy zatem program ImageReady i otwieramy
plik Wow-Styles Tutorial 4.psd. Zawarty w nim obraz
jest wersja opracowywanej wezesniej pocztowki, ktdrej
wymiary przystosowano, przez ich redukcje, do potrzeb
strony internetowej i ktdra wyposazono w graficzne
przyciski. Kazdy z owalnych przyciskow umieszczony
zostal na osobnej warstwie.

Obraz zawarty w pliku Wow-Style Tutorial 4.psd

Z menu podrecznego palety Styles (Style) wybierzmy
biblioteke Wow 7-20 Button Styles, a nastepnie
kliknijmy przycisk Append (Dotacz) lub Replace
(Zastap).

< Iohacz tez: 0 réznicach migdzy dofaczaniem

i zastgpowaniem stylow byla mowa na stronie 29.,

w jednej ze wezesniejszych wskazowek.

Nastepnie kliknijmy na palecie Layers (Warstwy)
nazwe jednego z owalnych przyciskow, wskazujac w ten
sposob jego warstwe, a z palety stylow wybierzmy
Wow Button 24-All Three. ImageReady natozy
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Przed (u gdry) i po nalozeniu stylu Wow-Button

= N | “ 24-All Three na warstwe jednego z przyciskow

wybrany styl i utworzy obszar interaktywnosci
(najmniejszy obszar obejmujacy caly przycisk i elementy
jego stylu).
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Obraz Wow-Styles Tutorial 4.psd po nalozeniu stylu Wow Button 24-All
Three na wszystkie przyciski

W podobny sposob ten sam styl Rollover natozmy
na warstwy pozostatych pieciu przyciskow.

Tak jak w programie Photoshop, mozemy wprowadza¢
modyfikacje ,stylizowanych” przyciskow. W tym celu
selekcjonujemy nazwe wybranej warstwy, naciskamy
klawisze Ctrl/38+T jako odpowiednik wybrania
polecenia Edit/Free Transform (Edycja/Swobodnie
przeksztalé), a nastepnie, weiskajac klawisz Alt/
Option, przeciagamy jeden z uchwytéw ramki
przeksztalcania (potaczone przyciski zostang
przeksztatcone w taki sam sposdb).

Zaréwno styl, jak

i obszar interaktywny
automatycznie
dostosowuja sie do
zmian ksztaltu
przycisku. Aby
zakoriczy¢ operacje
przeksztalcania,
nalezy nacisnac
klawisz Enter




