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FILTRY I MASKI

Filtry programu Photoshop to catkiem nowy
obszar mozliwosci. Mozesz ich uzywac¢ do subtel-
nego modyfikowania obrazu — i tutaj przychodza
na mys$l filtry Rozmycie (Blur) lub Wyostrzanie
(Sharpen) — albo do tworzenia catkowicie abstrak-
cyjnych form z prostego obrazu — tutaj mozesz
liczy¢ na filtry grup Znieksztalc (Distort) i Szkic
(Sketch). Mozesz naklada¢ kilka filtrow na siebie,
jak réwniez ograniczac zakres dzialania filtréw do
wyselekcjonowanego fragmentu obrazu.

Filtry sa zebrane w kilkanasScie grup, z ktérych
kazda tworzy osobne podmenu menu Filtr (Filter),
zgodnie z wlasciwo$ciami danej grupy filtréow.

W dalszej czesci rozdzialu omoéwi réwniez maski,
o ktérych czesto dotychczas wspominatam, ale
teraz zbiore te informacje w jedna calo$é. Szcze-
gblnie skupie sie na zapisywaniu selekcji w ka-
natach alfa i zastosowaniu trybu Szybka maska
(Quick Mask).
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Filtry

Jak juz wspominatam, kazdy z filtréw mozna stosowac¢ na calej warstwie bie-
zacej lub na jej wyselekcjonowanym obszarze. W tym drugim przypadku warto
zmiekczy¢ granice selekcji przed zastosowaniem filtra, aby przejScie pomiedzy
fragmentem obrazu zmodyfikowanym za pomocy filtra a reszta obrazu nie bylo
zbyt gwaltowne.

Wszystkie filtry dzialaja na obrazach w trybie RGB i Wielokanatowy (Multichan-
nel), lecz nie wszystkie sg dostepne dla trybéw CMYK, Skala szarosci (Grayscale)
i Lab. Natomiast zaden filtr nie moze by$ stosowany dla obrazéw w trybie Bit-
mapa (Bitmap) i Kolory indeksowane (Indexed Colors) oraz obrazéw zawieraja-
cych 16 bitéw w kazdym kanale.

Stosowanie filtrow

Czesc¢ filtrow wprowadza sie przez wybranie samej nazwy filtra z menu, reszta
po wybraniu nazwy filtra wyswietla okno dialogowe, w ktérym mozesz zmienic
parametry dzialania filtra. Wiekszo$¢ okien dialogowych oferuje okno podgla-
du, ktére pokazuje, jak obraz bedzie wygladal po zastosowaniu filtra z wybra-
nymi parametrami. Przeciggniecie kursorem w oknie podgladu powoduje prze-
mieszczenie obrazu wewnatrz tego okna.

W przypadku niektérych filtréw kursor umieszczony w obrebie okna dokumen-
tu przybiera ksztalt kwadratu. Po kliknieciu w danym miejscu obrazu podglad
pokaze, jak bedzie wygladal wskazany fragment obrazu po zastosowaniu filtra.

Po wecisnieciu klawisza Alt wptyw zwiekszenia lub zmniejszenia
wartosci parametru bedzie widoczny bezposrednio na obrazie.

Jesli chcesz, aby filtr zmodyfikowal piksele znajdujace sie tylko w czeSci obra-
zu, utworz selekcje, a jesli jednoczesnie chcesz uzyskac gladkie przej$cie pomie-
dzy tym obszarem a reszta obrazu, przed nalozeniem filtra zastosuj polecenie
Wtapianie (Feather).

Inne sposoby ograniczenia zakresu dzialania filtra to zastosowanie maski war-
stwy lub utworzenie czarno-biatego gradientu na masce warstwy i zastosowanie
filtra na warstwie z obrazem. Wiecej na ten temat dowiesz sie w dalszej czesci
rozdzialu, w ktorej bede omawiaé przyklady uzycia filtrow.
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Z pewnosScig wyprébowale$ juz dziatanie filtréw na obrazie i zauwazyles, ze
zastosowanie niektérych daje niezwykle nienaturalny efekt. Mozesz tego unik-
na¢, stosujac dany filtr wielokrotnie. Dzigki temu efekt koncowy moze by¢ bar-
dziej naturalny.

W przypadku niektérych filtréw zwiekszenie jasnosci oraz kontrastu moze po-
moc w intensyfikacji ich efektéw. Do zwiekszenia kontrastu warstwy stuzy zna-
ne Ci juz polecenie Poziomy (Levels) wywolywane z menu Obraz/Dopasowania
(Image/Adjustments); jeSli zechcesz zmieni¢ kolor warstwy po uzyciu filtra usu-
wajacego kolor z obrazu, pomocne moze sie okaza¢ znajdujace sie w tym samym
menu polecenie Barwa/Nasycenie (Hue/Saturation).

Z pewnoscig ucieszy Cie rowniez informacja, iz w przypadku niektérych filtrow
istnieje mozliwos¢ mapowania tekstury za pomoca filtra. Zamiast uzywac pre-
definiowanych deseni do tworzenia tekstur, mozesz wczyta¢ dowolny obraz
z dysku i zastosowac¢ go jako mape tekstury. Pamietaj, ze obraz, ktory zamierzasz
odwzorowacé, musi by¢ zapisany w formacie pliku Photoshopa (.psd). W oknie
dialogowym filtra wybierz opcje Dodanie tekstury (Load Texture), wskaz obraz
w formacie Photoshopa i kliknij przycisk OK.

Przeglad filtrow

Najprostszym sposobem podejrzenia tego, jak dzialajg poszczegdlne filtry, jest
uzycie okna dialogowego Galeria filtrow (Filter Gallery) (rysunek 7.1), ktére pre-
zentuje filtry grupami, w jakich wystepuja one w menu. Aby uruchomi¢ galerie
filtréw, wybierz z menu polecenie Filtr/Galeria filtrow (Filter/Filter Gallery).

Rysunek 7.1. Okno dialogowe Galeria filtraw
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Okno Galeria filtrow (Filter Gallery) sklada sie z czterech gléwnych elementow:

m Okna podgladu — znajdujacego sie po lewej stronie okna gtéwnego.
Pozwala ono oglada¢ efekt zastosowania wybranego filtra na biezacym
obrazie. Za pomocg przyciskéw (+) i (-) mozesz powiekszac lub zmniejszac
widok w oknie podgladu. Mozesz réwniez okresli¢ procentowe powiekszenie
biezacego obrazu, jakie ma by¢ widoczne w oknie podgladu.

m Pola miniaturek filtrow — znajdujacego sie w $rodkowej czesci okna
gléwnego. Zawiera ono uszeregowane foldery odpowiadajace grupom
dostepnych w programie filtréw. Klikniecie nazwy grupy powoduje
rozwiniecie listy filtrow przyporzadkowanych do tej grupy. Aby zastosowac
jeden z filtréw na biezacym obrazie, kliknij jego miniaturke, a efekt bedzie
widoczny w oknie podgladu.

m Pola opcji filtra — znajdujacego sie z prawej strony okna giéwnego
i zawierajacego dostepne opcje i parametry aktualnie wybranego filtra.

m Listy nazw filtréw stosowanych na aktywnym obrazie — znajdujacej sie
w prawej dolnej czesci okna gtéwnego. Lista zawiera nazwy wszystkich
filtrow, ktére zostaly uzyte na biezacym obrazie podczas aktualnej sesji
Galerii filtrow (Filter Gallery).

Okno Galerii filtréw (Filter Gallery) nie wyswietla wszystkich
grup filtrow dostepnych w programie. Do filtréw, ktére nie sg
widoczne w galerii, uzytkownik ma dostep poprzez wybranie
z menu opcji Filtr/nazwa_grupy/nazwa_filtra.

Jak juz wspominatam, filtry sg zgrupowane w kilku kategoriach, a podzial jest
uzalezniony od ich wplywu na obraz. Na kolejnych stronach pokazano przeglad
filtrow dostepnych w programie Photoshop CS6 — zgodnie z podzialem na gru-
py, jaki znajdziesz w programie. Mam nadzieje, ze dzieki niemu bedziesz miat
ulatwione zadanie wyboru filtra, ktéry jest Ci w danej chwili potrzebny, w sy-
tuacji, gdy nie masz czasu sprawdzac¢ tego, jak kolejne filtry zadzialaja na Twdj
obrazek. Wszystkie filtry zastosowano z ustawieniami domys$lnymi, jakie oferuje
program. Rysunek 7.2 przedstawia oryginal obrazka.

Filtry z grupy Artystyczne (Artistic)

W sklad grupy Artystyczne (Artistic) wchodzi pietnascie filtrow, ktérych uzycie
pozwala nada¢ obrazowi bardziej malarski charakter.
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Rysunek 7.2.

Obrazek,

ktary na kilku
kolejnych
stronach
zostanie
poddamy
dziataniu
rdznego rodzaju
filtraw

Filtr Kolorowanie kredkami (Colored Pencil) — pozwala uzyska¢ efekt zblizony
do malowania kredkami catego obrazu. Okno dialogowe uruchamiane po wy-
braniu z menu opcji Filtr/Artystyczny/Kolorowanie kredkami (Filter/Artistic/
Colored Pencil) zawiera trzy suwaki:

B Grubosc olowka (Pencil Width) — definiuje grubos¢ rysika kredki,
m Nacisk kredki (Stoke Pressure) — reguluje poziom nacisku rysika,

m Jaskrawosc papieru (Paper Brightness) — definiuje stopien jasnoSci
kartki, na ktorej znajduje sie obraz.

Efekt uzycia filtra oraz okno dialogowe z jego parametrami pokazano na ry-
sunku 7.3.

L

| kolorowarie kredkami
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Rysunek 7.3. Efekt zastosowania filtra Aolorowanie kredkami
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Filtr Wycinanka (Cutout) — pozwala uzyskac efekt tworzenia obrazu z koloro-
wego papieru. Obrazy o wysokim kontrascie przybieraja posta¢ szkicu, a kolo-
rowe obrazy wydaja sie sklada¢ z kilku warstw kolorowego papieru.

Filtr Suchy pedzel (Dry Brush) — pozwala uzyskaé efekt tworzenia obrazu z wy-
korzystaniem techniki malarskiej suchego pedzla. Okno dialogowe uruchamiane po
wybraniu z menu opcji Filtr/Artystyczny/Suchy pedzel (Filter/Artistic/Dry Brush)
zawiera trzy suwaki definiujace grubos¢ pedzla, doktadnos$¢ pedzla i teksture.

Filtr Ziarno blony fotograficznej (Film Grain) — pozwala ujednolici¢ wyglad ob-
razéw pochodzacych z réznych zrédet przez zastosowanie jednolitego wzoru do
cieni i pélcieni obrazka, a wzoru nasyconego do jasnych fragmentow.

Filtr Fresk (Fresco) — dzieli obraz na okragle, niesymetrycznie rozlozone elemen-
ty. Okno dialogowe uruchamiane po wybraniu z menu opcji Filtr/Artystyczny/
Fresk (Filter/Artistic/Fresco) zawiera trzy suwaki definiujgce grubos¢ pedzla,
doktadno$¢ pedzla i teksture.

Filtr Blask neonu (Neon Glow) — pozwala doda¢ do obrazka rézne typy blasku,
co powoduje jego zmiekczenie. Okno dialogowe uruchamiane po wybraniu z me-
nu opcji Filtr/Artystyczny/Blask neonu (Filter/Artistic/Neon Glow) zawiera pole
Kolor blasku (Glow Color), ktére umozliwia wybér koloru blasku poprzez uzycie
palety Probnik kolorow (Color Picker).

Filtr Mazniecia farbqg (Paint Dubas) — pozwala nada¢ obrazowi efekt malowa-
nia za pomocg maznie¢ pedzla o definiowanej (w zakresie od 1 do 50) grubosci.
Uzytkownik moze réwniez wybraé typ efektéw, takich jak Prosty (Simple), Sze-
roki ostry (Wide Sharp) czy Blyszczqgcy (Sparke).

Filtr Szpachla malarska (Palette Knife) — zmniejsza szczegbélowos¢ obrazka i na-
daje mu efekt malowanego plétna o wyraznej teksturze.

Filtr Foliowanie (Plastik Wrap) — sprawia, ze obraz wyglada, jakby przedstawio-
na scena zostala owinieta w miekki plastik, ktéry powoduje zagubienie szczeg6-
16w obrazu (rysunek 7.4).

Filtr Posteryzacja brzegow (Poster Edges) — zmniejsza liczbe uzytych koloréw
zgodnie z wybrang wartoScia parametru Posteryzacja (Posterization), a krawe-
dzie obiektéw przedstawionych na obrazie zostajg podkreslone czarng kreska.

Filtr Pastele (Rough Pastels) — daje efekt nalozenia pastelowej kredki. W obsza-
rach, gdzie wystepuje jasny kolor, warstwa nakladanych pasteli jest gruba i wi-
doczna jest minimalna ilos¢ tekstury, a w ciemnych obszarach matla ilos¢ pasteli
ujawnia znajdujaca sie ponizej teksture.
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Filtr Smuzenie (Smudge Stick) — powoduje zmiekczenie krawedzi przez nalo-
zenie efektu rysowania krétkimi, miekkimi pociagnieciami pedzla, co powoduje
rozmazanie ciemniejszych obszaréw. Jasne obszary staja sie jasSniejsze i traca
ostros$é.

Filtr Ggbka (Sponge) — tworzy na obrazie obszary kontrastujacych ze soba ko-
loré6w pokryte tekstura, co daje efekt malowania za pomoca gabki.

Filtr Akwarele (Watercolor) — nadaje obrazowi efekt malowania akwarelami
z wykorzystaniem S$redniego pedzla. W oknie dialogowym uruchamianym po
wybraniu z menu opgji Filtr/Artystyczny/Akwarele (Filter/Artistic/Watercolor)
znajduja sie trzy suwaki odpowiedzialne za regulacje dokladnosci pedzla, inten-
sywnoSci cienia i tekstury.

Filtr Podktad (Underpainting) — umieszcza obraz na tle wypelnionym wybrana
tekstura.

Filtry z grupy Rozmycie (Blur)

Filtry z grupy Rozmycie (Blur) powodujg rozmiekczenie catego obrazu lub jego
wybranego fragmentu i sa niezwykle przydatne podczas retuszowania. Powo-
duja one wygladzenie przej$¢ przez usrednienie pikseli znajdujacych sie w sg-
siedztwie ostrych krawedzi (rysunek 7.5).

Filtry z grupy Pociggniecia pedzla (Brush Strokes)

W sklad grupy Pociggniecia pedzla (Brush Strokes) wchodzi osiem filtréw, kto-
rych uzycie pozwala nada¢ obrazowi efekty graficzne przypominajace rysunek
oraz rozmazywac kolory.
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Filtr Akcentowanie krawedzi (Accented Edges) — powoduje podkreslenie kra-
wedzi na obrazie. Jesli warto$¢ parametru Jasnos¢ krawedzi (Edge Brightness)
jest wysoka, akcenty na obrazie wydaja sie zaznaczone bialg kreda, a jesli war-
tos¢ tego parametru jest niska — czarnym tuszem.

Filtr Pociggniecia pod kqtem (Angled Strokes) — powoduje, ze obraz jest prze-
rysowywany technika prostopadlych pociagnie¢ pedzla, gdzie ciemne i jasne ob-
szary malowane sg pociagnieciami pedzla w przeciwnych kierunkach.

Filtr Kreskowanie (Crosshatch) — dodaje do obrazu teksture i podkresla krawe-
dzie pokolorowanych obszaréw przy zachowaniu oryginalnych szczegétéw. Uzy-
skuje sie w ten sposdb efekt kreskowania otéwkiem.

Filtr Ciemne kreski (Dark Strokes) — powoduje, ze ciemne obszary obrazu sg po-
krywane ciemnymi, krétkimi kreskami, a ja$niejsze — diugimi, jasnymi kreskami.

Filtr Kontury tuszem (Ink Outlines) — obrysowuje obrazek, dodajac cienkie li-
nie na szczegodlach, co daje efekt rysowania tuszem. W oknie dialogowym uru-
chamianym po wybraniu z menu opcji Filtr/Pociggniecia pedzlem/Kontury tu-
szem (Filter/Brush Strokes/Ink Outlines) znajduja sie trzy parametry definiujace
diugos¢ obrysu oraz intensywno$¢ ciemnych i jasnych obszaréw. Efekt uzycia
filtra oraz okno dialogowe z parametrami pedzla pokazano na rysunku 7.6.

Filtry z grupy Znieksztalcenie (Distort)

W sklad grupy Znieksztalcenie (Distort) wchodzi trzynascie filtréw, ktére po-
wodujg znieksztalcenie obrazu na skutek przemieszczenia koloréw oraz znie-
ksztalcenie geometrii obrazka. Sg one uzywane do tworzenia efektéow trgjwy-
miarowych lub innych efektéw plastycznych.
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Rysunek 7.6. Efekt uzycia filtra Rontury tuszem
Filtr Zmiekczona poswiata (Diffuse Glow) — naklada na obraz miekki filtr dy-
fuzyjny, ktéry dodaje do niego pélprzejrzysty bialy szum. W oknie dialogowym

uruchamianym po wybraniu z menu opcji Filtr/Znieksztalcenie/Zmiekczona po-
swiata (Filter/Distort/Diffuse Glow) znajduja sie trzy parametry:

B Ziarnistos¢ (Grainness) — okres$la wielko$¢ ziarna na obrazie,
m Wartosc blasku (Glow Amount) — okreSla stopien intensywnosci blasku,

m Wielkosc czyszczenia (Clear Amount) — okreSla stopien przezroczystosci
bialego szumu.

Efekt uzycia filtra oraz okno dialogowe z parametrami filtra pokazano na ry-
sunku 7.7.

[ |Zmigkczana poswiata
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Filtry z grupy Szum (Noise)

Filtry z grupy Szum (Noise) sa przeznaczone gléwnie do naktadania lub usuwa-
nia szumu albo pikseli z losowo rozlozonymi poziomami koloréw. Dzieki tym
filtrom zaznaczony obszar moze w prosty sposéb wtopi¢ sie w otaczajace go pik-
sele. Filtry z tej grupy pozwalajg réwniez tworzy¢ niezwykle tekstury i usuwac
z obrazu plamy lub przebarwienia.

Filtry z grupy Pikslowanie (Pixelate)

Filtry z grupy Pikslowanie (Pixelate) pozwalajag na mocne wyréznienie zaznaczo-
nego obszaru przez Igczenie pikseli o zblizonych wartoSciach koloréw w komérki.
Przyktad uzycia filtra z grupy Pikslowanie (Pixelate) pokazano na rysunku 7.8.

Rysunek 7.8. Mezzatinta x|
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Filtry z grupy Renderowanie (Render)

Dzieki filtrom z grupy Renderowanie (Render) mozliwe sg tworzenie tréjwy-
miarowych ksztaltéw i wzoréw chmur oraz symulacja efektéw $wietlnych na
zdjeciach. Umozliwiajg one réwniez obrébke obiektéw w przestrzeni tréjwy-
miarowej, tworzenie obiektéw tréjwymiarowych (szesciandéw, kul i cylindréw)
oraz tworzenie wypelnien teksturag w celu uzyskania tréjwymiarowych efektow
Swietlnych.

Filtry z grupy Wyostrzanie (Sharpen)

Dzieki filtrom z grupy Wyostrzanie (Sharpen) mozliwe jest przywrécenie ostro-
§ci rozmazanym obrazom przez zwiekszenie kontrastu sgsiadujacych pikseli.
Przyklad uzycia filtra z grupy Wyostrzanie (Sharpen) pokazano na rysunku 7.9.
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Filtry z grupy Szkic (Sketch)

Filtry z grupy Szkic (Sketch) sa wykorzystywane do nakladania tekstury na ob-
razy, czesto w celu uzyskania efektéw trgjwymiarowych. Pozwalajg one réw-
niez uzyskiwac efekty rysunku odrecznego. Czesto filtry z grupy Szkic (Sketch)
wykorzystuja kolor tia i narzedzia podczas przetwarzania obrazu.

Filtry z grupy Stylizacja (Stylize)

Filtry z grupy Stylizacja (Stylize) pozwalajg nadawac¢ impresjonistyczny wyglad
zaznaczonemu obszarowi obrazu przez przemieszczanie pikseli i podnoszenie
kontrastu obrazu.

Filtry z grupy Tekstura (Texture)

Filtry z grupy Tekstura (Texture) stuza do tworzenia wrazenia glebi lub nadawa-
nia organicznego wygladu obiektom na obrazie. Przyklad uzycia filtra z grupy
Tekstura (Texture) pokazano na rysunku 7.10.

Pamietaj, ze dopiero klikniecie przycisku OK powoduje
zastosowanie filtra na obrazie. Dopoki nie klikniesz przycisku
OK, zaden filtr nie zostanie zastosowany na biezacym obrazie,
a tym samym wyglad okna obrazu nie ulegnie zmianie.
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VAL AU Przykiadowy filtr z grupy Tekstura — Plytki mozaiki

Cwiczenia

Nie bede oczywiscie omawiaé kolejno kazdego z filtrow programu Photoshop
CS, gdyz zabrakloby mi miejsca w tej ksiazce, ale chciatabym pokazaé ciekawe
zastosowania niektorych z nich.

Postrzepione krawedzie

Filtry Falowanie (Ripple), Wirowka (Twirl) i Zygzak (ZigZag) zastosowane na
warstwie posiadajacej bialy margines pozwalajg otrzymacé nieregularng tekstu-
re przypominajgca wygladem postrzepiony papier. Aby uzyskaé efekt pokazany
na rysunku 7.11:

1. Wybierz bialy kolor tla.

2. Nastepnie wybierz z menu polecenie Obraz/Rozmiar obszaru roboczego
(Image/Canvas Size) i zwieksz rozmiar obszaru roboczego w taki sposéb,
aby uzyskac szeroki bialy margines (rysunek 7.11).

3. Z paska narzedziowego wybierz narzedzie Zaznaczenie prostokqtne
(Rectangular Marquee) i wpisz warto$¢ 8 dla parametru Wtapianie
(Feather).

4. Utworz selekcje obejmujacg czes¢ obrazu i wybierz z menu polecenie
Zaznacz/Odwrotnosc (Select/Inverse). Aktywna selekcja obejmuje teraz
pozostalg cze$¢ obrazu.
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5. Wybierz z menu Filtr/Znieksztatcenie/Falowanie (Filter/Distort/Ripple)
lub Wirowka (Twirl) albo Zygzak (ZigZag) (rysunek 7.12).

Rysunek 7.12.

Efekt
postrzepionych
krawedzi
uzyskany

za pomocy
filtra z grupy
Znieksztalcenie

Nalozenie tekstury za pomoca maski warstwy

W tym ¢wiczeniu sprébujemy nalozy¢ na obraz teksture, korzystajac z maski
warstwy (rysunek 7.13). Czarne obszary maski warstwy spowodujg zakrycie
pikseli warstwy z maska i odstoniecie zawarto$ci warstwy znajdujacej sie nizej.
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V50 G Il Bysunek oryginalny oraz filtr nalozony za posrednictwem maski
warstwy

1. Utwoérz dowolny obraz, stwdrz nowg warstwe i wypelnij ja kolorem.

2. Kliknij ikone Utworz maske warstwy (Add a Mask) znajdujaca sie w dolnej
czesci palety Warstwy (Layers), aby utworzy¢ maske dla nowo utworzonej
warstwy.

3. Dla nowo utworzonej warstwy zastosuj filtr Dodaj szum (Add Noise)
— Filtr/Szum/Dodaj szum (Filter/Noise/Add Noise) (rysunek 7.14).

Rysunek 7.14.

Nad obrazem
umieszczono
warstwe
wypelniong
kolorem

z nalozonym
SZUMmerm

4. Nastepnie na masce zastosyj inny filtr lub kilka filtréw (polecam szczeg6lnie
filtry z podmenu Artystyczne (Artistic). Mozesz rowniez:

+ zwiekszy¢ intensywno$¢ dziatania filtra, stosujac filtr Wirowka
(Twirl) lub Falowanie (Ripple),

+ zmniejszy¢ efekt zastosowania filtra, stosujac polecenie Zanik
(Fade) z menu Edycja (Edit).
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5. Nastepnie dostosuj krycie warstwy zawierajacej maske, wykorzystujac
rézne tryby mieszania koloréw [na przyklad £agodne swiatlo (Soft Light)].
Jesli chcesz ograniczy¢ efekt nakladania tekstury do niektérych kanatéw,
wylacz pewne kanaly w sekcji Mieszanie zaawansowane (Advanced
Blending) okna Efekty (Layer Style) dla nowej warstwy.

Twaorzenie efektu ruchu

Czy zdarzato Ci sie kiedy$ podziwiac fotografikéw za umiejetno$é stworzenia
efektu ruchu na zdjeciu, gdzie pierwszy plan jest jakby zamrozony i niezwykle
ostry, podczas gdy w tle widac ruch? Jesli nie dysponujesz sprzetem, czasem lub
umiejetno$ciami pozwalajgcymi na wykonanie takiego zdjecia, mozesz stwo-
rzy¢ je w zaciszu domowego studia, wykorzystujac do tego celu jeden z filtréow
programu Photoshop CS5. Wystarczy, ze wyselekcjonujesz jeden przedmiot, ktéry
powinien zosta¢ nienaruszony, skopiujesz go na nowg warstwe, a na oryginal-
nym tle zastosujesz filtr Poruszenie (Motion Blur) (rysunek 7.15).

VLA Samochad, ktdry w rzeczywistosei stal nieruchomo, wyglada, jakby sie
poruszat

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke



=
— a5

ABC Photoshop CS6/CS6 PL

1. Zaznacz przedmiot, ktéry chcesz pozostawi¢ nienaruszony (mozesz
skorzysta¢ z narzedzia Magnetyczne lasso — Magic Lasso).

2. Wybierz z menu polecenie Zaznacz/Wtapianie (Select/Feather) i ustaw
promien wtapiania na 5.

3. Nacisnij skrét klawiaturowy Ctrl+J, co spowoduje skopiowanie obszaru
selekcji na nowa warstwe.

4. Powr6¢ na warstwe oryginalng i wybierz z menu filtr Filtr/Rozmycie/
Poruszenie (Filter/Blur/Motion Blur).

5. Wybierz wartosc¢ kata (w zakresie od -360° do 360°) w polu Kgt (Angle),
co jest uzaleznione od tego, w ktérym kierunku ruch ma by¢ pozorowany,
oraz okresl warto$¢ parametru Odlegiosc (Distance), ktéry przyjmuje
wartoSci w zakresie od 1 do 999 i decyduje o intensywnosci rozmycia
(rysunek 7.16).

Rysunek 7.16.
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Filtr Maska wyostrzajgca

Pamietasz, ze gdy w poczatkowych rozdziatach méwilam o zmianie rozmiaréw
obrazu, wspominalam, iz podczas operacji wymagajacej ponownego prébkowa-
nia obrazu moze nastgpi¢ pewna utrata ostro$ci. W tym przypadku ratunkiem
moze by¢ uzycie filtra Maska wyostrzajqca (Unsharp Mask), ktéry stuzy do wy-
ostrzania obrazéw. Powoduje on zwiekszenie kontrastu pomiedzy przyleglymi,
kontrastowymi pikselami. Przyklad zastosowania filtra Maska wyostrzajgca
(Unsharp Mask) pokazano na rysunku 7.17.

1. Wybierz z menu polecenie Filtr/Wyostrzanie/Maska wyostrzajqca
(Filter/Sharpen/Unsharp Mask).
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1L A WA (ryginalny obraz oraz ten sam obraz po zastosowaniu filtra Maska
wyostrzajgca

2. Wpisz warto$¢ w okienku Wartosc¢ (Amount), aby okresli¢ intensywno$é
wyostrzania. Uzywaj warto$ci nieprzekraczajacych 50, gdyz zbyt wysoka
warto$¢ tego parametru moze spowodowac niepozadang otoczke wokoét
krawedzi. Wyzsze wartoSci sg zarezerwowane dla obrazéw o duzej
rozdzielczoSci.

3. Wartos¢ parametru Promier: (Radius) jest uzalezniona od koficowego
rozmiaru, rozdzielczo$ci i zawarto$ci obrazu. Parametr ten decyduje
o tym, jaka liczba pikseli przylegajacych do wyostrzonej krawedzi ulegnie
modyfikacji. Jesli nie masz doswiadczenia w uzyciu tego filtra, zalecam
stosowanie warto$ci pomiedzy 1 a 2. Jesli nabierzesz doSwiadczenia,
bedziesz potrafil lepiej dobra¢ odpowiednig warto$¢é w zaleznosci od
kontrastu i rozdzielczosci obrazu.

4. Parametr Prog (Threshold) okresla minimalny kontrast miedzy pikselami,
dla ktérego program zastosuje wyostrzanie. Moge Ci poradzi¢, abys dla
zdje¢ przedstawiajgcych ludzi wartoSc tego parametru ustawial na poziomie
w zakresie od 8 do 20 aby unikna¢ powstania szumu w obszarach skoéry.

Filtr Inteligentne rozmycie

Filtr Inteligentne rozmycie (Smart Blur) przydaje sie fotografom, gdy chca zre-
dukowac ziarno na zdjeciu lub usuna¢ z obrazu plamy i skazy bez utraty ostro-
$ci krawedzi.

211
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Aby usunac¢ ze zdjecia plamy i ziarno za pomoca filtra Inteligentne rozmycie
(Smart Blur):

1. Wybierz z menu opcje Filtr/Rozmycie/Inteligentne rozmycie (Filter/Blur/
Smart Blur), co spowoduje otwarcie okna dialogowego Inteligentne
rozmycie (Smart Blur) (rysunek 7.18).

Rysunek 7.18. x|
Okno dialogowe
Inteligentne s |
rozmycie

Pramier
-

Prog o]
.
Jaknsd: IWysoka j
Tryh: ITyIkD krawedz j

Okno podgladu pozwala obserwowac efekty stosowania filtra.
Za pomocg przyciskdw (+) i () mozesz zwiekszac i zmniejszaé
widok w oknie podgladu.

2. Parametry Promien (Radius) i Prog (Treshold) przyjmuja wartosci
w zakresie od 0,1 do 100. Mniejsza warto$¢ parametru Promien (Radius)
powoduje efekt delikatnego rozmycia obrazka, ale rezultaty jego uzycia
sg zalezne od wartoSci parametru Prdog (Treshold). Najlepszy efekt uzyskasz,
ustawiajac warto$¢ parametru Promien (Radius) wyzsza niz wartoSc
parametru Prég (Treshold).

3. Wartosci dostepne dla parametru Jakos¢ (Quality) to: Niska (Low),
Srednia (Medium) i Wysoka (High), z ktérych kazda pozwala okreslié
stopien gtadkosci krawedzi. Najlepszy efekt uzyskasz, wybierajac opcje
Wysoka (High).

212
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4. Xorzystajac z parametru Tryb (Mode), mozesz obrysowa¢ bialymi liniami
krawedzie i podkresli¢ je, wybierajac opcje Pomin krawedz (Overlay
Edges), lub uwidoczni¢ tylko podkreslone kontury, wybierajac opcje
Tylko krawedz (Edge Only).

Na rysunku 7.19 przedstawiono efekt zastosowania filtra Inteligentne rozmycie
(Smart Blur) z uzyciem trybu Zwykly (Normal) oraz Tylko krawedz (Edges Only).

- "\"*‘“

VALVl Przyklady uzycia filtra Inteligentne rozmycie
Maski

Maska to inaczej selekcja przedstawiona za pomoca obrazu w skali szarosci. Ko-
lor bialy symbolizuje obszary zaznaczone (takie, ktére nie podlegaja maskowa-
niu), a czarny — niezaznaczone (takie, ktére podlegaja maskowaniu). Elementy
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obrazka czeSciowo zaznaczone beda reprezentowane przez odcienie szarosci.
Jak juz wspomnialam na poczatku rozdzialu, zajmiemy sie teraz dwiema szcze-
g6lnymi metodami pracy z selekcjami: zapisywaniem selekcji w kanatach alfa
i trybem Szybka maska (Quick Mask).

Kanaly alfa

Jesli zapiszesz selekcje w oddzielnym kanale, zwanym kanalem alfa, mozesz ja
w kazdej chwili otworzy¢ na dowolnej warstwie obrazu. Dzigki temu jestes
w stanie przechowywaé na dysku selekcje, ktére w innym przypadku trudno
byloby odtworzy¢. Maksymalnie mozesz mie¢ 24 kanaly alfa w jednym doku-
mencie, ale nalezy pamietaé, ze kazdy z nich zwieksza rozmiar pliku.

Zapisywanie kanalu alfa

Operacja zapisania selekcji jako kanalu alfa jest niezwykle prosta. Wystarczy,
ze utworzysz selekcje i klikniesz znajdujaca sie w dolnej czesci palety Kanaly
(Channels) ikone Zapisz zaznaczenie jako kanat (Save Selection As Channel).

Mozesz réwniez wykonaé operacje zapisywania kanatu alfa za pomoca menu
Zaznacz/Zapisz zaznaczenie (Select/Save Selection). W tym przypadku mozesz
nadac selekcji nowa nazwe.

Wyswietlanie kanatu alfa

Na palecie Kanaly (Channels) kliknij nazwe kanatu alfa. Spowoduje to wyswie-
tlanie wyselekcjonowanego obszaru w kolorze bialym, a obszaru chronionego
w kolorze czarnym. Jesli selekcja ma wlgczone zmiekczanie krawedzi, na gra-
nicy pomiedzy kolorami pojawi sie pas szarosci, a lezace w tym rejonie piksele
beda sie jedynie czeSciowo poddawaly edycji.

Aby przywrdci¢ normalne wy$wietlanie obrazu, kliknij pierwsza pozycje na pa-
lecie Kanaly (Channels).

Woezytywanie selekcji do obrazu

Aby wczytac selekcje do obrazu z wykorzystaniem biezacych opcji, przytrzymaj
wecisniety klawisz Ctrl i kliknij nazwe kanatu alfa na palecie Kanaly (Channels).

Jesli chcesz zmienié opcje:

1. Kliknij pierwszg pozycje na palecie Kanaly (Channels) i wybierz z menu
polecenie Zaznacz/Wczytaj zaznaczenie (Select/Load Selection).

2. Z listy Kanaly (Channels) wybierz nazwe kanatu, ktéry chcesz wczytac.
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3. Aby polaczy¢ ten kanal z istniejaca selekcja, wybierz jedna z opcji
dostepnych w czesci Rezultat (Operation) i kliknij przycisk OK.

Moze sie okaza¢, ze zechcesz wczytaé kanal alfa do innego obrazu. W takim
przypadku:

1. Sprawdz, czy obraz zrédlowy i docelowy maja takie same rozmiary
i rozdzielczos¢.

2. Nastepnie uaktywnij obraz docelowy i wybierz z menu polecenie
Zaznacz/Weczytaj zaznaczenie (Select/Load Selection).

3. Z listy Kanaly (Channels) wybierz nazwe kanalu w dokumencie
zrédlowym, ktory chcesz wezytac.

4. Aby polaczy¢ ten kanat z istniejaca selekcja, wybierz jedng z opcji
w czesci Rezultat (Operation) i kliknij przycisk OK.

Szybka maska

Wiaczenie opcji Szybka maska (Quick Mask) powoduje pokrycie niewyselekgjo-
nowanych obszaréw obrazu pélprzezroczysta maska, ktéra mozna nastepnie mo-
dyfikowa¢ za pomoca narzedzi do edycji i malowania, a obszary polozone pod
maska sa niedostepne dla edycji. W przeciwienstwie do kanalu alfa maski nato-
zonej w ten sposéb nie mozna zapisa¢ na dysku, jednak po przelaczeniu sie na
tryb standardowy maska zmieni sie w selekcje, a te juz mozna zapisa¢ na dysku.

Uruchamianie trybu szybkiej maski

Otworz obrazek, na ktérym masz zamiar uruchomic¢ tryb szybkiej maski, a na-
stepnie na pasku narzedziowym kliknij przycisk Edytuj w trybie szybkiej maski
(Edit in Quick Mask Mode). Efekt uruchomienia tego trybu jest na razie niewi-
doczny, ale w panelu Kanaly (Channels) pojawil sie nowy kanal o nazwie Szybka
maska (Quick Mask), w ktérym bedzie zapisywany obraz szybkiej maski, dzieki
czemu bedziesz mogt ja edytowac.

Jak juz wspominatam, szybkg maske tworzy sie za pomoca narzedzi malarskich,
dlatego przed przejSciem do tworzenia maski musisz ustawié¢ kolor narzedzia
i kolor tta, wybrac narzedzie i ustawic¢ parametry jego pracy. W zaleznosci od
zawartosci obrazka wybierz koncéwke narzedzia, ktérg bedziesz malowac¢ maske
— najlepsza do tego celu bedzie miekka koncowka Sredniej wielkosci (szczegdlo-
we informacje na temat wyboru koncéwek znajdziesz w rozdziale 5., ,Malowa-
nie i gradienty”). Pozwoli ona uzyskac naturalne wtopienie krawedzi selekcjono-
wanego obiektu.
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Tworzenie i edycja maski

Tworzenie maski polega na zamalowywaniu obiektu, ktéry chcesz wyselekcjo-
nowac.

1. Zacznij od zamalowania krawedzi maski (zalecana jest nieduza koncéwka
pedzla, ktéra moze uwzgledni¢ niezbedne szczegdly w masce).

2. Nastepnie zmien koncéwke pedzla na nieco wiekszg i maluj wzdiuz
wewnetrznej krawedzi.

3. Ostatnim krokiem jest wypelnienie maski. Do tego celu najlepiej
wykorzysta¢ narzedzie Wiadro z farbq (Paint Bucket).

Po wstepnej obrébce maska jest juz utworzona, ale nie jest na pewno idealna.
Na szczeScie w drugim etapie obrobki mozesz ja poprawié. Jak to zrobi¢?

Podczas tworzenia maski obowiazuje zasada uzycia koloréw czarnego i biatego.
Oznacza to, ze czarnym kolorem malujesz maske, a bialym ja usuwasz. Mozli-
wos¢ szybkiego przelaczania sie miedzy kolorami zapewnia ikona Zamien kolor
narzedzia i kolor tta (Switch Foreground and Background Colors) znajdujaca sie
na pasku narzedziowym.

Konwersja maski na zaznaczenie

Gdy maska jest gotowa, mozesz przeksztalci¢ ja w zaznaczenie, co pozwoli wy-
izolowac zaznaczony obszar z obrazka. W tym celu:

1. Wré6¢ do standardowego trybu edycji, klikajac ikone Edycja w trybie
standardowym (Edit in Standard Mode).

2. Na podstawie namalowanej maski program utworzy selekcje.

3. Zaznaczony zostanie obszar, ktéry nie byt pokryty maska, wiec w celu
odwrdécenia zaznaczenia nalezy wybra¢ z menu polecenie Zaznacz/
Odwraoc zaznaczenie (Select/Inverse).

4. Mozesz zapisa¢ utworzone zaznaczenie, wybierajac z menu polecenie
Zaznacz/Zapisz zaznaczenie (Select/Save Selection), i poda¢ nazwe
kanatu, w ktérym selekcja ma zosta¢ zapisana.

5. Po kliknieciu przycisku OK na palecie Kanaly (Channels) pojawi sie
nowy kanal zawierajacy utworzona maske.
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Actions, Patrz Operacje
Add a Mask, Patrz Utwoérz maske warstwy
Add to Favorites, Patrz Dodaj do
ulubionych
Add to Selection, Patrz Dodaj do
zaznaczenia
Adjustments, Patrz Dopasowania
Adobe Bridge, 29
Diapozytyw, 33
Dodaj do ulubionych, 30
Edycja, 32
elementy gléwne okna aplikacji, 32
Etykieta, 32
Foldery, 30, 34
Metadane, 33
Narzedzia, 32
Okno, 33
Plik, 32
Podglad, 34
Podswietlany pulpit, 34
Pomoc, 33
Potrzebne, 33
Stowa kluczowe, 34
Stosy, 32
Tryb kompaktowy, 31
Tryb pelny, 31
Tryb recenzji, 32
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Ulubione, 30

uruchamianie, 30

Widok, 32

Wyjscie, 34

Zwieksz jakos¢, 39
Advanced, Patrz Zaawansowane
Akapit, 91, 187, 188
Arbitrary, Patrz Swobodnie
Auto-kolor, 117, 235

Auto-kontrast, 118
Automatyzuj, 54

Zmie$¢ obraz, 54

Background, Patrz Tto
Background Contents, Patrz Zawartosc tia
Background Eraser, Patrz Gumka tla
Balans koloréw, 116

Cienie, 116

Pods$wietlenia, 116

Poélcienie, 116
Barwa/Nasycenie, 118

Barwa, 119

Edycja, 118, 119

Jasno$é, 119

Nasycenie, 119

Podglad, 118

Podstawowy, 118
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Batch Rename, Patrz Seryjna zmiana nazw
Biblioteka koloréw, 102

Prébnik koloréow, 102
Blending, Patrz Mieszanie
Blending Options, Patrz Opcje mieszania
Brush, Patrz Pedzel
Burn, Patrz Sciemnij

Canvas Size, Patrz Rozmiar obszaru
roboczego
Channels, Patrz Kanaly
Character, Patrz Typografia
Cien, 137
Cienh wewnetrzny, 137
Jakos$¢, 138
Kontur, 138
Szum, 138
Wygtadzony, 138
Kat, 137
Krycie, 137
Odlegtosé¢, 138
Rozmiar, 138
Rozpietos¢, 138
Tryb mieszania, 137
Clear Style, Patrz WyczyS¢ styl
CMYK, 94
Cofnij, 79
Collections, Patrz Kolekcje
Color Balance, Patrz Balans koloréw
Color Burn, Patrz Sciemnianie koloru
Color Dodge, Patrz Rozjasnianie koloru
Color Libraries, Patrz Biblioteka koloréow
Color Mode, Patrz Tryb koloréow
Color Overlay, Patrz Nalozenie koloru
Color Picker, Patrz Prébnik koloréw
Color Profile, Patrz Profil koloréw
Color Range, Patrz Zakres koloru
Color Replacement, Patrz Zastepowanie
koloréw
Color Settings, Patrz Ustawienia koloréw
Contents, Patrz Zawarto$¢
Contiguous, Patrz Sasiadujacy
Create New Layer, Patrz Utworz warstwe
Create New Set, Patrz Utwoérz nowa grupe
Create New Style, Patrz Utworz nowy styl
Criteria, Patrz Kryteria
Crop, Patrz Kadrowanie
Current Size, Patrz Rozmiar biezacy
Curves, Patrz Krzywe
Czasochlonno$¢, 29
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Default, Patrz Potrzebne
Define Pattern, Patrz Zdefiniuj worek
Delete Layer, Patrz Usun warstwe
Delete Style, Patrz Usun styl
Desaturate, Patrz Zmniejsz nasycenie
Deselect, Patrz Usun zaznaczenie
Destination Folder, Patrz Folder docelowy
Diapozytyw, 33
Direct Selection, Patrz Zaznaczanie
bezposrednie
Display & Cursors, Patrz Interfejs
Do przodu, 79
Document Dimensions, Patrz Wymiary
dokumentu
Document Profile, Patrz Profil dokumentu
Document Size, Patrz Rozmiar dokumentu
Dodaj do ulubionych, 30
Dodaj do zaznaczenia, 74
Dodge, Patrz Rozjasnianie
Domyslne ustawienia narzedzia, 221
Dopasowania, 80, 113
Podglad, 113
Dopasuj, 37
Duplicate Layer, Patrz Powiel warstwe

Edycja, 27, 32, 37, 79
Cofnij, 79
Do przodu, 79
Obrysuj
Obrys, 110
Preferencje, 27
Interfejs, 95
Przeksztalcanie swobodne, 189
Przeksztal¢ punkty, 152
Przeksztal¢ Sciezke, 151
Obrd¢, 151
Obré6é o 180°, 152
Obré6é o 90°, 152
Odbij w pionie, 152
0Odbij w poziomie, 152
Perspektywa, 152
Pochyl], 151
Skaluj, 151
Znieksztalé, 152
Stonuj, 79
Ustawienia koloru, 232
Wklej na, 193

Pole¢ ksigzke



Wyczys¢, 79
Wypelnij
Wypelnianie, 108, 110
Zdefiniuj wzorek, 109
Znajdz, 37
Efficiency, Patrz Wydajnos¢
ekran gléwny, 18, 19
Minimalizuj, 18
Pasek opcji, 19
Pasek stanu, 19
Przywr6é/Maksymalizuj, 18
Zamknij, 18
Ekspozycja 32-bity, 29
Eliptical Marquee, Patrz Zaznaczanie
eliptyczne
Emboss, Patrz Plaskorzezba
Eraser, Patrz Gumka
Etykieta, 32, 35
Bez oceny, 35
Brak etykiety, 35
Zmniejsz ocene, 35
Zwieksz ocene, 35
Exit, Patrz Zakoncz
Eyedropper, Patrz Kroplomierz

F

Faza i ptaskorzezba, 141
Cieniowanie, 142
Glebia, 141
Kat, 142
Kierunek, 141
Kontur polysku, 142
Rozmiar, 142
Struktura, 141
Styl warstwy, 141
Technika, 141
Tryb cienia, 142
Tryb pod$wietlenia, 142
Zmiekcz, 142
Feather, Patrz Wtapianie
File, Patrz Plik
File Handling, Patrz Obstuga plikéw
File name, Patrz Nazwa pliku
Fill, Patrz Wypelnienie
Fill Path, Patrz Wypelnij Sciezke
Filter Gallery, Patrz Galeria filtréw
Filtr, 36
Galeria filtréw, 197
filtry, 195, 196
Artystyczne, 199
Akwarele, 201
Blask neonu, 200
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Foliowanie, 200
Fresk, 200
Gabka, 201
Kolorowanie kredkami, 199
Mazniecia farba, 200
Pastele, 200
Podklad, 201
Posteryzacja brzegéw, 200
Smuzenie, 201
Suchy pedzel, 200
Szpachla malarska, 200
Wycinanka, 200
Ziarno blony fotograficznej, 200
Korekta obiektywu, 15
okno dialogowe Galeria filtréw, 197
Pikslowanie, 204
Pociagniecia pedzla, 201
Akcentowanie krawedzi, 202
Ciemne kreski, 202
Kontury tuszem, 202
Kreskowanie, 202
Pociagniecia pod katem, 202
Renderowanie, 204
Rozmycie, 201
Inteligentne rozmycie, 211
Poruszenie, 209
stosowanie, 196
Stylizacja, 205
Plaskorzezba, 239
Szkic, 205
Szum, 204
Dodaj szum, 208
Tekstura, 205
Wyostrzanie, 204
Maska wyostrzajaca, 56, 210, 237
Znieksztalcenie, 202
Falowanie, 206
Wiréwka, 206
Zmiekczona poswiata, 203
Zygzak, 206
Find, Patrz Znajdz
Fit Image, Patrz Zmie$¢ obraz
Flatten Image, Patrz Splaszcz obraz
Folder docelowy, 39
Foldery, 30, 34
Format, 43

Galeria filtréw, 197

Gabka, 94, 112
Pedzel, 113
Przeplyw, 113
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Gabka
Tryb, 113
Zmniejsz nasycenie, 113
Zwieksz nasycenie, 113
Gradient, 175
Krycie, 177
Odwra¢, 177
Przezroczystosc, 177
Roztrzasanie, 177
Tryb, 177
Gradient Editor, Patrz Edytor gradientéw
Gradient Fill, Patrz Wypelnienie
gradientem
Gradient Map, Patrz Mapa gradientu
Gradient Overlay, Patrz Nalozenie
gradientu
gradienty, 175
edycja, 177
okno dialogowe Edytor gradientéw,
178
okno dialogowe Wypelnienie
gradientem, 176
pasek opcji narzedzia Gradient, 177
tworzenie, 176
tworzenie wielokolorowego tta, 179
graficzny interfejs uzytkownika, 11
Grow, Patrz Powieksz
Gumka, 102, 165
Gumka tta, 166
Ciagle, 167
Jednorazowe, 167
Niesgsiadujacy, 167
Ograniczenia, 166
Prébka tta, 167
Prébkowanie, 167
Sasiadujacy, 167
Szukanie krawedzi, 167

Height, Patrz Wysoko§¢

Historia, 89

Horizontal Filstrip, Patrz Diapozytyw

Horizontal Type Mask, Patrz Pozioma
maska tekstowa

Hue/Saturation, Patrz Barwa/Nasycenie

Image, Patrz Obraz

Image Processor, Patrz Procesor obrazow

Image Size, Patrz Rozmiar obrazu
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Informacje, 87, 94

Inner Shadow, Patrz Cieh wewnetrzny
Inny kolor, 102

Interfejs, 95

interpolacja, 53

Inverse, Patrz Odwrotno$é

J

Jakos¢, 56

Kadrowanie, 62, 66, 67, 68
Kadrowanie perspektywiczne, 67
Kolor, 63
Krycie, 63
Prostowanie, 68
Rozmiar i rozdzielczos$¢, 66
Usun wykadrowane piksele, 63
Widok, 62
Wiacz pole wyciecia, 62
Zloty podzial, 62

kadrowanie obrazu, 62
opcja Zloty podzial, 62
pasek opcji dla narzedzia Kadrowanie,

62
przez zaznaczanie, 62
rozmiar i rozdzielczos$¢, 66
za pomocy polecenia Kadruj, 63
za pomocg polecenia Przyciecie, 64

Kadrowanie perspektywiczne, 67

Kadruj, 62

Kanaly, 88, 95

Keywords, Patrz Stowa kluczowe

Kolekcje, 38
Nowa kolekcja, 38
Nowa kolekcja inteligentna, 38

Kolor, 84, 94, 95, 102, 104, 108
CMYK, 95
HSB, 95
Kolory z palety internetowej, 95
Lab, 95
Prébnik koloréw, 85
RGB, 95
Skala szarosci, 95
Suwak skali szarosci, 120

kolory, 93
CMYK, 94
edycja koloréw, 107
kolor narzedzia, 102
kolor tta, 102
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menu palety Prébki, 106
okno dialogowe Balans koloréw, 116
okno dialogowe Barwa/Nasycenie, 118
okno dialogowe Biblioteki koloréw, 103
okno dialogowe Nazwa wzorka, 110
okno dialogowe Obrys, 111
okno dialogowe Poziomy, 117
okno dialogowe Prébnik koloréw, 103
okno dialogowe Wariacje, 115
okno dialogowe Wymien kolor, 112
okno dialogowe Wypelnienie, 109
paleta Kolor, 104
RGB, 94
Sciemnianie i rozjasnianie obrazu, 120
tryby koloréw, 96
Bichromia, 96
Bitmapa, 96
CMYK, 96
Kolor indeksowany, 96
LAB, 96
RGB, 96
Skala szarosci, 96
Wielokanalowy, 97
tryby mieszania koloréw, 97
Barwa, 101
Ciemniej, 97
Jasnos¢, 101
Jasniej, 98
Kolor, 101
Lagodne $wiatlo, 100
Nakltadka, 99
Nasycenie, 101
Ostre Swiatlo, 100
Pomnoéz, 98
Rozjasnianie, 99
Rozjasnianie liniowe, 99
Rozpuszczanie, 98
Roéznica, 101
Sciemnianie, 98
Sciemnianie liniowe, 99
Swiatlo jaskrawe, 100
Swiatlo liniowe, 100
Swiatlo punktowe, 99
Wykluczenie, 101
Zwykly, 97
wyb6ér koloréw, 101
wymiana koloréw, 111
konczenie pracy, 48
konczenie pracy z programem
Photoshop, 49
zamykanie obrazu, 48
zamykanie przegladarki Adobe Bridge,
49
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Kroplomierz, 102, 105
Rozmiar prébki, 106
Prébka punktowa, 107
Srednia 101x101, 107
Srednia 11x11, 107
Srednia 31x31, 107
Srednia 3x3, 107
Srednia 51x51, 107
Srednia 5x5, 107
Krycie, 135
Kryteria, 37
Krzywe, 233
ksztalty, 155
dodawanie ksztaltu do prébnika, 157
rasteryzacja warstwy ksztaltu, 158
tworzenie, 156
ustawianie opcji geometrycznych, 157
zmiana wypelnienia, 158

L

Label, Patrz Etykieta
Lasso, 74
magnetyczne, 74
Czestotliwos¢, 76
Kontrast, 76
Szerokos¢, 76
wielokatne, 74
Layer Style, Patrz Styl warstwy
Layers, Patrz Warstwy
Layout, Patrz Uklad
Levels, Patrz Poziomy
Limits, Patrz Ograniczenia
Lock Position, Patrz Zablokuj polozenie
Lupka, 46

M

Magic Wand, Patrz R6zdzka
Magiczna gumka, 167
Make Selection, Patrz UtwoOrz zaznaczenie
Mapa gradientu, 179
Maska wyostrzajaca, 56, 237
Promien, 237
Prog, 238
Wartos¢, 237
maski, 213
kanatly alfa, 214
Szybka maska, 215
Match, Patrz Dopasuj
matryca CCD, 13
Measurement Scale, Patrz Skala pomiaru
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menu, 78
Edycja, 27, 79
Etykieta, 35
Filtr i Widok, 82
Obraz, 52, 56, 68, 80
Okno, 45, 82
Plik, 20, 54, 78
Pomoc, 83
Warstwy, 15, 81
Widok, 41
Wyjscie, 41
Zaznacz, 81
Merge Down, Patrz Scal w dét
Merge Visible, Patrz Scal widoczne
Metadane, 33
Mieszanie, 109
Minimalizuj, 18
Mode, Patrz Tryb
Move, Patrz Przesuniecie

Nalozenie gradientu, 143
Natozenie koloru, 142
Nalozenie wzorku, 143
Name, Patrz Nazwa
narzedzia
Auto-kolor, 235
Gabka, 94, 112
Gradient, 175
Gumka, 102, 162, 165
Gumka tla, 166
Kadrowanie, 62, 66
Kroplomierz, 105
Lasso, 74
magnetyczne, 74
wielokatne, 74
Lupka, 46
Magiczna gumka, 167
malarskie, 162
Oléwek, 168
Pedzel, 102, 162
Pionowa maska tekstowa, 182
Pidro, 89, 148
Pozioma maska tekstowa, 182
Prostokat, 155
Przesuniecie, 130
Rozjasnianie, 120
Rozdzka, 76
Smuzenie, 164
Sciemnij, 120
Tekst, 181
Tekst pionowy, 181
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Wiadro z farba, 164
Zakres koloru, 15
Zastepowanie koloréw, 107
Zaznaczanie eliptyczne, 72
Zaznaczanie prostokatne, 72, 109
Narzedzia, 32
Narzedzie biezace, 29
nawigacja, 44
suwak powiekszenia obrazu, 45
tryb pelnoekranowy, 47
zmiana skali podgladu obrazu, 45
Nawigator, 45
Nazwa, 20
Nazwa pliku, 43
New, Patrz Nowy

New Selection, Patrz Nowe zaznaczenie

New Size, Patrz Nowy rozmiar

Nowa kolekcja, 38

Nowa kolekcja inteligentna, 38

Nowa warstwa, 125, 129
Nazwa, 126

Nowe nazwy plikéw, 39

Nowe zaznaczenie, 74

Nowy, 20
Nazwa, 20
Rozdzielczosé, 22
Szerokos¢, 20
Tryb koloréw, 22
Ustawienia domy$lne, 20
Wysokos¢, 20
Zaawansowane, 22
Zawarto$¢ tla, 22

Nowy rozmiar, 59

obiekty inteligentne, 26
Obracanie obrazu, 68
0Odbij obszar roboczy w pionie, 69
Swobodnie, 70
Obraz, 52, 56, 64, 68, 69, 70, 80
Auto-kolor, 117, 235
Dopasowania, 80
Balans koloréw, 116
Barwa/Nasycenie, 118
Krzywe, 233
Poziomy, 116
Wariacje, 114
Zastap kolor, 111
Zmniejsz nasycenie, 114
Kadruj, 64
Obracanie obrazu, 68, 69, 70
Przytnij, 64
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Rozmiar obrazu, 52, 56, 223
Rozmiar obszaru roboczego, 59
Stonuj Auto-kolor, 235
Tryb
Bichromia, 96
Bitmapa, 96
CMYK, 96
Kolor indeksowany, 96
LAB, 96
RGB, 96
Skala szarosci, 96
Wielokanalowy, 97
obrdbka zdjec, 217
automatyczna korekcja koloru, 235
format RAW, 236
kadrowanie, 218, 220
korekcja koloru, 232, 233
okno dialogowe Krzywe, 234
korekta btedéw, 224
efekt czerwonych oczu, 230
krzywy horyzont, 224
niedoswietlone zdjecie, 230
tworzenie ramek kadrowania, 221
wyostrzanie zdjecia, 237
zmiana rozmiaru zdjecia, 223
Obro6¢ obszar roboczy, 70
Kat, 70
Obrys, 110, 143
Krycie, 111
Polozenie, 110, 143
Rodzaj wypelnienia, 143
Rozmiar, 143
Srodek, 111
Tryb, 111
Wewnetrzny, 111
Zewnetrzny, 111
Obrysuj, 97, 110
Barwa, 101
Ciemniej, 97
Jasnos¢, 101
Jasniej, 98
Kolor, 101
Lagodne $wiatlo, 100
Naktadka, 99
Nasycenie, 101
Ostre Swiatlo, 100
Pomnéz, 98
Rozjasnianie, 99
Rozjasnianie liniowe, 99
Rozpuszczanie, 98
Roéznica, 101
Sciemnianie, 98
Sciemnianie liniowe, 99
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Swiatlo jaskrawe, 100
Swiatto liniowe, 100
Swiatlo punktowe, 99
Wykluczenie, 101
Zwykly, 97
Obrysuj Sciezke, 153
Obstuga plikéw, 27
obszar roboczy, 58
okno dialogowe Rozmiar obszaru
roboczego, 59
zmiana rozmiaru, 59
0dbij obszar roboczy w pionie, 69
0Odbij obszar roboczy w poziomie, 68
Odejmij od zaznaczenia, 74
Odetnij, 65
Ods$wiez podglad, 42
Odwrotnosé, 81
Ograniczenia, 108
Okno, 33, 45, 82
Kolor, 104
Nawigator, 45
Prébki, 105
okno obrazu, 27
elementy sktadowe, 28
Pasek tytulowy dokumentu, 28
Pole informacyjne, 28
Pole stopnia powiekszenia widoku
obrazka, 28
Oléwek, 168
Autogumka, 168
Opacity, Patrz Krycie
Opcje, 40
Opcje mieszania, 144
Opcje pokazu slajdow, 41
Operacje, 90
Ostatnio otwierane, 27
Otworz, 24, 25
Otworz jako obiekt inteligentny, 26

P

Paint Bucket, Patrz Wiadro z farbg
palety, 83

Akapit, 91

Historia, 89

Informacje, 87, 94

Kanaly, 88, 95

Kolor, 84, 94, 102, 104

Nawigator, 45

Operacje, 90

Pedzel, 91

Predefiniowane ustawienia narzedzia,

91

247

Pole¢ ksigzke



=
L

248

ABC Photoshop CS6/CS6 PL

palety
Probki, 85, 102, 105
Style, 86
Sciezki, 89
Typografia, 91
Warstwy, 88, 124
Paragraph, Patrz Akapit
Pasek opcji, 19
Pasek stanu, 19
Path, Patrz Sciezka
Pattern Overlay, Patrz Nalozenie wzroku
Pen, Patrz Piéro
Perspective Crop, Patrz Kadrowanie
perspektywistyczne
Pedzel, 91, 102, 120, 162, 168
Aerograf, 162
Krycie, 162
Przeplyw, 162
Puszka farby, 162
Ustawienia predefiniowane pedzla,
169
Dynamika koloru, 171
Dynamika ksztaltu, 170
Ksztalt koncéwki pedzla, 169
Podwjny pedzel, 171
Rozpraszanie, 170
Tekstura, 171
Pionowa maska tekstowa, 182
Pidro, 89, 148
Dodawanie punktéw kontrolnych, 148
Konwertowanie punktéw, 148
Pi6ro dowolne, 148, 149
Czestotliwosé, 150
Dopasowanie krzywej, 150
Kontrast, 150
Magnetyczne, 149
Nacisk piéra, 150
Szeroko$é, 150
Sciezka, 148
Usuwanie punktéw kontrolnych, 148
Zaznaczenie, 153
Utworz zaznaczenie, 153
Place, Patrz Umies¢
Plik, 20, 32, 54, 56, 57, 78
Automatyzuj, 54
Nowy, 20
Ostatnio otwierane, 27
Otworz, 24
Otworz jako obiekt inteligentny, 26
Przegladaj w programie Bridge, 30
Przywroé, 44
Skrypty, 57
Umiesé, 26

Kup ksigzke

Zakoncz, 49
Zamknij, 48
Zapisz, 42, 44
Zapisz dla Internetu, 56
Plaskorzezba, 239
Intensywnos$¢, 239
Kat, 239
Wysokosé¢, 239
Podglad, 34, 40, 113
Podobne, 76
Podswietlany pulpit, 34
Pokaz slajdow, 41
Pokaz, 28
Czasochlonno$é, 29
Ekspozycja 32-bity, 29
Narzedzie biezace, 29
Profil dokumentu, 29
Rozmiar dokumentu, 28
Skala pomiaru, 29
Wielko$¢ magazynéw, 29
Wydajnos¢, 29
Wymiary dokumentu, 29
Pole informacyjne, 28
Pokaz, 28
Pomoc, 33, 83
Potrzebne, 33
Powiel warstwe, 126, 131
Powielenie warstwy, 131
Dokument, 131
Miejsce docelowe, 132
Nazwa, 132
Nowy, 131
Powieksz, 76
Pozioma maska tekstowa, 182
Poziomy, 116
Kanal, 116
Obraz/Dopasowania
Barwa/Nasycenie, 197
Poziomy wejsciowe, 117
Poziomy wyjsciowe, 117
Predefiniowane ustawienia narzedzia, 91
Tylko biezace narzedzie, 91
Preferencje, 27, 568, 95
Lista ostatnich plikéw, 27
Obstuga plikow, 27
Pokaz kanaty w kolorze, 95
Preview, Patrz Podglad
Procesor obrazéw, 57
Dostosuj rozmiar, 58
Preferencje, 58
Uruchom, 58
Profil dokumentu, 29
Profil koloréw, 22
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Proporcje pikseli, 22
Prostokat, 155
Prostowanie, 68
Proébki, 85, 102, 105, 108
Préobkuj obraz, 55
Prébnik koloréw, 85, 102, 103
Przegladaj w programie Bridge, 30
Przeksztalcanie swobodne, 189
Przeksztal¢ punkty, 152
przeskalowanie obrazu, 54
okno dialogowe Zmie$¢ obraz, 54
Przesuniecie, 130
Przetnij z zaznaczeniem, 74
Przybornik, 120
Rozjasnianie, 120
Sciemnij, 120
Przyciecie, 62, 64
Kolor pikseli w dolnym prawym rogu,
65
Kolor pikseli w gérnym lewym rogu,
65
Odetnij, 65
Przezroczyste piksele, 65
W oparciu o, 64
Przywr6c¢, 44
Przywr6é/Maksymalizuj, 18
publikowanie obrazéw, 40
eksportowanie obrazéw do formatu
PDF, 41
tworzenie pokazu slajdéw, 40
Purge, Patrz Wyczys¢

Quality, Patrz Jakos¢
Quick Mask, Patrz Szybka maska

Rasteryzuj, 158

Rectangular Marquee, Patrz Zaznaczanie
prostokatne

Refine, Patrz Zwieksz jakos¢

Replace Color, Patrz Zastap kolor

Resample Image, Patrz Probkuj obraz

Reselect, Patrz Zaznacz ponownie

Reset Styles, Patrz Wyzeruj style

Resolution, Patrz Rozdzielczo$é

Revert, Patrz Przywroc

RGB, 94

Rozdzielczos$é, 22, 56
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Rozjasnianie, 120
Tryb, 120
Cienie, 120
Podswietlenia, 120
Pélcienie, 120
Rozjasnianie koloru, 119
Rozmiar biezacy, 59
Rozmiar dokumentu, 52
Rozmiar i rozdzielczo$¢, 66
Rozmiar obrazu, 52, 56, 223
Anuluyj, 54
Przeprowadz ponowne prébkowanie
obrazu, 52, 223
Rozdzielczo$é, 56, 223
Rozmiar dokumentu, 52, 223
Szerokosc¢, 54
Wymiary w pikselach, 52
Wysokos¢, 54
Wyzeruj, 54
Zachowaj proporcje, 54
Rozmiar obszaru roboczego, 59, 102
Kolor rozszerzenia obszaru roboczego,
60
Kotwica, 60
Nowy rozmiar, 59
Rozmiar biezacy, 59
Szeroko$¢, 59
Wysokosé¢, 59
Wzglednie, 59
Rozmiar prébki, 106
Roézdzka, 76
Podobne, 76
Powieksz, 76
Probkuj wszystkie warstwy, 77
Sasiadujacy, 77
Tolerancja, 77
Wygladzanie, 77
Run, Patrz Uruchom

Sample Size, Patrz Rozmiar prébki
Sasiadujacy, 77
Scal w dél, 134
Scal widoczne, 134
Scratch Sizes, Patrz Wielko$¢ magazynéw
Select, Patrz Zaznacz
Seryjna zmiana nazw, 39
Biezaca nazwa pliku, 40
Data i czas, 40
Folder docelowy, 39
Metadane, 40
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Seryjna zmiana nazw
Nazwa folderu, 40
Nowe nazwy plikéw, 39
Nowe rozszerzenie, 39
Opcje, 40
Podglad, 40
Podstawienie ciagu, 40
Sekwencja cyfr, 40
Sekwencja liter, 40
Tekst, 39
Zachowana nazwa pliku, 40
Size and Resolution, Patrz Rozmiar
i rozdzielczosé
Skala pomiaru, 29
Slideshow, Patrz Pokaz slajdow
Stowa kluczowe, 34
Smuzenie, 164
Source, Patrz Zrédlo
Splaszcz obraz, 133
Sponge, Patrz Gabka
Stacks, Patrz Stosy
State proporcje, 73
Staly rozmiar, 73
Standardowy tryb ekranu, 47
Stonuj, 79
Stosy, 32
Straighten, Patrz Prostowanie
Stroke, Patrz Obrys
Stroke Path, Patrz Obrysuj Sciezke
Styl, 73
State proporcje, 73
Staly rozmiar, 73
Zwykly, 73
Styl warstwy, 136
Style, 86
Usun styl, 87
Utwoérz nowy styl, 87
Wyczys¢ styl, 87
Wyzeryj style, 86
Subtract from Selection, Patrz Odejmij
od zaznaczenia
Swatches, Patrz Probki
Swobodnie, 70
Szablon, 42
Szerokos¢, 20
Szybka maska, 215

ya

Sciemnianie koloru, 119
Sciemnij, 120
Tryb, 120
Cienie, 120
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Pods$wietlenia, 120
Poélcienie, 120
Sciezka, 89, 148
Sciezki, 147
edygcja, 150
konwersja Sciezki na selekcje, 153
kopiowanie, 152
obrysowywanie, 153
przeksztalcanie calej $ciezki, 151
przeksztalcanie punktéw na Sciezce,
152
przemieszczanie, 151
tworzenie, 148
usuwanie, 153
wydluzanie, 151
wypelnianie, 154

T

tekst, 181
edytowalna warstwa tekstowa, 182
formatowanie akapitu, 187
odstepy pomiedzy znakami, 185
paleta Akapit, 187
paleta Typografia, 184
przeksztalcenie, 189
rasteryzacja warstwy tekstowej, 191
skalowanie, 184
tworzenie, 181
wypelnianie tekstu obrazem, 192
zmiana orientacji tekstu, 186

Tekst, 181

Tekst pionowy, 181

Template, Patrz Szablon

Timing, Patrz Czasochlonnos¢

Tlo, 88

Tolerancja, 108

Tools, Patrz Narzedzia

Tools Presets, Patrz Predefiniowane

ustawienia narzedzia

Transform Path, Patrz Przeksztalc Sciezke

Trim, Patrz Przyciecie

Trim Away, Patrz Odetnij

Tryb, 96

Tryb koloréw, 22

tryb pelnoekranowy, 47
Standardowy tryb ekranu, 47
Tryb pelnoekranowy, 48
Tryb pelnoekranowy z paskiem

menu, 48

tworzenie kolekcji obrazéw, 38

tworzenie nowego dokumentu, 20

Type, Patrz Tekst
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Typografia, 91, 184, 185 Vertical Type Mask, Patrz Pionowa maska
Indeks dolny, 186 tekstowa
Indeks gérny, 186 View, Patrz Widok
Kapitaliki, 186
Kering, 185
Podkreslenie, 186 w
Przekreslenie, 186 Wardacje, 114
Sztuczna kursywa, 186 p
- - Aktualny wybér, 115
Sztucznie pogrubiony, 186 . L
Swiatlo, 185 C%en}mej, 115
e e e . Cienie, 115, 116
Ustaw przesuniecie linii bazowej, 185
Wersaliki, 186 Dr?b_n (?/Zgrubne, 115
Zmien orientacje tekstu, 187 Jasniej, !15
Nasycenie, 115, 116
Oryginalny, 115
1] Pokaz przycinanie, 116
Poélcienie, 115
Uklad, 42 Swiatta, 115, 116
Ulubione, 30 Wiecej..., 115
Umies¢, 26 Warstwa, 81
Unsharp Mask, Patrz Maska wyostrzajaca Maska warstwy, 145
uruchamianie Photoshopa CS6, 18 Odkryj zaznaczenie, 145
Uruchom, 58 Pokaz wszystko, 145
Ustawienia domyslne, 20 Ukryj wszystko, 145
Rozmiar obrazu znajdujacego sie w Ukryj zaznaczenie, 145
schowku, 21 Nowa
Rozmiary arkuszy drukarskich, 21 Grupa, 133
Rozmiary ekranow, 21 Tto z warstwy, 130
Standardy wideo, 21 Warstwa, 125
Typowe rozmiary odbitek Rasteryzuj, 158
fotograficznych, 21 Ksztalt, 159
Ustawienia domys$lne programu, 21 Maska wektorowa, 159
Ustawienia koloréw, 232 Warstwa, 159
Przestrzenie robocze, 232 Zawarto$¢ wypelnienia, 159
RGB, 233 Tekst
Usun styl, 87 Wypaczanie tekstu, 189
Usun warstwe, 128 Ul6z
Usun zaznaczenie, 81 Przenie$ na spéd, 129
Utwoérz maske warstwy, 208 Przesun do przodu, 129
Utwoérz nowg grupe, 133 Przesun do tylu, 129
Utwoérz nowa warstwe, 126 Przesun na wierzch, 129
Utworz nowy styl, 87 Warstwa przez kopiowanie, 128
Utwoérz warstwe, 124 warstwy, 124
Utworz zaznaczenie, 153 blokowanie parametréw warstwy, 131
Operacja, 153 efekty specjalne, 135
Promien wtapiania, 153 grupy odcinania, 145
Wygtadzony, 153 ikony blokowania na palecie
Warstwy, 131
kopiowanie warstw, 131
v kopiowanie warstwy, 126
Variations, Patrz Wariacje krycie .W?rStWY' 135.
Vertical Type, Patrz Tekst pionowy laczeple 1 splaszezanie, 133
' maski warstwy, 145
251
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warstwy Rozjasnianie, 99

mieszanie, 143 Rozjasnianie liniowe, 99

Odbicie lustrzane warstwy, 126 Rozpuszczanie, 98

okno dialogowe Nowa warstwa, 126 Roéznica, 101

okno dialogowe Powielenie warstwy, Satyna, 142
132 Scal w dét, 134

okno dialogowe Styl warstwy, 136 Scal widoczne, 134

przesuwanie warstwy, 130 Splaszcz obraz, 134

styl warstwy, 136 Sciemnianie, 98
pokaz wszystkie efekty, 137 Sciemnianie liniowe, 99
ukryj wszystkie efekty, 136 Swiatlo jaskrawe, 100

tworzenie nowej warstwy, 124 Swiatto liniowe, 100

tworzenie zestawéw warstw, 133 Swiatto punktowe, 99

ukrywanie i wySwietlanie, 126 Tto, 88, 124, 129

usuwanie warstwy, 128 Utworz maske warstwy, 208

zmiana kolejnosci warstw, 128 Utwoérz nowg grupe, 133

Warstwy, 15, 88, 97, 119, 124 Utwoérz warstwe, 124

Barwa, 101 Wykluczenie, 101

Blask wewnetrzny, 139 Wypelnienie, 135
Elementy, 140 Zwyktly, 97
Krycie, 139 Wiadro z farbg, 164
Podlewka, 140 Krycie, 165
Prébnik koloréw, 140 Pierwszy plan, 165
Rozmiar, 140 Przeplatany, 165
Rozszerzenie, 140 Sasiadujacy, 165
Struktura, 139 Tolerancja, 165
Szum, 140 Tryb, 165
Technika, 140 Wszystkie warstwy, 165
Tryb mieszania, 139 Wygtadzanie, 165
Zrédto, 140 Zrédlo, 165

Blask zewnetrzny, 139 Widok, 32, 41, 82
Elementy, 140 Opcje pokazu slajdow, 41
Krycie, 139 Pokaz slajdow, 41
Prébnik koloréw, 140 Ustawienia préby, 111
Rozmiar, 140 Roboczy CMYK, 111
Rozszerzenie, 140 Width, Patrz Szeroko$é
Struktura, 139 Wielko$¢ magazynéw, 29
Szum, 140 Window, Patrz Okno
Technika, 140 Wklej na, 192
Tryb mieszania, 139 Wrap Text, Patrz Wypaczanie tekstu

Ciemniej, 97 Wtapianie, 73, 196

Jasnos¢, 101 Wyczyscé, 79

Jasniej, 98 Wyczysé styl, 87

Kolor, 101 Wydajnosé, 29

Krycie, 135 Wygtadzanie, 77

Lagodne $wiatlo, 100 Wyjscie, 34, 41

Naktadka, 99 Do publikacji w internecie lub PDF, 41

Nasycenie, 101 Odswiez podglad, 42

Ostre Swiatto, 100 Szablon, 42

Polgcz zestaw warstw, 134 Uklad, 42

Pomnéz, 98 Wymiary dokumentu, 29

Powiel warstwe, 131 Wymiary w pikselach, 52
Powielenie warstwy, 131
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Wypaczanie tekstu, 189
Styl, 189
Zgiecie, 190
Znieksztalcenie pionowe, 190
Znieksztalcenie poziome, 190
Wypelnienie, 108, 110, 135
50% szaro$ci, 109
Biaty, 109
Czarny, 109
Historia, 109
Kolor, 109
Kolor pierwszego planu, 109
Kolor tia, 109
Mieszanie, 109
Przeplatany, 109
Uzyj, 108, 110
Wtasny wzorek, 110
Wzér, 110
Zawartos¢, 108
Wypelnienie gradientem, 176
Gradient, 176
Kat, 176
Odwrotnie, 176
Roztrzasanie, 177
Skala, 176
Styl warstwy, 176
Wyréwnaj do warstwy, 177
Wypelnij, 97
Barwa, 101
Ciemniej, 97
Jasnos¢, 101
Jasniej, 98
Kolor, 101
Lagodne Swiatlo, 100
Naktadka, 99
Nasycenie, 101
Ostre $wiatlo, 100
Pomnoéz, 98
Rozjasnianie, 99
Rozjasnianie liniowe, 99
Rozpuszczanie, 98
Réznica, 101
Sciemnianie, 98
Sciemnianie liniowe, 99
Swiatto jaskrawe, 100
Swiatto liniowe, 100
Swiatto punktowe, 99
Wykluczenie, 101
Zwykly, 97
Wypelnij Sciezke, 97, 154
50% szarosci, 155
Aktywny wzorek, 155
Barwa, 101
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Biaty, 155
Ciemniej, 97
Czarny, 155
Historia, 155
Jasnos¢, 101
Jasniej, 98
Kolor, 101, 155
Kolor narzedzia, 155
Kolor tla, 155
Lagodne §wiatlo, 100
Mieszanie, 155
Naktadka, 99
Nasycenie, 101
Ostre Swiatlo, 100
Pomnéz, 98
Przeplatany, 155
Rozjasnianie, 99
Rozjasdnianie liniowe, 99
Rozpuszczanie, 98
Réznica, 101
Sciemnianie, 98
Sciemnianie liniowe, 99
Swiatlo jaskrawe, 100
Swiatlo liniowe, 100
Swiatto punktowe, 99
Wykluczenie, 101
Zawartos$¢, 155
Zwykly, 97
Wysokosé¢, 20
wyszukiwanie plikéw, 37
Wyzeruyj style, 86

Zaawansowane, 22
Profil koloréw, 22
Proporcje pikseli, 22
Zablokuj polozenie, 131
Zablokuj piksele, 131
Zablokuj polozenie, 131
Zablokuj przezroczyste piksele, 131
Zablokuj wszystkie, 131
Zakoncz, 49
Zakres koloru, 15, 81
Zamknij, 18, 48
Zanik, 97
Barwa, 101
Ciemniej, 97
Jasnos¢, 101
Jasniej, 98
Kolor, 101
Lagodne $wiatlo, 100
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Zanik
Nakladka, 99
Nasycenie, 101
Ostre Swiatlo, 100
Pomndz, 98
Rozjasnianie, 99
Rozjasnianie liniowe, 99
Rozpuszczanie, 98
Roéznica, 101
Sciemnianie, 98
Sciemnianie liniowe, 99
Swiatto jaskrawe, 100
Swiatlo liniowe, 100
Swiatlo punktowe, 99
Wykluczenie, 101
Zwykty, 97
zapisywanie plikow, 42
zapisywanie istniejacego obrazu, 44
zapisywanie nowego obrazu, 42
zapisywanie nowej wersji pliku, 44
zapisywanie warstw, ksztaltéw
wektorowych i efektéw, 43
Zapisz, 42, 44
Zapisz dla Internetu, 56
Jako$¢, 56
JPEG wysoka jakosc¢, 56
Rozmiar obrazu, 56
Zapisz jako, 42
Format, 43
Nazwa pliku, 43
Zapisz w, 42
Zasada zlotego podzialu, 63
Zastap kolor, 111
Barwa, 112
Jasnos¢, 112
Nasycenie, 112
Obraz, 111
Tolerancja, 111
Zaznaczenie, 111
Zastepowanie koloréw, 107
Ograniczenia, 108
Niesgsiadujgce, 108
Tryb, 108
Kolor, 108
Zawartos¢, 38
Usun z kolekgji, 38
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ZawartoS¢ tla, 22
Biate, 22
Kolor tia, 22
Przezroczysty, 22
Zaznacz, 72, 81
Odwrotnos¢, 81
Usun zaznaczenie, 81
Wszystko, 72, 81
Zakres koloru, 81
Zaznacz ponownie, 81
Zaznacz ponownie, 81
zaznaczanie, 70
pasek opcji narzedzia zaznaczania, 73
selekcja o nieregularnym ksztalcie, 74
selekcja prostokatna lub eliptyczna, 72
selekcja w oparciu o kolor, 76
zaznaczanie calej warstwy, 72
Zaznaczanie bezposrednie, 152
Zaznaczanie eliptyczne, 72
Zaznaczanie prostokatne, 64, 72, 109
Zdefiniuj wzorek, 109
zmiana rozdzielczo$ci obrazu, 54
zmiana wymiar6éw obrazu, 52
okno dialogowe Rozmiar obrazu, 52
Zmie$¢ obraz, 54
Szeroko$é, 54
Wysokosé¢, 54
Zmniejsz nasycenie, 114
Zmniejsz ocene, 35
Znajdz, 37
Dolacz wszystkie podkatalogi, 37
Dopasuj, 37
Kryteria, 37
Zrédlo, 37
Zoom, Patrz Lupka
Zwieksz jakos¢, 39
Seryjna zmiana nazw, 39
Zwieksz oceneg, 35

-

Zrodto, 37
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