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Poznaj ogromne mozliwosci najnowszej wersji Photoshopa

* Jak przegladac i katalogowac obrazy cyfrowe?

» W jaki sposob korzystac¢ z narzedzi rysunkowych?

* Jak mozna zmieni¢ zdjecia za pomoca filtrow?
Photoshop CS3 nareszcie pojawit sie na rynku! Dtugo zapowiadana kolejna wersja
najpopularniejszego programu do tworzenia i obrdbki grafiki podobnie jak jej
poprzedniczki zachwycita uzytkownikdw. Bardziej intuicyjny interfejs uzytkownika,
udoskonalona przegladarka Bridge, nowe narzedzia dla cyfrowych fotografow
i narzedzia rysunkowe czy znaczne przyspieszenie szybkosci dziatania aplikaciji to tylko
niektore ze zmian, jakie autorzy programu wprowadzili w jego najnowszej wersji.
Photoshop CS3, stworzony przy ogromnym udziale uzytkownikéw testujacych kolejne
wersje beta, to fantastyczne narzedzie dla kazdego projektanta, grafika i fotografa
pracujacego z aparatem cyfrowym.

»ABC Photoshop CS3/CS3 PL” to podrecznik, ktdry wprowadzi Cie w arkana
korzystania z tej niezwyktej aplikacji. Czytajac te ksiazke, poznasz niesamowite
mozliwosci Photoshopa i nauczysz sie stosowaé je w praktyce. Dowiesz sig, jak
katalogowac i przegladac pliki graficzne za pomoca przegladarki Bridge, jak
konfigurowaé interfejs uzytkownika i przeksztatcaé obrazy cyfrowe. Znajdziesz tu
informacje o narzedziach rysunkowych, warstwach, Sciezkach i filtrach. Przeczytasz
takze o modelach barw, kanatach i obrabianiu cyfrowych fotografii.

* Praca z plikami

* Korzystanie z przegladarki Bridge

» Skalowanie, kadrowanie i obracanie obrazéw
* Metody zaznaczania obrazow i ich fragmentow
* Modele barw i praca z kolorami w dokumencie
e QOperacje na warstwach

* Narzedzia malarskie

* Tworzenie elementdw tekstowych

* Stosowanie filtrow

* Podstawowa korekcja fotografii

Poznaj Photoshop GS3 i dotacz do profesjonalistow!
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FILTRY I MASKI

Filtry programu Photoshop to catkiem nowy ob-
szar mozliwosci. Mozesz ich uzywac do subtelnego
modyfikowania obrazu — i tutaj przychodzg na
mysSl filtry Rozmycie (Blur) lub Wyostrzanie (Shar-
pen) — albo do tworzenia calkowicie abstrakcyj-
nych form z prostego obrazu — tutaj mozesz liczy¢
na filtry grup Znieksztalc (Distort) i Szkic (Sketch).
Mozesz nakladac kilka filtrow na siebie, jak réw-
niez ograniczy¢ zakres dzialania filtrow do wyse-
lekcjonowanego fragmentu obrazu.

Filtry sg zebrane w kilkanasScie grup, z ktérych kaz-
da tworzy osobne podmenu menu Filtr (Filter),
zgodnie z wlasciwosciami danej grupy filtrow.

W dalszej czeSci rozdzialu oméwimy réwniez ma-
ski, o ktérych czesto dotychczas wspominaliSmy,
ale teraz zbierzemy te informacje w jedng catosc.
Szczeg6lnie skupimy sie na zapisywaniu selekcji
w kanatach alfa i zastosowaniu trybu Szybka maska
(Quick Mask).



192

ABC Photoshop CS3/CS3 PL

Filtry

Jak juz wspominalam, kazdy z filtréw mozna stosowac na calej warstwie bie-
zacej lub na jej wyselekcjonowanym obszarze. W tym drugim przypadku warto
zmiekczy¢ granice selekcji przed zastosowaniem filtra, aby przej$cie pomiedzy
fragmentem obrazu zmodyfikowanym za pomoca filtra a resztg obrazu nie bylo
zbyt gwaltowne.

Wszystkie filtry dzialajg na obrazach w trybie RGB i Wielokanatowy (Multi-
channel), lecz nie wszystkie sg dostepne dla trybéw CMYK, Skala szarosci
(Grayscale) i Lab. Natomiast zaden filtr nie moze by$ stosowany dla obrazéw
w trybie Bitmapa (Bitmap), Kolory indeksowane (Indexed Colors) oraz obrazéw
zawierajacych 16 bitéw w kazdym kanale.

Stosowanie filtrow

Czes¢ filtrow wprowadza sie przez wybranie samej nazwy filtra z menu, reszta
po wybraniu nazwy filtra wy$wietla okno dialogowe, w ktérym mozesz zmienic¢
parametry dzialania filtra. Wiekszos¢ okien dialogowych oferuje okno podgla-
du, ktére pokazuje, jak obraz bedzie wygladal po zastosowaniu filtra z wybra-
nymi parametrami. Przeciagniecie kursorem w oknie podgladu powoduje prze-
mieszczenie obrazu wewnatrz tego okna.

W przypadku niektérych filtréw kursor umieszczony w obrebie okna dokumentu
przybiera ksztalt kwadratu. Po kliknieciu w danym miejscu obrazu podglad po-
kaze, jak bedzie wygladal wskazany fragment obrazu po zastosowaniu filtra
(rysunek 7.1).

Rysunek 7.1. x|
Okno pogladu oK |
l:ll:lkElZLle Wiyzeruj |
jak bedzie

wygladat obraz

po zastosowaniu
filtra

20% +|
Rozmiar komdrki I 10
o |




Filtry i maski

Po wcisnieciu klawisza Alt wptyw zwiekszenia lub zmniejszenia
wartosci parametru bedzie widoczny bezposrednio na obrazie.

Jesli chcesz, aby filtr zmodyfikowat piksele znajdujace sie tylko w czesci obrazu,
utworz selekcje, a jesli jednoczesnie chcesz uzyskaé¢ gladkie przejscie pomiedzy
tym obszarem a reszta obrazu, przed nalozeniem filtra zastosuj polecenie Wta-
pianie (Feather).

Inne sposoby ograniczenia zakresu dzialania filtra to zastosowanie maski war-
stwy lub utworzenie czarno-bialego gradientu na masce warstwy i zastosowanie
filtra na warstwie z obrazem. Wiecej na ten temat dowiesz sie¢ w dalszej czesci
rozdziatu, w ktérej omawiaé bedziemy przykiady uzycia filtrow.

Z pewnoSciag wyprébowale$ juz dzialanie filtrow na obrazie i zauwazyles, ze
zastosowanie niektérych daje niezwykle nienaturalny efekt. Mozesz tego unik-
na¢, stosujac dany filtr wielokrotnie. Dzieki temu efekt koicowy moze by¢ bar-
dziej naturalny.

W przypadku niektérych filtrow zwiekszenie jasnosci oraz kontrastu moze po-
moc w intensyfikacji ich efektéw. Do zwiekszenia kontrastu warstwy stuzy
znane Ci juz polecenie Poziomy (Levels) wywolywane z menu Obrazek/Dopasuj
(Image/Adjustments); jeSli zechcesz zmieni¢ kolor warstwy po uzyciu filtra usu-
wajacego kolor z obrazu, pomocne moze sie okaza¢ znajdujace sie w tym samym
menu polecenie Barwa/Nasycenie (Hue/Saturation).

Z pewnoscig ucieszy Cie rowniez informacja, iz w przypadku niektérych filtréw
istnieje mozliwo$¢ mapowania tekstury za pomocg filtra. Zamiast uzywac pre-
definiowanych deseni do tworzenia tekstur, mozesz wczytaé dowolny obraz
z dysku i zastosowaé go jako mape tekstury. Pamietaj, ze obraz, ktéry zamierzasz
odwzorowaé¢, musi by¢ zapisany w formacie pliku Photoshopa (.psd). W oknie
dialogowym filtra wybierz opcje Dodanie tekstury (Load Texture), wskaz obraz
w formacie Photoshopa i kliknij przycisk OK.

Przeglad filtraw

Najprostszym sposobem podejrzenia tego, jak dzialaja poszczegélne filtry, jest
uzycie okna dialogowego Galeria filtrow (Filter Gallery) (rysunek 7.2), ktére pre-
zentuje filtry grupami, w jakich wystepuja one w menu. Aby uruchomié galerie
filtréw, wybierz z menu polecenie Filtr/Galeria filtrow (Filter/Filter Gallery).

elx)
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Rysunek 7.2. Okno dialogowe Galeria filtraw

Okno Galeria filtrow (Filter Gallery) sklada sie z czterech gtéwnych elementéw:

m Okna podgladu — znajdujacego sie po lewej stronie okna gtéwnego.

Pozwala ono oglada¢ efekt zastosowania wybranego filtra na biezacym
obrazie. Za pomocg przyciskéw (+) i (-) mozesz powiekszaé¢ lub zmniejszac
widok w oknie podgladu. Mozesz réwniez okresli¢ procentowe
powiekszenie biezacego obrazu, jakie ma by¢ widoczne w oknie podgladu.

Pola miniaturek filtréw — znajdujacego sie w Srodkowej czesci okna
gtéwnego. Zawiera ono uszeregowane foldery odpowiadajace grupom
dostepnych w programie filtrow. Klikniecie nazwy grupy powoduje
rozwiniecie listy filtréw przyporzadkowanych do tej grupy. Aby zastosowacé
jeden z filtréw na biezacym obrazie, kliknij jego miniaturke, a efekt bedzie
widoczny w oknie podgladu.

Pola opcji filtra — znajdujacego sie z prawej strony okna gléwnego
i zawierajacego dostepne opcje i parametry aktualnie wybranego filtra.



Filtry i maski

abc

m Listy nazw filtréw stosowanych na aktywnym obrazie — znajdujacej sie
w prawej dolnej czeSci okna gléwnego. Lista zawiera nazwy wszystkich
filtréw, ktére zostaly uzyte na biezacym obrazie podczas aktualnej sesji
Galerii filtrow (Filter Gallery).

Okno Galerii filtréw (Filter Gallery) nie wyswietla wszystkich
grup filtréw dostepnych w programie. Do filtréw, ktoére nie sg
widoczne w galerii, uzytkownik ma dostep poprzez wybranie
z menu opdji Filtr/nazwa_grupy/nazwa filtra.

Jak juz wspominatam, filtry sg zgrupowane w kilku kategoriach, a podzial jest
uzalezniony od ich wplywu na obraz. Na kolejnych stronach pokazano przeglad
filtréw dostepnych w programie Photoshop CS — zgodnie z podzialem na grupy,
jaki znajdziesz w programie. Mam nadzieje, ze dzieki niemu bedziesz miat utatwio-
ne zadanie wyboru filtra, ktéry jest Ci w danej chwili potrzebny, w sytuacji, gdy
nie masz czasu sprawdzac tego, jak kolejne filtry zadzialajg na Twdj obrazek.
Wszystkie filtry zastosowano z ustawieniami domys$lnymi, jakie oferuje pro-
gram. Rysunek 7.3 przedstawia oryginal obrazka.

Rysunek 7.3.

Obrazek, ktary
na kolejnych
kilku stronach
poddamy
dzialaniu
roznego rodzaju
filtrow

Filtry z grupy Artystyczne (Artistic)

W sklad grupy Artystyczne (Artistic) wchodzi pietnascie filtrow, ktérych uzycie
pozwala nada¢ obrazowi bardziej malarski charakter.
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Filtr Kolorowanie kredkami (Colored Pencil) — pozwala uzyskaé efekt zblizony
do malowania kredkami calego obrazu. Okno dialogowe uruchamiane po wybraniu
z menu opcji Filtr/Artystyczny/Kolorowanie kredkami (Filter/Artistic/Colored
Pencil) zawiera trzy suwaki:

m Grubosc olowka (Pencil Width) — definiuje grubos¢ rysika kredki,
m Nacisk kredki (Stoke Pressure) — reguluje poziom nacisku rysika,
m Jaskrawosc papieru (Paper Brightness) — definiuje stopien jasnosci kartki,

na ktoérej znajduje sie obraz.

Efekt uzycia filtra oraz okno dialogowe z jego parametrami pokazano na rysun-
ku 7.4.

4 e "‘? %’*

>

|Ko\omwanie kredkari R4 |

Grubost ofdwka

Macisk kreski
e S—
—

Jaskrawost papieru

Rysunek 7.4. Efekt zastosowania filtra Kolorowanie kredkami

Filtr Wycinanka (Cutout) — pozwala uzyskac efekt tworzenia obrazu z koloro-
wego papieru. Obrazy o wysokim kontrascie przybierajg postaé szkicu, a kolo-
rowe obrazy wydaja sie sktada¢ z kilku warstw kolorowego papieru.

Filtr Suchy pedzel (Dry Brush) — pozwala uzyskac¢ efekt tworzenia obrazu z wyko-
rzystaniem techniki malarskiej suchego pedzla. Okno dialogowe uruchamiane po
wybraniu z menu opcji Filtr/Artystyczny/Suchy pedzel (Filter/Artistic/Dry Brush)
zawiera trzy suwaki definiujace grubos¢ pedzla, dokladnos¢ pedzla i teksture.

Filtr Ziarno blony filmowej (Film Grain) — pozwala ujednolici¢ wyglad obrazéw
pochodzacych z réznych Zrédel przez zastosowanie jednolitego wzoru do cieni
i pélcieni obrazka, a wzoru nasyconego do jasnych fragmentéw.
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Filtr Fresk (Fresco) — dzieli obraz na okragle, niesymetrycznie rozlozone elementy.
Okno dialogowe uruchamiane po wybraniu z menu opgji Filtr/Artystyczny/Fresk
(Filter/Artistic/Fresco) zawiera trzy suwaki definiujgce grubosé pedzla, doktad-
nos¢ pedzla i teksture.

Filtr Blask neonu (Neon Glow) — pozwala doda¢ do obrazka rézne typy blasku,
co powoduje jego zmiekczenie. Okno dialogowe uruchamiane po wybraniu z menu
opcji Filtr/Artystyczny/Blask neonu (Filter/Artistic/Neon Glow) zawiera pole Kolor
blasku (Glow Color), ktére umozliwia wybér koloru blasku poprzez uzycie palety
Probnik kolorow (Color Picker).

Filtr Mazniecia farbg (Paint Dubas) — pozwala nada¢ obrazowi efekt malowa-
nia za pomocg maznie¢ pedzla o definiowanej (w zakresie od 1 do 50) grubosci.
Uzytkownik moze réwniez wybraé typ efektéw, jak Prosty (Simple), Szeroki ostry
(Wide Sharp) czy Blyszczqcy (Sparke).

Filtr Szpachla malarska (Palette Knife) — zmniejsza szczegélowosé obrazka
i nadaje mu efekt malowanego plétna o wyraznej teksturze.

Filtr Foliowanie (Plastik Wrap) — sprawia, ze obraz wyglada, jakby przedstawiona
scena zostala owinieta w miekki plastik, ktéry powoduje zagubienie szczeg6iéw
obrazu (rysunek 7.5).
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Rysunek 7.5. Efekt zastosowania filtra Foliowanie

Filtr Posteryzacja brzegow (Poster Edges) — zmniejsza ilo§¢ uzytych koloréw
zgodnie z wybrang wartoscig parametru Posteryzacja (Posterization), a krawe-
dzie obiektéw przedstawionych na obrazie zostajg podkreslone czarng kreska.
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Filtr Pastele (Rough Pastels) — daje efekt nalozenia pastelowej kredki. W obsza-
rach, gdzie wystepuje jasny kolor, warstwa nakladanych pasteli jest gruba i wi-
doczna jest minimalna ilo$¢ tekstury, a w ciemnych obszarach mala ilos¢ pa-
steli ujawnia znajdujaca sie ponizej teksture.

Filtr Smuzenie (Smudge Stick) — powoduje zmiekczenie krawedzi przez nalozenie
efektu rysowania krétkimi, miekkimi pociagnieciami pedzla, co powoduje rozma-
zanie ciemniejszych obszaréw. Jasne obszary stajg sie jasniejsze i traca ostrosc.

Filtr Ggbka (Sponge) — tworzy na obrazie obszary kontrastujacych ze sobg ko-
loréw pokryte tekstura, co daje efekt malowania za pomoca gabki.

Filtr Akwarele (Watercolor) — nadaje obrazowi efekt malowania akwarelami
z wykorzystaniem $redniego pedzla. W oknie dialogowym uruchamianym po
wybraniu z menu opcji Filtr/Artystyczny/Akwarele (Filter/Artistic/Watercolor)
znajduja sie trzy suwaki odpowiedzialne za regulacje doktadnosci pedzla, inten-
sywnosci cienia i tekstury.

Filtr Podktad (Underpainting) — umieszcza obraz na tle wypelnionym wybrana
tekstura.

Filtry z grupy Rozmycie (Blur)

Filtry grupy Rozmycie (Blur) powoduja rozmiekczenie calego obrazu lub jego
wybranego fragmentu i sg niezwykle przydatne podczas retuszowania. Powo-
duja one wygladzenie przej$¢ przez usrednienie pikseli znajdujacych sie w sa-
siedztwie ostrych krawedzi (rysunek 7.6).

Rysunek 7.6.

Filtr grupy
Rozmyrcie

— Inteligentne
rozmycie




Filtry i maski

Filtry z grupy Pociagniecia pedzla (Brush Strokes)

W sktad grupy Pociggniecia pedzla (Brush Strokes) wchodzi osiem filtréow, kt6-
rych uzycie pozwala nada¢ obrazowi efekty graficzne przypominajgce rysunek
oraz rozmazywac kolory.

Filtr Zaakcentowane krawedzie (Accented Edges) — powoduje podkreslenie kra-
wedzi na obrazie. Jesli warto$¢ parametru Jasnos¢ krawedzi (Edge Brightness)
jest wysoka, akcenty na obrazie wydaja sie zaznaczone bialg kreda, a jesli wartosc
tego parametru jest niska — czarnym tuszem.

Filtr Linie pod kagtem (Angled Strokes) — powoduje, ze obraz jest przerysowy-
wany technika prostopadlych pociagnie¢ pedzla, gdzie ciemne i jasne obszary
malowane sg pociagnieciami pedzla w przeciwnych kierunkach.

Filtr Kreskowanie (Crosshatch) — dodaje do obrazu teksture i podkresla krawe-
dzie pokolorowanych obszaréw, zachowujac oryginalne szczegdly. Uzyskuje sie
w ten sposob efekt kreskowania oléwkiem.

Filtr Ciemne kreski (Dark Strokes) — powoduje, ze ciemne obszary obrazu sg po-
krywane ciemnymi, krétkimi kreskami, a jasniejsze — diugimi, jasnymi kreskami.

Filtr Kontury tuszu (Ink Outlines) — obrysowuje obrazek, dodajac cienkie linie
na szczegoélach, co daje efekt rysowania tuszem. W oknie dialogowym urucha-
mianym po wybraniu z menu opcji Filtr/Pociggniecia pedzlem/Kontur tuszem
(Filter/Brush Strokes/Ink Outlines) znajduja sie trzy parametry definiujace diu-
gos$¢ obrysu oraz intensywnos$¢ ciemnych i jasnych obszaréw. Efekt uzycia fil-
tra oraz okno dialogowe z parametrami pedzla pokazano na rysunku 7.7.

Kontury buszu A4
DHugost kreski 4
<
Intensywnost cienia i}
&)
Intensywnose Swiatta 10
4

Rysunek 7.7. Efekt uzyrcia filtra Kontury tuszu
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Filtry z grupy Znieksztalcenie (Distort)

W sklad grupy Znieksztalcenie (Distort) wchodzi trzynascie filtréw, ktére po-
wodujg znieksztalcenie obrazu przez przemieszczenie koloréw. Powodujg one
znieksztalcenie geometrii obrazka i sg uzywane do tworzenia efektéw trgjwy-
miarowych lub innych efektéw plastycznych.

Filtr Rozmyta poswiata (Diffuse Glow) — naklada na obraz miekki filtr dyfu-
zyjny, ktéry dodaje do niego poélprzejrzysty bialy szum. W oknie dialogowym
uruchamianym po wybraniu z menu opcji Filtr/Znieksztalcenie/Rozmyta po-
swiata (Filter/Distort/Diffuse Glow) znajduja sie trzy parametry:

B Ziarnistos¢ (Grainness) — okreSla wielko$¢ ziarna na obrazie,
m Wartosc blasku (Glow Amount) — okreSla stopien intensywnosci blasku,

m Wielkosc¢ czyszczenia (Clear Amount) — okres§la stopien przezroczystosSci
bialego szumu.

Efekt uzycia filtra oraz okno dialogowe z parametrami filtra pokazano na ry-
sunku 7.8.

Rozmyta poswiata

Ziarnistosé

WarkosE blasku

o

7| e

Wielkost cayszezenia

Rysunek 7.8. Efekt uzycia filtra Rozmyta poswiata

Filtr Scisniecie (Pinch) — powoduje écisniecie zaznaczenia. Warto$é dodatnia
parametru Wartos¢ (Amount) przesuwa zaznaczenie w kierunku $rodka obrazu,
a warto$¢ ujemna — ku zewnetrznej czesci obrazu.
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Filtry z grupy Szum (Noise)

Filtry z grupy Szum (Noise) sg przeznaczone gléwnie do nakladania lub usuwania
szumu albo pikseli z losowo rozlozonymi poziomami koloréw. Dzieki nim za-
znaczony obszar moze w prosty sposéb wtopi¢ sie w otaczajace go piksele. Filtry
z tej grupy pozwalajg réwniez tworzy¢ niezwykle tekstury i usuwaé z obrazu
plamy lub przebarwienia.

Filtry z grupy Pikslowanie (Pixelate)

Filtry grupy Pikslowanie (Pixelate) pozwalaja na mocne wyréznienie zaznaczo-
nego obszaru przez laczenie pikseli o zblizonych wartoéciach koloréw w komorki.
Przyklad uzycia filtra z grupy Pikslowanie (Pixelate) pokazano na rysunku 7.9.

Rysunek 7.9.

Przykladowy
filtr z grupy
Pikslowanie:
Mezzotinta
— Bratkie
obrysy

Filtry z grupy Rendering (Render)

Dzieki filtrom grupy Rendering (Render) mozliwe jest tworzenie trgjwymiarowych
ksztaltow, wzoréw chmur oraz symulacja efektéw Swietlnych na zdjeciach.
Umozliwiaja one réwniez obrébke obiektéw w przestrzeni trdjwymiarowej,
tworzenie obiektéw tréjwymiarowych (szescianéw, kul i cylindréw) oraz tworzenie
wypelnien tekstura w celu uzyskania tréjwymiarowych efektéw swietlnych.

Filtry z grupy Wyostrzanie (Sharpen)

Dzieki filtrom grupy Wyostrzanie (Sharpen) mozliwe jest przywrdcenie ostrosci
rozmazanym obrazom przez zwiekszenie kontrastu sasiadujacych pikseli. Przy-
ktad uzycia filtra z grupy Wyostrzanie (Sharpen) pokazano na rysunku 7.10.
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Rysunek 7.10.

Przyktadowy
filtr z grupy
Wyostrzanie
— Maska
wyostrzajgca

Filtry z grupy Szkic (Sketch)

Filtry grupy Szkic (Sketch) sa wykorzystywane do nakladania tekstury na obra-
zy, czesto w celu uzyskania efektéw tréjwymiarowych. Pozwalajg one rowniez
uzyskiwac¢ efekty rysunku odrecznego. Czesto filtry grupy Szkic (Sketch) wyko-
rzystujg kolor tla i narzedzia podczas przetwarzania obrazu.

Filtry z grupy Stylizacja (Stylize)

Filtry grupy Stylizacja (Stylize) pozwalaja nadawac impresjonistyczny wyglad za-
znaczonemu obszarowi obrazu przez przemieszczanie pikseli i podnoszenie kontra-
stu obrazu.

Filtry z grupy Tekstura (Texture)

Filtry grupy Tekstura (Texture) sluza do tworzenia wrazenia glebi lub nadawa-
nia organicznego wygladu obiektom na obrazie. Przyklad uzycia filtra z grupy
Tekstura (Texture) pokazano na rysunku 7.11.

Pamietaj, ze dopiero klikniecie przycisku OK powoduje
zastosowanie filtra na obrazie. Dopoéki nie klikniesz przycisku
OK, zaden filtr nie zostanie zastosowany na biezacym obrazie,
a tym samym wyglad okna obrazu nie ulegnie zmianie.
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Rysunek 7.11. e —
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Cwiczenia

Nie bedziemy oczywiscie omawia¢ kolejno kazdego z filtréw programu Photos-
hop CS, gdyz zabrakloby nam miejsca w tej ksigzce, ale chcialabym pokazaé
ciekawe zastosowania niektérych z nich.

Postrzepione krawedzie

Filtry Falowanie (Ripple), Wirowka (Twirl) i Zygzak (ZigZag) zastosowane na war-
stwie posiadajacej bialy margines pozwalajg otrzymac nieregularng teksture
przypominajaca wygladem postrzepiony papier. Aby uzyskaé efekt pokazany na
rysunku 7.13:

1. Wybierz biaty kolor tta.

2. Nastepnie wybierz z menu polecenie Obraz/Rozmiar obszaru roboczego
(Image/Canvas Size) i zwieksz rozmiar obszaru roboczego w taki sposéb,
aby uzyskac¢ szeroki bialy margines (rysunek 7.12).

3. Z paska narzedziowego wybierz narzedzie Zaznaczenie prostokgtne
(Rectangular Marquee) i wpisz warto$¢ 8 dla parametru Wtapianie
(Feather).

4. Utworz selekcje obejmujaca czesS¢ obrazu i wybierz z menu polecenie
Zaznacz/Odwrotnosc (Select/Inverse). Aktywna selekcja obejmuje teraz
pozostalg cze$¢ obrazu.
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Rysunek 7.12.
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5. Wybierz z menu Filtr/Znieksztatcenie/Falowanie (Filter/Distort/Ripple)
lub Wirowka (Twirl) albo Zygzak (ZigZag) (rysunek 7.13).

Rysunek 7.13.

Efekt
postrzepionych
krawedzi
uzyskany

za pomoca
filtra z grupy
Znieksztalcenie

Nalozenie tekstury za pomoca maski warstwy

W tym ¢wiczeniu sprobujemy nalozy¢ na obraz teksture, korzystajac z maski
warstwy (rysunek 7.14). Czarne obszary maski warstwy spowoduja zakrycie
pikseli warstwy z maska i odstoniecie zawartosci warstwy znajdujacej sie nizej.
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VG A Bysunek oryginalny oraz filtr nalozony za posrednictwem maski
warstwy

1. Utwérz dowolny obraz, stwérz nowa warstwe i wypelnij jg kolorem.

2. Kliknij ikone Utworz maske warstwy (Add a Mask) znajdujaca sie w dolnej
czesci palety Warstwy (Layers), aby utworzy¢ maske dla nowo utworzonej
warstwy.

3. Dla nowo utworzonej warstwy zastosuyj filtr Dodaj szum (Add Noise)
— Filtr/Szum/Dodaj szum (Filter/Noise/Add Noise) (rysunek 7.15).

Rysunek 7.15.

Nad obrazem
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wypelniong
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4, Nastepnie na masce zastosuj inny filtr lub kilka filtréw (polecam
szczegOlnie filtry z podmenu Artystyczne — Artistic). Mozesz roéwniez:

m zwiekszy¢ intensywno$¢ dziatania filtra, stosujac filtr Wiréwka (Twirl)
lub Falowanie (Ripple),

m zmniejszy¢ efekt zastosowania filtra, stosujac polecenie Zanik (Fade)
z menu Edycja (Edit).
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5. Nastepnie dostosuj krycie warstwy zawierajacej maske, wykorzystujac
rozne tryby mieszania koloréw (na przykilad Zagodne swiatto (Soft Light)).
Jesli chcesz ograniczy¢ efekt nakladania tekstury do niektérych kanatéw,
wylacz pewne kanaly w sekcji Mieszanie zaawansowane (Advanced
Blending) okna Efekty (Layer Style) dla nowej warstwy.

Twaorzenie efektu ruchu

Czy zdarzalo Ci sie podziwiaé kiedys fotografikow za umiejetno$¢ stworzenia
efektu ruchu, gdzie pierwszy plan jest jakby zamrozony i niezwykle ostry, podczas
gdy w tle wida¢ ruch? Jesli nie dysponujesz sprzetem, czasem lub umiejetno-
Sciami pozwalajacymi na wykonanie takiego zdjecia, mozesz stworzy¢ je w za-
ciszu domowego studia, wykorzystujac do tego celu jeden z filtréw programu
Photoshop CS. Wystarczy, ze wyselekcjonujesz jeden przedmiot, ktéry powinien
zosta¢ nienaruszony, skopiujesz go na nowa warstwe, a na oryginalnym tle za-
stosujesz filtr Poruszenie (Motion Blur) (rysunek 7.16).

VI A Samochdd, ktary w rzeczywistosei stat nieruchomo, wyglada, jakby sie
poruszat

1. Zaznacz przedmiot, ktory chcesz pozostawi¢ nienaruszony (mozesz
skorzysta¢ z narzedzia Magiczne lasso — Magic Lasso).

2. Wybierz z menu polecenie Zaznacz/Wtapianie (Select/Feather) i ustaw
promien wtapiania na 5.

3. Nacisnij skrét klawiaturowy Ctrl+J, co spowoduje skopiowanie obszaru
selekcji na nowa warstwe.
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4., Powr6¢ na warstwe oryginalng i wybierz z menu filtr
Filtr/Rozmycie/Poruszenie (Filter/Blur/Motion Blur).

8. Wybierz wartos¢ kata (w zakresie od —360° do 360°) w polu Kqgt (Angle),
co jest uzaleznione od tego, w ktérym kierunku ruch ma by¢ pozorowany,
oraz okresl warto$¢ parametru Odlegtos¢ (Distance), ktory przyjmuje
wartoéci w zakresie od 1 do 999 i decyduje o intensywnosci rozmycia
(rysunek 7.17).

Poruszenie

-

Rysunek 7.17

Parametry filtra
Poruszenie
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Filtr Maska wyostrzajgca

Pamietasz, gdy w poczatkowych rozdziatach méwiliSmy o zmianie rozmiaréw
obrazu, wspominatam, ze podczas operacji wymagajacej ponownego prébkowa-
nia obrazu moze nastgpi¢ pewna utrata ostro$ci. W tym przypadku ratunkiem
moze by¢ uzycie filtra Maska wyostrzajqca (Unsharp Mask), ktéry stuzy do wy-
ostrzania obrazéw. Powoduje on zwiekszenie kontrastu pomiedzy przyleglymi,
kontrastowymi pikselami. Przyklad zastosowania filtra Maska wyostrzajqca
(Unsharp Mask) pokazano na rysunku 7.18.

1. Wybierz z menu polecenie Filtr/Wyostrzanie/Maska wyostrzajgca
(Filter/Sharpen/Unsharp Mask).

2. Wpisz warto$¢ w okienku Wartos¢ (Amount), aby okresli¢ intensywnos§¢é
wyostrzania (rysunek 7.19). Uzywaj warto$ci nieprzekraczajacych 50,
gdyz zbyt wysoka warto$¢ tego parametru moze spowodowac niepozadang
otoczke wokot krawedzi. Wyzsze wartosci sa zarezerwowane dla obrazéw
o duzej rozdzielczosci.
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wyostrzajgca

A1 ARl Oryginalny obraz oraz ten sam obraz po zastosowaniu filtra Maska

T ﬂ
Ok
Parametry filtra L oc |
Maska _wyeny |
wyostrzajgca V' Padglad
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3. Wartos¢ parametru Promien (Radius) jest uzalezniona od konicowego
rozmiaru, rozdzielczosci i zawartosci obrazu. Decyduje on o tym,
jaka liczba pikseli przylegajacych do wyostrzonej krawedzi ulegnie
modyfikacji. Jesli nie masz do§wiadczenia w uzyciu tego filtra, zalecam
uzywanie warto$ci pomiedzy 1 a 2. Je$li nabierzesz doSwiadczenia,
bedziesz potrafil lepiej dobra¢ odpowiednig warto$¢ w zaleznosci
od kontrastu i rozdzielczoSci obrazu.

4. Parametr Prog (Threshold) okresla minimalny kontrast miedzy pikselami,
dla ktérego program zastosuje wyostrzanie. Moge poradzi¢ Ci, ze dla zdjeé¢
przedstawiajacych ludzi parametr ten powinien miesci¢ sie w zakresie
od 8 do 20, aby unikng¢ powstania szumu w obszarach skoéry.
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Filtr Inteligentne rozmycie

Filtr Inteligentne rozmycie (Smart Blur) przydaje sie fotografom, gdy chcg zre-
dukowac¢ ziarno na zdjeciu lub usuna¢ z obrazu plamy i skazy bez utraty ostro-
$ci krawedzi.

Aby usuna¢ ze zdjecia plamy i ziarno za pomocg filtra Inteligentne rozmycie
(Smart Blur):

1. Wybierz z menu opcje Filtr/Rozmycie/Inteligentne rozmycie
(Filter/Blur/Smart Blur), co spowoduje otwarcie okna dialogowego
Inteligentne rozmycie (Smart Blur) (rysunek 7.20).

Rysunek 7.20 x|
Okno dialogowe 2
Inteligentne hlyzeruj
rozmycie
= 0% 4]

Prarmier Im

0y 1

Prig 25,0

LT
Jakosc: INiski vl
Tryb: IZway vl

Okno podgladu pozwala obserwowac efekty stosowania filtra.
Za pomocg przyciskéw (+) i () mozesz zwiekszac i zmniejszaé

widok w oknie podgladu.

2. Parametry Promien (Radius) i Prog (Treshold) przyjmuja wartosci
w zakresie od 0,1 do 100. Mniegjsza warto$¢ parametru Promier: (Radius)
powoduje efekt delikatnego rozmycia obrazka, ale rezultaty jego uzycia sa
zalezne od wartosci parametru Prdg (Treshold). Najlepszy efekt uzyskasz,
ustawiajac warto$¢ parametru Promieni (Radius) wyzszg niz wartos$¢é
parametru Prég (Treshold).

o
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3. Parametr Jakos¢ (Quality) moze przyjmowac jedng z trzech wartosci:
Niska (Low), Srednia (Medium) i Wysoka (High) i pozwala on okreslié
stopien gladkosci krawedzi. Najlepszy efekt uzyskasz, wybierajac opcje
Wysoka (High).

4. Korzystajac z parametru Tryb (Mode), mozesz obrysowac biatymi liniami
krawedzie i podkresli¢ je, wybierajac opcje Pomin brzegi (Overlay Edges),
lub uwidoczni¢ tylko podkreslone kontury, wybierajac opcje Tylko brzeg
(Edge Only).

Na rysunku 7.21 przedstawiono efekt zastosowania filtra Inteligentne rozmycie
(Smart Blur) z uzyciem trybu Zwykly (Normal) oraz Tylko brzegi (Edges Only).

Maski

Maska to inaczej selekcja przedstawiona za pomocg obrazu w skali szarosci.
Kolor bialy symbolizuje obszary zaznaczone (takie, ktére nie podlegaja masko-
waniu), a czarny — niezaznaczone (takie, ktére podlegaja maskowaniu). Ele-
menty obrazka czeSciowo zaznaczone bedg reprezentowane przez odcienie sza-
roéci. Jak juz wspomnialam na poczatku rozdzialu, zajmiemy sie teraz dwiema
szczegblnymi metodami pracy z selekcjami: zapisywaniem selekcji w kanalach
alfa i trybem Szybka maska (Quick Mask).

Kanaly alfa

Jesli zapiszesz selekcje w oddzielnym kanale, zwanym kanalem alfa, mozesz ja
w kazdej chwili otworzy¢ na dowolnej warstwie obrazu. Dzieki temu jestes
w stanie przechowywacé na dysku selekcje, ktére w innym przypadku trudno
byloby odtworzyé. Maksymalnie mozesz mie¢ 24 kanaly alfa w jednym doku-
mencie, ale nalezy pamietaé, ze kazdy z nich zwieksza rozmiar pliku.

Zapisywanie kanalu alfa

Operacja zapisania selekgji jako kanalu alfa jest niezwykle prosta. Wystarczy,
ze utworzysz selekcje i klikniesz znajdujaca sie w dolnej czesci palety Kanaly
(Channels) ikone Zapisz zaznaczenie jako kanat (Save Selection As Channel).

Mozesz réwniez wykonaé operacje zapisywania kanalu alfa za pomocg menu
Zaznacz/Zapisz zaznaczenie (Select/Save Selection). W tym przypadku mozesz
nada¢ selekcji nowg nazwe.
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Wyswietlanie kanatu alfa

Na palecie Kanaly (Channels) kliknij nazwe kanalu alfa. Spowoduje to wyswie-
tlanie wyselekcjonowanego obszaru w kolorze bialym, a obszaru chronionego
w kolorze czarnym. Jesli selekcja ma wlaczone zmiekczanie krawedzi, na gra-
nicy pomiedzy kolorami pojawi sie pas szarosci, a lezace w tym rejonie piksele
beda sie jedynie czeSciowo poddawaly edycji.
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Aby przywrdéci¢é normalne wyswietlanie obrazu, kliknij pierwsza pozycje na
palecie Kanaty (Channels).

Weczytywanie selekcji do obrazu

Aby wczytac selekcje do obrazu z wykorzystaniem biezacych opgji, przytrzymaj
wecisniety klawisz Ctrl i kliknij nazwe kanalu alfa na palecie Kanaly (Channels).

Jesli chcesz zmienié¢ opcje:

1. Kliknij pierwsza pozycje na palecie Kanaly (Channels) i wybierz z menu
polecenie Zaznacz/Wczytaj zaznaczenie (Select/Load Selection).

2. Z listy Kanaly (Channels) wybierz nazwe kanalu, ktéry chcesz wczytaé.

3. Aby potaczy¢ ten kanat z istniejaca selekcja, wybierz jedna z opgji
dostepnych w czesci Rezultat (Operation) i kliknij przycisk OK.

Moze sie okazaé, ze zechcesz wczyta¢ kanal alfa do innego obrazu. W takim
przypadku:

1. Sprawdz, czy obraz zrédlowy i docelowy maja takie same rozmiary
i rozdzielczos¢.

2. Nastepnie uaktywnij obraz docelowy i wybierz z menu polecenie
Zaznacz/Wcezytaj zaznaczenie (Select/Load Selection).

3. Z listy Kanaly (Channels) wybierz nazwe kanalu w dokumencie zrédiowym,
ktéry chcesz wczytacé.

4. Aby polaczyc¢ ten kanal z istniejaca selekcja, wybierz jedna z opcji w czeSci
Rezultat (Operation) i kliknij przycisk OK.

Szybka maska

Wiaczenie opgcji Szybka maska (Quick Mask) powoduje pokrycie niewyselekcjono-
wanych obszaréw obrazu pélprzezroczysta maska, ktdrg mozna nastepnie modyfi-
kowa¢ za pomoca narzedzi do edycji i malowania, a obszary polozone pod maska sg
niedostepne dla edycji. W przeciwienstwie do kanalu alfa maski nalozonej
w ten sposéb nie mozna zapisa¢ na dysku, jednak po przelaczeniu sie na tryb
standardowy maska zmieni sie w selekcje, a te juz mozna zapisa¢ na dysku.

Uruchamianie trybu szybkiej maski

Otworz obrazek, na ktérym masz zamiar uruchomié tryb szybkiej maski, a na-
stepnie na pasku narzedziowym kliknij przycisk Edytuj w trybie szybkiej maski
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(Edit in Quick Mask Mode). Efekt uruchomienia tego trybu jest na razie niewi-
doczny, ale w panelu Kanaly (Channels) pojawil sie nowy kanal o nazwie Szyb-
ka maska (Quick Mask), w ktérym bedzie zapisywany obraz szybkiej maski,
dzieki czemu bedziesz moég? jg edytowac.

Jak juz wspominatam, szybka maske tworzy sie za pomoca narzedzi malar-
skich, dlatego przed przejSciem do tworzenia maski musisz ustawi¢ kolor na-
rzedzia i kolor tla, wybraé¢ narzedzie i ustawi¢ parametry jego pracy. W zaleznosci
od zawarto$ci obrazka wybierz koncowke narzedzia, ktérg bedziesz malowac
maske — najlepsza do tego celu bedzie miekka konicéwka Sredniej wielkosci
(szczegblowe informacje na temat wyboru koficéwek znajdziesz w rozdziale 5.,
+Malowanie i gradienty”). Pozwoli ona uzyska¢ naturalne wtopienie krawedzi
selekcjonowanego obiektu.

Tworzenie i edycja maski

Tworzenie maski polega na zamalowywaniu obiektu, ktéry chcesz wyselekcjo-
nowac.

1. Zacznij od zamalowania krawedzi maski (zalecana jest nieduza koncowka
pedzla, ktéra moze uwzglednié¢ niezbedne szczegdly w masce).

2. Nastepnie zmien konicowke pedzla na nieco wieksza i maluj wzdiuz
wewnetrznej krawedzi.

3. Ostatnim krokiem jest wypelnienie maski. Do tego celu najlepiej
wykorzysta¢ narzedzie Wiadro z farbg (Paint Bucket).

Po wstepnej obrébce maska jest juz utworzona, ale nie jest na pewno idealna.
Na szczescie w drugim etapie obrobki mozesz ja poprawié. Jak to zrobi¢?

Podczas tworzenia maski obowigzuje zasada uzycia koloréw czarnego i bialego.
Oznacza to, ze czarnym kolorem malujesz maske, a bialym jg usuwasz. Mozli-
wos¢ szybkiego przelgczania sie miedzy kolorami zapewnia ikona Zamier: kolor
narzedzia i kolor tta (Switch Foreground and Background Colors) znajdujaca sie
na pasku narzedziowym.

Konwersja maski na zaznaczenie

Gdy maska jest gotowa, mozesz przeksztalci¢ ja w zaznaczenie, co pozwoli wy-
izolowac zaznaczony obszar z obrazka. W tym celu:

1. Wré¢ do standardowego trybu edycji, klikajac ikone Edycja w trybie
standardowym (Edit in Standard Mode).

2. Na podstawie namalowanej maski program utworzy selekcje.

abc
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3. Zaznaczony zostanie obszar, ktéry nie byl pokryty maska, wiec w celu
odwrdcenia zaznaczenia nalezy wybraé¢ z menu polecenie
Zaznacz/Odwrdc zaznaczenie (Select/Inverse).

4. Mozesz zapisa¢ utworzone zaznaczenie, wybierajac z menu polecenie
Zaznacz/Zapisz zaznaczenie (Select/Save Selection), i poda¢ nazwe
kanatu, w ktérym selekcja ma zostac zapisana.

5. Po kliknieciu przycisku OK na palecie Kanaly (Channels) pojawi sie nowy
kanal zawierajacy utworzong maske.
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