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Photoshop od dawna cieszy sie zastuzona stawa najlepszego narzedzia do edycji grafiki
bitmapowej. Mnogos$c¢ jego funkcji powoduije, ze wykorzystuja go fotograficy, plastycy,
projektanci stron WWW i projektanci publikacji drukowanych — przedstawiciele
wszystkich zawodow zwigzanych w jakikolwiek sposob z grafika komputerowa,
poligrafig czy fotografig — tak cyfrowa, jak i konwencjonalna. Mozliwosci Photoshopa
doceniaja zardwno amatorzy, jak i profesjonalisci.

Jesli stawiasz pierwsze kroki w grafice komputerowej i chcesz poznac tajniki
Photoshopa CS, potrzebujesz takiej ksiazki, jaka wtasnie trzymasz w rece.

ABC Photoshopa CS opisuje wszystkie podstawowe zagadnienia dotyczace pracy

z najnowsza wersja Photoshopa. Jezeli pasjonujesz sie fotografia, wyposazenie
programu w cata game narzedzi, filtrow i funkcji sprawi, ze uzywajac go, poczujesz
sie jak w studiu fotograficznym. Prosty i przystepny jezyk, w jakim zostata napisana,
utatwi Ci poznanie tego narzedzia.

Nauczysz sie:

» QOtwierac, zapisywac i tworzy¢ nowe dokumenty

* Skalowac, obracac i kadrowa¢ dokument

* Postugiwac sie narzedziami zgromadzonymi w przyborniku

» Korzystac z palet

* Dobiera¢ wtasciwe modele koloréw, definiowac kolory i modyfikowac
kolorystyke obrazka

* Pracowac na warstwach

e Korzysta¢ z narzedzi malarskich

* Stosowac Sciezki i ksztatty

» Wprowadzac tekst do dokumentu

» Wykorzystywac filtry do modyfikowania obrazka
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Rozdziat 2.
Jesli chcesz biegac,

to naucz sie chodazic,
czyli kilka stow
o oknie widokowym

Wiesz juz, z jakich elementow sktada si¢ okno programu, potrafisz otworzy¢ istniejacy
lub stworzy¢ nowy dokument, a po wprowadzaniu modyfikacji zapisa¢ go we wskaza-
nej lokalizacji. W tym rozdziale nie dowiesz si¢ jeszcze, jak edytowac obrazy, rysowaé
fantazyjne ksztalty czy stosowaé¢ wymyslne filtry, ale zrobisz milowy krok w tym kie-
runku. Teraz nauczysz sie, jak zmienia¢ rozmiary i rozdzielczo$¢ dokumentu, wyostrzaé
obraz po zmianie jego rozdzielczosci, powigekszaé obszar roboczy dokumentu, kadro-
wacé, tworzy¢ odbicia lustrzane i obraca¢ mapy bitowe.

Co moéwisz? Ze nie sa to jakies szczegdlnie spektakularne umiejetnosci, ktére szybko
zjednaja Ci popularno$¢ wsrdd znajomych fotografow i grafikow amatoréw? Przeczytaj
ten rozdzial, a by¢ moze zmienisz zdanie i juz po przeczytaniu kilku stron otworza si¢
przed Toba nieznane Ci wczesniej umiejetnosci obrébki obrazow.

Zmiana rozmiarow i rozdzielczosci

Whbrew pozorom umiejetnos¢ zmiany rozmiarow obrazu jest bardzo istotna. Powiesz,
ze przeciez w pierwszym rozdziale dowiedziates sig, jak tworzy¢ obrazy o okreslone;j
rozdzielczosci, wigc wiedza o tym, jak zmienia¢ ich wielkos¢ jest Ci na razie zbg¢dna.
Moze i tak, tyle ze co najmniej réwnie czgsto korzystasz z obrazow gotowych, ktore
maja czgsto pokazne rozmiary i chcesz je przystosowa¢ do mozliwosci swojego malut-
kiego monitora.
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Automatyczne skalowanie obrazu

Najwygodniejszym dla poczatkujacych sposobem zmiany rozmiaru obrazu jest uzycie
funkcji Resize Image (Zmien wielkos¢ obrazka) dostepnej z menu Help (Pomoc). Po
wybraniu z menu odpowiedniej opcji, pojawia si¢ kreator, ktory na podstawie odpowie-
dzi uzytkownika samodzielnie podejmuje decyzje dotyczace skalowania obrazu. Pierw-
sze pytanie dotyczy zastosowania obrazu: czy ma on by¢ dostosowany na potrzeby dru-
ku (Print — Drukuj) czy wys$wietlania na ekranie (Online — Online)? Po dokonaniu
wyboru, kliknij przycisk Next (Dalej). W kolejnym kroku mozesz podaé pozadane wy-
miary obrazu i, jesli w pierwszym oknie wybrate$ opcje Online, mozesz juz zakonczy¢
skalowanie obrazu, klikajac przycisk Finish (Zakoncz). W przeciwnym razie przejdz
do kolejnego okna, klikajac przycisk Next (Dalej). Teraz powiniene$ wybraé z listy lub
wprowadzi¢ w polu Other odpowiednia wartos¢ liniatury (rysunek 2.1) i klikna¢ przy-
cisk Next (Dalej).

Rysunek 2.1.
Jesli skalujesz obraz

Resize Image Wizard

: - : e
w celu wya’ru ku, Which halftone screen (LPI) will be used to print your image?
wybierz lub podaj ; g5
. . . =)
odpowiedniq wartosé¢ bt
liniatury 150
200
© Other |
— Description
Appropiate for web printing, waekly magazine, ate, ‘

Cancel | Back |

Przedostatni krok to mozliwo$¢ dokonania wyboru jako$ci obrazu wynikowego. Musisz
pojs¢ na kompromis i dokona¢ wyboru pomigdzy jakoscig obrazu a wielko$cig pliku.
Wigcej informacji na temat zwiazku pomigdzy jakoscia obrazu a rozmiarem pliku znaj-
dziesz w dalszej czgsci tego rozdziatu, natomiast w tym oknie, ustawiajac suwak jakosci
w odpowiednim potozeniu, automatycznie podawany jest rozmiar pliku wynikowego
zawierajacego przeskalowany obraz (rysunek 2.2). Kliknij przycisk Next (Dalej),
a w ostatnim oknie kliknij Finish (Zakoncz) 1 zapisz nowa wersj¢ obrazu.

Rysunek 2-2- Resize Image Wizard i
Musisz pojs¢
. ; ; i)
na kompromts What level of image quality would you like?
i dOkOnaé Lowser Quality  1x 151 20 Higher Quality
Smaller File Larger File
rozsqdnego wyboru
; ; ) — Results
pOrI’llezy]koSC'lq. <riginal Image Size: 197k
obrazu a wielkosSciq Mew Image Sizs: 1843k
. . 1 el hi
pllku wymkowego . Pirels Per Inc 221
The niew fle is larger than the original which will result in
f 5 a loweer quality image, For best results, rescan at a
L

igher resolution,

Cancel Back
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Zmiana wymiarow obrazu

Wybierz z menu opcje Image/Image Size (Obrazek/Wielkos¢ obrazka). Pojawi sie okno
dialogowe Image Size (rysunek 2.3) podzielone na trzy gtéwne sekcje: Pixel Dimen-
sions (Rozmiar pikseli), Document Size (Rozmiar dokumentu) oraz sekcj¢ pol wyboru.
Zacznijmy od ostatniego pola wyboru — Resample Image (Metoda ponownego prob-
kowania). Upewnij sig, ze to pole jest zaznaczone i wybierz odpowiednig opcj¢ ze znaj-
dujacej sie obok listy wyboru. Zalecana metoda to Bicubic (Dwuscienna), ktora jest,
niestety, najwolniejsza, ale za to w najmniejszym stopniu obniza jako$¢ obrazu. Pozo-
state dostegpne metody probkowania to: Nearest Neighbour (Najblizszy sqsiad), Bilinear
(Dwuliniowa), Bicubic Smoother (Wygladzanie dwuscienne), Bicubic Sharper (Ksztai-
towanie dwuscienne). Pozostaw zaznaczong opcj¢ Constrain Proportions (Zachowaj
proporcje). Pozostawienie zaznaczonej tej opcji powoduje, ze przy zmniejszaniu jed-
nego rozmiaru, drugi bedzie dostosowywany w taki sposob, aby zachowaé state pro-
porcje obrazu. Jesli obraz bedzie wyswietlany na ekranie (na przyktad bedzie czescia
strony WWW), ustaw rozdzielczos¢ na 28 ppc (28 pikseli na centymetr). Teraz wpro-
wadz nowe warto$ci w polach Width (Szerokos¢) i Height (Wysokosc¢). Wartosci mozesz
podawaé w pikselach lub procentach. Po zakonczeniu wprowadzania zmian, kliknij
przycisk OK, a obraz przyjmie nowe rozmiary.

Rysunek 2.3. %
Okno dialogowe
Image Sizeg — Pixel Dimensions: 8367k —————————
8
ktore sluz'y do zmiany width: | Him | niwels - ].ﬂ Cancel I
wymiaréw obrazu Height: [476 fpies x| futo... |
— Document Size:
width: [21,17  [em = :|
]
Height: | 16,79 I cm j
Resolution: [28,346 | pikelsirm v
¥ Scale Styles
W Constrain Proportions
v Resample Image: |E|cuh\c vI

R

Mozesz przywrdci€ oryginalne ustawienia w oknie Image Size, naciskajac klawisz
Alt, co spowoduje, ze przycisk Cancel zostanie zamieniony na Reset.

Przeskalowanie obrazu do okreslonych rozmiarow

Jesli checesz zmniejszy¢ wymiary obrazka w taki sposdb, aby zmiesci¢ go na okreslonym
obszarze bez modyfikowania rozdzielczosci, mozesz uzy¢ funkcji Fit Image (Zmies¢
obrazek) dostgpnej po wybraniu z menu File/Automate (Plik/Automatyzuj) (rysunek 2.4).

Po wprowadzeniu wartosci w polu Width (Szerokos¢) lub Height (Wysokos¢), druga
z wartosci zostaje automatycznie dopasowana w taki sposdb, aby zachowac proporcje
obrazu. Niezmieniona pozostaje rowniez rozdzielczo$¢ obrazu.
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Rysunek 2.4.

Funkcja Fit Image, — Constrain Within

ktora pozwala dopasowac width: [31 | piels

obraz do okreslonych Cancel |
rozmiaréw, zachowujqc it gy 393 il

Jjednoczesnie proporcje
i rozdzielczos¢ obrazu

Zmiana rozdzielczosci obrazu

Przy okazji prezentowania informacji o skanowaniu wspominatam o rozdzielczosci
skanowania. Otéz problem rozdzielczosci powraca, jednak tym razem przy catkiem
innej okazji. Dlatego zanim przedstawi¢ prosty sposob zmiany rozdzielczosci obrazu,
chciatabym uswiadomi¢ Ci, jak waznym elementem obrazu jest rozdzielczos¢ i jak
ogromne ma ona znaczenie przy obrdbce obrazow.

Przypomnij sobie, co pisalam w rozdziale, ktory znalazt si¢ na poczatku ksiazki zamiast
wstepu. Czy pamigtasz, jak méwitam o pierwszych prébach odwzorowania zmiany
tonéw za pomoca kolorowych kafelkéw? Kafelki o zblizonych do siebie kolorach poto-
zone obok siebie tworza mozaike, a ogladane z wigkszej odlegtosci daja wrazenie ptyn-
nego przejscia pomiedzy kolorami. Podobnie dzieje sie w przypadku obrazéw w po-
staci cyfrowej. Kazdy obraz sktada si¢ z okreslonej liczby pikseli (kafelkow) i dlatego
wielko$¢ w druku oraz rozdzielczos¢ obrazu (ilos¢ pikseli przypadajacych na jednost-
ke dlugosci) sa ze sobg nierozerwalnie zwiazane. Zmiana rozdzielczosci pociaga za
soba zmiang fizycznej wielkosci obrazu w druku. Dzieje si¢ tak, jesli wylaczona jest
opcja ponownego probkowania, a co za tym idzie zachowana zostaje calkowita liczba
pikseli w pliku. Natomiast zwigkszenie rozdzielczosci obrazu przy wtaczonej opcji
Resample Image (Probkuj obraz) powoduje dodanie nowych pikseli migdzy oryginal-
nymi oraz zwigkszenie objetosci pliku. Jednoczesnie nalezy pamietac, ze maleje ostrosé
obrazu. Rysunek 2.5 przedstawia przyktad obrazu, ktéry oryginalnie miat rozmiar
200x480 pikseli oraz rozdzielczos$¢ 28 pikseli na centymetr. Obok wida¢ ten sam obraz,
ktérego rozdzielczo$¢ zmieniono do 5 pikseli na centymetr. Poniewaz opcja Resample
Image (Probkuj obraz) jest wlaczona, rozmiar obrazu zmalat do 40x80 pikseli. W ra-
mach eksperymentu rozdzielczos¢ obrazu poczatkowego zmieniono do 500 pikseli na
centymetr, co przy wlaczonej nadal opcji Resample Image (Probkuj obraz) spowodo-
walo wzrost wielkosci obrazu do rozmiaréw 4000x8000 pikseli, a efekt tej operacji jest
widoczny na trzecim rysunku.

Warto zwréci¢ szczegolng uwage na fakt, ze zmniejszenie rozdzielczosci powoduje
usunigcie z pliku pewnej czesci danych, a utrata ostrosci spowodowana skalowaniem
moze si¢ ujawnic¢ dopiero na wydruku, gdyz na ekranie moze by¢ trudna do zauwaze-
nia. Lekarstwem w takiej sytuacji moze by¢ uzycie filtra Unsharp Mask (Wzmocnienie),
z ktérego mozliwosciami zapoznasz si¢ nieco pozniej.

Jesli cheesz zmienié rozdzielczo$é, analogicznie jak w przypadku zmiany wymiaréw
wybierz z menu Image/Image Size (Obrazek/Wielkos¢ obrazka). Masz do wyboru za-
chowanie niezmienionych wymiarow obrazu (wlacz opcje Resample Image) lub niezmie-
niongj liczby pikseli (usun zaznaczenie opcji Resample Image) — w tym celu szerokos$¢
1 wysokos$¢ obrazu musi ulec zmianie. Teraz mozesz wpisa¢ nowa rozdzielczos¢ w polu
Resolution (Rozdzielczos¢) 1 kliknaé przycisk OK.
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Rysunek 2.5.

Ten sam obraz,

dla ktorego

przy zmianie
rozdzielczosci
pozostawiono
wilqczonq funkcje
Resample Image
oraz fragment paka
w powiekszeniu

Obszar roboczy

Obszar roboczy to obszar, na ktérym umieszczony jest obraz. Domyslnie obszar robo-
czy ma taki sam rozmiar jak znajdujacy si¢ na nim obraz, ale tak jak mozesz zmienic¢
rozmiar obrazu, mozesz roéwniez powigkszy¢ lub pomniejszy¢ rozmiar obszaru robo-
czego. Do tego celu stuzy polecenie Canvas Size (Image/Canvas Size lub Obraz/Wielkos¢
obszaru roboczego).

Zmiana wielkosci obszaru roboczego

Zanim zaczniesz zmienia¢ wielkos$¢ obszaru roboczego, szczegdlnie jesli masz zamiar
powiekszy¢ rozmiar obszaru roboczego, wybierz kolor tla (wigcej informacji na ten
temat znajdziesz w rozdziale 4., ,,Wszystko o kolorach”). Po wybraniu z menu opcji
Image/Canvas Size (Obraz/Wielkos¢ obszaru roboczego) pojawi si¢ okno dialogowe
(rysunek 2.6). Okno jest podzielone na sekcje Current Size (Aktualny rozmiar) oraz
New Size (Nowy rozmiar) i w nagtéwku kazdej z nich umieszczona jest informacja
o rozmiarze pliku (zrédtowego oraz docelowego). W sekcji New Size podaj nowe war-
tosci w polach Width (Szerokos¢) i Height (Wysokos¢), mozesz rdwniez zmieni¢ jed-
nostke miary, wybierajac jedng z dostgpnych na liscie wyboru (dostepne opcje to per-
cent — procenty, pixels — piksele, inches — cale, cm, mm, points — punkty, picas —
piki, columns — kolumny).
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Rysunek 2.6. B
Okno dialogowe !
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Rysunek 2.7.
Obraz oryginalny
oraz ten sam obraz
z powiekszonym

z lewej strony
obszarem roboczym

width: 170 pixels

Canvas extension color; | Background 'I I:‘

W przypadku zmian wielko$ci obszaru roboczego wysokoS¢ i szerokoS¢ nie sa ze
sobg powigzane. Zmiana jednej wartoSci nie pocigga za sobg zmiany drugiej war-
tosci w celu zachowania proporcji.

Jesli zaznaczysz pole wyboru Relative (Relatywny), to w polach Width i Height nalezy
wpisa¢ wartosci, przez ktdre zostang pomnozone aktualne wymiary obszaru roboczego.
Aby zmniejszy¢ rozmiar obszaru roboczego, wprowadz wartosci ujemne.

Domyslnie obraz bedzie wycentrowany na nowym obszarze roboczym, jesli jednak
chcesz zmieni¢ jego potozenie, kliknij odpowiedni kwadrat w sekcji Anchor (Kotwica).
Wskazuje on, w ktérym miejscu nowego obszaru roboczego obraz ma zosta¢ zaczepiony.

Ostatnim krokiem jest wybranie koloru obszaru roboczego z listy rozwijanej Canvas
extension color (Kolor tla). Uzytkownik moze wybiera¢ migdzy kolorem tta, pierwsze-
go planu, biatym, czarnym, szarym lub moze wywota¢ palete kolorow i wybra¢ z niej
dowolny kolor.

Lista wyboru Canvas extension color nie jest dostepna, jesli obraz nie zawiera
warstwy tta.

Rysunek 2.7 przedstawia obraz na oryginalnym obszarze roboczym oraz ten sam obraz,
na ktérym powigkszono obszar roboczy i umieszczono go z prawej strony.
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Jak szybko zrobi¢ wrazenie na znajomych, czyli ramka do zdjecia

Jesli juz naprawde nie mozesz sie doczeka¢, aby przy matym naktadzie czasu i ograniczonej
wiedzy z zakresu obstugi programu Photoshop zrobi¢ co$ prostego, ale efektownego, co zrobi
duze wrazenie na znajomych, to wtasnie masz przed sobg takg szanse. Twoje pierwsze zadanie
to ramka do zdjecia utworzona przez powiekszenie obszaru roboczego i zmiane koloru tta.

1. Otworz zdjecie, do ktérego chcesz dotozy¢é ramke, i wybierz z menu opcje Image/Canvas
Size (Obraz/Rozmiar tta).

2. W oknie dialogowym Canvas Size (Rozmiar tta) wykonaj nastepujace czynnosci:

4 Upewnij sie, ze pole wyboru Relative (Relatywne) nie jest zaznaczone, a nastepnie
wprowadZ nowe wartosci w polach Width (Szerokosc) i Height.(Wysokosc).
Najprostszym sposobem bedzie wybranie jako jednostki wartosci procentowej
i wpisanie wartosci 110% w obu polach. W ten sposéb obszar roboczy zostanie
powiekszony rownomiernie ze wszystkich stron.

4 Upewnij sie, ze w sekcji Anchor (Uchwyt) zaznaczony jest Srodkowy kwadrat.

¢ Wybierz opcje Other (Inne) z listy wyboru Canvas Extension Color (Kolor tta)
znajdujacej sie w dolnej czesSci okna dialogowego.

¢ W oknie Color Picker (Wybor koloréw) wybierz kolor, ktérego chcesz uzy¢ jako kolor
obszaru roboczego, i kliknij przycisk OK.

3. W oknie Canvas Size (Rozmiar tta) kliknij przycisk OK i podziwiaj wyniki swojej pracy
(rysunek 2.8).

Rysunek 2.8.
Prosta ramka

do zdjecia wykonana
w pot minuty

Kadrowanie obrazu

Mozliwe jest wykadrowanie catego obrazu za pomoca narzedzia Crop (Kadrowanie),
polecenia Crop (Kadruj) lub polecenia Trim (Przyciecie).

Kadrowanie przez zaznaczanie

Z paska narzedzi wybierz narzedzie Crop (Kadrowanie), wcisnij lewy przycisk myszy
i zaznacz fragment obrazu, ktory chcesz pozostawié. Pojawi si¢ pasek opcji dla narzedzia
Crop (Kadrowanie) (rysunek 2.9).

Rysunek 2.9.
v | | Cropped Ares €% Delate € Hide
Pasek opcji | ;8 pped & Delete €7 H

dla narzedzia Crop

¥ Shield Calar: - Opacity: [ 755 [¥] ||_ Perspective
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Zaznacz opcje Shield (Pole wyciecia), jesli obszar, ktory pozostat na zewnatrz ramki
kadrowanego fragmentu, ma zosta¢ zacieniony. Warto zaznaczy¢ t¢ opcje, gdyz dzie-
ki temu tatwiej bedzie Ci ocenic¢, co zostanie z obrazu po wykadrowaniu. Pole Color
(Kolor) pokazuje kolor odcinanego obszaru. Mozesz klikna¢ w tym polu i wybra¢ inny
kolor. Pole Opacity (Krycie) pozwala wybra¢ procentowa warto$¢ krycia odcinanego
obszaru; im wyzsza wartos$¢, tym wiekszy stopien krycia — jesli, na przykiad, w polu
Color wybrany jest kolor czarny, a stopien krycia wynosi 100%, to odcinany obszar
bedzie widoczny jako calkowicie czarny (rysunek 2.10).

Rysunek 2.10.
Obraz

PO zaznaczeniu
obszaru kadrowania
oraz obraz
wykadrowany

Jesli kadrujesz warstwe, wybierz opcj¢ Cropped Area: Delete (Obszar wykadrowany:
usun), aby usunaé wycigte obszary, lub Hide (Ukryyj), aby je zachowacd.

Nacisnij klawisz Enter.

“‘% Mozesz zmieni¢ wielko$¢é ramki zaznaczonego obszaru, przeciggajac jeden z jej
, uchwytéw. Wciskajac klawisz Alt, mozesz zmieni¢ wielko$¢ ramki wzgledem punktu
odniesienia, natomiast jesli chcesz zmieni¢ potozenie ramki, umiesé kursor myszy
W jej obrebie i przeciagnij.

Kadrowanie za pomoca polecenia Crop

Polecenie Crop (Kadruj) jest jeszcze prostsze w uzyciu i dziala rownie skutecznie. Aby
go uzy¢, zacznij od narysowania ramki selekcji, wybierajac z paska narzedzi narzedzie
Rectangular Marquee (Zaznaczanie prostokqtne) 1 narysuj ramke¢ wokot obszaru, ktory
chcesz zachowac¢. Wybierz z menu opcj¢ Image/Crop (Obrazek/Kadruy).

Kadrowanie za pomoca polecenia Trim

Polecenie Trim (Przyciecie) pozwala szybko odcia¢ zbgdne obszary wokot obrazu. Aby
go uzy¢, nalezy wybra¢ z menu polecenie /mage/Trim (Obrazek/Przyciecie). Pojawi sig
okno dialogowe Trim (rysunek 2.11). W sekcji Based on (W oparciu o) uzytkownik
moze wybrac jedna z trzech dostgpnych opcji:

¢ Transparent Pixels (Przezroczyste piksele) — odcina zbgdne przezroczyste
obszary wokdt obrazu.

¢ Top Left Pixel Color (Kolor lewego gornego piksela) — usuwa obszary
graniczne w kolorze piksela znajdujacego si¢ w lewym gérnym rogu obrazu.
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Rysunek 2.11. ]
Okno dialogowe
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¢ Bottom Right Pixel Color (Kolor prawego dolnego piksela) — usuwa obszary
graniczne w kolorze piksela znajdujacego si¢ w prawym dolnym rogu obrazu.

W sekcji Trim Away (Odetnij) mozesz wybra¢ obszary, ktdre maja zosta¢ odcigte. Jesli
zaznaczone sa wszystkie pola wyboru, rysunek zostanie poobcinany z kazdej strony
(poszczegdlne opcje to Top — Od gory, Bottom — Od dotu, Left — Z lewej, Right —
Z prawej). Po dokonaniu wyboru opcji kliknij przycisk OK.

Stow kilka o pasku opcji narzedzia Crop

Do tej pory dowiedziales sig, w jaki sposdb prosto kadrowaé obraz za pomoca réznych
funkcji. Ale to nie wszystko. Narzedzie Crop (Kadrowanie) oferuje rowniez bardziej
zaawansowane opcje, jak okreslanie wymiardw i rozdzielczosci kadrowanego obrazu.

Na pasku opcji mozesz w polach Height (Wysokos¢) i Width (Szerokosé¢) podaé odpo-
wiednie warto$ci. Mozesz réwniez klikna¢ przycisk Front Image (Pierwszy plan), ktora
pozwala przyciaé jeden z otwartych obrazéow do rozmiaru drugiego. Ramka kadrowania
zachowa proporcje odpowiednie dla wprowadzonych wartosci.

Mozliwe jest rowniez podanie nowej wartosci rozdzielczosci w polu Resolution (Roz-
dzielczos¢). W takim wypadku, jesli zwiekszysz wartos¢ rozdzielczos$ci i wykadrujesz
obraz, rozmiar obrazka w druku zmniejszy si¢ i odwrotnie. W obu przypadkach rozmiar
w pikselach pozostanie niezmieniony. Nie jest to do konca jasne? Wr6¢ do poczatku
rozdziatu, gdzie znajdziesz szczegdtowy opis zwiazku, jaki zachodzi migdzy rozdziel-
czoscig a rozmiarem obrazu.

Inna sprytna sztuczka jest kadrowanie za pomoca ramki o wymiarach przekraczajacych
rozmiar obrazu. Takie dziatanie spowoduje powickszenie obrazu roboczego.

Jesli cheesz zastosowac taka sztuczke, powigksz okno obrazu tak, aby widaé bylo obszar
roboczy wokot obrazu, i wybierz narzedzie Crop (Kadrowanie). Teraz mozesz utwo-
rzy¢ ramke i przeciagnac na obszar roboczy pokryty nig zakres. Kliknij dwukrotnie lub
nacisnij klawisz Enfer, a dodany obszar roboczy zostanie wypetiony kolorem tta.

Obracanie obrazu

W tym punkcie dowiesz si¢, w jaki sposdb mozesz utworzy¢ odbicie lustrzane obrazu
oraz obroci¢ go o dowolny kat. Musisz jedynie pamigtac, ze przedstawione tutaj pole-
cenia powoduja obrocenie wszystkich warstw obrazu. W dalszej czesci ksiazki poznasz
polecenia, ktére pozwalajq obrécic tylko jedna z warstw.
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Odwrocenie poziome i pionowe

Efekt lustrzanego odbicia obrazu uzyskasz, korzystajac z polecenia Flip Canvas Hori-
zontal (Odwro¢ obszar roboczy poziomo) z menu Image/Rotate Canvas (Obrazek/Obroé
obszar roboczy). Efekt uzycia tego polecenia pokazano na rysunku 2.12.

Rysunek 2.12.
Obraz oryginalny
oraz odwrdécony
poziomo, czyli jego
odbicie lustrzane,

i odwrocony
pionowo, czyli
,,do gory nogami”’

Jesli cheesz odwrdci¢ obraz w pionie, czyli ,,do gory nogami”, uzyj polecenia Flip Ca-
nvas Vertical (Odwréé obszar roboczy pionowo) dostgpnego rowniez w menu Image/
Rotate Canvas (Obrazek/Obro¢ obszar roboczy). Efekt uzycia tego polecenia jest poka-
zany na rysunku 2.12.

Obracanie obrazu o dowolny kat

Jesli cheesz obrdcié¢ obraz o dowolny kat, uzyj polecenia Arbitrary (Swobodnie) do-
stegpnego w menu Image/Rotate Canvas (Obrazek/Obréé obszar roboczy). Pojawi sig
okno dialogowe Rotate Canvas, w ktorym w polu Angle (Kqt) mozesz poda¢ dowolny
kat obrotu w zakresie od —359,99 do 359,99 stopni i wybra¢ kierunek obrotu, ktory
moze by¢ zgodny z ruchem wskazdéwek zegara (opcja CW) lub odwrotny do ruchu
wskazdwek zegara (opcja CCW).

Funkcja umozliwiajaca obrocenie obrazu o dowolnie wskazany kat jest szczegdlnie
przydatna w przypadku krzywo zeskanowanych zdjec.

Jesli cheesz obroci¢ obraz o kat petny, taki jak 90° lub 180°, mozesz skorzysta¢ z goto-
wych polecen w menu Image/Rotate Canvas (Obrazek/Obroc¢ obszar roboczy):

¢ 180°(180°)
4 90°CW (90°w prawo)
¢ 90°CCW (90°w lewo)

Efekty uzycia réznych funkcji obracania sa widoczne na rysunku 2.13.
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Rysunek 2.13.
Efekty uzycia
Sfunkcji obracania
o wskazany kqt

Zaznaczanie

Kolejny krok na drodze do powaznej pracy w Photoshopie to zaznaczanie. Czy zdarzyto
Ci si¢ kiedys, ze probowales edytowac obszar, ktory nie byl zaznaczony, i okazato sie,
ze Twoje wysilki na nic si¢ nie zdaly? Ot6z w programie Photoshop, po zaznaczeniu
warstwy lub fragmentu warstwy, mozliwa jest edycja jedynie zaznaczonego obszaru.
Zaznaczony obszar jest wyrdzniony migajaca linig przerywana (pamigtasz zaznaczanie
kadrowanego obszaru? Wtedy rowniez zaznaczony obszar byt oddzielony od reszty
obrazu linig przerywana). W tym podpunkcie dowiesz si¢, jak zaznaczaé warstwy i ich
fragmenty, ale, co réwnie wazne, poznasz Sposoby usuwania zaznaczenia oraz ponow-
nej selekcji i odwracania selekcji.

To, co teraz powiem, okaze si¢ catkowicie jasne dopiero po przeczytaniu kilku kolej-
nych rozdziatow, niemniej jednak wazne jest, aby informacja ta znalazta si¢ doktadnie
w tym miejscu ksigzki. Otz selekcja zawiera piksele z aktywnej warstwy i po prze-
mieszczeniu zaznaczonej sekcji na warstwie tta biezacy kolor wypehi odstonigte miejsce.
Jesli natomiast selekcja zostanie przesunigta na zwyklej warstwie, odstonigte miejsce
pozostanie przezroczyste. A méwiac po ludzku, selekcja to po prostu obwiednia wy-
znaczajaca obszar obrazka, wobec ktorego od momentu utworzenia selekcji beda sto-
sowane uzyte narzedzia.

Pamigtaj, aby kazda operacj¢ zaznaczania zaczyna¢ od wyboru odpowiedniej warstwy.
Zaznaczanie catej warstwy
Zaznaczenie calej warstwy jest niezwykle proste i nie ma nad czym si¢ nadmiernie

rozwleka¢. Wystarczy wybra¢ z menu opcj¢ Select/All (Zaznacz/Wszystko), a wokot
calej warstwy pojawi si¢ ramka zaznaczenia.

Selekcja prostokatna lub eliptyczna

Z paska narzedzi wybierz narzedzie Rectangular Marquee (Zaznaczanie prostokqtne) lub
Eliptical Marquee (Zaznaczanie eliptyczne). Dodatkowe opcje to mozliwo$¢ utworzenia
selekcji o 1-pikselowej szerokosci lub wysokosci (Single Row Marquee — Zaznaczanie
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pojedynczych rzedow oraz Single Column Marquee — Zaznaczanie pojedynczych
kolumn). Kliknij na obrazie i rozpocznij przeciaganie. Jes$li podczas kreslenia ramki
wcisniesz klawisz Shift, zaznaczony obszar bedzie idealnym kwadratem lub okregiem
(w zaleznosci od tego, ktore narzedzie wybrates).

Moze si¢ zdarzy¢, ze zaczales zaznacza¢ obszar, ale zmienites zdanie co do tego, gdzie
zaznaczenie powinno si¢ znalez¢é. W takiej sytuacji, trzymajac nadal wcisnigty lewy
przycisk myszy, wcisnij klawisz spacji. Teraz mozesz przesuna¢ zaznaczenie w inne
miejsce i puscié przycisk spacji.

Pasek opcji narzgdzia zaznaczania oferuje dostgp do dodatkowych opcji narzedzia
zaznaczania (rysunek 2.14).

|j’-__|| 'y @ | Faather: IU px I~ anti-aliasad | Style: INormaI ] idths I + Height: I |

Rysunek 2.14. Pasek opcji narzedzia zaznaczania

Lista Style pozwala wybra¢ jedna z trzech dostgpnych opcji. Oprocz domysinie wybrane;j
opcji Normal (Normalny), masz do wyboru opcje:

¢ Fixed Size (Okreslona wielkos¢) — pozwala wybraé obszar o doktadnie
okreslonych wymiarach. Po wybraniu tej opcji z listy, pola Width (Szerokos¢)
i Height (Wysokos¢) staja si¢ aktywne i mozesz wpisa¢ w nich wymiary
interesujacego Ci¢ obszaru. Pamigtaj, ze wprowadzane rozmiary sg podawane
w pikselach w oparciu o rozdzielczos$¢ pliku, a nie monitora.

¢ Fixed Aspect Ratio (Stale proporcje bokéw) — pozwala ustali¢ proporcje
bokdéw ramki selekcji. Wartosci nalezy podawac w polach Width (Szerokos¢)
1 Height (Wysokos¢), ale jesli chcesz stworzy¢ doktadny kwadrat, wprowadz
te same wartosci.

Z pewnoscig spodoba Ci sie mozliwos¢ rozmycia bokéw selekcji przez podanie szero-
kosci rozmycia w polu Feather (Wtapianie). Domyslnie warto$§¢ w tym polu wynosi 0
pikseli, ale jesli podasz tam inng wartos¢, zauwazysz, ze po zaznaczeniu obszaru po-
wstanie ptynne przejscie o podanej szeroko$ci pomigdzy zaznaczonym obrazem a ttem.
Efekt uzycia tej funkcji jest widoczny na rysunku 2.15.

Rysunek 2.15.

Efekt uzycia opcji
Feather o szerokosci
12 pikseli

Jeszcze cickawsze efekty daje uzycie przyciskow edycji selekcji — New selection, Add
to selection, Subtract from selection oraz Intersect with selsction. Odpowiadaja one za
sposob traktowania tworzonej, pozwalajac wykonywaé zaznaczenie w ramach zazna-
czenia. Kolejne przyciski to:
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¢ New selection — swobodne rysowanie nowej selekcji.

¢ Add to selection (Dodaj do zaznaczenia) — dodanie nowo narysowanej
selekcji do juz istniejace;.

¢ Subtract from selection (Odejmij od zaznaczenia) — odjgcie obszaru nowo
narysowanej selekcji od juz istniejace;.

& [ntersect with selection (Przetnij z zaznaczeniem) — utworzenie czgsci
wspolnej z obszaru naktadania si¢ dwoch selekc;ji.

Przyktadowe efekty ich uzycia sg przedstawione na rysunku 2.16. Zobacz, czy potrafisz
uzyskaé podobne efekty, a jesli juz Ci si¢ uda, koniecznie pochwal si¢ znajomym.

Rysunek 2.16.
Wykonanie takiej
selekcji jest niezwykle
proste, jesli uzyjesz
przyciskow edycji
selekcji Add to selection,
Substract from selection
oraz Intersect

with selection

‘% Aby zaznaczy¢ obszar znajdujgcy sie poza ramka selekgji, uzyj skrétu klawiaturowego
,« Shift+Ctri+l.

Jak zrobi¢ wrazenie na znajomych czyli selekcja w ksztatcie ramki

Kolejna wskazéwka dla niecierpliwych, ktérzy juz teraz chcieliby przejS¢ do dziatania. Przed-
stawie tutaj ciekawe zastosowanie przedstawionych powyzej narzedzi Rectangular Marquee
(Zaznaczenie prostokatne) lub Eliptical Marquee (Zaznaczenie eliptyczne).

1. Wybierz jedno z tych narzedzi i przeciggnij kursorem myszy, tworzgc selekcje.

2. Kliknij przycisk Subtract from selection (Odejmij od zaznaczenia) i narysuj nowa selekcje
wewnatrz istniejgcej.

Efekty utworzenia ramki pokazano na rysunku 2.17.

Rysunek 2.17.
Ciekawy efekt

czyli wyciecie

z obrazu ramki

za pomocq narzedzia
Rectangular

lub Eliptical
Marquee
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Selekcja o nieregularnym ksztaicie

Rysunek 2.18.
Zaznaczenie
fragmentu obrazu

za pomocq narzedzia
Magnetic Lasso
(Lasso magnetyczne)

Jesli cheesz zaznaczy¢ obszar o nieregularnym ksztalcie, uzyj do tego celu narzedzia
Lasso (Lasso) dostepnego na pasku narzedzi. Wybierz to narzedzie i przeciagnij kur-
sorem myszy wokol obszaru, ktory chcesz wyselekcjonowaé. Po zwolnieniu przycisku
myszy, konce narysowanej linii zostang automatycznie polaczone. Rowniez w przy-
padku tego narzgdzia mozesz uzy¢ opcji zmigkczania brzegdw Feather.

Jesli cheesz natomiast obrysowac czgs$¢ obszaru prostymi liniami, uzyj narzedzia Poly-
gon Lasso (Lasso wielokqtne). Przemieszczajac kursor, utworz potrzebne punkty, a aby
potaczy¢ ostatni punkt z pierwszym, kliknij pierwszy punkt. Rysowanie prostych linii
nie wyklucza mozliwosci dotaczenia zakrzywionego segmentu — wystarczy wcisnaé
klawisz Alt, dorysowaé zakrzywiony segment i pusci¢ klawisz Alt, aby powrdci¢ do
rysowania prostych odcinkow.

Aby usung¢ ostatni utworzony segment, nacisnij klawisz Delete lub Backspace.
Mozesz réwniez przytrzymaé wcisniety jeden z tych klawiszy, a wtedy usuwane beda
kolejno wszystkie narysowane odcinki.

Nastgpnym krokiem w kierunku utatwienia zaznaczania obszarow o nieregularnym
ksztalcie jest narzedzie Magnetic Lasso (Lasso magnetyczne), patrz rysunek 2.18. Two-
rzenie selekcji jest tutaj wykonywane w sposob bardziej automatyczny polegajacy na
przeciaganiu kursora myszy nad zaznaczanym obszarem. Podczas tej czynnosci kra-
wedz selekeji jest automatycznie rysowana na granicy odmiennego odcienia lub koloru.
Jak fatwo wywnioskowa¢, narzedzie doskonale nadaje si¢ do selekcji obszaréw wyraz-
nie kontrastujacych z tlem. Natomiast w przypadku obrazka o jednolitej ciagtosci barw
(przejscia pomigdzy kolorami sg stopniowe), skorzystaj raczej z jednego z opisanych
powyzej narzedzi.

Gdy jednak zdecydujesz si¢ uzy¢ tego narzegdzia, wybierz je z paska narzedzi, kliknij,
aby wstawi¢ pierwszy punkt i przesuwaj lub przeciagaj kursor myszy wzdhuz krawedzi
ksztattu, ktory cheesz wyselekcjonowaé. Podczas tworzenia selekcji pojawia si¢ punkty
tymczasowe, ktdre znikng po zamknieciu selekcji. Aby zamknaé obszar selekcji, kliknij
dwukrotnie kursorem myszy dowolne miejsce w obszarze obrazu lub nacisnij klawisz
Enter.

Jesli podczas tworzenia selekcji linia zaczyna odbiegac od krawedzi, ktora cheesz wy-
selekcjonowac, kliknij krawedz ksztaltu, ktory cheesz zawrzeé w selekcji. Tymczasowo
dodany punkt mozesz usunac, naciskajac klawisz Delete lub Backspace.
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W przypadku narzedzia Magnetic Lasso (Lasso magnetyczne) szczegdlng uwage nalezy
zwrdci¢ na parametr Width (Szerokos¢), ktory okresla wielko$¢ obrazu znajdujacego
si¢ bezposrednio pod kursorem, a analizowanego podczas tworzenia selekcji. Parametr
przyjmuje wartosci w zakresie od 1 do 40, przy czym wyzsze wartosci sa wskazane
w przypadku obrazéw o duzym kontrascie pomigdzy zaznaczanym obiektem a tlem.
Z kontrastem pomigdzy obiektem a tlem zwiazany jest rowniez parametr Edge Contrast
(Kontrast), ktory przyjmuje wartosci od 0 do 100 i okresla stopien kontrastu potrzebny
do rozréznienia krawedzi danego ksztaltu.

Selekcja w oparciu o kolor

To narzedzie, o ktéorym teraz opowiem z pewnoscia przypadnie Ci do gustu, gdyz jest
proste w uzyciu, a jednoczesnie dzieki niemu mozesz uzyskiwac bardzo ciekawe efekty.
Mowa tutaj o narzedziu Magic Wand (Rozdzka), patrz rysunek 2.19. Kliknigcie tym
narzgdziem dowolnego punktu powoduje zaznaczenie kliknigtego piksela wraz z wszyst-
kimi, ktére do niego przylegaja, a maja zblizong barwe, odcien lub przezroczystosc.
Nastgpnie mozesz ten obszar powigkszy¢ o piksele o podobnym lub innych kolorach,
uzywajac polecenia Similar (Podobne) oraz Grow (Powigksz).

Rysunek 2.19.
Przyklad uzycia
narzedzia Magic
Wand (Rozdzka).
Nalezy pamietac,

ze daje ono najlepsze
efekty na obrazkach
o mniejszym zakresie
wykorzystanych
koloréw

Wybierz narzedzie Magic Wand i zaznacz na pasku narzedzi opcj¢ Contiguous (Ciqgly).
Opcja sprawia, ze zaznaczone zostang piksele przylegajace do wskazanego piksela.
Jesli opcja nie zostanie zaznaczona, uzycie funkcji spowoduje zaznaczenie pikseli na
catlym obszarze obrazka. Aby krawedzie selekcji byty gladsze, zaznacz pole wyboru
Anti-Aliased (Wygladzony) na pasku opcji.

Parametr Tolerance (Tolerancja) ma bezposredni wptyw na zakres kolordéw, jakie r6zdz-
ka wybiera — im wyzsza warto$¢ parametrow, tym szerszy zakres kolorow. Mozesz
kontrolowa¢ efekt dzialania narzg¢dzia, ustawiajac wartos$¢ tego parametru. Domyslnie
warto$¢ ta wynosi 32, co oznacza, ze narzedzie potrafi wyselekcjonowaé 16 odcieni
w obie strony palety barw, liczac od zaznaczonego piksela. Tolerancj¢ mozesz defi-
niowac¢ w zakresie od 0 do 255. Latwo si¢ jest domyslié, Ze przy ustawieniu warto-
$ci 0, zaznaczone zostang piksele tylko we wskazanym kolorze.

Jesli cheesz na podstawie aktualnej wartosci parametru Tolerance (Tolerancja) dota-
czy¢ do selekcji piksele o podobnej barwie na obszarze catego obrazu, wybierz z menu
Select/Similar (Zaznacz/Podobne).



