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Adobe Photoshop jest stusznie uwazany za najbardziej rozbudowany program stuzacy
do obrdbki grafiki bitmapowej. Wykorzystywany jest on przez szerokie grono
uzytkownikow: od plastykow, projektantéw stron internetowych, przez operatorow DTP,
az do 0s0b zajmujacych sie fotografig — zaréwno tradycyjna, jak i cyfrowa. Zaréwno
amatorzy, jaki zawodowi graficy doceniaja skale zastosowania i ogromne mozliwosci
Photoshopa.

Jesli dopiero zaczynasz swoja przygode z obrobka obrazéw bitmapowych ,ABC
Photoshopa 7.0” jest idealng pozycja dla Ciebie. Napisana w prosty i przystepny sposob
pomoze Ci postawi¢ pierwsze kroki na drodze do osiagnigcia prawdziwego mistrzostwa
W postugiwaniu sie tym programem.

Poznasz:
* Narzedzia stuzace do selekcji fragmentdw ilustracji
» Narzedzia malarskie i edycyjne
e Palety Photoshopa
* Sposoby pracy z warstwami
« Sciezki i ksztatty — faczenie grafiki wektorowej z bitmapowa
* Mozliwosci filtrow i efektow specjalnych
» Metody korekcji obrazu: kadrowanie i korekte tonalng
* Sposoby przygotowania ilustracji na potrzeby WWW
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Rozdziat 6.
Podstawy korekcji obrazow

To, co nazywamy ,,korekcja” obrazow, jest wlasciwie calym — nierzadko dos¢ zto-
zonym — procesem, na ktory sktada si¢ wiele roznych czynnosci edycyjnych wyko-
nywanych na pojedynczym pliku graficznym.

Kazdy uzytkownik Photoshopa po pewnym czasie postugiwania si¢ programem wypra-
cowuje wiasne metody obrobki obrazow, ktore bazuja oczywiscie na pewnych uznanych
standardach. Standardy te nakazuja na przyktad wykonywanie wszystkich tych czynnosci
edycyjnych w okreslonym porzadku, co zapewni¢ ma optymalne rezultaty koncowe. W ni-
niejszym rozdziale pojdziemy ta sama droga i przesledzimy kilka najwazniejszych pro-
cesow edycyjnych zwiazanych z korekcja cyfrowych obrazoéw (stosujac si¢ oczywiscie
do rzeczonego wczesniej porzadku).

Przygotowanie do edycji — kadrowanie
i zmiana wymiarow obrazka

Korekcje obrazu zwykle rozpoczyna si¢ od czynnosci najbardziej elementarnych — przede
wszystkim kadrowania. Czasami zachodzi roéwniez potrzeba zmiany wymiardw obrazka
po to, aby mozna byto lepiej dopasowac go do wielkosci papieru, na ktérym zamierzamy
drukowac. Proces kadrowania omowiony zostat w rozdziale 1., dlatego teraz przejdziemy
od razu do zagadnien zwiazanych ze zmiang wymiarow.

Zmiana wymiarow na potrzeby druku

Kazdy obraz, zanim zostanie wydrukowany, powinien zosta¢ odpowiednio do tego
przygotowany. Chodzi tu przede wszystkim o ustalenie optymalnej rozdzielczosci obrazka,
ktdra bedzie dopasowana do charakterystyki urzadzenia wyjsciowego (czyli drukarki).
Wigkszos¢ fascynatow grafiki komputerowej zaopatruje si¢ zazwyczaj w kolorowe drukar-
ki atramentowe. Przyjmijmy zatem, ze optymalna rozdzielczoscia obrazu przeznaczonego
do wydrukowania na takim urzadzeniu jest warto$¢ rzedu 200 — 240 ppi (,,ppi” oznacza
,.pikseli na cal”).
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Jesli skanujesz swoje obrazy, to mozesz je od razu zsynchronizowa¢ (czyli zeskanowaé
z odpowiednig rozdzielczoscia) z mozliwosciami Twojej drukarki. Sytuacja komplikuje
si¢ nieco wtedy, gdy obrazy zrédtowe pochodza z aparatu cyfrowego, bo w takim przy-
padku rejestrowane sa one zazwyczaj z rozdzielczoscia 72 ppi. Taka rozdzielczos¢ sprawia,
ze cyfrowe zdjecia dobrze wygladaja na ekranie monitora (ktérego rozdzielczo$¢ zwykle
wynosi 72 ppi, rzadziej 96 ppi), ale raczej kiepsko prezentuja si¢ po wydrukowaniu.
Trzeba zatem koniecznie oszacowac¢ kazdy obraz, zanim przystapimy do jego edycji, a na-
stepnie — w razie potrzeby — zmieni¢ rozdzielczo$¢ i — ewentualnie — wielkos$¢.
Ponizsze ¢wiczenie ilustruje ten proces.

Rysungk 6.1. i
Okno dialogowe
Image Size Pixel Dimensions: 2,330
Width: 1100 pixels v :l |
g
Height: 740 pixels e
Docurnent Size:
Width: 38,81 cm v
. Z:l&i
Height: 26,11 cm e
Resolution: |72 pixelssinch | »
[¥]Constrain Proportions
[“IResarmple Image: | Bicubic il

1. Otworz obrazek przeznaczony do edycji (File/Open), a nastepnie wybierz

polecenie Image/Image Size. Wykonanie tej czynnosci spowoduje wyswietlenie
okna dialogowego o nazwie Image Size (rysunek 6.1).

2. Przyjrzyj si¢ uwaznie informacjom wyswietlanym w oknie dialogowym Image

Size. W gomej sekcji okna (Pixel Dimensions) znajduja si¢ pola tekstowe nazwane
Width (szerokos$¢) oraz Height (wysokos¢). Dzieki nim poznasz fizyczng wielkos¢
Twojego obrazka (a raczej jego wymiary; domyslna jednostka to piksele). Nas
jednak interesuje najbardziej srodkowa sekcja okna, Document Size. Tutaj rowniez
znajduja si¢ pola tekstowe Width oraz Height, ale tym razem przedstawiaja

one wielko$¢ obrazka po wydrukowaniu. Znajduje sie tu rowniez informacja

o rozdzielczos$ci (Resolution). Jak wynika z rysunku 6.1, przyktadowy obrazek
wykorzystany w tym ¢wiczeniu zapisany zostat z rozdzielczo$cia 72 ppi.

. Zmien rozdzielczo$¢ obrazka i ustaw ja na warto$¢ 200 ppi. W tym celu nalezy

wpisa¢ odpowiednig warto$¢ w polu Resolution. Wczesniej jednak wytacz opcje
Resample Image. Jesli tego nie uczynisz, to Photoshop zmieni rozdzielczos¢
obrazu zachowujac jego wymiary osiagane w druku i powigkszajac wymiary
w pikselach. Jest to efekt niepozadany, bowiem nie wplywa wcale na poprawe
jakosci obrazka, a jedynie na niepotrzebne powigkszenie pliku — program po
prostu wstawi dodatkowe piksele metoda interpolacji. W tym momencie okno
dialogowe Image Size powinno wigc wyglada¢ podobnie jak na rysunku 6.2.

. Zauwaz, ze po wylaczeniu opcji Resample Image i podaniu nowej wartosci

okreslajacej rozdzielczos$é, wyglad okna Image Size nieco si¢ zmienit. Nie mamy
juz mozliwo$ci zmiany fizycznych rozmiaréw obrazka w pikselach.
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Rysunek 6.2. Image Size
Zmieniajqc rozdzielczosé L
obrazu, wy lqcz op cj € width: 1100 pixels
Resample Image

Height: 740 pixels

Document Size:
width, 12,97 = v
Height: 3.4 cm v| ]@
Resolution: | 200] pixelsfinch ||

[JResample Image:

Zmienity si¢ natomiast wskazania pol Width oraz Height w sekcji Document Size
okna dialogowego. Wynika z nich, ze nasz obrazek bedzie na wydruku znacznie
mniejszy niz przedtem. Zatem zwigkszenie rozdzielczosci obrazu bez ponownego
probkowania (wytaczona opcja Resample Image) sprawia, ze wszystkie piksele
tworzace obraz zostaja niejako ,,scisnigte”, gesciej upakowane. Nie zmienia si¢
natomiast ich faktyczna ilos¢. I to jest whasnie rezultat, ktory zamierzaliSmy osiagnagé.

5. Kliknij przycisk OK, aby potwierdzi¢ wprowadzone ustawienia i zamkna¢ okno
dialogowe Image Size.

Pamigetaj o tym, ze jesli zechcesz powigkszy¢ wymiary obrazka po wydrukowaniu, to
bedziesz musiat albo zmniejszy¢ jego rozdzielczos¢, albo dokona¢ ponownego probko-
wania obrazu. Oto ,,przepis” na t¢ druga metodeg.

1. Wywotaj okno Image Size wybierajac polecenie Image/Image Size.

2. Zaznacz opcj¢ Resample Image, a z widniejacej obok listy rozwijanej wybierz
opcje Bicubic — metodg ponownego probkowania dajaca najbardziej zadowalajace
rezultaty. Zwrdé takze uwagg na to, aby z prawej strony pol Width i Height
widoczna byla ikona tancucha. Dzigki temu zmiana wymiarow nie spowoduje
zmiany pierwotnych proporcji obrazka (rysunek 6.3).

Rysunek 6.3. i
Zmiana wielkosci R R
ixel Dimensions: 2. Was 2. R —
obrazu metodq
Width 181 ixels »
ponownego p :l g -_Cancel
probkowania BIEOOR |7 pirels ]
Document Size:
width:  |15] om v|a
_ (Jo
Height 10.09 o ¥
Resolution: 200 pixels/inch vl
Constrain Proportions
S -

3. Wprowadz nowe wartosci w polach tekstowych Width i Height (sekcja Document
Size), ktére oznacza¢ beda pozadana wielkos$¢ obrazu po wydruku (rysunek 6.3).

4. Kliknij przycisk OK, aby potwierdzi¢ wprowadzone ustawienia i zamkna¢ okno
dialogowe Image Size.
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Korekcja tonalna

Kolejnym krokiem w procesie edycji obrazu jest korekcja tonalna, ktéra obejmuje nie
tylko uwydatnienie kontrastu, ale rowniez poprawki dotyczace jego kolorystyki.

Obrazy zapisywane za pomocg cyfrowego aparatu fotograficznego lub skanowane ,,w po-
$piechu” czesto cechuja si¢ ztym balansem bieli. W efekcie otrzymujemy obrazki z nieco
przektamanymi kolorami — a to za duzo czerwieni, a to za duzo niebieskiego... Jesli
kiedykolwiek borykates si¢ z tym problemem, to ponizsze ¢wiczenie pomoze Ci zro-
zumie¢, w jaki sposdb mozna go rozwigzac positkujac si¢ doskonatymi funkcjami edy-
cyjnymi Photoshopa.

1. Otworz plik z obrazem wymagajacym wykonania korekcji tonalne;.

2. Najprostsza i najszybsza metoda przeprowadzenia tego procesu jest postuzenie
si¢ poleceniami automatycznej korekcji, ktore znajdziesz w menu Image/Adjustments.
Na poczatku wybierz polecenie Auto Color, ktore poprawia rozklad tonow
(odcieni) w obrazku.

3. Rozwin ponownie menu Image/Adjustments, ale tym razem wybierz polecenie
Auto Contrast. W ten sposob uwydatnisz kontrast obrazka, przez co stanie si¢
on bardziej wyrazisty.

Znacznie lepsze rezultaty korekcji mozna uzyskaé postugujac si¢ poleceniami Levels
oraz Curves, ktore rowniez znajdziesz w menu Image/Adjustments. Przeanalizujmy za-
stosowanie kazdego z nich.

Polecenie Levels

1. Otworz plik z obrazem wymagajacym wykonania korekcji tonalne;j.

2. Wybierz polecenie Image/Adjustments/Levels. Pojawi si¢ okno dialogowe o nazwie
Levels, ktérego charakterystycznym punktem jest wykres (zwany histogramem
obrazu). To wiasnie histogram stanowi o sile polecenia Levels, poniewaz obrazuje
on rozktad poszczegolnych odcieni w obrazie. Pasek widoczny w dolnej czgsci
okna wyznacza nam skalg¢ pozioma: géry (lub doliny) na wykresie z lewej strony
oznaczaja ilos¢ pikseli obrazu w cieniach, a te po prawej — w §wiattach (rysunek 6.4).

Rysungk 6.4. Levels
Okno dialogowe Levels
Channel: | RGE i}
Input Levels: O 100 {235
I
Output Levels; 0 255 P27
- Py [¥] Preview
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3. Kliknij przycisk Auto, a Photoshop dokona automatycznej korekcji poziomoéw
jasnosci w obrazie. Zauwaz, jak zmienia si¢ histogram, a takze to, jak wptywa
to na wyglad obrazka. Photoshop nadaje najciemniejszym obszarom w obrazie
kolor czarny, a obszarom najjasniejszym — kolor biaty. Niejako ,,przy okazji”
przywrdcona zostaje rowniez rownowaga kolorystyczna. W efekcie obraz staje
si¢ bardziej czytelny 1 wyrazisty.

4. Automatyczny dobdr poziomoéw jasnoscei (patrz: poprzedni punkt) w obrazie moze
czasem powodowaé niepozadang zmian¢ balansu jego koloréw. Aby wstepnie
skorygowac ten btad, kliknij sSrodkowa ikong kroplomierza Set Gray Point,

a nastgpnie kliknij taki punkt na obrazie gtownym, ktéry powinien mie¢ kolor
szary (najlepiej ,,neutralny” szary).

5. W podobny sposdb mozesz okresli¢ punkt czerni obrazu — wystarczy,
ze wybierzesz ikong kroplomierza Set Black Point (pierwsza z lewej), a nastgpnie
klikniesz mysza taki element obrazu gléwnego, ktory powinien mie¢ kolor czarny.

6. Teraz okresl punkt bieli obrazka. W tym celu wybierz ikong kroplomierza Set White
Point, a nastgpnie kliknij mysza element obrazu gléwnego, ktéry powinien mie¢
kolor bialy. Zauwaz, jak ostatnie trzy czynnosci wpltywaja na wyglad obrazu.

7. Najlepsze rezultaty w procesie korekcji jasnosci obrazu osiagniesz, gdy bedziesz
pracowal z pojedynczymi kanatami koloru. Aby dopasowacé na przyklad poziom
jasnos$ci w kanale czerwonym, wybierz z listy Channel widocznej w gomej czesci
okna opcje Red. Kliknij teraz srodkowy suwak pod histogramem i przesuwajac
go dopasuj poziom gamma czerwieni, tzn. jej odcienie posrednie (niezaleznie
od $wiatet i cieni danego koloru, czyli odcieni najjasniejszych i najciemniejszych).
Podobnie postgpuj w przypadku pozostatych kanatéw koloru (zwracajac przy
tym uwage na to, jak ustawienia kazdego z kanatow wplywaja na ogélna
kolorystyke obrazu).

8. Jesli po dopasowaniu balansu jasnosci obrazu wydaje ci si¢, ze bedziesz chciat
wykorzysta¢ wprowadzone ustawienia w przysztosci, zapisz je klikajac przycisk
Save. Aby ostatecznie zastosowa¢ parametry korekcji w odniesieniu do gtéwnego
obrazu, kliknij przycisk OK.

9. Gdyby okazalo sig, ze nie jeste$ zupelnie zadowolony z efektow korekcji jasnosci
obrazu, nie musisz ponownie wywotywac okna dialogowego Levels. Zamiast
tego przejdz do menu Edit i wybierz polecenie Fade Levels. Pojawi si¢ okno
dialogowe Fade, w ktorym za pomoca suwaka Opacity bedziesz mogl zmniejszy¢
intensywnos¢ efektu. Kliknij przycisk OK, aby zastosowac¢ na gtéwnym obrazie
wybrane ustawienia.

Polecenie Curves

1. Otworz plik z obrazem wymagajacym wykonania korekcji tonalnej. Jesli
przyzwyczaites si¢ juz do korzystania z histogramu obrazu, to mozesz dokonaé
jego wstepnej oceny wybierajac polecenie Image/Histogram. Pojawi si¢ wowczas
okno dialogowe, w ktorym bedziesz mogt przyjrzeé sie rozktadowi poziomow
jasno$ci w obrazie. Nastepnie kliknij przycisk OK, aby zamkna¢ okno dialogowe
(rysunek 6.5).
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Rysunek 6.5. Histogram
Okno dialogowe :
Histogram pomaga Channel: | Lumninosity N

ocenic¢ rozklad
odcieni w obrazie

[

Mean: 99.07 Level:
Std Dey: 43.94 Count:
Median: 101 Percentile:

Fixels: 814000 Cache Level: 1

2. Przystepujemy do korekcji kontrastu obrazu. Wybierz polecenie Image/Adjustments/
Curves. Po chwili na ekranie zobaczysz okno dialogowe Curves, ktore przedstawia
uktad wspdtrzednych (rysunek 6.6). Na osi X widoczne sg wartosci tonalne obrazu
przed zmianami (przed wywotaniem polecenia Curves). Na osi Y — wartosci,
jakie przyjma piksele obrazu po zatwierdzeniu zmian. Wydaje si¢ to moze nieco
skomplikowane, lecz w rzeczywistosci jest bardzo proste, o czym mozesz
przekonac¢ si¢ sam.

Rysunek 6.6.
Okno dialogowe
Curves Charnel: RGE ~ =

Curves
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3. W celu identyfikacji nieprawidtowo oswietlonych obszaréw kliknij i przytrzymaj
nacisnigty lewy klawisz myszy, a nastgpnie przeciagnij kursor po obrazie w oknie
dokumentu. Zauwaz, ze na linii odniesienia widocznej w uktadzie wspotrzednych
(w tej chwili jest to jeszcze linia prosta, ale tylko na razie) pojawia si¢ niewielkie
koéteczko, ktore okresla miejsce wskazanych pikseli obrazu na wykresie.

4. Mozesz teraz doda¢ punkty do linii w uktadzie wspdtrzednych okna Curves.
W tym celu kliknij wybrane miejsce na linii lub przytrzymaj wcisnigty klawisz Ctr!
i kliknij mysza w oknie dokumentu (rysunek 6.7).

5. Zaznacz punkt na krzywej (klikajac go mysza), a nastgpnie rozjasnij lub Sciemnij
jego poziom wyjsciowy (przesuwajac go mysza odpowiednio w gore lub w dot
Iub wprowadzajac odpowiednie wartosci w polu Output).
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Rysunek 6.7.
Dodawanie pu
do krzywej
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Zmieniajac wartosci w polu Input spowodujesz przesunigcie punktu kontrolnego
w poziomie, co z kolei spowoduje wygigcie linii na odcinku znajdujacym si¢ miedzy
najblizszymi punktami sasiednimi. Co to daje? Umozliwia to wptynigcie na obszary
o podobnej warto$ci tonalnej w taki sposdb, by zmiana, ktéra wprowadzites nie
spowodowala zbytniego wyr6znienia zmienionych obszaréw z otoczenia, w ktorym
si¢ znajduja.

. Aby dopasowa¢ balans koloréw w obrazie, wybierz (analogicznie jak w poleceniu

Levels) srodkowg ikong kroplomierza i kliknij nig punkt na obrazie gtéwnym,
ktéry powinien mie¢ kolor szary. Photoshop automatycznie dopasuje krzywa
dla kazdego kanatu koloru w taki sposdb, aby obszary o wskazanym kolorze
staly si¢ szare.

. Podobnie jak w przypadku polecenia Levels takze w przypadku polecenia Curves

dobrze jest pracowac z indywidualnymi kanatami koloréw. Wybierz zatem
odpowiedni kanat z listy Channel, a linia w ukladzie wspotrzednych przyjmie
postaé odpowiadajaca rozktadowi pozioméw jasnosci w odniesieniu do tego
konkretnego kanahu koloru. Mozesz teraz ocenié, jak zmienit si¢ wykres danego
kanatu po ustaleniu punktu szaro$ci obrazu.

. Jesli masz ochote poeksperymentowac z bardziej ,,artystycznymi” efektami,

kliknij ikone otdwka, ktéra jest widoczna w dolnej czgsci okna Curves. Bedziesz
teraz mdgl wlasnorecznie narysowaé w uktadzie wspotrzednych lini¢ odniesienia
(niezaleznie od punktéw kontrolnych). Jako ze trudno jest narysowacé taka linig,
ktéra by nie wprowadzata drastycznych zmian w kolorystyce obrazu, opcje te
stosuje si¢ zazwyczaj w celu efektownego przeksztatcenia obrazu na inne potrzeby
(na przyktad tta do innego zdjecia). Kliknigcie przycisku Smooth powoduje
ztagodzenie narysowanej krzywej. Nastgpne kliknigcie tez. I nastepne... Czynnosé
te nalezy powtarzac¢ az do wyprostowania linii (rysunek 6.8).

. Ustawienia wprowadzone w oknie dialogowym Curves mozesz zapisa¢ na dysku

w celu ich p6zniejszego wykorzystania. Kliknij przycisk Save i w kolejnym
oknie dialogowym wskaz na dysku folder, do ktérego ma zosta¢ zapisany plik
z ustawieniami.

Jesli jestes zadowolony z rezultatow korekcji obrazu, kliknij przycisk OK.
Spowoduje to zamknigcie okna dialogowego Curves i zastosowanie wybranych
ustawien.
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Rysunek 6.8.
Reczna edycja
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Retusz

Zdarza sig, ze przeksztalcajac rodzinne zbiory fotografii na posta¢ cyfrowa natrafiamy
na zdjecia zniszczone, pelne zagiec i rys. Takie defekty dos¢ tatwo mozna usunaé za
pomoca narzedzi Photoshopa — Clone Stamp, Healing Brush oraz Patch. Postugiwanie
si¢ dwoma wymienionymi kolejno narzedziami nie powinno stanowié¢ dla Ciebie proble-
mu, bowiem omawialismy je w rozdziale 1. Warto jednak zatrzymac¢ si¢ na chwile przy
narzgdziu Patch.

Narzedzie Patch pozwala wygodnie i szybko retuszowa¢ wigksze fragmenty obrazu
poprzez klonowanie obszaréw recznie zdefiniowanych przez uzytkownika. Do definio-
wania tych obszaréw stosuje si¢ selekcje, ktore mozna dowolnie przeksztatcac i dopaso-
wywaé w celu uzyskania optymalnych rezultatéw koncowych. Sprobujmy naprawié
przyktadowa ,,starg” fotografi¢ (obrazek wykorzystany w ¢wiczeniu znajdziesz w folderze
Samples, ktory stanowi podfolder gtéwnego folderu programu Photoshop 7).

1. Otworz plik z obrazem wymagajacym retuszu (patrz: rysunek 6.9).

Rysunek 6.9.
Przyktadowa fotografia
wymagajqca retuszu

T g T V0 Ty = |
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2. Wybierz narzedzie Patch (. Na pasku opcji zaznacz opcje Source.

3. Kliknij i przeciagnij mysza wokot uszkodzonego obszaru zdjgcia, by zaznaczy¢
w ten sposob fragment przeznaczony do naprawienia (rysunek 6.10).

Rysunek 6.10. [RTw e g Y0808
Definiowanie
uszkodzonego
obszaru na zdjeciu

4. Kiedy zwolnisz klawisz myszy, wokdt uszkodzonego obszaru zostanie utworzona
selekcja. Te selekcje mozesz przeksztalca¢ doktadnie tak jak kazde inne zaznaczenie.
Wykorzystaj te¢ wlasciwos¢ w celu uzyskania selekcji o mozliwie najmniejszych
rozmiarach, bo tylko wowczas osiagniesz zadowalajace rezultaty retuszu.

5. Po zakonczeniu edycji zaznaczenia, umies¢ kursor myszy wewnatrz selekcji,
a nastgpnie kliknij i przeciagnij kursor w miejsce ,,nieuszkodzone”, czyli takie,
ktore cheialby$ wstawi¢ w miejscu zaznaczonej wezesniej rysy lub zagigcia.
Kiedy zwolnisz klawisz myszy, uszkodzony obszar zostanie zastapiony ,tatka”
pobrang z innego fragmentu obrazka. Na rysunku 6.11. mozesz zobaczy¢ efekt
wykonania kilku takich operacji (poréwnaj z rysunkiem 6.10).
Rysunek 6.11. [T nd g o i ok
,Latanie”
uszkodzen za pomocq
narzedzia Patch




138

Czesé Il ¢ Techniki

Korzystajac z narzedzia Patch pamietaj, ze najlepsze rezultaty osiagniesz selekcjonujac
mozliwie najmniejsze fragmenty. Nie $piesz si¢ — dobry retusz wymaga czasu i cierpli-
wosci. By¢ moze warto bedzie uzupehic ,.tatanie” obrazu zastosowaniem innych operacji
edycyjnych, na przyktad rozjasnianiem, przyciemnianiem, rozmywaniem lub wyostrza-
niem. Korzystaj z ré6znych narzedzi edycyjnych, a kiedy bedziesz postugiwat si¢ narze-
dziem Healing Brush, eksperymentuj z réznymi trybami pracy pedzla. Na koncu procesu
retuszowania zastandw si¢ rowniez nad uzyciem filtra wyostrzajacego obraz, na przyktad
Unsharp Mask z grapy Sharpen. Tylko nie przesadz z silg filtra! Zbytnie wyostrzenie tez
moze zepsuc obraz. A zatem — eksperymentuj, eksperymentu; i jeszcze raz eksperymentu;j!



