apoge' PHOTOSHOP LIGHTROOM 4

Podrecznik d IEf/ﬁgwgrw h

=5 =

Martin Evening Helion 1T




Tytut oryginatu: The Adobe Photoshop Lightroom 4 Book:
The Complete Guide for Photographers

Ttumaczenie: Dominika Kurek
Sktad: Ewa Galczak

ISBN: 978-83-246-5317-1

Authorized translation from the English language edition, entitled:

THE ADOBE PHOTOSHOP LIGHTROOM 4 BOOK:

THE COMPLETE GUIDE FOR PHOTOGRAPHERS; ISBN 0321819594;

by Martin Evening; published by Pearson Education, Inc, publishing as Adobe Press.
Copyright © 2012 by Martin Evening.

All rights reserved. No part of this book may be reproduced or transmitted in
any form or by any means, electronic or mechanical, including photocopying,
recording or by any information storage retrieval system, without permission
from Pearson Education, Inc.

Polish language edition published by HELION S.A. Copyright © 2013.

Wszelkie prawa zastrzezone. Nieautoryzowane rozpowszechnianie catosci

lub fragmentu niniejszej publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione.
Wykonywanie kopii metodg kserograficzng, fotograficzng, a takze kopiowanie
ksigzki na nosniku filmowym, magnetycznym lub innym powoduje naruszenie
praw autorskich niniejszej publikacji.

Wszystkie znaki wystepujace w teksécie sa zastrzezonymi znakami firmowymi
badZ towarowymi ich wiascicieli.

Wydawnictwo HELION dotozyto wszelkich staran, by zawarte

w tej ksigzce informacje byty kompletne i rzetelne. Nie bierze jednak zadnej
odpowiedzialnosci ani za ich wykorzystanie, ani za zwiagzane z tym ewentualne
naruszenie praw patentowych lub autorskich. Wydawnictwo HELION

nie ponosi rowniez zadnej odpowiedzialnosci za ewentualne szkody wynikte

z wykorzystania informacji zawartych w ksiazce.

Wydawnictwo HELION

ul. Kosciuszki 1¢, 44-100 GLIWICE

tel. 32231 2219,3223098 63

e-mail: helion@helion.pl

WWW: http.//helion.pl (ksiegarnia internetowa, katalog ksiazek)

Drogi Czytelniku!

Jezeli chcesz ocenic te ksigzke, zajrzyj pod adres
http.//helion.pl/user/opinie/phli4p

Mozesz tam wpisac swoje uwagi, spostrzezenia, recenzje.

Printed in Poland.

+ Kup ksiazke - Ksiegarnia internetowa
+ Polec¢ ksigzke « Lubie to! » Nasza spotecznos¢
« Ocen ksigzke



http://helion.pl/page354U~rt/phli4p
http://helion.pl/page354U~rf/phli4p
http://helion.pl/page354U~ro/phli4p
http://helion.pl/page354U~/
http://helion.pl/page354U~r/4CAKF

Spis tresci

Czym jest Adobe Photoshop Lightroom? 2
Zachowanie prostoty 2
Konstrukcja modutowa 2
Wydajnos¢ Lightrooma 4

Przetwarzanie w Adobe Camera Raw 4
Ustawienia kolorystyczne 5
Zarzadzanie bibliotekg obrazéw 5
Gdzie wchodzi Photoshop? 6
Integrowanie Lightrooma z Photoshopem 7

Co bedzie potrzebne? 8

Instalowanie Lightrooma 9
Przetwarzanie 64-bitowe 10
Aktualizacja starszej wersji katalogu Lightrooma..........ceeccemveernenee 10
Uzywanie Lightrooma po raz pierwszy 12
Kluczowe ustawienia Lightrooma 13
Ustawienia wizytowki i interfejsu 16
Menu pomocy 19

Wprowadzenie do interfejsu Lightrooma 20

Jak szybko rozpocza¢ prace w Lightroomie? 24
Importowanie zdjec¢ do Lightrooma 24
Ogladanie zdje¢ w module Library 25
Upraszczanie interfejsu 27
Przyblizanie 29
Dodawanie podstawowych metadanych informacyjnych.............. 30
Wykorzystywanie modutu Map do geokodowania zdjec............... 31
Przegladanie i ocenianie zdjec¢ 32
Przegladanie ostatecznej listy w trybie SUrvey ........cenneceen. 33
Przytlumianie $wiatet 34
Zapisywanie wybranych zdje¢ jako kolekgji 35
Praca w module Develop 36
Synchronizacja ustawien Develop 37
Retuszowanie fotografii w Lightroomie 38
Edytowanie kopii w Photoshopie 39

ADOBE PHOTOSHOP LIGHTROOM 4. PODRECZNIK DLA FOTOGRAFOW Vil

Kup ksigzke Polec¢ ksigzke



Tworzenie internetowej galerii zdjec 40

Tworzenie ostatecznego wydruku 41
Eksportowanie gotowych zdjec 42
Praca z ta ksigzka 43

2. Importowanie zdjec.....ccccceeeeececcssscssssccccss 45

Gtéwne okno importu 46
Copy as DNG, Copy, Move czy Add? 48
Konwersja do DNG po imporcie 48
Aktualizowanie podgladéw DNG w celu ogladania
w innych programach 49
Importowanie plikéw z karty pamieci 50
Panel Source 54
Obszar gtéwny 55
Opcje segmentowania obszaru gtbwnego 56
Panel File Handling 58
Wykonywanie kopii zapasowych
zaimportowanych plikdw 59
Zdjecia wykonywane w formacie RAW i JPEG........comrrsersirrnnn00
Ograniczenia obstugi plikow 60
Panel File Renaming 61
PoZniejsza zmiana nazw zdjec w katalogu 62
Panel Apply During Import 63
Panel Destination 64
Planowanie miejsca na przechowywanie
importowanych zdjec 64
Importowanie do wybranego folderu 66
Menu Import Presets 66
Importowanie plikow wideo 67
Dodawanie zdjec¢ z folderu do katalogu 68
Importowanie zdje¢ metoda przeciagnij i UPUSC.......ccocveercermncneene 70
Automatyczne importowanie 74
Importowanie zdje¢ bezposrednio Z aparatU.........ceceessceeens 75
Podtaczanie aparatu do komputera 75
Fotografowanie,,na uwiezi"w Lightroomie 76
Widok Layout Overlay 80
Opcja Layout Overlay w praktyce 80

3. Modul Library ..........ecceeccccccnnnsseccccssscennsss 83

O katalogach Lightrooma 84
Tworzenie kopii zapasowej pliku katalogu 85
Strategie archiwizadji 87

VIl SPISTRESCI

Kup ksigzke Polec¢ ksigzke



Oprogramowanie do archiwizacji 87

Uszkodzenia katalogu 88
Tworzenie i otwieranie katalogéw 89
Tworzenie nowego katalogu 89
Otwieranie istniejacego katalogu 90
Eksportowanie katalogéw 91
Eksportowanie z negatywami 91
Eksportowanie bez negatywow 92
Dotaczanie dostepnych podgladow 92
Otwieranie i importowanie katalogéw 93
Ograniczenia przy wykluczaniu negatywow....... 94
Sekcja Changed Existing Photos 95
Podsumowanie eksportu i importu 95
Kopiowanie katalogu na inny komputer 926
Panel modutu Library 100
Panel Navigator 102
Panel Catalog 102
Pasek narzedzi modutu Library 102
Panel Folders 103
Relacje miedzy panelem Folders
a folderami systemowymi 104
Jak znalez¢ folder na poziomie systemowym? ... 105
Zachowywanie pofaczert miedzy Lightroomem
a folderami 107
Synchronizowanie folderéw 108
Jak dodawac¢ nowe foldery
za pomoca panelu Folders? 110
Odnajdywanie pofaczenia
pomiedzy katalogiem a folderem 1
Jak organizowac foldery? 113
Pasek filtrow 115
Poznawanie modutu Library 116
Opcje widoku Grid 116
Nawigacja w siatce Library 118
Praca w widoku Loupe 120
Opcje widoku Loupe 121
Praca ze zdjeciami w widokach Grid i LOUPE.....cersrrsiinnn 122
Nawigacja w widoku Loupe 124
Przyblizenia widoku Loupe 125
Skréty w widoku Loupe 125
Podglady i ich wyglad 126
Poczatkowe opcje tworzenia podgladéw
w oknie Import Photos 126

ADOBE PHOTOSHOP LIGHTROOM 4. PODRECZNIK DLA FOTOGRAFOW IX

Kup ksigzke Polec¢ ksigzke



Jak tworzone s3 podglady Lightrooma? 127
Podglady osadzone przez aparat

a podglady Lightrooma 128
Brakujace podglady 129
Rozmiar i jako$¢ podgladu 129

Praca w widoku Survey 130
Praca w widoku Compare 132
Dziatanie w trybie Compare 134
Poruszanie sie wsrdd zdjec na tasmie filMmowej ......eeervererereneneens 136
Praca w konfiguracji zdwoma monitorami 138
Jak najlepiej wykorzystac
prace zdwoma monitorami? 140
Ocenianie zdje¢ z uzyciem flag 142
Polecenie Refine Photos 143
Ocenianie zdje¢ z uzyciem gwiazdek 144
Ocenianie zdjec z uzyciem etykiet kolorowych ...........cccccvmecennecenn. 146
Zestawy etykiet kolorowych 146
Etykiety kolorowe w Lightroomie i Bridge'u ... 147
Inne metody uzywania etykiet kolorowych ... 147
taczenie zdje¢ w zestawy 148
Automatyczne tworzenie zestawow 148
Wybieranie zdje¢ 150
Szybkie kolekcje 151
Kolekcje 152
Kolekcje modutowe 153
Kolekcje modutowe w praktyce 156
Edycja kolekgji 156
Kolekcja docelowa 157
Zestawy kolekgji 157
Inteligentne kolekcje 158
Usuwanie i kasowanie zdjec¢ 159

4, Edycja zdjecia w module Develop........161

Edytowanie obrazu w Lightroomie 162
Inteligentniejsze przetwarzanie obrazu 162
Kroki do osiggniecia odpowiedniego koloru 163
Kalibrowanie monitora 163
Wybdr monitora 163
Kalibracja i profilowanie monitora 163
Punkt bieli i gamma 164
Dopasowywanie balansu bieli 164

X SPIS TRESCI

Kup ksigzke Polec¢ ksigzke



Kroki do pomysinej kalibracji i profilowania ............ooeeeceesnneceevnneees 165

RAW czy JPEG? 168
Wersje przetwarzania 170
Aktualizacja do Process 2012 171
Kompatybilno$¢ z Camera Raw 172
Interfejs modutu Develop 174
Opcje widoku Develop 176
Kadrowanie w module Develop 176
Obracanie kadru 176
Kadrowanie do tych samych proporgiji 180
Proporcje kadrowania 180
Przesuwanie kadru 181
Linie pomocnicze kadrowania 181
Kierunek linii pomocniczych 181
Anulowanie kadrowania 184
Menu Tool Overlay 184
Opcje Tool Overlay 184
Kadrowanie w panelu Quick Develop 185
Panel Basic 186
Narzedzie balansu bieli 186
Korekcje balansu bieli 188
Tworcze dobieranie balansu bieli 190
Opcje edycji tonow 191
Exposure 191
Contrast 193
Highlights i Shadows 193
Whites i Blacks 194
Opcja Auto Tone 195
Panel Histogram 199
Panel Histogram i korekcje obrazu 200
Nawigacja w panelu Basic za pomoca klawiatury..........cccoeeeee. 201
Korygowanie przeswietlonego zdjecia 202
Korygowanie niedoswietlonego zdjecia 204
Dopasowywanie ekspozycji 206
Obcinanie detali w jasnych punktach
a ustawienia Exposure 208
Obcinanie czerni 209
Suwak Clarity 210
Wykorzystanie Clarity do dekompresji poziomow.......ce 211
Zmniejszanie Clarity. 212
Vibrance i Saturation 214

ADOBE PHOTOSHOP LIGHTROOM 4. PODRECZNIK DLA FOTOGRAFOW Xi

Kup ksigzke Polec¢ ksigzke



Dopasowania tonéw w panelu Quick Develop......ceneine 216

Pozostate opcje tondw 217
Typowa organizacja pracy w panelu Quick Develop................218
Edytowanie plikow wideo w panelu Quick Develop........ccoeceveeunne 221
Panel Tone Curve 226
Tryb edycji krzywej punktowej 228
Krzywe RGB 230
Obszary krzywej tonalnej 232
taczenie korekgcji Basic i Tone Curve 234
Ustawienia punktow podziatu zakresu tondw.........eeecceen... 238
Panel HSL/Color/B&W 240
Selektywne przyciemnianie koloréw 242
Tworzenie kompozycji w barwach fatszywych ... 243
Wykorzystywanie opcji HSL

do ograniczania obcinania skali barw 244
Panel Lens Corrections 246
Korekcje perspektywy 246
Winietowanie obiektywu 246
Korekcje profili obiektywu 248
Pozyskiwanie i tworzenie wiasnych profili obiektywow........ 249
Usuwanie aberracji chromatycznej 252
Opcje Defringe 252
Panel Effects 254
Winiety po wykadrowaniu 254
Opcje winiet po wykadrowaniu 254
Dodawanie ziarna do zdje¢ 258
Panel Camera Calibration 260
Profile aparatow 260

Jak stworzy¢ wiasng kalibracje za pomoca
DNG Profile Editora? 262
Tworcze uzywanie panelu Camera Calibration ... 265
Ocenianie zdje¢ 268
Poréwnywanie wersji,,przed”i,po” 268
Zarzadzanie podgladami,przed”i,po” 270
Narzedzia do retuszu zdjec 274
Narzedzie do usuwania plamek 274
Clone lub Heal 276
Kliknij i przeciaggnij 276
Zmiana rozmiaru kétek usuwania plamek ..., 276
Przenoszenie kotek usuwania plamek 276
Opcje naktadki 277
Cofanie (kasowanie) kétek usuwania plamek ... 277

X1 SPIS TRESCI

Kup ksigzke Polec¢ ksigzke



Automatyczne wybieranie punktu Zrétowego........vices
Zsynchronizowane usuwanie plamek

Usuwanie plamek w trybie Auto Sync

Narzedzie do korekgji czerwonych oczu

Ustawianie rozmiaru wskaznika

Korekcje miejscowe

Poczatkowe opcje pedzla korekcyjnego
Edytowanie pociggnie¢ pedzla korekcyjnego ......eeeecerrne
Zapisywanie ustawien efektow

Pedzel korekcyjny i spadajaca predkos¢ dziatania......ceeeeee
Maskowanie automatyczne

Podgladanie obszaréw pociggnied pedzla ...
Upiekszanie ujemna wartoscia Clarity.

Reczne kolorowanie w trybie Color

Miejscowe korekcje z uzyciem suwaka Temperature..................
Miejscowe korekcje z uzyciem suwaka Shadows........ccne

Ustawianie Clarity i Sharpness

Narzedzie filtra potéwkowego
Panel History

Panel Snapshots

Jak synchronizowac migawki?

Utatwianie pracy

Tworzenie kopii wirtualnych

Wybieranie nowego oryginatu sposréd
kopii wirtualnych

Synchronizacja ustawien Develop

Tryb Auto Sync
Lightroom i Camera Raw

Ogladanie edycji z Lightrooma w Camera Raw ...
Ogladanie edycji z Camera Raw w Lightroomie...........
Utrzymywanie synchronizacji ustawien Lightrooma....................

Synchronizacja Lightrooma z Camera Raw......

Kopiowanie i wklejanie ustawien Develop
Stosowanie poprzednich ustawier Develop........ccrien,
Zapisywanie ustawien Develop w postaci szablonéw...................
Ustawienia szablonow z Auto Tone

Sztuka tworzenia szablonow Develop

Tworzenie nowych szablonéw Develop

Jak dziataja szablony?
Jak unikng¢ skazenia szablonéw?

Resetowanie ustawier szablondw Develop ...

Jak okresli¢ domyslne ustawienia Develop dla aparatu? ..............

277
278
279
280
280
284
284
286
286
286
288
290
290
292
294
296
298
300
303
304
306
308
308

308
310
310
312
312
312
313
314
316
316
318
319
319
320
321
322
325
326

ADOBE PHOTOSHOP LIGHTROOM 4. PODRECZNIK DLA FOTOGRAFOW X

Kup ksigzke

Polec¢ ksigzke



XIV  SPISTRESCI

Kup ksigzke

5. Sztuka czernii bieli....cccceeecreeceeecreecseecseec 329

Konwersja czarno-biata 330
Ustawienia trybu szarosci w panelu Develop ... ceneeens 330
Opcje konwersji na czer i biel 332
Jak nie konwertowac? 332
Konwersja z uzyciem suwaka temperatury 334
Reczne ustawienia trybu szarosci 336
Efekt podczerwieni na zdjeciu czarno-biatym........cccccemrveesnrrernnnns 339
Precyzyjne dostrajanie czarno-biatych zdjec 342
Panel Split Toning 342
Dzielenie tonacji na kolorowym zdjeciu 344
Panel HSL: ustawienia odbarwiania 346
Metoda osiggania skali szarosci w HSL 347

Korekcje za pomoca panelu Camera Calibration ... 347

6. Wyostrzanie i redukcja szumow............351

Wyostrzanie wejsciowe na dobry poczatek 352
Ulepszone przetwarzanie zdje¢ RAW
w Lightroomie 353
Wyostrzanie wyjsciowe 355
Domyslne ustawienia panelu Detail 355
Szablony ustawien wyostrzania 355
Wyostrzanie — portrety 356
Wyostrzanie — krajobrazy 357
Przyktadowe wyostrzanie obrazu 358
Ocenianie w skali 1:1 359
Wyostrzanie z naciskiem na luminancje 359
Suwaki efektéw wyostrzania 359
Suwak Amount 360
Suwak Radius 362
Opcje modyfikujace 364
Suwak Detail 364
Interpretowanie podgladu wyostrzania
w skali szarosci 367
Suwak Masking 367
Tryb podgladu suwaka Masking 368
Jak stosowac ustawienia wyostrzania? 370
Kreatywne wyostrzanie 372
Wprowadzanie rozmycia miejscowego 374
Redukcja szumow 376
Redukcja szumu luminancji 376

Polec¢ ksigzke



Redukcja szumu kolorowego 377

Wskazowki do redukcji szumow 378
Korekgcje szumu kolorowego 379
Selektywna redukcja szumoéw 380
Selektywna redukcja morowania 382

Usuwanie morowania ze zdje¢
w formacie innym niz RAW 382

7. Eksportowanie z Lightrooma ...............385

Otwieranie zdje¢ w Photoshopie 386
Opcje edycji w Photoshopie 386
Edycja w Photoshopie

Edycja w dodatkowym programie zewnetrznym...
Otwieranie zdje¢ w formatach innych niz RAW...

Tworzenie szablonow

dodatkowego edytora zewnetrznego 389
Opcje nazw plikdw edytowanych zewnetrznie...... 390
Opcje formatu i inne ustawienia plikow 390
Kompatybilnos¢ z Camera Raw 391
Jak uzywac opdcji edycji zewnetrznej? 392

Photoshop jako uzupetnienie dla Lightrooma........cc.cceecensrvenecrnnnen. 394
Rozszerzona edycja w Photoshopie 398
Jak przyspieszy¢ rozszerzong edycje w Lightroomie?................400
Otwieranie zdje¢ jako inteligentnych
obiektéw w Photoshopie 402
Eksportowanie z Lightrooma 406
Szablony eksportu 406
Miejsce eksportowania 406
Eksportowanie do tego samego folderu 408
Nazewnictwo plikow 410
Ustawienia plikow 410
Skalowanie obrazu 411
Opcje rozmiaru w eksporcie DNG 412
Kiedy interpolowac? 413
Wyostrzanie wyjsciowe 414
Metadane 414
Znaki wodne 415
Jak tworzy¢ nowe znaki wodne? 416
Postprocessing 417
Dodawanie zadan eksportu w Lightroomie........cceeeeennreenecrenenens 418

Eksportowanie zdjec z katalogu
na ptyte CD lub DVD 422

ADOBE PHOTOSHOP LIGHTROOM 4. PODRECZNIK DLA FOTOGRAFOW Xv

Kup ksigzke Polec¢ ksigzke



Eksportowanie zdje¢ do Adobe Revel 423
Eksportowanie zdje¢ z katalogu

jako zatacznikéw do e-maili 424
Wtyczki eksportu 426
Eksportowanie plikow wideo 427
Wtyczka eksportu Photomatix Pro™ 428

8. DruKoOWaNi@....cceeeeeeecseecseerseccseesseessecseessd3 1

Modut Print 432
Panel Layout Style 434
Panel Image Settings 434
Panel Layout 437

Marginesy i siatka strony 438
Panel Guides 439
Drukowanie wielu komoérek 440
Panel Page 442

Jak doda¢ do wydruku ramke fotograficzna? ... 444

Page Options 446

Photo Info 447
Picture Package i Custom Package 448

Panel Image Settings 448

Panel Rulers, Grid & Guides 448

Panel Cells 448

Ukfad Custom Package 452

Panel Page w uktadach

Picture Package/Custom Package 457
Page Setup 458

Rozdzielczos¢ wydruku 459
Panel Print Job 460

Zarzadzanie kolorem w panelu Print Job 460

Procedura drukowania w Lightroomie 460

Ustawienia drukowania Managed by Printer (Mac).....ccoccoe 461

Ustawienia drukowania Managed by Printer (PC) ... 462

Opcje Print Adjustment 463

Drukowanie 464

Tryby drukowania 465

Wyostrzanie wydruku 465
Druk 16-bitowy 466
Drukowanie do pliku JPEG 466
Drukowanie z wtasnymi profilami 467

Ustawienia drukowania z zarzagdzaniem
przez Lightroom (Mac) 468

XVI  SPISTRESCI

Kup ksigzke Polec¢ ksigzke



Ustawienia drukowania z zarzadzaniem

przez Lightroom (PC) 469
Sposdb wizualizacji 470
Korekta na ekranie przed wydrukiem 471
Nie zawsze dostajemy to, co widzimy 471
Korekta na ekranie w praktyce 473
Zapisywanie wiasnych szablonéw 477

9. Prezentowanie swoich prac......ccceeeeeeee. 479

Modut Book 480
Tworzenie nowego albumu 481
Panel Book Settings 482

Eksport albumu do formatu PDF 483
Panel Preview 483
Pasek narzedzi 484
Panel Auto Layout 484

Auto Layout Preset Editor 484
Edytowanie stron albumu 486
Edytowanie oktadek 488
Panel Page 490
Panel Guides 490
Panel Cell 491
Panel Caption 491
Panel Type 492

Opcje Character panelu Type 493

Opcje narzedzia korekcji miejscowej 494

Opcje Frame panelu Type 494
Panel Background 495
Publikowanie albumu 495

Modut Slideshow 496
Widok edytora slajdéw w obszarze gtownym .........cccoecceenecernecennne 498
Panel Layout 499
Panel Options 500
Panel Overlays 502

Tworzenie wiasnej wizytdwki 503
Dodawanie naktadek z wtasnym tekstem 504
Praca z kotwicami 506
Panel Backdrop 508
Jak tworzy¢ innowacyjne szablony
pokazéw slajdow? 510
Panel Titles 514
Panel Playback 515

ADOBE PHOTOSHOP LIGHTROOM 4. PODRECZNIK DLA FOTOGRAFOW XVl

Kup ksigzke Polec¢ ksigzke



XVII  SPIS TRESCI

Kup ksigzke

Podglad i odtwarzanie 516
Poruszanie sie wérod zdjed z pokazu sIajdow ... 517
Pokazy slajdéw i wybieranie zdje¢ 517
Panel Template Browser 517
Tworzenie kolekcji modutu Slideshow 518
Eksportowanie pokazu slajdéw 519
Eksportowanie pokazu slajdéw do pliku PDF ... 519
Eksportowanie pokazu slajdow do plikdw JPEG ... 520
Eksportowanie pokazdw slajdow
do plikdéw wideo 520
Modut Web 522
Panel Layout Style 524
Galerie HTML i Flash 524
Ukfad galerii HTML 525
Ukfad galerii Flash 526
Galeria AutoViewer 527
Galeria PostcardViewer 528
Galeria SimpleViewer 529
Niezalezne style galerii 529
Panel Site Info 531
Panel Color Palette 532
Wybieranie schematu kolorystycznego 532
Panel Appearance 534
Ustawienia Appearance dla galerii HTML 534
Ustawienia Appearance dla galerii Flash 535
Ustawienia Appearance dla galerii Airtight ... 538
Identity Plate 538
Panel Image Info 539
Dodawanie tytutdw i opiséw 539
Dostosowywanie informacji tytutu i OPiSU ... 540
Tworzenie wiasnego szablonu tekStOWEGO ....cvvveerscerssverne 542
Panel Output Settings 544
Przegladanie galerii internetowych 544
Wyglad zdje¢ w modutach Slideshow i Web 545
Kolory w module Slideshow 545
Kolory w module Web 545
Eksportowanie galerii internetowej 546
Wysytanie galerii internetowej na serwer 547
Zarzadzanie wystanymi plikami 551
Panel Template Browser. 551
Tworzenie kolekcji modutu Web 551

Polec¢ ksigzke



10. Zarzadzanie zdjeciami

W Lightroomie ......cccccceeeeennennneneeeeeeeeees 553

Praca z metadanymi 554
Rézne rodzaje metadanych 554
Szybkie wyszukiwanie z uzyciem metadanych.........c..couevernereenn. 556
Panel Metadata 558
Tryby ogladania panelu Metadata 558
Metadane ogdlne i EXIF 560

Nazwa pliku 560
Pliki dodatkowe 560
Nazwa kopii 560
Status metadanych 562
Wykadrowane zdjecia 563
Przedstawianie daty 563
Edycja czasu wykonania zdjecia 563
Model i numer seryjny aparatu 564
Dane artysty w formacie EXIF 564
Niestandardowe metadane 565
Szablony metadanych 566
Edytowanie i kasowanie szablonéw metadanych...........c.ccc.c.... 568
Metadane IPTC 568
Metadane IPTC Extension 570
Skuteczniejszy sposob dodawania metadanych..........oenn. 571
Edytowanie metadanych i zdjecia wybrane 572
Linki do poczty i stron internetowych 574
Status prawa autorskiego 575
Panele Keywording i Keyword List 576
Trzy sposoby dodawania StOw KIUCZOWYCh.......cvcvccirrcce 578
Prywatne metadane 578
Synonimy: ukryte sfowa kluczowe 579
Stosowanie istniejacych stow kluczowych
i zarzadzanie nimi 580
Opcje autouzupetniania 580
Usuwanie stéw kluczowych 582
Hierarchia stow kluczowych 582
Filtrowanie stow kluczowych 583
Importowanie i eksportowanie
hierarchii stéw kluczowych 583
Domyslne stowa kluczowe 584
Sugestie stéw kluczowych 585

ADOBE PHOTOSHOP LIGHTROOM 4. PODRECZNIK DLA FOTOGRAFOW XIX

Kup ksigzke

Polec¢ ksigzke



XX SPIS TRESCI

Kup ksigzke

Narzedzie Painter
Filtrowanie i wyszukiwanie zdjec

Filtrowanie zdje¢ w katalogu

Filtrowanie podfolderéw

Pasek filtréw

Filtrowanie tekstowe

Filtrowanie po atrybutach

Filtrowanie wedtug metadanych

Znajdowanie zaginionych zdje¢
Wiasne ustawienia filtrowania

Sortowanie zdjec

Zestawy stow kluczowych

Opcje filtrowania

Uktad paska filtrow

Zasady wyszukiwania

Gdzie lezy prawda?

Funkcje sortowania

586
Tworzenie wiasnych zestawow stow kluczowych ... 587
588
590
591
Trzy sposoby filtrowania katalogu 592
Filtrowanie zdje¢ na tasmie filmowej 593
Dodawanie folderéw jako ulubionych 594
Filtrowanie zdje¢ oznaczonych flagami 594
594

Tworzenie grup przefiltrowanych zdje¢
na tasmie filmowej 594
Filtrowanie wedtug etykiet kolorowych 595
Filtrowanie kopii wirtualnych i oryginatdw.......cccccccvcsviscnn. 597
598
Wybieranie grup zdje¢ za pomoca filtréw 599
600
601
601
602
taczenie zasad wyszukiwania 603
Doskonalenie wyszukiwan tekstowych 603
604
604
Opdje filtrowania wedtug metadanych 605
Kategorie filtréw metadanych 606
607
608
Wyszukiwanie pustych pol 608
Wyszukiwanie bez zawartosci 609
Wyszukiwanie zaawansowane 611
Publikowanie zdje¢ z uzyciem Lightrooma 613
Zapisywanie i odczytywanie metadanych 617
Zapisywanie metadanych w pliku 619
Sledzenie zmian metadanych 619
Opcje odczytywania/zapisywania XMP 621
624
Synchronizowanie ustawiert metadanych 625
626
627
629

Metoda sortowania po tekscie etykiety

Polec¢ ksigzke



Geotagowanie zdjec
Urzadzenia GPS

Jak umieszcza¢ metadane GPS w zdjeciu?

Odwrotne geokodowanie

Modut Map

Nawigacja

Pasek filtrowania lokalizacji

Wezytywanie rejestru GPX

Dopasowywanie zdje¢ do zapisanego rejestru
Edytowanie pinezek

Reczne geotagowanie zdje¢ w module Map..

Permanentne odwrotne geokodowanie zdjec...
Eksportowanie plikéw z zakodowanym GPS..........c.......

Panel Saved Locations

Dodatek
Preferencje i ustawienia

Lightrooma.......cccccecccnnnnnnccccccccnnssssseccessss 643

Preferencje ogdlne

Ekran powitalny
Aktualizacje

Wybor katalogu

Opcje importowania

Dzwieki i przypomnienia o zakorczeniu

Preferencje szablonéw

Ustawienia powigzane z aparatem
Sekcja Location

Sekcja Lightroom Defaults

Preferencje edycji zewnetrznej

Preferencje obstugi plikéw

Import DNG Creation

Opcje konwersji i eksportu DNG
Opcje odczytu metadanych

Opcje tworzenia nazw plikow

Ustawienia pamieci podrecznej Camera Raw.........cocevevenee

Pamie¢ podreczna wideo

Preferencje interfejsu
Znaki korica paneli

Wtasne znaki konca paneli

Rozmiar czcionki paneli

Zgaszone Swiatta

644
644
644
645
645
645
646
646
647
647
648
648
648
651
652
652
652
653
653
653
655
655
656

ADOBE PHOTOSHOP LIGHTROOM 4. PODRECZNIK DLA FOTOGRAFOW XXi

Kup ksigzke

Polec¢ ksigzke



XXl SPISTRESCI

Kup ksigzke

Tto 656
Wpisywanie stéw kluczowych 656
Preferencje tasmy filmowej 656
Ulepszenia interfejsu 657
Ustawienia i szablony Lightrooma 658
Plik preferencji Lightrooma 658
Dostep do zapisanych ustawien szablonOw ...........oerneeennenenne 659
Dostosowywanie zawartosci Lightrooma 660
Wtamywanie sie do zawartosci Lightrooma 660
Dane podgladéw Lightrooma 662
Idealny komputer dla Lightrooma 663
RAM 663
Karta graficzna 663
Dyski twarde 664
Konfiguracje dyskéw. 665
RAID paskowy 665

RAID dublowany 665
Dublowany system paskowy 666

RAID 5 666

Po prostu pare dyskow 666
Idealny komputer? 667
SKOroWidz......cceeeeeeneeeneeeccccccccccccccsssssssssssesss 668

Polec¢ ksigzke



Importowanie zdjec

Przewodnik po réznych sposobach
wprowadzania zdjec¢ do programu Lightroom

Lightroom jest przede wszystkim programem do zarzadzania katalo-
giem potaczonym z edytorem zdje¢ w formacie RAW. Istotne jest zatem
uswiadomienie sobie, czym program taki jak Lightroom rézni sie od prze-
gladarek w rodzaju Adobe Bridge, w ktérych mozna wskaza¢ konkretny
folder i obejrze¢ jego zawartos¢. Takie podejscie doskonale pasuje do sy-
tuacji, kiedy potrzebna jest swoboda w przeszukiwaniu catej zawartosci
komputera. Jego wada jest jednak fakt, ze najpierw trzeba wiedzie¢,
gdzie szukaé. Co wiecej, programy takie pokazujg wszystkie pliki znaj-
dujace sie w folderze. Przegladanie zdje¢ moze by¢ zatem utrudnione,
gdy trzeba pomijac wiele plikéw niebedacych obrazami.

W Lightroomie wyglada to inaczej, poniewaz wymaga on wyraznego
zaimportowania ich do katalogu; $wiadomie wybieramy, ktére pliki
chcemy w tym katalogu widzie¢. Jak zobaczysz w tym rozdziale, pro-
cedura importowania w Lightroomie jest elastyczna i mozna ja jeszcze
usprawnic¢ z uzyciem szablonéw. Ma ona tez mozliwo$¢ importowania
plikow bezposrednio z aparatu z uzyciem konfiguracji,,na uwiezi".
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Gtowne okno importu

Aby zaimportowac zdjecia do Lightrooma, trzeba klikng¢ w przycisk Import...
(importuj) w module Library (biblioteka). Pierwsze importowanie zdje¢

do Lightrooma przeprowadzone zostanie za pomoca rozszerzonego okna
importu pokazanego na rysunku 2.1. Wida¢ tu wiele opdji, dlatego omoéwie

je w takiej kolejnosci, w jakiej nalezy ich uzywac.
Bezposrednio z menu rozwijanego
mozesz tez wybrac inne Zrédta,
w tym opcje Other... (inne)

3 Catalog-2-2-4-2.Ircat - Adobe Photoshop Lightroom - Library

Copy

Destination Folders

Eject after import d & photos Render Preview Minimal

Make a Secon yTo:
Hard Drive 4
RAID

Library-HD

Hard D 3 General - Auto Tone. *
ard Drive 3

G5Main HD Basic IPTC

Untitled

Hard Drive 4

v Users

Uzyj tego menu do zmiany
kolejnosci sortowania w ob-
szarze gtéwnym

Kliknij, aby zwingc okno
importu do wersji kom-
paktowej

Menu Import
Presets
(szablony
importu)

Rysunek 2.1. Pokazany jest tu uktad zaawansowanego okna importu ze wszyst-
kimi gtéwnymi panelami
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Na gorze znajduje sie pasek zawierajacy podsumowanie aktualnie skonfiguro-
wanej organizacji importu, ktory zawiera od lewej do prawej: Zrodto importu,
jego metode i folder docelowy. Uzywa sie go przede wszystkim do wybrania
metody importu: Copy as DNG (kopiuj jako plik DNG), Copy (kopiuj), Move
(przenies) lub Add (dodaj). Ponizej po lewej widac panel Source (zrodto), wy-
korzystywany do wybrania woluminu albo folderu, z ktérego nastapi import.
Posrodku znajduje sie obszar gtéwny. Zawiera on miniatury zdjec, ktére maja
byc¢ zaimportowane, i opcje pozwalajace na rézne sposoby dzieli¢ je w grupy.
Mozna na przykfad wyswietli¢ zdjecia z uzyciem opcji All Photos (wszystkie
zdjecia), pokazac tylko New Photos (nowe zdjecia) albo podzieli¢ je za pomoca
opdji Destination Folders (foldery docelowe; podziat wedtug tego, jak zdjecia zo-
stang ostatecznie zaimportowane zgodnie z ustawieniami panelu Destination
[miejsce docelowe]). Mozesz uzy¢ tej czesci okna do zaznaczenia wszystkich
fotografii albo tylko pojedynczych zdje¢, a takze zobaczy¢ w widoku Loupe
(lupa) podglady plikow, ktére planujesz zaimportowac.

Panele po prawej uzywane sg do zarzadzania zdjeciami w trakcie importu.
Na gorze znajduje sie panel File Handling (obstuga plikéw), pozwalajacy
okresli¢ sposéb tworzenia poczatkowych podgladow, zasady importowania
plikow podejrzewanych o to, ze sg duplikatami, i opcje tworzenia kopii
rezerwowych. Panelu File Renaming (zmiana nazw plikdw) mozna uzywac

do zastosowania schematu zmiany nazw plikow. Panel Apply During Import
(zastosuj w czasie importowania) pozwala uzy¢ szablonu ustawier Develop
(przetwarzanie) lub szablonu metadanych do importowanych plikéw; na do-
datek mozna tu wpisac¢ stowa kluczowe do wprowadzenia w trakcie importu.
Nastepnie znajduje sie panel Destination, pozwalajacy wybrac folder, do kto-
rego pliki majg zostac¢ zaimportowane, oraz sposéb ich zorganizowania

w tym folderze. Na dole znajdziesz menu Import Presets. Tutaj mozna zapisac
ustawienia okna importu jako wtasny szablon. Utatwia to wybieranie ulu-
bionych ustawien bez koniecznosci konfigurowania wszystkiego za kazdym
razem, gdy chcesz zaimportowac zdjecia do Lightrooma.

Jesli klikniesz w przycisk zakreslony na dole rysunku 2.1, mozesz przejs¢

do kompaktowej wersji okna importu pokazanej na rysunku 2.2. Zawiera
ona skrot ustawien importowania. Ten prostszy interfejs nadaje sie idealnie
do sytuadcji, kiedy masz juz zapisanych kilka szablonéw importu. Pracujgc
w tym trybie, musisz tylko wybra¢ odpowiedni szablon.

W wersji rozwinigtej okno importu
zachowuje sie podobnie jak
przegladarka plikow. Korzystanie
z niego jest jednak udoskonalone,
jako ze Lightroom czeka na wy-
branie folderu z panelu Source,
zanim zapetni obszar gléwny
zdjeciami dostepnymi do zaimpor-

towania.

W danym folderze moze znaj-
dowac sie tylko jedna fizyczna
kopia danego zdjecia. Mozliwe
jest zaimportowanie do katalogu
wiecej niz jednej kopii pliku przez
wylaczenie opcji Don’t Import
Suspected Duplicates (nie importuj
plikéw podejrzewanych o bycie
duplikatami), ale nie jest to

zalecane.

R} Macintosh HD :

Rysunek 2.2. Tutaj przedstawiony jest wyglqd kompaktowego trybu okna importu
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Oto informacje dla uzytkownikéw
Lightrooma 1 2: opcje Copy
Photos as Digital Negative (DNG)
and add to catalog [skopiuj zdjecia
w postaci cyfrowych negatywoéw
(DNG) i dodaj je do katalogu]

oraz Convert to DNG (konwertuj

do DNG) teraz nazywaja si¢ po
prostu Copy as DNG; opcja Copy
photos to a new location and add to
catalog (skopiuj zdjecia w wybrane
miejsce i dodaj je do katalogu)
teraz nosi nazwe Copy; Move
photos to a new location and add to
catalog (przenie$ zdjecia w nowe
miejsce i dodaj do katalogu)
nazywana jest Move; Add photos

to catalog without moving (dodaj
zdjecia do katalogu bez przeno-

szenia) to w nowej wersji Add.

Jesli przy konwertowaniu do for-
matu DNG zastosujesz kompresje
stratna, mozesz zachowac petna
rozdzielczos¢, ale zmniejszy¢
rozmiar pliku. Stratne pliki DNG s3
podobne do normalnych plikéw
tego formatu, z tym ze dane RAW
ulegaja w nich permanentnemu
demozaikowaniu, ale przecho-
wywane s3 w postaci liniowej
(strona 651).

Panel Metadata (metadane)

w module Library zawiera teraz
tryb DNG (strona 559). Pozwala on
obejrzec¢ informacje o pliku DNG,
dotyczace na przyktad tego, czy
zastosowano do niego kompresje
stratna.
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Copy as DNG, Copy, Move czy Add?

Przyjrzyjmy sie teraz uwazniej sposobom, w jakie mozna importowac zdjecia.
Zaczniemy od tych, ktére dotycza tylko importowania z karty pamieci. Opcja
Copy as DNG kopiuje pliki z karty, a jednoczesnie konwertuje je na format
DNG. Ta mozliwos¢ jest bezpieczniejsza, gdyz DNG jest zaprojektowanym
przez Adobe formatem przeznaczonym do archiwizowania plikdw RAW,
powszechnie uznawanym za bardziej wszechstronny, a zatem bardziej
odpowiedni do diugoterminowego przechowywania plikdw w tym formacie.
Proces konwersji na DNG jest takze wygodny, poniewaz oznacza pliki, ktére

w czasie importowania ulegly uszkodzeniu. Jednak konwersja na format DNG
moze podwoic czas potrzebny do ukonczenia importu. Za pomoca opcji Copy
tworzymy zwyczajng kopie wszystkich zdje¢ z karty pamieci i przechowujemy
je w wyznaczonym folderze lub podfolderze docelowym.

Jesli zamierasz importowac zdjecie z istniejacego folderu, mozesz rozwazy¢
uzycie ktérejkolwiek z tych czterech opgji. W tym przypadku Copy as DNG
uzyteczna jest tylko wtedy, gdy folder ze zdjeciami, ktére kopiujesz, zawiera
nieprzetworzone fotografie w formacie RAW. Mozesz konwertowac pliki

w formacie innym niz RAW, takim jak JPEG, na format DNG (chociaz nie skut-
kuje to naprawde powstaniem pliku w formacie nieprzetworzonym). Opcja
Copy moze by¢ ponownie uzyta do utworzenia kopii plikow w wybranym
folderze docelowym i dodania ich do katalogu. Pamietaj, nie zawsze bedziesz
chciat tworzy¢ wiecej duplikatéw oryginalnych zdje¢, niz to konieczne, tak
wiec,kopiowanie”zdjec¢ jest uzyteczne gtéwnie wtedy, kiedy musisz prze-
nies¢ je z karty pamieci lub ptyt DVD. Jesli masz zamiar importowac zdjecia

z folderdw istniejacych na komputerze i dodawac je do katalogu Lightrooma,
skup sie na dwdch opcjach, czyli na Move i Add. Opcja Move kopiuje pliki z za-
znaczonego folderu zrédtowego do folderu docelowego, a nastepnie usuwa
folder i pliki z ich oryginalnego pofozenia. Jest to sprytne rozwiazanie stuzace
do zaimportowania zdjec¢ do Lightrooma, umieszczenia ich we wiasciwym
folderze, w ktérym maija sie znalez¢, i unikniecia kolejnych duplikatéw plikdw.
Jego wada jest to, ze kazde kopiowanie plikéw zajmuje czas. Najczesciej
sugeruje tutaj uzywanie opcji Add, jako ze importowanie z jej pomoca to

po prostu informacja dla programu, by ,odnosit” sie do tych plikow, gdziekol-
wiek na komputerze sie znajdujg. Dodawanie plikéw za pomocg funkcji Add
przy importowaniu zajmuje minimalng ilos¢ czasu. Nalezy réwniez pamietac,
ze Lightroom nie stosuje zadnych ograniczen dotyczacych tego, jak i gdzie
przechowywane s3 pliki — moga znajdowac sie gdziekolwiek. Ogdlnie
sugeruje wybieranie opcji Copy przy importowaniu z kart pamieci (i poz-
niejsze konwertowanie plikdw RAW na format DNG), a przy importowaniu

z folderéw korzystanie z funkcji Add lub Move.

Konwersja do DNG po imporcie

Zawsze wole konwertowac pliki RAW na format DNG na koricu sesji fotogra-
ficznej, a nie na etapie importowania. Kiedy jestem zajety w studio, moze to
oszczedzi¢ nawet godzine czasu pracy komputera, co jest istotne, poniewaz
jak wiemy, czas to pienigdz. Mozna to zrobi¢, przechodzac do menu Library
i wybierajac Convert Photos to DNG (konwertuj zdjecia do DNG, okno tej opcji
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pokazane jest na rysunku 2.3). W sekcji Source Files (pliki Zrodtowe) mozesz
zdecydowac sie na konwersje tylko plikdw RAW. Zazwyczaj tylko takie pliki
nalezy przeksztatca¢ na format DNG, ale dzieki nowym opcjom kompresji
stratnej mozliwe jest tez konwertowanie na stratny format DNG plikow JPEG
bez zwiekszania ich rozmiaru. Mozesz tez skasowac po pomysinej konwersji
oryginat RAW, co przydaje sie, jesli nie potrzebujesz dwdch wersji RAW jed-
nego zdjecia (uwaga na marginesie). Opcje w sekcji DNG Creation (tworzenie
pliku DNG) sg takie same jak w opcjach importu DNG w sekdji File Handling
preferencji Lightrooma (poza ta, ktéra dotyczy kompresji stratnej), dlatego
zalecam zapoznanie sie z informacjami na stronach 648 — 651, aby dowie-
dzie¢ sie, ktére opcje tu zastosowac. Mozna rowniez wybrac dotaczenie
oryginalnego pliku RAW do obrazu DNG. Ta opcja oferuje swobode powrotu
do oryginalnego stanu pliku RAW, ale jej wadg jest powstawanie plikow DNG
dwukrotnie wiekszych niz oryginaty. Zazwyczaj bezpieczniej jest usunac
zaznaczenie tej opdcji, czyli konwertowac wszystko na format DNG i jedno-
cze$nie kasowac oryginaty RAW.

Aktualizowanie podglqdow DNG
w celu oglgdania w innych programach

DNG istnieje juz od dobrych kilku lat i zostat powszechnie przyjety jako
preferowany format do archiwizacji zdje¢ RAW. Jego jedyna wada jest to,

ze podglady plikow tego typu nie zawsze sg aktualne. Nie jest to ktopotliwe,
gdy uzywamy formatu DNG w Bridge'u czy Lightroomie, jako ze podglad
mozna fatwo odbudowac przy transferze pliku DNG z jednej konfiguradji
Lightrooma/Bridge'a do drugiej. Stanowi to natomiast wigkszy problem przy
korzystaniu z innych programéw obstugujacych DNG, takich jak Expression
Media, ktére nie sg w stanie odbudowywac podgladdw tworzonych przez
Camera Raw. Aby oming¢ ten problem, trzeba siegna¢ do menu Metadata
w module Library i wybra¢ opcje Update DNG Previews & Metadata (aktualizuj
podglady i metadane DNG). Powoduje ona dwie rzeczy — po pierwsze
aktualizuje metadane w taki sam sposob, w jaki robi to opcja Save Metadata
to Files (zapisz metadane w pliku), a na dodatek odbudowuje podglad JPEG
zawarty w pliku DNG (dodatek).

Convert Photo to DNG.

Source Fibes
# Only convert Raw files

| Delete criginals after successful conversion

NG Creation

File dng

_._.J

Compatibifty: { Camera Raw 6.6 and later

JPEG Preview: | Medium Size L '

# Embed Fast Load Data

an| |

| Use Lossy Compression

| Embed Original Raw File

( Cancel ) [ oK )

Rysunek 2.3. Okno Convert Photos to DNG. Zauwaz, ze istnieje tu teraz opcja
Embed Fast Load Data (osadzaj dane szybkiego tadowania) i mozliwos¢ stoso-
wania stratnej kompresji przy konwertowaniu plikéw na format DNG
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Czy nalezy zachowywac oryginalne
pliki RAW? Zalezy to od tego, czy
czujesz sie bezpiecznie, pozby-
wajac sie oryginatéw i zachowujac
wylacznie pliki DNG. Niektére
programy firmowe, takie jak Canon
DPP, sa w stanie rozpoznawac

i przetwarzac plamki na czujni-
kach, korzystajac z wlasnej metody
opartej na odczytywaniu prywat-
nych metadanych XMP zapisanych
w plikach o formacie zastrze-
zonym. Jesli skasujesz oryginalne
pliki .CR2, nie bedziesz w stanie
przetwarzac wersji DNG w pro-
gramie DPP, o ile nie zdecydujesz
sie na dotaczenie oryginalnych
danych z pliku RAW, ktére pozwola
na odzyskanie nieprzetworzonych
oryginatéw. Osobiscie nie mam
oporéw przed konwertowaniem
wszystkich swoich fotografii

na format DNG i nigdy nie dota-
czam do tych plikéw oryginalnych
danych RAW. Czasami przechowuje
kopie zapasowe oryginatéw RAW
jako dodatkowe zabezpieczenie,

w praktyce jednak nigdy nie
miatem powodu, aby ich uzywac.
W kazdym razie jak dotad!

Kiedy pliki konwertowane sa

na format DNG, proces konwersji
stara sie zachowac wszystkie
zastrzezone dane MakerNote
zawarte w oryginale RAW. Jesli sie
tam znajduja, zewnetrzne, kompa-
tybilne z formatem DNG programy
nie powinny mie¢ problemoéw z ich
odczytaniem. Bywa i tak, ze produ-
cenci umieszczajg dane MakerNote
w dziwnych miejscach, na przyktad
przy zalaczonym podgladzie JPEG,
ktory jest odrzucany po wykonaniu
konwersji. Zasadniczo format DNG
zaprojektowany jest w taki sposob,
by zezwala¢ na petng kompaty-
bilnos¢ réznych produktéw, ale

to z kolei zalezy od odpowiedniej
implementacji specyfikacji DNG
przez konkretnych producentéw.
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Importowanie plikow z karty pamieci

Na macintoshu preferencje Na kilku kolejnych stronach pokazuije, jak zaimportowac zdjecia z karty pa-

Lightrooma znajduja sie w menu mieci aparatu z wykorzystaniem okna importu w trybie kompaktowym.
Lightroom (uzyj tez skrétu
Commandt,). Na pececle sa one OO0 Preferences
umieszczone w menu Edit (edycja) e SRR Presets= Exinenal Eling s Fle Handling -1 intarface - N
lub pod skrétem Ctrl+,. Settings: ¥ Show splash screen during startup
W Automatically check for updates
Detault Catalag
When starting up use this catalog: | Load most recent catalog 2]
_ impaet Options

wwunmoguuummwwdkdmmd
W lanore camera-generated foider names when naming folders
[ Treat JPEG files next to raw files as separate photos

_ Completion Sounds

When finished importing photos play: | No Sound 2]
e L
Latalog Settings

Some settings are catalog-specific and are changed in Catalog Settings.

1. Przed zaimportowaniem zdje¢ przejdz do menu Lightroom (Mac) lub
Edit (PC) i wybierz Preferences (preferencje). W sekcji General (ogdlne)
zaznacz opcje Show import dialog when a memory card is detected (wy-
Swietl okno importowania zdjec po wykryciu karty pamieci). Gdy jest
zaznaczona, Lightroom automatycznie pokaze okno Import Photos
(importuj zdjecia) przy kazdym wykryciu karty pamieci.

EOS_DIGITAL

2. Aby zacza¢ importowac zdjecia, wtdz karte pamieci do komputera,
tak aby pokazata sie na pulpicie. Jesli opcja Show import dialog when
amemory card is detected nie jest zaznaczona, musisz recznie zaimpor-
towac fotografie, uzywajac jednej z nastepujacych metod: wybierz File/
Import Photos and Video... (plik/importuj zdjecia i filmy), kliknij w przycisk
Import w module Library lub uzyj skrétu Command+Shift+l (Mac) albo
Ctrl+Shift+ (PC).
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K& Macintosh HD i

3. Gdy preferencje skonfigurowane sa tak, jak pokazano w kroku 1.,
Lightroom automatycznie otworzy okno Import Photos. To, jaka forme
przyjmie okno importowania, zalezy od tego, czy ostatnio uzywany byt
interfejs skrocony (pokazany tutaj), czy wybrany byt przycisk rozwiniecia
interfejsu (zakreslony), aby zobaczy¢ zestaw wszystkich opcji w widoku
petnym (korzystam tu z wersji kompaktowej). Na razie przyjrzyjmy sie
importowaniu z uzyciem wersji minimalnej. W tym przyktadzie karta
pamieci aparatu EOS_DIGITAL pojawita sie w sekcji From (z...). W sekcji
organizacji pracy mozna wybra¢ opcje Copy as DNG, Copy, Move lub
Add. W przypadku importowania z karty pamieci wybor ogranicza sie
do Copy as DNG albo Copy. Prawie zawsze wybieram tu opcje Copy.

Copy  Pictures
Other Destination...

Into Subfolder

Import

4. Sekdja To (do..) poczatkowo wskazuje na folder Moje obrazy uzytkow-
nika. Jest to sensowny wybdr domysiny, ale jesli chcesz, mozesz wybrac
inny folder docelowy.

5. Podczas przenoszenia z karty pamieci mozesz importowac swoje zdjecia, korzy-
stajac z folderdw By date (wedtug daty) lub Into one folder (do jednego folderu).
Opcja By date ma wiele zalet. Po jej wybraniu wszystkie pliki s3 umieszczane
w opisanych datg folderach, co sprawia, ze zgrabnie i w uporzadkowany sposéb
mozemy zarzadzac¢ zaimportowanymi zdjeciami. Aby jednak opcja ta dziatata
skutecznie, musisz oznaczyc zdjecia przynajmniej jednym stowem kluczowym.

W przeciwnym razie pdzniej mozesz natrafi¢ na trudnosci, kiedy zechcesz
odnalez¢ konkretne zdjecia. Importowanie zdje¢ do jednego folderu (i nadanie
mu odpowiedniej nazwy) pozwala przeszukiwac zdjecia w panelu Folder za po-
moca nazwy lub stéw kluczowych.
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6. Jesli wybierzesz opcje Into one folder, warto zaznaczy¢ pole Subfolder
(podfolder, pokazane tutaj) i wpisac¢ nazwe podfolderu, ktory chcesz
utworzy¢ w wyznaczonej lokalizacji. Dla utatwienia (i powtarzalnosci)
sugeruje, by za kazdym razem importowac zdjecia z karty do standar-
dowego folderu. Zazwyczaj nazywam go Zaimportowane zdjecia.

K& Macintosh HD - ﬂ

mported phaotos

import

7. Jedlimaszjuz przygotowany szablon metadanych IPTC, dobrym pomy-
stem jest wybranie go z listy menu Metadata Preset (szablon metada-
nych, zakreslony).

8. Po skonfigurowaniu opcji dobrym pomystem jest przejscie do menu
Import Presets i zapisanie ustawieri importu jako nowego szablonu
do zastosowania w przysztosci. Kiedy skoriczysz, kliknij w przycisk
Import, aby rozpocza¢ kopiowanie z karty pamieci. Lightroom zaimpor-
tuje pliki do swojego katalogu z karty pamieci. W trakcie tego procesu
2 operations In progress... ) o . -
Lr w obszarze gtéwnym modutu Library pojawig sig stopniowo minia-
turki. W miedzyczasie wskaznik statusu w lewym gornym rogu bedzie
pokazywat postepy importowania. Czesto mogg zachodzi¢ jedno-
cze$nie dwa procesy: importowania plikéw i tworzenia podgladu. Paski
postepu stanowig wizualne wskazanie tego, jak przebiega pierwszy
z nich. Jedli jednoczesnie zachodzi wiecej niz jedna operacja, pojawi
sie grupowy wskaznik statusu (na rysunku po lewej stronie). Klikajac
na mata strzatke z prawej strony, mozna przetagcza¢ wskaznik pomiedzy
poszczegdlnymi zadaniami i wskaznikiem grupowym.
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UWAGA

Przy importowaniu zdjec¢

z wybrana opcja Copy as DNG
konwerter DNG powinien zgtosi¢
problem, gdy tylko nie bedzie

w stanie przekonwertowac ja-

kiegos obstugiwanego pliku w for-
macie RAW. To jednak nie gwaran-

e p T h e = q 3 . tuje, ze zasygnalizowane zostang

% J ‘-‘ \ﬂu‘ﬁfﬂiﬁjﬂa lT 9 gg i . wszystkie uszkodzenia. Zgtoszone
zostana jedynie te, ktore wykryje
procesor Lightrooma/Adobe

Camera Raw.

Are you sure you want to permanently
erase the items in the Trash?

You can’t undo this action.

(" cancel ) ( Empty Trash )

9. Zazwyczaj podczas importowania zdje¢ z karty pamieci nie powinny
pojawic sie zadne problemy, ale jesli wybierzesz opcje kopiowania ich
jako plikéw DNG, otrzymasz ostrzezenie o wszelkich uszkodzeniach
plikéw w trakcie procesu. Po udanym imporcie na komputer mozna
spokojnie wysunac karte pamieci i przygotowac jg do powtdrnego
uzycia. Na tym etapie zazwyczaj usuwam z niej wszystkie pliki przed
odtaczeniem od komputera. Sugeruje takie postepowanie, poniewaz
dzieki temu po umieszczeniu karty w aparacie nie bedzie rozpraszac
Cie fakt, ze wcigz pozostaty na niej zdjecia. Podczas sesji fotograficznych
w studio lubie organizowac sobie prace w taki sposéb, by pliki byty
kasowane przez komputer przed odtaczeniem karty pamieci. W trakcie
pracowitej sesji opréznianie kart zaraz po zaimportowaniu plikow
pozwala unikngc¢ zamieszania. W przeciwnym razie mozesz wzia¢ karte
i umiescic ja w aparacie bez pewnosci, czy pliki z niej zostaty juz zaim-
portowane, czy jeszcze nie. Zalecam réwniez ponowne formatowanie
karty za pomoca opcji aparatu przed wykonaniem kolejnych zdjec. Jest
to dobra praktyka, ktéra zmniejsza ryzyko uszkodzenia zapisywanych
na niej nowych plikdw.
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vl Source Panel Source

Dev v Eject after import

Panelu Source mozna uzywac do nawigowania wsréd zdjec i znajdowania

[EOS_DIGITAL 1

tych, ktére chcesz zaimportowac. Panel ten na gérze w pozycji Devices
(urzadzenia) zawiera wszystkie znalezione urzadzenia. Znajduja sie tam
Hard Drive 4 karty pamieci, aparaty,,na uwiezi’, gdy na ich karcie pamieci znajduja sie
RAID zdjecia, a takze urzadzenia, takie jak smartfony. Jesli wktadasz karte pa-
Library-HD mieci do czytnika, powinna automatycznie znalez¢ sie na liscie Devices
Hard Drive i by¢ zaznaczona jako Zrédto (rysunek 2.4). Zazwyczaj Lightroom pozwala
na import tylko z jednej karty na raz. Jesli jednak komputer jest w stanie
wykry¢ karty pamieci jako osobne woluminy, ktére pojawia sie w pozycji

Rysunek 2.4. Panel Source podczas

importowania z karty pamieci Files (pliki) zamiast w Devices, mozliwe jest importowanie z kilku kart pamieci
z kartq gotowq do uzycia pod na- jednoczesnie. Mozesz zaznaczy¢ opcje Eject afterimport (odtacz po zaimpor-
gtéwkiem Devices towaniu), jesli chcesz wyjac karte z czytnika po zaimportowaniu wszystkich

zdje¢ — dzieki temu nie musisz robic tego recznie z poziomu systemu.

W innych rodzajach importowania, kiedy uzywasz opcji Copy as DNG, Copy,
Move albo Add, aby dodac folder zdje¢ do katalogu Lightrooma z woluminu
znajdujacego sie w pozycji Files, nagtéwki wolumindw mozna rozwinad

v" Include
Library-HD

Szt i znalez¢ zdjecia, ktore chcesz zaimportowad, tak jak w normalnej przegla-

Hard Drive 3 darce plikdw (rysunek 2.5). Nalezy zwrdci¢ uwage na to, ze Lightroom
wyswietla wszystkie podtaczone i dostepne woluminy, niezaleznie od tego,
czy zawieraja pliki zdje¢ (podobnie dzieje sie w panelu Destination). Przy wy-
borze zdje¢ do zaimportowania z sekgji Files panelu Source musisz najpierw
klikna¢ w nagtowek woluminu, aby go rozwina¢ i zobaczyc foldery gtéwne
dysku. Nastepnie mozna kliknieciem w strzatki znajdujgce sie po lewej stronie
kazdego folderu rozwija¢ ich hierarchie i odstania¢ zawartos¢ podfol-

deréw. Gdy foldery sg wielokrotnie zagniezdZzone, pomaéc moze dwukrotne
klikniecie w wybrany sposréd nich, co pozwala przejs¢ do zwieZlejszej

Rysunek 2.5. Panel Source bez hierarchii, takiej jak pokazana na rysunku 2.6. Jesli poréwnasz jg z rysun-
wykrytej karty pamieci lub innego kiem 2.5, dostrzezesz, ze w obu widokach zaznaczony jest ten sam folder,
urzqdzenia, z widocznq pozycjq ale na rysunku 2.6 wyswietlane sg tylko foldery nalezace do tego fragmentu
File.s, w ktdrej mozna wybrac pliki hierarchii, zas reszta pozostaje schowana. Kiedy klikniesz dwukrotnie w folder
do importu nadrzedny, w hierarchii panelu Source zobaczysz tylko podfoldery nalezace
do niego i tak dalej. Nosi to nazwe blokowanego widoku folderéw. Prawdo-
podobnie tatwiej bedzie zrozumie¢ nawigacje po folderach zablokowanych
po przejsciu do menu File, wybraniu Import Photo and Video... i przyjrzeniu
Foldery, ktére wybierasz do sie panelowi Source. Na poczgtku metoda ta moze sprawiac wrazenie, jakby
zaimportowania w panelu Source, foldery przeskakiwaty niespodziewanie z miejsca na miejsce. Kiedy jednak

LIl e S poswiecisz troche czasu na przyzwyczajenie sie do nawigacji za pomoca

samym dysku. Mozliwe jest impor- L R . .
Pyt podwajnych kliknie¢, zmiany te stang sie naturalne.

towanie wielu folderéw na réznych

napedach. Kiedy klikniesz w folder widoczny w panelu Source, zdjecia zawarte w tym
folderze pojawig sie w obszarze gtoéwnym, a jesli zaznaczona bedzie opcja
Include subfolders (dotacz podfoldery), znajdzie sie tam tez zawartos¢ podfol-
derow. W panelu Source mozna wybra¢ wiecej niz jeden folder, zaznaczajac
cigg folderow z wcisnietym klawiszem Shift, albo wybierac poszczegdine
foldery z wcisnietym klawiszem Command (Mac) lub Ctrl (PC).
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Obszar gtéwny

Kiedy poruszasz sie po panelu Source, pliki, ktére maja by¢ zaimportowane,
wyswietlane sg w widoku Grid (siatka) obszaru gtéwnego, gdzie mozna uzyc
suwaka Thumbnails (miniatury) z paska narzedzi (rysunek 2.7), aby dosto-
sowac wielkos¢ komdrek siatki. Tak jak w przypadku widoku Grid modutu
Library, mozesz klikna¢ dwukrotnie w komorke siatki lub uzy¢ klawisza £, aby
przetaczyc sie na widok Loupe. Widok ten zwieksza wygode ogladania zdje¢
przed zaimportowaniem do Lightrooma. Moze by¢ to uzyteczne, kiedy im-
portujesz zdjecia z folderu i przed kontynuowaniem operacji chcesz szybko
upewnic sie, czy wybrates wiasciwe, i sprawdzi¢ je pod katem na przyktad
ostrosci. Opcje paska narzedzi widoku Loupe (rysunek 2.8) pozwalajg dobrac
poziom przyblizenia widoku; mozesz uzyc tez klawisza Spacja, aby przecho-
dzi¢ pomiedzy ,dopasowywaniem” zdjecia a jego powiekszeniem (klawiszem
G powrdcisz do widoku Grid).

W widoku Grid kazda komdrka ma obok siebie pole wyboru. Mozna rowniez
skorzystac z przyciskdw Check All (zaznacz wszystkie) i Uncheck All (usun
zaznaczenie wszystkich) na pasku narzedzi (rysunek 2.7), aby zaznaczyc
wszystkie zdjecia w aktualnym widoku Grid, ktére chcesz importowac,

lub usuna¢ ich zaznaczenie. Gdy zadna z komdrek nie jest wybrana, mozna
dowolnie zaznaczy¢ niektdre z nich. Mozna zaznaczac ciggte sekcje zdje¢,
klikajac z przytrzymanym klawiszem Shift, lub wybiera¢ poszczegolne zdjecia
z przytrzymanym klawiszem Command (Mac) lub Ctrl (PC), a nastepnie
klikna¢ w dowolne pole wyboru, aby zaznaczy¢ wszystkie wybrane zdjecia
lub usung¢ z nich zaznaczenie. Zaréwno w widoku Grid (siatka), jak i Loupe
mozesz uzy¢ skrotu klawiaturowego ,wybierz” (P), aby dodac zdjecie do
zestawu fotografii wybranych do importowania, i skrétu,zrezygnuj z wyboru”
(U lub X), by usunac zdjecie sposrdd wybranych do importu. Klawisz * zmienia
zaznaczenie na jego brak i odwrotnie. Kiedy zaznaczasz zdjecia w ten sposéb,
mozesz przytrzymac klawisz Shift, aby automatycznie przejs¢ do kolejnej fo-
tografii. Na koniec mozesz uzy¢ klawisza Spacja, aby przetaczac sie pomiedzy
dodawaniem a usuwaniem zdje¢ z wyboru. W pasku narzedzi widoku Grid (ry-
sunek 2.7) znajduje sie tez menu Sort (sortuj). Umozliwia ono sortowanie zdje¢
wedtug czasu wykonania, stanu zaznaczenia lub nazwy pliku, co pomaga
zobaczy¢, ktore konkretnie zdjecia nalezy zaznaczy¢ przed zaimportowaniem.

Nalezy pamieta¢, ze okno importu Lightrooma moze pokaza¢ tylko ob-
stugiwane pliki obrazéw i wideo. Jesli Zadne pliki nie mogg zostac¢ zaim-
portowane, zobaczysz informacje No photos found (nie znaleziono zdje¢).
Gdy wybierzesz folder do zaimportowania z panelu Source, a opcja Include
subfolders nie bedzie zaznaczona (rysunek 2.5), mozesz zobaczyc¢ przycisk In-
clude subfolders na srodku obszaru gtéwnego (rysunek 2.9). Gdy go klikniesz,
opcja ta zostanie ponownie wtaczona i wyswietli sie zawarto$¢ podfolderow.

¥ Include in Import

¥ Include Subfolders

Library-HD

Scratch

Hard Drive 3

| 0601

Hard Drive 2

Rysunek 2.6. Przedstawiony jest tu
panel Source, w ktérym dwukrotne
klikniecie w folder z datq pokazany
na rysunku 2.5 przetqczyto liste
folderéw w zwieZlejszg hierarchie

Mozesz klikna¢ prawym przyci-
skiem myszy i wybrac¢ Dock folder
(zablokuj folder), aby przetaczy¢
sie w widok folderéw blokowanych
i uzy¢ tego samego menu kon-
tekstowego, by szybko powrdcic¢
do normalnego widoku.

No photos found.

Rysunek 2.9. Wiadomos¢ o niezna-
lezieniu zdjec z przyciskiem Include
subfolders

Rysunek 2.7. Pasek narzedzi okna
Import dla obszaru gtéwnego w wi-
doku Grid

Rysunek 2.8. Pasek narzedzi okna
Import dla obszaru gtéwnego w wi-
doku Loupe (zauwaz, Ze znajduje sie
tu opcja Include in Import [dotqcz
do importowanych])
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Komdrki widoku Grid zawieraja wizualne podpowiedzi dotyczace statusu im-
portu. Pliki, ktére nie sa zaznaczone, otoczone sg ciemng winietg, co znaczy,

Przy kontrolowaniu, czy plik moze ze nie beda uwzglednione w imporcie. Jesli w panelu File Handling masz

by¢ duplikatem, Lightroom prze- zaznaczong opcje Don't import suspected duplicates (strona 58), wszelkie pliki,
prowadza nastepujaca procedure. ktore sg podejrzewane o bycie duplikatami, zostang wyszarzone. Lightroom
Halpoczatekdsprawdzaizoodnost jest w stanie to zrobi¢, przeprowadzajac kontrole tego, czy ktéres w tych

nazwy. Nastepnie szuka w meta- plikdw znajduja sie juz w katalogu.
danych EXIF, czy zgadzaja sie ory-
ginalna data i godzina wykonania

oraz dhugosé pliku. Opcje segmentowania obszaru gtéwnego

Sposéb segmentowania zdje¢ zalezy od tego, jaka opcje masz wybrang

na pasku na goérze obszaru gtéwnego. Jak mozna sie spodziewac, opcja All
Photos (wszystkie zdjecia) pokazuje wszystkie pliki bez segmentowania.
Opcja New Photos (nowe zdjecia) jest uzyteczna, poniewaz ukrywa wszelkie
duplikaty. Destination Folders (foldery docelowe) decyduje o tym, jak
podzielone zostang zdjecia zaleznie od wybranej opcji Organize (organizuj)
w panelu Destination (strona 64). Jesli zaznaczona jest tam opcja Into one

(alala LR4.Ircat - Adobe Photoshop Lightroom - Library

m=

v Arona
Macintosh HD
Ubrary-HD
Scratch

Hard Drive 3 - | rganize. | By original felders

DISK_IMG

v ElTeide

=

T —

e

T
B2 N

NTenerite

Rysunek 2.10. Widac tu zdjecia gotowe do zaimportowania zgodnie z opcjq
Destination Folders, gdzie w panelu Destination wybrana jest opcja By original
folders

56 ROZDZIAL 2. IMPORTOWANIE ZDJEC

Kup ksigzke Polec¢ ksigzke



folder (do jednego folderu), pliki nie zostana podzielone. Jesli wybrana jest

opcja By original folders (wedtug folderéw oryginalnych), pliki w obszarze

gtownym zostang podzielone na grupy wedtug podfolderow (jesli takowe Na rysunku 2.11 wida¢, ze nazwy
istnieja) z wybranego folderu docelowego. Natomiast przy zaznaczeniu opcji opisanych datami folderéw

By date (wedtug daty) pliki w obszarze gtéwnym zostang pogrupowane we- W panelu Destination zapisane s3
kursywa. Oznacza to, ze te foldery

dtug daty wykonania zdje¢. llustruje to rysunek 2.10, prezentujacy zdjecia
gotowe do zaimportowania wedtug opgji Destination Folders. Tutaj panel
Destination zorganizowany jest zgodnie z opcja By original folders (zakreslong
na czerwono), a zdjecia sa podzielone w obszarze gtdwnym na opisane

nie zostaty jeszcze utworzone;
jest to takze informacja, ile zdjec¢
zostanie umieszczonych w kazdym
z nich.

data segmenty. Mozesz zauwazy¢, ze niektdre miniatury s wyszarzone,

File Handling zaznaczona jest opcja Don'timport suspected duplicates, nie

zostang zaimportowane. W przyktadzie zaprezentowanym na rysunku 2.11

zdjecia sg gotowe do zaimportowania wedtug opcji Destination Folders. Tutaj

panel Destination zorganizowany jest wedtug zasady By date (zakreslonej

na niebiesko), a zdjecia podzielone sg w obszarze gtdéwnym na opisane data

segmenty. Zauwaz, ze zdjecia, ktore nie zostaty zaznaczone, opatrzone s

Czarng winieta.

alalal LR4.Ircat - Adobe Photoshop Lightroom - Library

! 0 DIsK

bialders v' 2011/February 15
Macintosh HD
Library-HD

Scratch

CTT—
LT
T

T e

11/February 17

Rysunek 2.11. Tutaj réwniez pokazane sq zdjecia gotowe do zaimportowania
zgodhnie z opcjq Destination Folders, gdzie w panelu Destination wybrana jest
opcja By Date
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Minimal

Duplicates

Render Previ Sl
Embedded & Sidecar

v" Don't Import 5 EELCUCELC
i

Make a

Rysunek 2.12. Petny widok opdji pa-
nelu File Handling (na gérze) i opcji
Render Previews (na dole)

Rysunek 2.13. Aby upewnic sie,

ze warstwowe pliki w formacie Pho-
toshopa (PSD) zostanq rozpoznane
w Lightroomie, nalezy zapisac

je w Photoshopie z zaznaczonq

w preferencjach ogdinych opcjq
maksymalnej kompatybilnosci.
Jesli nie jestes w stanie zaimpor-
towac plikéw PSD do Lightrooma,
sproébuj wiqczy¢ te opcje i zachowaé
Jje ponownie, nadpisujqgc oryginaty.
Pokazane jest tu okno preferencji

w Photoshopie CS5
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Panel File Handling

W panelu File Handling (rysunek 2.12) okresla sie sposéb zarzadzania im-
portowanymi zdjeciami. Menu Render Previews (renderowanie pogladdw)
pozwala ustali¢, jakie podglady powinny by¢ renderowane podczas impor-
towania. Domyslnym ustawieniem jest tu Minimal (minimalne), bo pozwala
szybko zaimportowac zdjecia bez poswiecania zasobdéw na budowanie
podgladéw. Opcja Embedded & Sidecar (osadzony i dodatkowy) wykorzystuje
podglady osadzone w oryginalnym pliku lub pliku towarzyszacym. Pomaga
to przyspieszy¢ proces importowania z karty pamieci i pozwala od razu
obejrze¢ pewien rodzaj podgladu, ale podglady te moga stanowic tylko
0golng wskazdwke, jak wyglada zdjecie. Mozna rowniez zmusi¢ Lightroom
do tworzenia podgladéw typu Standard (standardowy) w trakcie importo-
wania plikow lub wybrac opcje 1:1, ktéra wymusza kreowanie petnowymia-
rowego podgladu (a to moze znacznie wydtuzyc czas importu). Na szczescie,
Lightroom zawsze daje pierwszenstwo importowaniu zdje¢, a za tworzenie
podgladdéw lepszej jakosci zabiera sie w dalszej kolejnosci. Z tych czterech
opdji za najbardziej sensowng uwazam Embedded & Sidecar; mimo iz po-
chodzace z niej podglady nie zawsze sg precyzyjne, wciaz jest to najszybszy
sposob na uzyskanie pewnego rodzaju podgladu w trakcie importowania.

Warto zauwazy¢, Zze Lightroom jest w stanie importowac wszystkie obstugi-
wane formaty RAW, a takze zdjecia w trybie RGB, Lab, CMYK i w skali szarosci
zapisane w formatach TIFF, JPEG oraz PSD. Pliki w formacie innym niz RAW
moga byc w trybie 16 lub 8 bitdw na kanat, natomiast pliki PSD musza zostac
zapisane w Photoshopie z wigczong opcjg maksymalnej kompatybilnosci
(rysunek 2.13). Jesli nie ma problemdw z kompatybilnoscia, wszystkie

pliki zostang pomysInie zaimportowane. Kiedy pojawia sie pliki, ktorych
Lightroom nie jest w stanie przetworzyc, zobaczysz okno z pytaniem poka-
zane na rysunku 2.14.

Preferences
File Saving Options ok )
Image Previews: | Always Save ) C Carcel )
#icon [ Full Size =
 Macintosh Thumbnail e
¥ Windows Thumbnail (" Next )

Append File Extension: | Always _S-i

tif Use Lower Case

i ™ Save As to Original Folder

o File Compatibility
(Camera Raw Preferences... |

™ Prefer Adobe Camera Raw for Supported Raw Files
(" ignore EXIF Profile Tag

M Ask Before Saving Layered TIFF Files -
Maximize PSD and PSEB File cumpalibn.i'
Adobe Drive TES—

Recent File List Contains: F| files
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Some import operations were not performed.

¥ The files already exist in the catalog. (11)
1WBADG22.CR2
1WBADG23.CR2
1WBADG24.CR2
1WBADG25.CR2
1WBADG28.CR2
1IWBADE29.CR2 -
1WBADG30.CR2 =M ry
* The files use an unsupported color mode. (31) v

(Save As... ) (‘Show in Library )

Rysunek 2.14. Jesli pojawiq sie pliki, ktérych nie da sie zaimportowac
do Lightrooma, zobaczysz pokazane tu okno ostrzegawcze z listq takich plikéw
i wyjasnieniem przyczyn tego stanu

Wykonywanie kopii zapasowych
zaimportowanych plikow

Kiedy do zaimportowania plikow do Lightrooma zdecydujesz sie na uzycie
opcji Copy as DNG, Copy albo Move, mozesz zaznaczy¢ pole wyboru Make

a Second Copy To (zréb drugga kopie w...) i wybrac folder do przechowy-
wania kopii zapasowych plikdw, ktére zostang zaimportowane. Opgcja ta
jest bardzo uzyteczna przy importowaniu zdje¢ z karty pamieci, poniewaz
nigdy nie wiadomo, kiedy moze przydarzyc sie awaria dysku. Jesli w trakcie
importu kopiujesz oryginaty plikéw z aparatu na osobny dysk archiwizacyjny
(co widac na rysunku 2.15), szansa utraty wszystkich danych z aparatu

z powodu awarii dysku lub btedu ludzkiego znacznie maleje. Zauwaz,

ze kopie zapasowe zawsze przechowywane sa w oryginalnym stanie pliku,
bez zmieniania nazw, stosowania ustawien Develop lub metadanych (kiedy
jednak wybierzesz Copy as DNG, nazwy skopiowanych plikéw zmienia sie).
Wskutek tego otrzymujesz dokfadng kopie plikéw, ktore zostaty zapisane
na karcie pamieci w trakcie wykonania zdje¢, przed zaimportowaniem ich
do Lightrooma. Po zmianie nazw i edycji zestawu wybranych zdje¢ oraz
zrobieniu ich kopii zapasowej w postaci zmodyfikowanej nie musisz dtuzej
zachowywac pierwszej kopii. Mimo to, na etapie importu z karty pamieci
rozsadnym srodkiem zapobiegawczym jest tymczasowe trzymanie wiecej
niz jednej kopii kazdego oryginatu na komputerze.

| Kopiowanie do folderu
zdjec Lightrooma

— Dysk twardy
komputera

EOS_DIGITAL

Kopiowanie do zapasowego
folderu archiwizacyjnego

Dysk zapasowy

Oto podsumowanie powoddw,

dla ktérych importowanie zdjec¢
do Lightrooma moze sie nie
powies¢. Importowane pliki

moga by¢ w nieobstugiwanym
trybie koloréw, takim jak tryb
indeksowany. Rozmiar pliku moze
by¢ zbyt duzy, jesli przekroczy
maksymalng szerokos¢ 65 000 pik-
seli. Niepowodzenie moze by¢
spowodowane uszkodzeniem
plikéw zwigzanym z awaria sprzetu
(bywa to problemem szczegdlnie
na etapie importu z karty pamieci).
Jesli nie masz zaznaczonej opgji
Don’timport suspected duplicates,
pliki moga juz znajdowac sie

w katalogu.

Wiem, ze niektdrzy chcieliby mie¢
mozliwos¢ tworzenia drugiej
kopii zapasowej plikdw po ich
zaimportowaniu do Lightrooma
(czyli po zmianie nazwy i dodaniu
metadanych oraz ustawien
Develop). Jednak posiadanie kopii
tych plikéw niezmodyfikowa-
nych w Lightroomie réwniez jest

dobrym pomystem.

Rysunek 2.15. Ten diagram ilustruje
standardowq procedure tworzenia
kopii zapasowej w Lightroomie,

w ktérej mozna okresli¢ folder dla
drugiej kopii, aby zarchiwizowac pliki
w czasie importowania
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334 _MG_0094
3456 x 5184 CRI+IPEG

Rysunek 2.16. Jesli opcja Treat JPEG
files next to raw files as separate
photos nie jest zaznaczona, pliki
RAW i towarzyszqce im pliki JPEG
zostang skopiowane do folderu do-
celowego w trakcie importu, ale tylko
pliki RAW pokazq sie jako ,zaimpor-
towane” do Lightrooma. Otrzymajq
one nazwy z rozszerzeniami, takimi
jak .CR2+JPEG lub .NEF+JPEG

Zdjecia wykonywane w formacie RAW i JPEG

Jesli nakazesz aparatowi wykonywanie jednoczesnie zdjecia w formacie RAW
i JPEG, a w ogdlnych preferencjach Lightrooma wytgczona jest opcja Treat
JPEG files next to raw files as separate photos (traktuj pliki JPEG obok plikdw
RAW jako osobne zdjecia, jest to ustawienie domyslne), zaimportowane
fotografie zostang w katalogu Lightrooma pogrupowane w pary RAW + JPEG
(rysunek 2.16). Jedli zdecydujesz sie pdzniej zaimportowac te pliki JPEG jako
osobne zdjecia, mozesz zaznaczy¢ w preferencjach opcje Treat JPEG files next
to raw files as separate photos, wskaza¢ odpowiedni folder i wybra¢ Synchro-
nize Folder.. (synchronizuj folder) z menu modutu Library. Pozwoli to zaimpor-
towac pliki JPEG towarzyszace plikom RAW jako osobne zdjecia.

Ograniczenia obstugi plikow

Jak mogtes sie juz zorientowac¢, Lightroom jest przede wszystkim pro-
gramem do zarzadzania plikami RAW i edytowania ich, ktory moze tez edy-
towac pliki w innych formatach. Mozna importowac¢, ogladac i modyfikowac
w Lightroomie obrazy w trybach szarosci, CMYKi Lab, ale w tych przypad-
kach obliczenia edycji przeprowadzane sg i eksportowane wyfgcznie w trybie
RGB. Lightroom obstuguje wprawdzie import fotografii w przestrzeni CMYK

i umozliwia edycje ich w module Develop (przez wewnetrzng konwersje
RGB), ale nie zalecam takiego postepowania. Zasadniczo najlepszym rozwig-
zaniem jest wykorzystywanie modutu Library do zarzadzania fotografiami

w trybie CMYK bez przenoszenia ich do modutu Develop. Mimo to, wielu
fotograféw z pewnoscig doceni mozliwos¢ zarzgdzania wszystkimi swoimi
obrazami (w tym oryginatami w trybie CMYK) w Lightroomie oraz mozliwos¢
eksportowania ich w oryginalnym formacie.

Wiele aparatéw cyfrowych, poza wykonywaniem zdje¢, umozliwia tez
nagrywanie filméw, dlatego Lightroom pozwala importowac pliki wideo.
Lightroom 4 obstuguje teraz ogladanie takich filméw. Mozna tu stwierdzi¢,
Ze program wyszedt poza swdj oryginalny zakres dziatania jako aplikacji
JLtylko do zdjec’, ale jako Ze coraz wiecej fotograféw coraz czesciej nagrywa
aparatami filmy, sensowne jest, aby Lightroom obstugiwat ich importowanie,
ogladanie i (ograniczong) edycje. Poza tym kazdy, kto ma w swoim aparacie
tryb wideo, prawdopodobnie wczesniej czy pdzniej stworzy jakies nagranie

i bedzie chciat je zaimportowac. Bardzo dobrze sie stato, ze Lightroom 4
pozwala na odtwarzanie i edytowanie plikdw wideo, jednak nie spodziewam
sie wprowadzenia w najblizszym czasie petnych mozliwosci edycji filmow.

Wspomniatem juz o ograniczeniu plikow zapisanych w formacie PSD z wy-
taczona kompatybilnosdcig wsteczng w Photoshopie oraz o tym, jak radzi¢
sobie z tym problemem. Kolejna sprawa, o ktérej warto pamietac, to ogra-
niczenie rozmiaru zdjec¢ importowanych do Lightrooma do 65 000 pikseli
wzdiuz jednej krawedzi. Oznacza to, ze jesli dtuzszy wymiar zdjecia prze-
kracza te wartos¢, obraz nie moze zosta¢ zaimportowany do Lightrooma, ale
65 000 pikseli powinno wystarczy¢, by zadowoli¢ wiekszos¢ uzytkownikow.
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Panel File Renaming

Jesli chcesz skutecznie zarzgdzac zdjeciami, istotne jest nadawanie im nazw
najwczes$niej jak to mozliwe. Najlepiej robic to na etapie importowania,
wybierajac Rename files (zmien nazwy plikéw) w panelu File Renaming
(zmiana nazw plikow, rysunek 2.17). Menu Template (szablon) zawiera kilka
gotowych do natychmiastowego uzytku szablonéw nazywania plikdw.
Przyktadowo po zaznaczeniu szablonu Custom Name — Sequence (nazwa
niestandardowa — sekwencja) mozna wpisac tekst w pole Custom name,

a zaimportowane pliki otrzymajg nazwy zawierajace ten tekst i kolejne
numery, poczawszy od liczby okreslonej w ramce Start Number (numer
poczatkowy). Przy pierwszym importowaniu zdje¢ mozesz rozpocza¢ nume-
rowanie od 1, ale jesli dodajesz zdjecia do istniejacej sesji, mozesz kontynu-
owac wczesniejsza numeracje z danej sekwencji. Zauwaz, ze kiedy dodajesz
importowane zdjecia do istniejacego folderu, Lightroom automatycznie
modyfikuje sekwencje numerowania.

Opdja Edit (edytuj) na dole listy szablonow otwiera Filename Template Editor
(edytor szablondw nazw plikdw; rysunek 2.18). Pozwala on projektowac

i zapisywac wiasne szablony nazw z uzyciem znacznikdw, takich jak Date
(YY) (data YY) lub Sequence #(0001) (sekwencja #0001). W przyktadzie na
rysunku 2.18 kliknatem przycisk Insert (wstaw) obok pozycji Custom Text,
aby doda¢ znacznik nazwy niestandardowej na poczatku szablonu. Na-
stepnie przeszedtem do sekcji Additional (dodatkowe) i kliknatem w przycisk
Insert, aby wybrac serie znacznikow daty (lista opcji na rysunku 2.19). Na ko-
niec siegnafem do sekcji Numbering (numerowanie) i dodatem czterocyfrowy
znacznik Sequence. Nastepnie szablon zostat zapisany i dodany do listy
szablondw nazewnictwa.

Preset: [ custom+date-+sequence =
Example: _090818_0001.dng
Custom Text Date (YY) Date (MM}
Date (DD) Sequence # (0001)
Image Name
| Filename ] (insert )
Numbering
| Import # (1) -&! (_ll'lill‘l )
[ Image # (1) a ( Insert }
(Seavence # 1 ) Cinsen)
Additional
| Date (YYYY) %] (insert )
Custom
Custom Text
(" cancel ) ( Done )

¥" Rename Files

original filename. =

P Custom Name ix of y)
Y Custom Name - Original File Number
¥ Custom Name - Sequence
‘Custom Name
custom+date+sequence

Date - Filename

Filename - Sequence

Filename
Original filename + Custom text
Original filename + custom text
original filename

Shoot Name - Original File Number
Shoot Name - Sequence

Shoot name+date+sequence

Edit...

v' Rename Files

Rysunek 2.17. Panel File Renaming
zdomysinym szablonem zmiany
nazwy (na gorze), peing listq
szablonéw nazewnictwa (posrodku)
iwybranym szablonem Custom
Name — Sequence (na dole)

Rysunek 2.18. Okno Filename
Template Editor
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Date (Month DD, YYYY)
| Date (YYYYMMDD)

Date (YYMMDD)

Date (YYYY)

Date (YY)

Date (Month)
| Date (Mon)

Date (MM)

Date (DD)

Julian Day of the Year

Hour

Minute

Second

Rysunek 2.19. Przedstawione sq tu
opcje daty dostepne przy zmienianiu
nazwy. Zauwaz, ze opcje Julian Day
of the Year (data juliariska) mozna
zastosowac w takich przypadkach
jak obliczenia astronomiczne

Jedyna sytuacja, w ktorej

uzywam okna Rename Photos, to
przypadek, gdy musze poprawic¢
pliki zaimportowane w niewtas-
ciwej kolejnosci. Jesli na przyktad
fotografuje w trybie ,na uwiezi’,
pomytki pojawiajq sie tylko wtedy,
gdy jestem bardzo zabiegany!
Skutkiem tego czasami musze
recznie importowac zdjecia z karty
pamieci aparatu i dodawac je do
plikéw, ktére zostaly poprawnie
zaimportowane (i automatycznie
otrzymaty nazwy). W takiej sytuacji
oryginalny numer pliku bywa
bardzo uzyteczny. Zmienianie
nazw plikéw w oparciu o numer

w sekwencji zawarty w nazwie
tworzonej przez aparat jest o wiele
pewniejsze niz reczne szukanie
sposobu numerowania zdje¢ w taki
sposob, by pasowaly do aktualnej
sekwencji importu.

Mozna tez uzy¢ szablonu Custom Name — Original File Number (nazwa nie-
standardowa — oryginalny numer pliku). Jest to do$¢ uzyteczna opcja. Kiedy
stosujesz ten szablon, jako numer sekwencji wykorzystywany jest oryginalny
numer sekwencji generowany przez aparat, a sekwencja numeroéw bedzie
kontynuowana przy kolejnym zleceniu. Tak wiec zamiast importowanych
zdje¢ o numerach siegajacych zawsze od 1 do, powiedzmy, 500, bedziesz
miec o wiele szerszy zakres liczb w katalogu. Utatwia to zawegzanie wyboru
zdje¢ przy wyszukiwaniu opartym tylko na numerze w sekwencji. Po-
wiedzmy na przyktad, ze klient zamawia zdjecie, podajac wytacznie ostatnie
cztery cyfry nazwy. Jesli zaczynasz numeracje od 0001 przy kazdym zleceniu,
przy kazdej sesji bedziesz mie¢ prawdopodobnie zdjecia o numerach

w zakresie 0001 — 0100. Jesli natomiast uzywasz szablonu Custom Name —
Original File Number do zmieniania nazw plikdw, s spore szanse, ze w Twoim
katalogu nie znajdzie sie wiele fotografii z tym samym czterocyfrowym
numerem. Ta metoda nazywania zdjec zwykle sie sprawdza, chociaz jestem
Swiadom tego, ze w niektérych modelach aparatéw istnieje problem kompa-
tybilnosci polegajacy na tym, ze przypisywany przez aparat numer nie moze
by¢ rozpoznany. Przyktadowa nazwa pliku na dole panelu File Renaming

z gory wskazuje, czym poskutkuje wybrany rodzaj nazw po zastosowaniu

do importowanych plikdw.

Pozniejsza zmiana nazw zdjec w katalogu

Chociaz nazwy plikom zawsze najlepiej nadawac w fazie importowania,
mozna je takze zmieni¢ w dowolnym momencie juz po ich zaimportowaniu
do katalogu Lightrooma. W module Library mozna zaznaczyc fotografie

w siatce lub na tasmie filmowej i wybrac z menu Library/Rename Photos
(zmien nazwy zdjec) lub uzy¢ skrétu klawiaturowego F2. Pojawi sie wtedy
okno dialogowe Rename Photos pokazane na rysunku 2.20, gdzie mozna
wskazac¢ schemat nazywania plikow, podobny do juz omawianych, z pomoca
menu File Naming. Mozna tez wybrac Edit... z menu File Renaming, aby ot-
worzy¢ Filename Template Editor (rysunek 2.18). Sugeruje zawsze zmiane
nazw plikéw na wczesnym etapie, przed zaprezentowaniem pracy klientom.
Pézniejsze zmiany nazw moga prowadzi¢ do komplikacji.

[ Custom+date+ s

Custom Text: Client Start Number: l 1 |

Example: Client090917_0001.dng

Rysunek 2.20. W widocznym tu oknie Rename Photos wybratem istniejqcy juz
wtasny schemat nazewnictwa z menu File Naming, wpisatem niestandardowy
tekst przeznaczony do uzycia w nazwach i ustawitem numer poczqtkowy na 1

62 ROZDZIAt 2. IMPORTOWANIE ZDJEC

Kup ksigzke

Polec¢ ksigzke



Panel Apply During Import

Panel Apply During Import (rysunek 2.21) pozwala wybrac ustawienia
Develop i informacje o metadanych, ktére chcesz zastosowac do zdjec

w czasie ich importowania do Lightrooma. Przyktadowo za pomoca menu
Develop Settings (ustawienia przetwarzania) mozna siegna¢ do wszystkich
ustawien Develop, ktdre s3 zapisane na liscie Presets (szablony) modutu
Develop. Jest to bardzo uzyteczne, poniewaz oznacza, ze mozna zleci¢
Lightroomowi zastosowanie ulubionego szablonu Develop do nowych zdjec¢
w trakcie ich importowania. Na rysunku 2.21 wybratem jedno z moich ulu-
bionych domysinych ustawien Lightrooma: General — Auto Tone (ogdlne —
automatyczna korekcja tonalna). Uwazam, Ze jest uzyteczne, kiedy chce au-
tomatycznie skorygowac tony zdjec w czasie importowania do Lightrooma.

Rozsadne nadawanie nazw folderom utatwia pézniejsze odszukiwanie
zdje¢, ale wraz z rozrostem biblioteki zaczniesz doceniac korzysci ptynace

z uzywania metadanych EXIF i innych; za ich pomoca skuteczniej znajdziesz
pliki, szczegdlnie przy przeszukiwaniu duzych kolekgji fotografii. Modut
Library oferuje kilka sposobdw wyszukiwania konkretnego zdjecia lub grupy
zdjec. Postugujac sie zawartym w nim paskiem filtrow, mozesz wyszukiwac
pliki wedtug kryteridw, takich jak Date (data), Camera (aparat) albo File Type
(rodzaj pliku). Ta metoda nie wymaga zadnego wczesniejszego udziatu
uzytkownika, ale w panelu Apply During Import mozesz dodawac do zdje¢
w czasie importowania wtasne metadane lub stowa kluczowe, co sprawi,

ze pliki beda od poczatku zawieraty takie informacje. Obok pozycji Metadata
(metadane) znajduje sie rozwijana lista, ktéra pozwala siegna¢ do zapisanych
wczesniej szablondw metadanych (wiecej o pracy z szablonami metadanych
na stronie 566). Mozesz tez kliknag¢ w New (nowy), aby otworzy¢ menu Edit
Metadata Presets (edytuj szablony metadanych) pokazane na rysunku 2.22.
Tego okna mozna uzy¢ do utworzenia nowego szablonu metadanych.
Oczywiscie, tutaj okno to jest mate i jesli chcesz przyjrze¢ mu sie blizej,
zajrzyj na wspomniane wyzej strony. Szablony metadanych sg szczegdlnie
uzyteczne, kiedy chcesz dodac ogdélne informacje zgodne ze standardami
Miedzynarodowej Rady Telekomunikacji Prasowej (International Press
Telecommunications Council, IPTC). Moga one zawierac fakty, takie jak dane
kontaktowe iinformacje o prawie autorskim.

Czes¢ Keywords (stowa kluczowe) moze zawiera¢ metadane dotyczace kon-
kretnej sesji, na przyktad nazwe miejsca lub inny opis wszystkich importo-
wanych wiasnie zdje¢ (wiecej informadcji o najlepszych metodach wprowa-
dzania stow kluczowych i organizowania ich znajduje sie w podrozdziale

o metadanych stow kluczowych w rozdziale 10). Kiedy masz juz ustanowiong
liste stow kluczowych i zaczniesz wpisywac jedno z nich, Lightroom ma
mozliwos¢ automatycznego uzupetnienia go w oparciu o biezacg zawartos¢
panelu Keyword List (lista stéw kluczowych). Zasadniczo dodawanie stow
kluczowych w trakcie importowania moze pomac pdzniej przy wyszuki-
waniu konkretnych fotografii. Metadane przypisane w tym momencie beda
rowniez uwzglednione we wszystkich pochodnych zdjecia oryginalnego.

Basic IPTC (London shoots)
Basic IPTC contact info
Basic IPTC

Rysunek 2.21. Panel Apply During
Import

200, i
Preset | Bave IPTC e )
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Rysunek 2.22. W oknie Metadata
Preset utworzysz szablon meta-
danych, ktéry nastepnie mozesz
zastosowac do wszystkich importo-
wanych zdje¢. Zawarte tu informacje
sq zgodne ze standardami IPTC,
rozpoznawanymi w catym przemysle
fotograficznym
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der LR Import Folde
Into one
Macintosh HD

» @@ Applications
» @m Lbrary

¥ @@ martin_evening

Rysunek 2.23. Panel Destination.
Zwrd¢ uwage, ze przy nagtéwkach
woluminéw podana jest ilos¢
wolnego miejsca na danym dysku
twardym

Into Subfolder

) By date
Date ¥ 2009/12-11
2005/2009-12-11
2009/December 11

Hard Drive <

2009/12
RAID 2009/Dec
2009/December
Library-HD
20091211
2009/December/11

2009/2009-12/2009-12-11

2009-12-11
2009 Dec 11
2009 December 11
20091211

G5Main HD

Untited

Rysunek 2.24. Panel Destination
zawierajqcy opcje segmentowania

Panel Destination

Panel Destination pojawia sie wytacznie wtedy, gdy przeprowadzasz import
za pomoca opdji Copy as DNG, Copy lub Move, poniewaz po wybraniu folderu
Zrédtowego musisz zdecydowad, gdzie powinny znalez¢ sie zaimportowane
zdjecia. Zasadniczo panel Destination pozwala wybra¢ folder docelowy

dla importowanych zdje¢. Hierarchia folderéw wyswietlana jest tu tak samo
jak w panelu Source. Pojedyncze klikniecie strzatek po lewej rozwija hierar-
chie podfolderdéw, klikniecie podwdjne w nazwe folderu pokazuje kompak-
towy widok hierarchii, a dwukrotnie klikniecie w folder nadrzedny odstania
liste folderdw, do ktorej nalezy folder nadrzedny i tak dalej.

Zasadniczo zaimportowane zdjecia moga byc¢ zorganizowane na trzy
sposoby. Opcja importu Into One Folder (do jednego folderu) pozwala

na zaimportowanie wybranych zdje¢ do konkretnego folderu; na dodatek
mozesz zaznaczy¢ opcje Into Subfolder (do podfolderu) i okresli¢ nowy
podfolder jako miejsce docelowe. Mogtbym na przykiad wybrac sciezke
uzytkownicy/nazwa uzytkownika/Moje obrazy jako folder docelowy. Na-
stepnie mogtbym zaznaczy¢ opcje Into one folder i wpisa¢ nazwe podfolderu.
Na rysunku 2.23 nazwa tg jest LR Import Folder, a petna $ciezka do folderu
to uzytkownicy/nazwa uzytkownika/Moje obrazy/LR Import Folder/. Kolejna
opdja jest segmentowanie zdje¢ wedtug opdji Original Folders (foldery
oryginalne). Jesli na dysku zdjecia Zrodtowe znajduja sie w wiecej niz jednym
folderze, w trakcie importowania mozna zachowac te foldery i ich hierar-
chie. Na koniec mozna tez wybrac opcje By date (wedtug daty). Dzieli ona
importowane zdjecia na foldery nazwane wedtug dat; sposob, w jaki to robi,
zalezy od tego, jaka opcja segmentowania po dacie zostata wybrana (ry-
sunek 2.24). Mozna tu wybrac pozycje z listy réznych opcji segmentowania.
Jesdlimasz do zaimportowania duzg liczbe zdje¢, moze pojawic sie okno
obliczania daty, wskazujace, ze Lightroom odczytuje metadane wykonania
zdjecia ze wszystkich plikow, ktére majg byc zaimportowane (rysunek 2.25).
Jesli wybierzesz opcje Original Folders albo By date, mozesz przed rozpo-
czeciem importowania klikna¢ w przyciski folderéw docelowych w pasku
organizacji pracy obszaru gtéwnego (rysunki 2.10i 2.11), aby podejrze¢,

jak zostang podzielone zdjecia.

Planowanie miejsca
na przechowywanie importowanych zdjec

Pliki Lightrooma moga by¢ importowane na dowolny wolumin docelowy.
Jedyne ograniczenie dotyczy tego, ze plik katalogu nie moze by¢ przecho-
wywany na dysku sieciowym (NAS). Jest to zwigzane z faktem, Ze katalogu
Lightrooma nie mozna udostepnia¢ innym uzytkownikom przez siec.

Sposobem organizowania zdje¢ i folderéw zajme sie bardziej szczegé-
towo w nastepnym rozdziale, gdzie przyjrzymy sie pracy z panelem Folders
(foldery) w module Library. Na razie rozwazmy rézne opcje, ktére mozna tu
zastosowac, aby proces importowania byt jak najbardziej sprawny. Istnieja
cztery gtéwne podejscia uzywane przez fotografdw. Najpopularniejszy jest
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zupetny chaos, w ktorym przypadkowo, niekonsekwentnie dzieli sie zdjecia
na foldery. Oczywiscie, nalezy tego unikac, dlatego warto cho¢ podjac prébe
podzielenia importowanych zdje¢ i umiescic¢ je w opisanych nazwami folde-
rach zawartych w jakiej$ systematycznej strukturze. Jesli pracujesz gtéwnie
na zlecenie, mozesz importowac zdjecia do folderéw o nazwach pochodza-
cych od klienta i daty. Sprawdza sie to w przypadku sesji studyjnych. Dlatego
na sesji dla klienta o nazwie Clipso, ktéra odbyta sie w kwietniu 2011 roku,
utworzytem folder o nazwie Clipso_190411 i uzywam go do przechowywania
wszystkich zdje¢ zaimportowanych z sesji tego dnia. Mozna tez korzystac

z hierarchii nazw miejscowych, w ktorej zdjecia z Rzymu bedg znajdowaty sie
w folderze Wiochy, mieszczacym sie z kolei w folderze Europa. Moze to byc
dobre rozwigzanie, ale tylko wtedy, kiedy bedziesz konsekwentnie stosowac
taka hierarchie. Zauwaz, ze jesli przy importowaniu zdje¢ wybierzesz opcje
Into one folder, mozesz — przegladajac hierarchie — znalez¢ folder do zaim-
portowania, a potem zaznaczy¢ opcje Into Subfolder, aby wybra¢ podfolder
(rysunek 2.26). Trzecig metoda jest dzielenie wedtug daty (rysunek 2.24).
Ten system sprawdza sie niezaleznie od tego, czy fotografujesz gtéwnie

na zlecenie, czy dla przyjemnosci. Jedli na dodatek do katalogowania zdjec
uzywasz wielu stow kluczowych, folder zawierajacy fotografie nie bedzie
miat wielkiego znaczenia. Bedziesz mégt szukac wszystkiego za pomoca
metadanych. Mozna argumentowac, ze kategoryzowanie zdjec¢ wedtug

daty jest bardziej konsekwentnym podejsciem do organizacji i nadaje sie

dla tych uzytkownikow, ktérzy systematycznie opisuja swoje zdjecia

stowami kluczowymi.

Przy podanych wyzej metodach nalezy wzig¢ pod uwage mozliwos¢ skalo-
wania wybranego systemu. Omoéwie ten problem doktadniej w nastepnym
rozdziale. Zamiast na etapie importowania martwic sie tym, gdzie osta-
tecznie znajda sie importowane zdjecia, mozna skorzystac z czwartej opdji,
w ktorej seria folderéw roboczych uzywana jest do przechowywania zdjec,
zanim wybierzesz dla nich najlepsze miejsce. System folderéw roboczych
ma wiele zalet. Zamiast decydowac na etapie importu, w ktérym folderze
powinny znalez¢ sie zdjecia lub jakiej hierarchii uzy¢, po prostu zaimportuj
wszystkie do jednego folderu. Mozna go traktowac jako tymczasowe miejsce
na wszystkie nowe zdjecia, zanim zdecydujesz sie, gdzie ostatecznie je
umiescic¢. Gdy jestem w plenerze, zgrywam wszystkie zdjecia na laptop. Jest
potrzebny tylko do tymczasowego przechowywania zdje¢, zanim zostang
przeniesione na gtdwny komputer zawierajacy archiwum. Sensowne jest

zatem uzywanie standardowego folderu importowania, takiego jak LR Import

Folder, pokazanego w przyktadzie na rysunku 2.23. Stosunkowo fatwo mozna
tez utworzy¢ standardowy szablon importu (strona 66) do wykorzystania

w kazdej sytuacji. Ta metoda pozwoli ustandaryzowac proces importowania,
a jej dodatkowaq zaletg jest to, ze nie trzeba od poczatku zastanawiac sie nad
miejscem przechowywania zdjec. Po prostu do kazdej sesji uzywa sie tego
samego szablonu importu.

i Calculating dates for 823 photos...

Cancel )

A —

. {
_

Rysunek 2.25. Proces obliczania dat
przy importowaniu duzej liczby zdje¢

Jrgar Into one folder

Macintosh HD

Scratch

Hard Drive 3

Hard Drive 2

Rysunek 2.26. Kiedy w panelu
Destination w Lightroomie 4 zazna-
czona jest opcja Into Subfolder, po-
jawia sie tekst brzmigcy Enter name
(podaj nazwe), przypominajqcy,

ze musisz wpisac nazwe docelowego
podfolderu
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¥ @@ Lightroom 3 images 7424
Create Folder Inside "Animals”...

Rename...
Remove...

Save Metadata
Synchronize Folder...
Update Folder Location...

Import into this Folder...
Export this Folder as a Catalog...

Show in Finder
Get Info

Rysunek 2.27. Menu kontekstowe
panelu Folders z opcjq Import in
to this Folder
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Importowanie do wybranego folderu

Czesto mozesz znalez¢ sie w sytuadji, kiedy bedziesz pracowac z folderem
zdje¢, do ktérego chcesz zaimportowac kolejne fotografie. Mozna przejs¢

do okna Import i recznie znalez¢ odpowiedni folder, ale istnieje tez prostszy
sposob. Kiedy masz zaznaczony dany folder w panelu Folders modutu Library,
kliknij prawym przyciskiem myszy (albo z wcisnietym klawiszem Ctrl na starej
myszy macintoshowej), aby siegna¢ do menu kontekstowego pokazanego
na rysunku 2.27, a nastepnie wybierz Import into this Folder... (zaimportuj

do tego folderu). Uruchomione zostanie okno importowania ze wskazanym
folderem wybranym jako docelowym.

Menu Import Presets

Jak wida¢, w oknie Import mamy do skonfigurowania wiele paneli. Za-
pewne zorientowates sie juz, ze wiekszos¢ tych ustawien trzeba stosowac
przy kazdym importowaniu. Przykfadowo nalezy dodawa¢ metadane IPTC
do wszystkiego, co importujemy, i stosowac takie same ustawienia obstugi
plikdw, a jak sugerowatem na stronie 65, istniejg tez powody, by importowac
zdjecia do standardowego folderu. Z tego wzgledu mozliwe jest zapisywanie
ustawiert okna importu jako szablonu. Menu Import Presets (rysunek 2.28)
znajduje sie na dole okna Import i jesli wybierzesz opcje Save Current Settings
as New Preset (zapisz biezace ustawienia jako nowy szablon), aktualna konfi-
guracja okna Import zostanie zapisana jako szablon. Pozwala to efektywniej
pracowac w kompaktowym oknie importu, gdzie ustawienia szablonu sg wy-
raznie podsumowane. Jesli nawet ustawienia te beda réznity sie nieznacznie
w rozmaitych sytuacjach, wczytanie szablonu i zmodyfikowanie go zapewnia
wiekszg spdjnos¢ poszczegodlnych importdw i oszczednose czasu. Mozesz
tez zapisywac zmienione ustawienia jako nowe szablony lub modyfikowac
biezacy szablon importu. Tak czy inaczej, szablony potrafig znacznie uprosci¢
prace na etapie importowania.

Add folder import P
¥ Family photos ance import
Lightroom 3 catalog

Save Current Settings as New Preset...
Delete preset “Family photos™.
Rename preset “Family photos™.

Rysunek 2.28. Menu Import Presets
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Importowanie plikéw wideo = il

Jedli aparat, z ktérego korzystasz, obstuguje wykonywanie filméw wideo

w formacie QuickTime albo AVCHD, pliki z tymi filmami mozna zaimpor-
towac wraz z normalnymi plikami zdje¢ (rysunek 2.30). Po zaimportowaniu
beda odrézniaty sie od normalnych plikéw zdjec etykieta czasu trwania
widoczng w lewym dolnym rogu miniatury na siatce lub tasmie filmowe;j
(rysunek 2.29). Co wazniejsze, Lightroom 4 obstuguje odtwarzanie i ograni-
czong edycje filmow. Oznacza to, ze mozesz teraz klikna¢ dwukrotnie w plik
filmu w siatce modutu Library i odtworzy¢ go bezposrednio w widoku Loupe
tego modutu. Mozesz tez edytowac czasy rozpoczecia i zakoriczenia oraz
stosowac pewne rodzaje dopasowan Quick Develop (szybkie przetwarzanie).
Wiecej informacji o edycji klipow wideo podaje na stronie 221.

Rysunek 2.29. Widok pliku wideo
w komorce siatki

AAA 8 LR4-2011-2-2.Ircat - Adobe Photoshop Lightroom - Library

A=

All Photos
¥" All Photos

EOS Dightal

Macintosh HD
Scratch

Hard Drive 3
Hard Drive 2

Library-HD

Rysunek 2.30. Przyktad importowania z karty pamieci plikéw, wsrdd ktorych
znajduje sie film wideo
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Dodawanie zdjec z folderu do katalogu

Importowanie zdje¢ metoda Add to najszybszy i najskuteczniejszy sposéb
zbudowania katalogu Lightrooma od zera i dodawania zdje¢ z istniejacych
folderow. Jesli po raz pierwszy konfigurujesz program i masz wszystkie swoje
zdjecia elegancko ustrukturyzowane w folderze, powiedzmy, Moje obrazy,
musisz tylko wybrac opcje Add, wskazac folder najwyzszego poziomu (folder
systemowy), upewnic sie, ze masz zaznaczona opcje Include Subfolders

i klikng¢ Import. Zaimportujesz wszystkie zdjecia za jednym razem, a struk-
tura folderéw z Twojego komputera zostanie odzwierciedlona w panelu
folderéw Lightrooma. A tak trzeba to zrobic.

LR4-2011-2-2.Ircat - Adobe Photoshop Lightroom — Library

1. Wtym przyktadzie kliknatem w przycisk Import w Library, aby otwo-
rzy¢ pokazane powyzej okno importu. Zaznaczytem folder 8th June,
2011 z panelu Source i wybratem opcje Add na pasku organizacji pracy.
Mozna zauwazy¢, ze kiedy wybrana jest opcja Add, w sekcji prawych pa-
neli widoczne sg tylko panele File Handling i Apply During Import. Zwrdé
uwage na to, ze musisz zaznaczy<¢ opcje Include Subfolders w panelu
Source. Powodem tego jest fakt, ze jesli folder przeznaczony do impor-
towania zawiera podfoldery, chcesz dotaczy¢ ich zawartos¢ do importu.
W panelu File Handling postanowitem wybra¢ podglady Embedded &
Sidecar i nie importowac duplikatéw. W panelu Apply During Import
umyslnie pozostawitem opcje w stanie None (nic), jako Ze nie chciatem
nadpisac istniejagcych metadanych ani ustawieri Develop.
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00 New Preset. -

Preset Name: [Add folderi ]

{ Cancel } ( Create )

2. Przed kontynuowaniem importowania postanowitem zapisac usta-
wienia wybrane w kroku 1. jako szablon importu (strona 66).

[l ala] LR4-2011-2-2.Ircat = Adobe Photoshop Lightroom = Library

3. Nastepnie klikngtem w przycisk Import, aby zaimportowac zdjecia
z ustawieniami okreslonymi w kroku 1. W panelu Folders (foldery)
w module Library widzimy, ze folder 8th June, 2011 zostat dodany
do katalogu Lightrooma.
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Importowanie zdjec
metoda przeciagnij i upus¢

Innym sposobem importowania zdje¢ do Lightrooma jest zwyczajne
przecigganie ich z karty pamieci lub folderu w Finderze, Eksploratorze czy
Bridge'u i upuszczanie do wyznaczonego folderu w module Library. Metoda
ta otwiera okno Import z przeciggnietym folderem jako Zrédtem i pozwala
okresli¢, w jaki sposdb majg zosta¢ zaimportowane nowe zdjecia. Jesli nawet
okno importu jest juz otwarte, mozna tez uzy¢ opisanej tu metody prze-
ciagnij i upus¢, zeby wskazac przeciggniety folder jako Zrodfo importu.

i LR4-2011-2.Ircat - Adobe Photoshop Lightroom - Library

6 of 7 selected, 566.07 G8 available
4 Date Modified Size | Kind

1. Aby przeprowadzi¢ importowanie metoda przeciagnij i upus¢, znala-
ztem zdjecia, ktére chciatem zaimportowad, i przeciggnatem je nad po-
kazany tu obszar gtéwny modutu Library.
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PAA 1 LR4-2011-2.Ircat - Adobe Photoshop Lightroom - Library

All Photos

Macintosh HD
Scratch
Hard Drive 3

Hard Drive 2

Library-HD

My Book 2TB

2. (Czynnos¢ ta oznaczyta przeciggniety folder jako zrédtowy. Od tego mo-
mentu kolejne kroki sg doktadnie takie same, jak przy innych procedu-
rach importowania. Za pomocg przeciggniecia i upuszczenia po prostu
pominatem koniecznos¢ nawigowania w panelu Source.
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IO O i LR4-2011-2.Ircat - Adobe Photoshop Lightroom - Library

All Photos

MG

Macintosh HD
Scratch

Hard

‘FENEENNENRNDNENE

B iPhone

"ERNRNENE

Mallorca2006

3. Teraz musiatem tylko okresli¢, w jaki sposob chce zaimportowac
nowe zdjecia. W tym przykfadzie chciatem skopiowac je do folderu
Lightroom 4 na gtéwnym komputerze i zorganizowac chronologicznie
w opisanych datami folderach.
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AAA 1 LR4-2011-2.Ircat - Adobe Photoshop Lightroom - Library

Library Develop
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4. Widac tu pliki po zaimportowaniu do Lightrooma, gdzie zostaty
z powodzeniem skopiowane do folderu przedstawionego w widoku
panelu Folders.
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Automatyczne importowanie

Okna Auto Import mozna te Kiedy przejdziesz do menu File (plik) i wybierzesz opcje Auto Import/Auto

uzy¢ do ustanowienia organizacji Import Settings (automatyczne importowanie/ustawienia automatycznego
pracy ,na uwiezi’, gdy polegasz importowania), pojawi sie okno przedstawione na rysunku 2.31. W sekgji

na zewnetrznych programach Watched Folder (folder obserwowany) mozna wybra¢ folder, do ktérego

do zgrywania zdjec z aparatu. przecigga sie i upuszcza zdjecia przeznaczone do automatycznego zaimpor-

Bt e IR el s towania. W sekcji Destination (miejsce docelowe) mozna okresli¢ w katalogu

znajduje sie w pliku PDF na stronie Lightrooma folder, do ktérego maja by¢ zaimportowane zdjecia. Pozostate

internetowej ksigzki. . . L o L
sekcje stuza do okreslania sposobu nazywania importowanych plikéw oraz
stosowania w czasie importu okreslonych ustawiert Develop, metadanych

IPTC oraz stow kluczowych. Na koniec mozna tez wybra¢ odpowiednie opcje
Materialy do pobrania: . .
i tworzenia podgladéw.

www.thelightroombook.com.
Opcja Auto Import jest niezwykle uzyteczna. Po jednokrotnym skonfiguro-
waniu ustawiert automatycznego importowania i zaznaczeniu pola Enable
Auto Import (wkacz importowanie automatyczne) mozesz dodawac zdjecia
do katalogu, po prostu przeciggajac je i upuszczajac na wyznaczony folder
obserwowany. Stanowi to zatem prosty sposéb na szybkie importowanie
zdjec z catkowitym pominieciem okna Import Photos. Zdjecia po zaimporto-
waniu pojawig sie w folderze docelowym w Lightroomie. Jesli chcesz, potem
mozesz przeniesc je w nowe miejsce.

|
‘ S Enable Auto Import ) (e &
| fl— |
‘ Watched Folder: /Users/martin_evening/Desktop/Watched folder | Choose... =

Destination R il S
| Move to: [Users/martin_evening/Pictures (_ Choose... —

i '.é
b Name: [m Imported Photos ] i

I DTEORHIL

File Naming IMG_0001.DNG

File Naming: | Filename = A

Infarmation

G M)
Develop Settings: | None a
= = | B
Keywards: =
L
Initial Previews: |Embedded & Sidecar ) "
E=

Cancel ) "

Rysunek 2.31. Okno Auto Import Settings. Jak widac, wybrany Watched Folder
znajduje sie na pulpicie, dzieki czemu z tatwosciq moge do niego przeciggac
zdjecia, ktére chce szybko dodac do katalogu
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Rysunek 2.32. Widac tu konfiguracje komputera, jakiej uzywam zazwyczaj
w studio do fotografowania w trybie ,na uwiezi”

Importowanie zdjec
bezposrednio z aparatu

Firma Eye-Fi produkuje karty

Mozliwe jest skonfigurowanie Lightrooma do pracy w trybie,,na uwiezi” pamigci z transmiterem Wi-Fi
. . o predkosci 802,11 b/g, wspot-
(rysunek 2.32). Oznacza to, ze fotografie wykonane aparatem mozna

dzic b trednio = " . o | pracujace z dedykowanym
wprowadzi¢ bezposrednio do programu. Fotografowanie ,na uwiezi” pozwala czytnikiem Kart USB, ktéry odbiera

klientom na ogladanie zdje¢ w siatce modutu Library od razu po wykonaniu przesylane zdjecia. Po rozpoczeciu

(jesli jest to przydatne). Uwazam tez, ze fotografowanie,na uwiezi” jest fotografowania zdjecia przechowy-
bardzo przydatne podczas castingéw modeli, poniewaz umozliwia aktualizo- wane s3 na karcie i jednoczesnie
wanie stow kluczowych i opisdw zaraz po wykonaniu poszczegdinych zdjec. przesytane do komputera. Istnieja

wersje kart Eye-Fi oferujace takze
opcje geotagowania. Oto moje

POdchzanie aparatu do komPUtera doswiadczenia z testowaniem tego

. . . — S, o tu: obstuguji liki RAW,
Aby dato sie fotografowac w trybie ,na uwiezi’, musi istnie¢ — oczywiscie HAEIECLB IS I

— mozliwos$¢ podigczenia aparatu do komputera. Najlepiej miec najszybsze
mozliwe potgczenie. Wiekszos¢ profesjonalnych aparatéw SLR oferuje tacza

ale wcigz dziata dos¢ wolno, nawet
przy fotografowaniu w trybie JPEG.
Na razie mozna go uzywac tylko

typu FireWire (IEEE 1394) lub USB 2.0, ktére powinny mie¢ dos¢ szybki 2 niektérymi modelami aparatéw.
interfejs, by mozna byto importowac pliki zdje¢ mniej wiecej w takim samym Wiecej informacji znajdziesz
tempie, na jakie pozwala standardowa karta pamieci. Jedyna wada polega pod adresem www.eye.fi.

na tym, ze trzeba potaczy¢ aparat z komputerem odpowiednim kablem,
€O moze ograniczy¢ swobode poruszania sie bez ryzyka wyrwania kabla lub,
Co gorsza, zrzucenia laptopa ze stotu!

Inng mozliwoscig jest fotografowanie bezprzewodowe. Kiedy pisze te stowa,
niektére aparaty SLR posiadaja juz przystawki do komunikacji bezprzewo-
dowej, ktore umozliwiaja przekazywanie z nich obrazéw bezposrednio do
stacji podtgczonej do komputera. Fotografowanie bezprzewodowe oferuje
swobode fotografowania w stylu,na uwiezi"do pewnej odlegtosci, bez ogra-
niczen narzucanych przez podtgczony kabel, ale ogranicza sie do transmisji
odpowiednio skompresowanych plikow JPEG. Aktualne predkosci transmisji
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Aby aparat dato sie skutecznie
potaczy¢ z komputerem, konieczne
moze by¢ zainstalowanie niezbed-
nych sterownikéw dla uzywanego
aparatu. W wigkszosci przypadkow
sterowniki sg juz dostepne na Mac
0S X oraz Windows Vista i nigdy
nie miatem kfopotow z podtacze-
niem ktéregokolwiek z aparatow
Canon EOS. W systemie Windows 7
opcje sterownikow s na razie
ograniczone do wezszego zakresu
modeli aparatéw, ktére mozna

podiaczyc¢ bezposrednio.

Aby znalez¢ wiecej informacji

na temat podtaczania aparatow
»na uwiezi” do Lightroooma, zaj-
rzyj pod nastepujacy adres:
http://tinyurl.com/2fow89q.

Chociaz do menu File mozna
dostac sie ze wszystkich modutéw
Lightrooma, opcje Tethered
Capture da sie uruchomic¢ wy-
tacznie z modutu Library.

Materialy do pobrania:
www.thelightroombook.com.
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danych w niektérych aparatach sg jednak znacznie nizsze niz przy potaczeniu
FireWire lub USB 2.0. Szybkie fotografowanie w trybie bezprzewodowym
moze sprawdzac sie przy zdjeciach w formacie JPEG, ale nie przy plikach
RAW. To oczywiscie moze zmienic sie w przysztosci. Przyktadowo na niekto-
rych aparatach Nikon mozliwe jest fotografowanie bezprzewodowe przez
PTP/IP lub FTP. Wyglada na to, ze PTP/IP jest lepsze i powinno doréwnywac
FireWire, jako Ze jest w stanie przesyfa¢ pliki o wiele szybciej dzieki kompresji
wbudowanej w proces transmisji.

Fotografowanie ,na uwiezi” w Lightroomie

Mozliwos¢ ustanowienia potaczenia,na uwiezi"w Lightroomie powinna
oznaczac szybsze importowanie zdje¢, poniewaz fotografowanie ,na uwiezi”
wprowadza je bezposrednio do folderu docelowego. Wada takiego pota-
czenia jest to, ze jest ono w wiekszosci przypadkdw jednostronne. Lightroom
umozliwia aparatowi wykonywanie zdjec przeznaczonych do zaimpor-
towania do programu i jest w stanie odczytywac dane ustawien aparatu,

ale — niestety — nie mozna skorzystac z panelu Tethered Shoot (fotografo-
wanie,na uwiezi"), aby wptywac na aparat w inny sposéb niz przez zdalne
nacisniecie spustu migawki. Dla fotograféw studyjnych, takich jak ja, ktérzy
wykonujg zdjecia ludzi, nie jest to wielkim problemem, jako ze i tak zawsze
kontrolujemy aparat. Rozumiem, ze moze to byc rozczarowaniem dla tych
fotograféw studyjnych, ktorzy pracujg z aparatem nieruchomym na statywie.
Trzeba tu jednak pamietac, ze udostepnienie komunikacji w druga strone
dla kazdego unikatowego interfejsu aparatu okazato sie o wiele trudniejsze
niz umozliwienie pobierania,na uwiezi" z obstugiwanych juz aparatow. Jesli
pomnozy sie to przez liczbe aparatéw obstugiwanych przez Camera Raw,
mozna dostrzec skale problemu. Osobiscie jestem zadowolony z osiag-
nietych postepdw, ktére umozliwiajg pobieranie obrazéw do Lightrooma
szybko i bez usterek.

Opcja fotografowania,na uwiezi"w Lightroomie na poczatku dotyczyta tylko
wybranych cyfrowych lustrzanek firm Canon i Nikon oraz Leiki S2. Natomiast
wiekszo$¢ cyfrowych lustrzanek i aparatéw $rednioformatowych posiada
wiasne rozwigzania programowe do importowania zdje¢ za pomoca
takiego pofaczenia. Jedng z zalet korzystania z dedykowanego oprogramo-
wania do fotografowania,na uwiezi" jest to, ze mozna kontrolowac usta-
wienia aparatu zdalnie przez interfejs komputera. Moze byc to szczegdlnie
uzyteczne, gdy sieganie do aparatu jest niewygodne. Jesli to rozwigzanie
brzmi atrakcyjnie, mozesz zapoznac sie z obstuga takiego oprogramowania
w pofaczeniu z Lightroomem. Kiedy przejdziesz na strone internetowq tej
ksigzki, mozesz pobrac¢ zamieszczone tam przyktadowe instrukcje wspot-
pracy z programem Canon EOS Utility w potaczeniu z aparatem Canon EOS
1Ds Mark lll. Pokazuje tam, jak Lightroom wykorzystuje komponent obstugi
fotografowania,na uwiezi” programu do komunikacji z aparatem, i wyjas-
niam, jak z tego miejsca przejac przetwarzanie obrazu oraz zarzadzanie nim
za pomocg okna Auto Import. Chociaz instrukcje te dotycza oprogramo-
wania firmy Canon, powinny dac sie przetozy¢ na prace z innymi aparatami

i konfiguracjami oprogramowania.
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Lightroom [ Edit Library Photo Metadata View Window Help $

New Catalog...
Open Catalog... 30
Open Recent » Gtéwnym argumentem za foto-

rafowaniem ,na uwiezi” jest to,
Optimize Catalog... 9 §zI")

ze umozliwia ono wygodniejszy

Import Photos... 3l i ) .
Import from Catalog... i szybszy proces importowania.
Tethered Capture » Start Tethered Capture... Istnieje jednak szereg czynnikéw,
Auto Import > . p . . 2 2

Hige lethered Lapture Window & ktére moga wptynac na ogéine
Export... T #E hot €T . . .,
Export with Previous T O%E tempo importowania zdje¢ me-
Export with Preset < toda,na uwiezi”. Pierwsza kwestia,

ktora warto rozwazyg, jest to, czy
bedziesz fotografowac w trybie
RAW, czy JPEG, oraz to, jaki bedzie

1. Aby zainicjowac sesje fotograficzng w trybie ,na uwiezi” w Lightroomie,
potencjalny rozmiar plikow.

przeszedtem do menu File i wybratem opcje Tethered Capture/Start Kolejnym aspektem jest interfejs

Tethered Capture (rozpocznij fotografowanie ,na uwiezi"). aparatu. Profesjonalne lustrzanki
cyfrowe powinny dysponowac

szybszym buforem i tempem

Tethered Capture Settings

przesytania danych niz tansze
Session . .
e modele. Opcja fotografowania

Session Name: Studio session A7 A A q
»Na uwiezi” w Lightroomie nie

¥ segment Photos By Shots powoduje ,waskich gardet”i do-

réwnuje innym rozwigzaniom tego

Naming
Sample: Studio session-105.0NG typu pod wzgledem predkosci
Template: [ Session Name - Sequence — — =] transferu (a nawet je przewyzsza),
P e e ale na rzeczywistq predkosc
negatywnie moze wplynac
Destination predkosc¢ sterownikow FireWire/
Location: [Volumes/Hard Drive 3/Lightroom 3 images Studio shoots USB systemu operacyjnego oraz to,
jak dobrze oprogramowanie opty-
Infgrmation malizuje potaczenie interfejsowe.
Metadara: | | i+ Moje doswiadczenia wskazuja,
Keywords: | Camilla Pascucei > Makeup artists,Harriet Cotterill > Clothes stylists, James Pearce > ze najwiekszym ograniczeniem

Hair stylists,MOT Sofia > Models . .. a q
jest polaczenie interfejsowe. Nie

ma znaczenia, jak szybki jest kom-

puter i czy korzystasz z szybkich

dyskéw twardych — potaczenie

interfejsowe zawsze stanowi
najstabsze ogniwo.
2. Otworzyto sie pokazane tu okno Tethered Capture Settings (ustawienia

fotografowania,na uwiezi"), w ktérym mogtem skonfigurowac usta-

wienia importowania,na uwiezi’. Uzytem domyslnego tekstu,Studio

Session” (sesja studyjna) z pozycji Shoot Name (nazwa sesji) i kliknatem

w opcje Segment Photos by Shots (segmentuj zdjecia wedtug serii).

W sekcji Naming (nazewnictwo) wybratem odpowiedni szablon nada-

wania nazw plikom. W sekcji Destination ustawitem folder docelowy

Studio shoots. W sekcji Information wybratem szablon metadanych

do dodawania w trakcie importu oraz odpowiednie stowa kluczowe

dla sesji. Nastepnie kliknatem OK; aby potwierdzi¢ ustawienia.
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W Lightroomie 4 Develop Presets
pojawiaja sie teraz w kolejnosci
hierarchicznej, na przyktad przy
wybieraniu ustawien Develop

w panelu Tethered Shoot.

Wybierz aparat

Canon EQS

Otwdrz okno Shoot Name

Canon EOS

Rysunek 2.33. Mozesz zwing¢
pasek narzedzi fotografowania ,na
uwiezi’; klikajqc przycisk zamykania
(zakreslony w kroku 5.) z przytrzy-
manym klawiszem Alt

Initial Shot Name

Initial Shot Name: |5hot 1

Cancel { OK

Jako ze wybratem segmentowanie zdje¢ wedtug serii, pojawito sie okno
Initial Shot Name. Tutaj musiatem podac nazwe sesji fotograficznej, ktéra
wiasnie miata sie rozpoczgc. Aby uproscic¢ sprawe, nazwatem jg Shot 1
(seria 1) i klikngtem OK.

Zamknij okno Tethered Capture

Menu ustawien Develop  otwérz ustawienia

fotografowania
,ha uwiezi”

Otworzyt sie panel kontrolny Tethered Shoot, a w lewej gérnej czesci
pojawifa sie nazwa aparatu (po jego wiaczeniu). Jesli do komputera
podfaczony jest wiecej niz jeden aparat, mozna klikng¢ w menu roz-
wijane, aby wybrac ten, z ktérego chcesz importowac zdjecia. Mozna
zauwazy¢, ze wyswietlane sg tu wytacznie informacyjne dane aparatu,
a ustawienia trzeba zmienia¢ w nim samym, chociaz mozna wykorzy-
sta¢ duzy okragly przycisk do zdalnego wykonywania fotografii.

¥ CanonEOS 1Ds MkIll 200 1SO

None
Same as previous

Lightroom B&W Presets >

Lightroom Color Presets >

Lightroom Effect Presets »

Lightroom General Presets >

Lightroom Presets >

Calibration >

Camera Calibration > *RESET calibration

Default settings > Camera Faithful

Effects > Camera Landscape
| 3

HSL Black & White Camera Neutral

Jedli klikniesz w menu rozwijane Develop Settings, mozesz wybra¢ od-
powiednie ustawienia przetwarzania. Dopoki panel Tethered Shoot po-
zostaje aktywny, moge wykonywac zdjecia wybranym aparatem, a one
bedg automatycznie importowane do Lightrooma. Panel ten mozna
ukryc skrétem klawiaturowym Command+T (Mac) lub Ctrl+T (PC) albo
wyj$¢ z niego, klikajac przycisk zamykania (zakreslony). Aby zwing¢
pasek narzedzi fotografowania,na uwiezi’, kliknij przycisk zamykania

z przytrzymanym klawiszem Alt (rysunek 2.33)
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AAA

6.

1
3744 x 5616

Opcje sortowania
rosngco/malejqco

1. Capture Time

Kiedy zaczatem fotografowac, zdjecia zaczety pojawiac sie w katalogu
Lightrooma, gdzie zmienitem kolejnos$¢ sortowania tak, by najnowsze
fotografie byty pokazywane na poczatku (wskazdéwka na marginesie).
Mozna zauwazy¢, ze zdjecia te pojawity sie w nastepujacym folderze
katalogu: Studio shoots/Studio Session/Shot 1 (sesje studyjne/sesja
studyjna/seria 1). Aby zrozumie¢ zastosowang tu hierarchie, trzeba
siegnac¢ do sekdji, ktére zaznaczytem w krokach 2.1 3. Studio shoots to
wybrany gtéwny folder docelowy Destination dla zdje¢ wykonywa-
nych metoda,na uwiezi". Studio Session to domyslna nazwa uzywana
w sekcji Shoot, a Shot 1 to nazwa nadana pierwszej serii zdje¢. Na tym
etapie mogtem przygotowac druga serie, otwierajac okno Initial Shot
Name przez panel kontrolny Tethered Shoot (krok 4.) i poda¢ nazwe
drugiej serii zdje¢ (lub uzy¢ skrétu Command-+Shift+Tab [Mac] albo
Ctrl+Shift+Tab [PC]). Na koniec powinienem wspomnie¢, ze przy
fotografowaniu aparatem Canon wykonane zdjecia sg tez zapisywane
na karcie pamieci, jesli natomiast korzysta sie z aparatu Nikon, tak sie
nie dzieje. W praktyce oznacza to, ze uzytkownicy aparatow Canon
musza pamietac, by wymieniac karty, kiedy sie zapetnig, lub sforma-
towac je po udanym zaimportowaniu zdjec.
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Lightroom 3 Catalog-2-2-4-2.Ircat - Adobe Photoshop Lightroom - Library

Przy fotografowaniu ,na uwiezi”
przydatna jest mozliwos¢ ogla-
dania nowych zdje¢ pojawiajacych
sie na gorze obszaru gtéwnego.
Aby uruchomic te opcje, wybierz
View/Sort/Descending (widok/
sortuj/malejaco). Do normalnej
edycji mozna ja przefaczyc z po-
wrotem na Ascending (rosnaco).
Jesli przetacznik Ascending/Descen-
ding nie dziata, moze to oznacza¢,
Ze masz ustawione sortowanie
Custom (wtasne). Upewnij sie,

ze opcje kolejnosci sortowania
ustawione sa na Import Order (ko-
lejnos¢ importowania) lub Capture
Time (czas wykonania zdjecia).
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Widok Layout Overlay

Latwo przez pomytke skasowaé Opcja Layout Overlay (naktadka uktadu) pozwala umiesci¢ naktadke

ukiad albo straci¢ uzywana wczes- na zdjeciu w widokach Fit to Screen (dopasuj do ekranu) lub Fill Screen (wy-
niej naktadke przy przechodzeniu petnij ekran) w trybie Loupe. Opcja ta bywa uzyteczna przy fotografowaniu
do innego zdjecia. W zwiazku z tym w studio w trybie,,na uwigzi”. Aby wczytac obraz jako naktadke, przejdz
sugeruje utworzenie podfolderu do modutu Library i wybierz View/Layout Overlay/Choose Image... (widok/na-

w folderze szablonéw Lightrooma

ktadka uktadu/wybierz obraz, albo uzyj skrotu Command+Alt+Shift+0 [Mac]
lub Ctrl+Alt+Shift+0 [PC]). Nastepnie musisz wskaza¢ obraz PNG i klikng¢
Choose (wybierz). Widok Layout Overlay wiacza sie, wybierajac View/Layout

i przechowywanie tam plikéw
nakfadek.

Overlay/Show Layout Overlay (pokaz naktadke uktadu, albo za pomoca skrétu
Command+Alt+0 [Mac] lub Ctri+Alt+0O [PC]).

Opcja ta bywa przydatna, jesli chcesz natozy¢ na zdjecia ukfad, by zoba-
czy¢, jak beda sie w nim prezentowaty. Moze przydac sie tez, kiedy musisz
wykorzystac ukfad stworzony przez dyrektora artystycznego w charakterze
wytycznych dotyczacych kompozycji ujecia. Wreszcie nadaje sie tez do zesta-
wiania i wyréwnywania wykonywanego zdjecia z fotografia juz istniejaca.

Gtéwna kwestia, na jaka nalezy zwrdéci¢ uwage, to fakt, ze naktadka musi byc
zapisana w formacie PNG. Format ten obstuguje przezroczystosc. Dlatego,
jesli chcesz edytowac zeskanowany projekt w Photoshopie, nalezy utworzyc
potprzezroczysta warstwe i zapisac plik w formacie PNG, gotowy do wczy-
tania jako ukfad do Lightrooma.

Opcja Layout Overlay w praktyce

Jestem pewien, Ze niektdrzy uzytkownicy beda zainteresowani tym, jak
utworzytem i zastosowatem naktadke pokazana na rysunku 2.34. Prosze pa-
mietac, ze wykorzystanie tych informacji wymaga co najmniej podstawowe;j
wiedzy o pracy z programami InDesign, Photoshop i Lightroom.

Z wykorzystaniem programu InDesign zapisatem liternictwo i grafike

(w tym potprzezroczyste obszary naktadki na gorze i dole) w formacie PDF.
Nastepnie otworzytem ten dokument w Photoshopie i zapisatem w for-
macie PNG. Dalej uzytem komendy View/Layout Overlay/Choose Image...,
aby wczytac te naktadke, i wybratem View/Layout Overlay/Show Layout
Overlay, by natozy¢ ja na zdjecia wyswietlane w widokach Fit to Screen/

Fill Screen trybu Loupe. Zeby ten konkretny uktad zadziatat, zdjecia musiaty
byc¢ przyciete do tych samych proporcji, jakie ma oktadka ksigzki. Adobe
Photoshop Lightroom 4 wykorzystuje proporcje 5:6. Dlatego wybratem te nie-
standardowa proporcje kadrowania i zastosowatem jg do wszystkich zdje¢,
ktére miatem edytowac. Potem mogtem przejs¢ przez wszystkie wykonane
fotografie i zobaczy¢, ktéra z nich najlepiej nada sie na nowa oktadke.

Jedli przytrzymasz klawisz Command (Mac) lub Ctrl (PC), mozesz kontrolowac
rozmiar, potozenie i przejrzystos¢ naktadki oraz przezroczystosc jej otoczki.
Przykfad edycji naktfadki wida¢ w prawym dolnym rogu na rysunku 2.34.
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THE Apoee PHOTOSHOP LIGHTROOM 4 sook

The Complete Guide for Photographers

THE Apoee: PHOTOSHOP LIGHTROOM 4 sook
The Complete Guide for Photographers

Martin Evening Adsbe

LRA-2011-3-2.Ieat - Acdbe Phosonhog Lightroom -

THe Apoee' PHOTOSHOP LIGHTROOM 4 sook
The Complate Guide fot Photagraphers
| S

Rysunek 2.34. Przedstawiony jest tu plik szablonu w formacie PNG z przezro-
czystosciq (lewy gérny rég), utworzony w programie InDesign i wczytany jako
naktadka trybu Loupe w Lightroomie
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A Clarity, 210, 211, 212, 290, 298
CMYK, Patrz: tryb CMYK
Compare, 130

Crop Marks, 446

Cut Guides, 446

aberracja chromatyczna, 174, 252
podtuzna, 252
poprzeczna, 252, 253

ACR, 4, 7, 260, 312, 314, 391, 652

Adobe Camera Raw, Patrz: ACR D
Adobe Photoshop, Patrz:
Photoshop dekompresja, 211

demozaikowanie, 168, 170, 353,
354,376

Develop, 2, 5, 21, 22, 23, 36, 38, 95,
117,156, 161, 168, 171, 172, 174,

Adobe Photoshop Elements, 312
album, 486, 495, Patrz tez: Book
tworzenie, 481

aparat
kalibracja, 241, 347 21.6, 268,.270, 309, 316, 471
model. 564 interfejs, 174

opcje, 176
synchronizacja ustawien, 310, 314
szablon, 318, 319, 320, 321, 322,
325, 659
ustawienia domysine, 326
DNG Profile Editor, 262
doskonalenie wyboru,
B Patrz: Refine Photos
balans bieli, 36, 162, 164, 186, 190, 329 drukowanie, 41, 431, 464, 465, 468,
korekcja, 188 Patrz tez: Print
barwa, Patrz: kolor 16-bitowe, 466
baza zdje¢, 2, 3, 84, 553, 554 do pliku JPEG, 466
biblioteka, Patrz: Library margines, 438
Blacks, 194, 201, 209 podglad, 471
Bombich Mike, 87 profil, 466, 467
Book, 2, 21, 83, 95, 156, 479, 480 ramka fotograficzna, Patrz:

bracketing odwrotny, 206 ramka fotograficzna
rozdzielczos¢, 459, 465

C szablon, 477, 659
szkicu, 431
wielu komorek, 440
wyostrzanie, 465
wysokiej jakosci, 431

duplikat, 47, 56

dysk sieciowy, 64, 664, 665

numer seryjny, 564

profil, 241, 260, 262
archiwizacja, Patrz: kopia zapasowa
Armes Timothy, 426
Auto Tone, 195

Capture Frame, 221
Carbon Copy Cloner, 87
Chan Eric, 4, 262, 353
ChronoSync, 87

cien, 496
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E

edytor zewnetrzny, 15, 39, 162, 386,
388
ekran powitalny, 644
eksportowanie galerii
internetowej, 546
eksportowanie pokazu slajdéw, 519,
520, 521
eksportowanie wideo, 427
eksportowanie zdje¢, 42, 385, 406,
411,418
do Adobe Revel, 423
jako zatacznikéw
do e-maili, 424
na ptyte CD lub DVD, 422
szablony, 406, 659
wtyczka, 426, 428
ekspozycja, 192, 201, 206, 330,
Patrz tez: Exposure
e-mail, 424, 550
etykieta kolorowa, 146, 147, 595,
629
EXIF, 560
Exposure, 162, 191, 201, 202, 204,
208, 330, Patrz tez: expozycja
Expression Media, 49, 84

F

filtr
kopii wirtualnych, 597
potéwkowy, 38, 300, 374, 380
tekstowy, 601, 603, Patrz tez:
wyszukiwanie tekstowe
Unsharp Mask,
Patrz: Maska wyostrzajaca
wiasny, 608
wyszukiwania, 556, 590, 591,
592, 595, 599
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flaga, 117, 142
Flash, 40, 522, 524, 526, 528, 531,
532, 535, 538, 551

folder, 64, 103, 104, 591, 594
obserwowany, 74
roboczy, 65
synchronizowanie, 108
systemowy, 104, 112
tworzenie, 110
zaginiony, 107, 111

format
AVCHD, 67

DNG, 8, 42, 48, 48, 262, 265, 411,

412,648, 651
GPX, 634
JPG, 5, 8,42, 60, 168, 202, 352,
382,387,520
PDF, 483, 519
PNG, 80
ProPhoto RGB, 410
PSD, 5, 8, 42, 60, 387
QuickTime, 67
RAW, Patrz: RAW
TIFF, 5, 8, 42, 387, 406
wideo, 60, 221, 520
fotografowanie ,na uwiezi”, 54, 62,
75,76, 77,80, 571, 626, Patrz tez:
panel Tethered Capture
Fraser Bruce, 258, 352
Fried| Jeffrey, 426

G

galeria internetowa, 522, 544
Airtight, 522, 527, 538
AutoViewer, 526, 527
Flash, 526, 535
HTML, 524, 534
PostcardViewer, 528
SimpleViewer, 529

gamma, 162, 164

geokodowanie, 12, 630, 631, 638
odwrotne, 31, 632, 640

GeotagPhotos, 630

gtebia bitowa, 162, 411

Grid, Patrz: siatka

gwiazdka, 144

H

Hamburg Mark, 2, 206

Highlights, 193, 201, 202, 208, 238, 330
histogram, 192, 199, 200, 201
Holbert Mac, 210, 431
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HTML, 40, 522, 524, 525, 532, 534,
538, 539, 540, 551
Hue, 240, 241, 242, 244

Identity Plate, Patrz: wizytowka
importowanie plikéw wideo, 67
importowanie zdje¢, 6, 24, 45, 46,
48, 54, 64, 68, 645
automatyczne, 74
do wybranego folderu, 66
przeciagnij i upus¢, 70
z aparatu, 75
z karty pamieci, 50
intefejs, Patrz: Lightroom intefejs
intensywnos¢, Patrz: Vibrance
International Press
Telecommunications Council,
Patrz: IPTC
internet, Patrz: Web
interpolacja, 413
IPTC, 560, 570

K

kadrowanie, 176, 180, 185
anulowanie, 184
linie pomocnicze, 181

katalog, 68, 83
eksportowanie, 91
importowanie, 93
kopia zapasowa, 85, 87
kopiowanie, 96
optymalizacja, 86
otwieranie, 90, 93
tworzenie, 89
uszkodzenia, 88

Knoll John, 4,6

Knoll Thomas, 4, 6, 210

kod operacji, 252

kolekgja, 35, 151, 152
docelowa, 157
edycja, 156
inteligentna, 158
modutowa, 35, 153, 156, 432,

480, 551

zestaw, 157

kolor
fatszywy, 243, 344
korekcja, 240, 241, 242
obcinanie skali, 244
profil, 163
przyciemnianie, 242
tla, 18, 656

kolorymetr, 163
kontrast, 193
miejscowy, 210
kopia
wirtualna, 308, 597
zapasowa, 59, 85, 87
korekcja
czerwonych oczu, 280
miejscowa, 38, 184
perspektywy, 246
kotwica, 506
krzywa
punktowa, 228
RGB, 230
tonalna, 228, 232,
Patrz tez: Tone Curve

L

Layout Overlay, Patrz: naktadka
ukfadu
Library, 2, 5, 21, 22, 23, 25, 83, 100,
116, 156, 216
Lightroom
aktualizacja, 10, 644
eksportowanie galerii
internetowej, Patrz:
eksportowanie galerii
internetowej
eksportowanie pokazu slajdow,

Patrz: eksportowanie

pokazu slajdéw
eksportowanie wideo,

Patrz: eksportowanie wideo
eksportowanie zdje¢,

Patrz: eksportowanie zdjec
importowanie zdje¢,

Patrz: importowanie zdje¢
instalacja, 9, 12, 13, 84
intefejs, 16, 20, 21, 26, 27, 28

653, 657
ustawienia, 13, 643, 658
wizytéwka, Patrz: wizytdéwka

Live Picture, 161

Loupe, Patrz: lupa

Luminance, 240, 244, 376

lupa, 21, 26, 92, 100, 120, 121, 124,
125,187

M

Map, 2, 21, 31, 117, 156, 632, 638, 641
mapa, Patrz: MAP
Maska wyostrzajaca, 352
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maskowanie, 288, 402
Match Total Exposures, 206
McCormack Sean, 444
menu

Help, 19

Import Presets, 66

naktadki narzedzi,

Patrz: menu Tool Overlay
pomocy, Patrz: menu Help
Tool, 184
Tool Overlay, 184

metadane, 4, 8, 30, 49, 63, 86, 100,
414, 544, 554, 555, 556, 558, 560,
604, 619, 621, 625, 652

dodawanie, 571
edytowanie, 572

EXIF, Patrz: EXIF

GPS, 31,578

IPTC, Patrz: IPTC
niestandardowe, 565
odczytywanie, 617
prywatne, 578, 640
szablon, 63, 558, 566, 659
zapisywanie, 617, 619

Miedzynarodowa Rada
Telekomunikacji Prasowej,
Patrz: IPTC

migawka, 304, 306

modut

album, Patrz: Book
biblioteka, Patrz: Library
Book, Patrz: Book
Develop, Patrz: Develop
drukowanie, Patrz: Print
internet, Patrz: Web
Library, Patrz: Library
Map, Patrz: Map
mapa, Patrz: Map
pokaz slajdéw, Patrz: Slideshow
Print, Patrz: Print
przetwarzanie, Patrz: Develop
Slideshow, Patrz: Slideshow
Web, Patrz: Web
monitor
drugi, 138, 140, 473
kalibrowanie, 163, 165, 472, 473
morowanie, 382

N

naktadka, 80, 133, 277, 504
narzedzie
do korekgji czerwonych oczu,
Patrz: korekcja czerwonych
oczu

670 SKOROWIDZ

Kup ksigzke

do usuwania plamek,
Patrz: usuwanie plamek
filtra potéwkowego,
Patrz: filtr potéwkowy
Painter, 588
Spot Removal, 38
Nash Graham, 431
nasycenie, Patrz: Saturation
nawigacja, Patrz: panel Navigator
negatyw, 91, 92, 94, 162,
Patrz tez: format DNG

(o)

obcinanie
jasnych obszaréw, 202, 208
czerni, 209
obiekt inteligentny, 402
obiektyw
aberracja chromatyczna,
Patrz: aberracja chromatyczna
profil, 176, 248, 249
winietowanie,
Patrz: winietowanie
obrys, 496
obszar gtéwny, 21
odzyskiwanie jasnych obszaréw, 202
oktadka, 488

P

panel, 47
Appearance, 534, 535
Apply During Import, 47, 63
Auto Layout, 484
B&W, 5
Backdrop, 508
Background, 495
Basic, 5, 36, 174, 186, 201, 210, 234
Book Settings, 482
Camera Calibration, 36, 174,

260, 265, 347
Catalog, 100, 102
Collections, 100, 102, 496
Color Palette, 532
Comments, 100
czarno-biate, Patrz: panel B&W
Destination, 47, 64
Detail, 36, 174, 351, 355
dzielona tonacja,

Patrz: panel Split Toning
efekty, Patrz: panel Effects
Effects, 36, 254, 258
File Handling, 47, 58

File Renaming, 47, 61, 62

Filter, 6

filtr, Patrz: panel Filter

Folders, 6, 102, 103, 104, 105, 110
foldery, Patrz: panel Folders
gérny, 20

Guides, 439, 490

Histogram, 174, 199, 200, 201,

208, 216
historia, Patrz: panel History
History, 36, 303
HSL/Color/B&W, 5, 36, 174, 240,

244,346
HSL/kolor/czarno-biate,

Patrz: panel HSL/Color/B&W
Image Info, 539
Image Settings, 434, 448
kalibracja aparatu, Patrz: panel

Camera Calibration
katalog, Patrz: panel Catalog
Keywording, 100, 117, 576
kolekcje,

Patrz: panel Collections
komentarze,

Patrz: panel Comments
korekcja obiektywu,

Patrz: panel Lens Corrections
krzywa tonalna,

Patrz: panel Tone Curv
Layout, 437, 496, 499
Layout Style, 434, 524
Lens Corrections, 174, 246, 248,

254
lewy, 22,27
Metadata, 30, 100, 225, 556, 558
Navigator, 102, 633
nawigator,

Patrz: panel Navigator
obstuga stéw kluczowych,

Patrz: panel Keywording
Output Settings, 544
Overlays, 502
Page, 442, 444, 457,490
Playback, 496, 515
podstawowe,

Patrz: panel Basic
prawy, 23, 27
Preview, 483
Print Job, 460
proste przetwarzanie,

Patrz: panel Quick Develop
Publish Services, 100, 613
Quick Develop, 26, 100, 122,

123,185, 216, 218, 221
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Saved Locations, 641
Site Info, 531
Snapshots, 304
Source, 54, 55
Split Toning, 36, 174, 330,
342,344
szczegot, Patrz: panel Detail
Template Browser, 517, 551
Tethered Capture, 6, 77, 78
Titles, 514
Tone Curve, 5, 36, 174, 193, 211,
226,234
Type, 492
ustugi publikowania,
Patrz: panel Publish Services
panorama, 398
pasek
Filter, 556
filtréw, 21, 100, 115, 600, 601
narzedzi, 22, 102, 484
utworu, 20
perspektywa, 246
pedzel korekcyjny, 38, 211, 284, 286,
380, 383
Photo Info, 447
Photomatix Pro, 428
Photoshop, 6, 7, 163, 386, 394
droplet, 418
obiekt inteligentny,
Patrz: obiekt inteligentny
rozszerzona edycja, 398, 400
pinezka, 637
Pixel Genius Photokit Sharpener,
355,414
plik
nazwa, Patrz:zdjecie nazwa
wideo, Patrz: format wideo
podczerwien, 339
podglad, 126, 127, 265, 270, 516, 662
brakujacy, 129
jakos¢, 129
osadzony, 128
rozmiar, 129
pokaz slajdoéw, Patrz: Slideshow
Postprocessing, 417
poziom dekompresji, 211
Presence, 210
Print, 2, 21, 95, 156, 432
Process 2003, Patrz: silnik
Process 2003
Process 2010, Patrz: silnik
Process 2010
Process 2012, Patrz: silnik
Process 2012
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profil
ACR, Patrz: ACR
kolorystyczny, Patrz: kolor profil
przetwarzanie, Patrz: Develop
odroczone, 161
punkt
bieli, 164, 189, 471
nieodblaskowy, 208
odblaskowy, 208
zwierciadlany,
Patrz: punkt odblaskowy

R

ramka fotograficzna, 444

RAW, 4, 8, 48, 60, 168, 202, 262, 265,
351, 353, 382, 410, 411, 621

Refine Photos, 143

rejestr, 634

retusz, Patrz: zdjecie retuszowanie

RGB, Patrz: tryb RGB

rozdzielczos¢, Patrz: drukowanie
rozdzielczos¢

rozmycie miejscowe, 374

S

Saturation, 214, 240, 346

Schewe Jeff, 376

serwer, 547

Shadows, 193, 201, 238, 296, 330

Sharpness, 286, 290,298,

siatka, 92, 100, 118, 216

silnik
bazy zdje¢, Patrz: baza zdjec
Camera Raw, 163, 170, 172, 312
Process 2003, 170, 171, 227, 376
Process 2010, 170, 171, 227
Process 2012, 5, 127, 170, 171,

202, 227, 305, 353, 376
przetwarzania obrazow, 2, 3,
161, 353
Slideshow, 2, 21, 83, 95, 156, 496,
500, 545
stowa kluczowe, 63, 100, 117, 158,
576, 578, 585, 656

domyslne, 584
hierarchia, 582, 583
poufne, 578, 579
usuwanie, 582
zarzadzanie, 580, 583
zestaw, 586

spektrofotometr, 163

sRGB, Patrz: tryb sRGB

Stern Zalman, 4
stykowka, 4, 431, 440
Survey, 130
synonim, 579
szum, 205, 358, 376
kolorowy, 376, 377
luminangji, 376
redukgja, 127, 170, 258, 351, 354,
376,378
redukcja selektywna, 380

S

Swiatta
przyttumione, 34
zgaszone, 34, 656

T

tasma filmowa, 23, 33, 37, 118, 134,
136, 216, 593, 656
Temperature, 189, 217, 294, 330, 334
Tint, 217, 294, 334
tta kolor, 18, 656
Tone Curve, 162
tony
dopasowanie, 216
edycja, 191, 195, 217, 226,
238,358
podziat zakresu, 238
skory, 214
Treatment, 216
tryb
CMYK, 173,472
indeksowany, 59
Lab, 332, 359
ProPhoto RGB, 162, 466
RGB, 5,42, 162, 13, 230, 332,
406, 466
sRGB, 163, 199, 244, 406, 466
szarosci, 330, 332, 336, 347

U

usuwanie plamek, 38, 274, 276,
277,279
utwoér, 35

Vv

Vibrance, 214

w

Watermarking, Patrz: znak wodny
Web, 2, 21, 40, 83, 95, 156, 522, 545
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White Balance, Patrz: balans bieli
Whites, 194, 201
wideo, Patrz: format wideo
widok
Compare, Patrz: Compare
inspekgcja, Patrz: Survey
poréwnaj, Patrz: Compare
Survey, Patrz: Survey
Wi-Fi, 75
winietowanie, 174, 246, 254
wizytoéwka, 16, 20, 442, 443, 502
graficzna, 17
wyostrzanie, 127, 351, 355, 356,
358, 370
kreatywne, 372
szablony, 355, 356, 357, 659
wejsciowe, 352, 413

wyjsciowe, 352, 355, 413, 414,

465, 544

z naciskiem na luminancje, 359
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wyszukiwanie, tekstowe, 115, 556,
601, 603

X

XMP, 8, 411, 621
xRes, 161

Z

zdjecie
czarno-biate, 329, 332, 339, 342,

347,394

dopasowanie do rejestru, 635
duplikat, Patrz: duplikat
edytowanie, 162, 344
kadrowanie, Patrz: kadrowanie
kasowanie, 159
kolekgja, Patrz: kolekcja
nazwa, 61, 62, 410, 560, 652
niedoswietlone, 204

obracanie, 176, 180

ocenianie, 142, 144, 146, 268

przeswietlone, 202

retuszowanie, 38, 274, 276,
277,279, 280, 284, 288, 292,
294, 298

skalowanie, 411

sortowanie, 626

usuwanie, 159

wyszukiwanie, 556, 590, 591,
592, 595, 599, 601, 604

zaginione, 607

zarzadzanie, 553, 556

zestaw, 148

ziarno, 258
znak wodny, 415
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PROGRAM
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%PY WYDAWNICZE. EU

1. ZAREJESTRUJ SIE
2. PREZENTUI KSIAZKI
3. ZBIERAJ PROWIZJE

Zmien swojq strong WWW
W dziatajacy bankomat!

Dowiedz sig wigcej i dotgcz juz dzisiaj!
http://program-partnerski.helion.pl

GRUPA WY DAWTNIC A
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http://program-partnerski.helion.pl

Cyfrowa ciemnia w nowej wersji!

Adobe Lightrocm to narzedzie zaprojektowane od poczatku do konca z myslg
ofotografii cyfrowej. Dlatego szczegdlny nacisk zostal tu potozony na wygodne,
7Faawansowane mechanizmy do segregowania, sortowaniz | arganizowania
ogromnych zbiordw zdjed. Jeieli do tego dofozy¢ genialne mozliwosici ich obrdbki,
otrzymamy perfekcyjne narzedzie, ktore obowigzkowo musi sie znaleic

w warsztacie kazdego fotografa!

Czigki kolzjnemu wydaniu bestsellera enakumilego fologralfai eksperta cyfrowej
obrobki obrzzu, Martina Eveninga, poznasz wszystkie mozliwosci najnowszej wersji
programu Adobe Lightroom. Zdobedziesz gruntowng wiedze na temat pracy ze
zdjeciami w formatach RAW i JPEG. Nauczysz siz korzystad z dostepnych filtrdw,
szablonow oraz mozliwoscl integrac)i z Photoshopem. Fonadto dowiesz sie, jak
korygowac parametry zdjet, wydagac wnioski z metadanych oraz pracowac ze
zdjeciami czarno-bialymi_ Ksigzka ta porusza wiele innych tematdw zwigzanych

z Adobe Lightroom w wers)i 41 stanowi coowigzkow pozycje na Twoje] polce.
MUSISZ jg miec!

Czieki te] ksiqice:

+  poznasz mozliwosci Adoke Lightroom w wersji 4

»  wykorzystasz potlencjal programu w zakresie zarzgdzania zbiorzm folograhi
«  zintegrujesz L.ghtroom z Photoshopem

+  przygotujesz galerie zdjec w formacie HTML i Flash

siecni] pO WIECEd
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Informatyka w najlepszym wydaniu



