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ROZDZIAL 3.

Szablony

Na grupie comp.lang.perl pojawil sie niedawno watek, w ktérym dyskutujacy prébowali
ustali¢ rytualng droge kazdego programisty Perla — indywidualne wywazanie szeroko otwar-
tych drzwi. Na liscie pokonywanych zadan znalazl sie system obstugi szablonéw, warstwa
abstrakcji bazy danych, parser HTML, procesor argumentéw wiersza poleceri oraz modut ob-
stugi dat i czasu.

Ciekawe, czy ponizsza historia nie wyda Ci sie znajoma. Musisz przygotowad pewien formu-
larz listu. Czes¢ tekstu jest stata i niezmienna, niektére wyrazenia sie¢ zmieniajg. Tworzysz wiec
taki mniej wiecej szablon:

my $template = q{
Szanowny Panie(Pani) $name,

Otrzymalismy panstwa zaméwienie dotyczace $product. Z naszych ustalen wynika,
ze bedziemy w stanie dostarczy¢ go do panstwa w dniu $date za cene okoto $cost.

Dziekujemy za zainteresowanie nasza oferta,

Acme Integrated Foocorp.
}i
a nastepnie zmagasz si¢ z koszmarnymi wyrazeniami regularnymi przy kazdej linii, na przy-
kiad s/ (\$\w+)/$1/eeg, osiagajac w koricu cos, co lepiej lub gorzej dziata jak powinno.

Jak to zwykle bywa z kazdym projektem, dwa dni od wprowadzenia programu do uzytku
zmienia sie specyfikacja danych i nagle Twdj prosty wzorzec musi uwzgledniaé zastosowanie
petli dla elementéw tablic, wyrazenia warunkowe czy wreszcie wykonywanie kodu Perla
w samym $rodku wzorca. I nawet nie spostrzegasz, jak to sie stalo, Ze utworzyles wilasny je-
zyk obstugi wzorcéw.

Jezeli rozpoznale$§ w tym siebie, nie przejmuj sie. To samo przydarza si¢ niemal wszystkim
przynajmniej raz. I wlasnie dlatego w CPAN znaleZ¢ mozna tak wiele moduléw obstuguja-
cych szablony plikéw tekstowych i HTML, wsréd ktérych wystepujg tak koncepcje niewiele
bardziej ztozone od s/ (\$\w+)/$1/eeg, jak i niezalezne jezyki programowania wzorcéw.

Zanim przejdziemy do omawiania tych moduléw, przyjrzymy sie rozwigzaniu wbudowane-
mu w Perla — formatom.
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Formaty i Text::Autoformat

Formaty sg czescia Perla od wersji 1.0. Rzadko sie z nich teraz korzysta, ale nadajq sie swiet-
nie do uzyskania efektéw, na ktérych w wielu przypadkach zalezy nam przy formatowaniu
tekstow.

Formaty Perla umozliwiaja utworzenie obrazu danych do wyswietlenia, a nastepnie wypet-
nienie go rzeczywistymi danymi. Przykladowo, w niedawno tworzonej aplikacji zalezato mi
na wyswietlaniu w oddzielnych wierszach danych o odebranych wiadomosciach: identyfi-
katora, daty, adresu nadawcy i tematu wiadomosci. Zakladajac, Ze wiersz pomiesci¢ moze 80
kolumn, niektére pola trzeba bylo ograniczy¢, a inne wypelni¢ odstepami, tak by zajmowaty
nieco wiecej miejsca. W czystym Perlu efekt tak sformatowanego wyjscia mozna osiagnaé na
trzy podstawowe sposoby. Po pierwsze, korzystajac z sprintf (lub printf)i substr:
for (emails) {
print "%51 %10s %40s %21s\n",
$_->id,
substr($_->received,0,10),
substr($_->from_address, -40,40),
substr($_->subject,0,21);
}
Po drugie, postugujac sie funkcjg pack, o ktérej prawie nikt nie pamieta (a ktéra nie daje du-
zej kontroli przy obcinaniu faficuchéw):
for (emails) ¢
print pack("A5 A10 A40 A21\n",
$ ->id, $_->received, $ ->from address, $_->subject);

}

I w koricu po trzecie, uzywajac formatu:
format STDOUT =

@<<<< @<<<<<<<<< @<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<< @<<<<<<<<<<<<<<<<<
$ ->id $_->received $_->from_address $_->subject

for (@mails) {
write;
}

Osobiscie uwazam, ze to rozwigzanie jest zgrabniejsze i bardziej intuicyjne niz dwa pozosta-
te. Ponadto ma te zalete, ze formatowanie wydzielone jest poza petle gléwna, przez co kod
staje sig bardziej przejrzysty’.

Formaty zawsze powigzane sa z okreslonymi uchwytami plikéw; w podanym przykladzie
przyjeto, ze format powinien zosta¢ zastosowany do kazdego ciggu skierowanego na stan-
dardowe wyjscie. Obrazkowy jezyk formatéw jest catkiem prosty — pola zaczynaja sie od
znakéw @ lub ~, po ktérych pojawiajg sie znaki <, | lub > wskazujace na sposéb wyréwnania
tekstu, odpowiednio: lewostronne, wysrodkowane i prawostronne. Po kazdej linii opiséw po6l
pojawia sie linia z wyrazeniami wypelniajacymi te pola, z oddzielnym wyrazeniem dla kaz-
dego pola:

! Tak sig ztozylo, Ze ostatecznie nie skorzystalem z tego rozwiazania w swoim rzeczywistym programie — ob-
szary wyswietlania poszczegdlnych pdl musialy mie¢ zmienna, a nie stala dlugosé. Jednak w przypadkach,
w ktérych wystarcza stala szerokos¢ pol, rozwiazanie to jest idealne.
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format STDOUT =

Id T @<<<<

$ ->id

Date 1 G<<<<<<<

$ ->received

From I E<<<<<<<<<<<<<<K<K<KK<KK<K <K<K <

$ ->from_address

Subject @ E<<<<<<<<<<LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL LKL LKL LKL
$ ->subject

Jak do tej pory widzieliSmy przykiady tylko pdl typu @. W przypadku formatéw wielolinio-
wych moze sie okazad, ze przydaloby sie podzieli¢ wyrazenie na kilka oddzielnych linii; na
przykiad po to, by poczatek tresci wiadomosci wyswietla¢ obok metadanych o tej wiadomosci:

Id 1 Hi Simon, Thank you for the
Date : 10/12/02 supply of widgets that you sent
From : fred@funglyfoobar.com me last week. I can assure you
Subject : Widgets that they have all been put ..

W takich przypadkach korzysta sie z p6l drugiego typu: ~. Zaprezentowany powyzej rezultat
mozna osiagnac dzieki takiemu formatowi:

format STDOUT

Id To@<<<< M<K LKLILILILKLKLKLLKLK<K<
$_->1d $message

Date Io@<<<<<<< M<K <<<<<<L<<LL<L<L<L << <<<<
$ ->received $message

From . @<<<<<<<<<<<<<<<<<<<< NI LI LI
$ ->from_address $message

Subject I @<<<<<<<<<<I<<<KKLKLKKLKLKL | <K<K KKK KKK
$_->subject $message

Wartosci wypelniajace pola @ moga by¢ dowolnymi wyrazeniami Perla, natomiast wypelnie-
niami poél ~ moga by¢ tylko zwykle skalary. Procesor formatéw przy kazdym napotkaniu
pola ~ wyswietla tyle znakéw z podanej wartosci, ile moze, a nastepnie usuwa je z poczatku
tej wartosci, przygotowujac ja w ten sposéb do wyswietlenia w kolejnym polu. Znak ... na
koricu pola oznacza, Ze jesli podana wartos¢ bedzie za dluga, by zmiesci¢ sie w przewidzia-
nym polu, powinna zosta¢ obcieta, a na koricu pojawic sie majg trzy kropki. Jezeli do okresle-
nia wartosci wypelniajacej pola ~ przekazywane beda zmienne leksykalne, takie jak $message
w powyzszym przykladzie, to trzeba je zadeklarowac przed formatem; w przeciwnym razie
nie bedg one w nim widoczne.

Kolejnym udogodnieniem zwigzanym z formatami jest mozliwos¢ okreslenia nagléwka wy-
sylanego na poczatku kazdej strony — Perl zlicza linie wyswietlane przez format i dzieki te-
mu wie, kiedy zaczyna si¢ nowa strona. Nagléwek dla okreslonego uchwytu pliku to format,
ktérego nazwa jest nazwa tego uchwytu z przyrostkiem _TOP. Proste zastosowanie tego me-
chanizmu to okreslenie nazw kolumn dla wyswietlanych rekordéw:

format STDOUT TOP =
ID Received From Subject

format STDOUT =
@<<<< @<<<<<<<< [@<<<<<I<KI<KLKLLILILILKLKLLILILK LKL LLLIKLKLKLLLIKLKLKLLLL<KL  AL<<<<<<<L<<<<L<<<<<<<

$ ->id $_->received $_->from_address $ ->subject
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Formaty sa bardzo poreczne, szczegélne w sytuacjach, w ktérych z ré6znymi uchwytami pli-
kéw wigzemy rozmaite formaty i wysylamy te same dane w wiele miejsc w réznej postaci.
Z drugiej strony majg one kilka powaznych ograniczen, o ktérych trzeba pamietad, stosujac
je w duzych aplikacjach.

Przede wszystkim sa nieprzebranym Zrédlem réznych zmiennych specjalnych: $% oznacza
biezacy numer strony formatu, $= to liczba linii na stronie, $- to liczba linii pozostatych do
korica strony, $~ nazwa biezacego formatu wyjsciowego, $~ nazwa biezacego formatu na-
gléwkowego i tym podobne. Nigdy nie pamigtam znaczenia zadnej z nich i zawsze musze to
sprawdzac w perlvar.

Poza tym formaty slabo radzq sobie ze zmiennymi leksykalnymi, zmiang uchwytéw plikéw,
liniami o zmiennej dlugosci, zmiana formatu w locie itd. Ale do matych, eleganckich rozwia-
zan nadaja si¢ wspaniale.

Szczegodly dotyczace wbudowanych formatéw Perla znalez¢é mozna w dokumentagji
perlform.

Text::Autoformat

Istnieje jednak inny, godny 21. wieku sposéb obstugi formatowania tekstéw — modutl Text
: tAutoformat. Mozna go stosowac na dwa sposoby — do zawijania dlugich taficuchéw (co
robi inteligentniej niz modul Text: :Wrap czy uniksowe polecenie fmt) i jako zamiennik wbu-
dowanego jezyka formatéw, oferuje bowiem wiecej mozliwosci przy prostszych zasadach
skladniowych.

Opcja zawijania dlugich tekstéw powigzana jest w niewielkim stopniu z szablonami, ale chy-
ba warto wspomnie¢ o niej w tym miejscu.

Gléwnym zadaniem procedury autoformat jest zachowywanie struktury zawijanego tekstu;
zostala ona stworzona z mysla o wiadomosciach pocztowych (ze szczegélnym uwzglednie-
niem cytowanych fragmentéw, sygnatur itp.), ale mozna jg zastosowacé do dowolnego ustruk-
turyzowanego tekstu. Przykladowo, gdyby taki tekst:

You have:
* a splitting headache
* no tea
* your gown (being worn)
It looks like your gown contains:
. a thing your aunt gave which you don't know what it is
. a buffered analgesic

. pocket fluff

podac na wejscie fmt, otrzymamy dos¢ spektakularny miszmasz:

You have:
* a splitting headache * no tea * your gown
(being worn)
It looks like your gown contains:
. a thing your aunt gave you which
you don’t know what it is . a buffered
analgesic . pocket fluff
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Funkcja autoformat spisze sie duzo lepiej, bo z wyprzedzeniem sprawdza, jaka jest struktura
formatowanego tekstu:
You have:
* a splitting headache
* no tea
* your gown (being worn) It looks like your
gown contains:
. a thing your aunt gave you which you
don't know what it is
. a buffered analgesic

. pocket fluff

Jezyk formatéw z modulu Text: :Autoformat jest bardzo podobny do standardowo ofero-
wanego przez Perla, tyle Ze jest nieco uproszczony. Po pierwsze, rozr6znienie miedzy polami
wypelnianymi, @, a kontynuowanymi, ~, dokonywane jest na podstawie znakéw uzytych do
oznaczenia zakresu pola, a nie tylko prefiksu pola. I tak to, co zapisalibySmy do tej pory jako:

@<<<< @<<<<<<<<< @<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<< @<<<<<<<<<<<<<<<<<<<

staje sig teraz po prostu czyms$ takim:

<K<K << <K<K KKK KL << <L LKL K. < << <1111l

Do oznaczenia formatéw kontynuowanych stuza znaki [ i ], ktére same powtarzaja sie w ko-
lejnych wierszach w miare potrzeb:
Id To<<<<<

Messagge :
CCCCCCCCCCCCCCCCCCOCCCCCrCtCrrCtCtCCrCtCrrCtCrrCrCrrratoroaroreee

Na tej podstawie otrzymamy taki wynik:

Id : 1

Message
Hi Simon, Thank you for the supply of widgets that you sent me
last week. I can assure you that they have all been put to good..

Jednak w odréznieniu od wbudowanych formatéw wieloliniowych linie oznaczone znakami
[ i ] powtarzajg caly format automatycznie tak dlugo, by wyswietli¢ calq zawartos¢ zmiennej.
Z tego powodu ponizszy zapis nie przyniesie spodziewanego rezultatu:

Id ? <<<<<  [CCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCOECONEE
Zamiast tego rezultat bedzie nastepujacy:

Id : 1 Hi Simon, Thank you for the supply of widgets that you sent

Id : me last week. I can assure you that they have all been put

Id : to good use, and have been found, as usual to be the very.

A efekty sa jeszcze gorsze przy zastosowaniu formatéw dluzszych niz jedna linia.

Duza zaletg Text: :Autoformat jest natomiast to, ze w jego przypadku formaty sa zwyklymi
taricuchami, a nie odpowiednio kompilowanymi wzorcami przeplatanymi kodem. Laricuchy
tworzace format przetwarzane sa przez funkcje form, ktdéra trzeba jawnie importowac:

use Text::Autoformat qw(form);

my $format = <<EOF;

Id T o<<<<<

Date T <<<<<<<<

From DL L L L L L L L L L L LKL <
Subject @ <<<<<<<<<<<<K<LL<LL<<,
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EOF

my $id = 10;

my $date = "20/12/02";

my $from = "Fred Foonly";

my $subject = "Autoformatted message";

print form($format, $id, $date, $from, $subject);
Text::Autoformat pozwala takze na wyjatkowo swobodne kontrolowanie dzielenia wyrazéw
w polach formatu tworzacych wieloliniowe bloki. Mozna stosowad rézne algorytmy dziele-
nia, jak choc¢by TeX: :Hyphen autorstwa Jana Pazdziory, uzywanego w pakiecie TeX Donalda
Knutha. Gléwng wada modutu Text::Autoformat jest to, Ze nie daje takiej kontroli nad na-
gléwkami i stopkami jak write.

Zaréwno formaty Perla, jak i Text::Autoformat nadaja si¢ $wietnie do generowania forma-
towanego wyjscia przypominajacego stylem programy tworzone w latach 80. ubieglego stu-
lecia. Jednak gdy dzi§ méwimy o formatowaniu tekstu, to mamy na mysli raczej formularze
czy listy seryjne. PrzejdZmy wiec do modutéw lepiej dostosowanych do obstugi szablonéw
w takim wlasnie stylu.

Text:: Template

Text::Template, autorstwa Marka-Jasona Dominusa, to juz de facto standard wsréd syste-
moéw tworzenia szablonéw dla zwyklego tekstu. Stosowany w nim jezyk wzorcéw jest na-
prawde prosty — wszystko, co umie$cimy pomiedzy znakami { i }, zostanie przetworzone
przez Perla, cala reszta bedzie niezmieniona.

Jest to modut zorientowany obiektowo — najpierw tworzy sie obiekt szablonu z pliku, uchwy-
tu do pliku lub taricucha, a nastepnie sie go wypelnia:
use Text::Template;

my $template = Text::Template->new(TYPE => "FILE",
SOURCE => "email.tmpl")

my $output = $template->fill in();

Zalézmy wiec, Ze mamy nastepujacy szablon:

Drogi {$who},

Dziekuje Ci za modutr {modulename}, ktéry pozwolit mi oszczedzié¢ okoto
{$hours) godzin pracy w tym roku. Dzieki temu mialem mozliwoS¢ rozegrania
{ 1nt($hours*2.4) } potyczek w go 1 bardzo cenie sobie to, ze nie stracitem
tego czasu, préznujac na IRC-u.

Z powazaniem,
Simon

Tworzymy obiekt szablonu, potrzebne zmienne, a nastepnie przetwarzamy szablon:

use Text::Template;
my $template = Text::Template->new(TYPE => "FILE",
SOURCE => "email.tmpl")

$who = "Mark";
$modulename = "Text::Template"
$hours = 15;

print $template->fill in();

Wynik bedzie wygladat tak:
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Drogi Mark,
Dziekuje Ci za modut Text::Template, ktéry pozwolit mi oszczedzié okoto
15 godzin pracy w tym roku. Dzieki temu miatem mozliwo$¢ rozegrania
36 potyczek w go 1 bardzo cenie sobie to, ze nie stracitem
tego czasu, préznujac na IRC-u.

Z powazaniem,

Simon
Zauwazmy, ze podstawiane zmienne — $who, $modulename i tak dalej — nie sg zmiennymi
my. Gdy sie nad tym odrobine dluzej zastanowid, staje si¢ to oczywiste — zmienne my nie na-
lezalyby przeciez do zakresu widocznosci obowiazujacego wewnatrz Text::Template i jako
takie nie byly w nim widoczne. Ma to nieco nieprzyjemne implikacje: Text::Template ma
dostep do zmiennych pakietowych i trzeba si¢ nieco nagimnastykowad, by bez przeszkdd za-
stosowac use strict.

Sq dwa sposoby rozwigzania tego problemu. Pierwszy jest bardzo prosty — umiesci¢ zmien-
ne podstawiane w jeszcze jednym, zupelnie innym pakiecie:
use Text::Template;

my $template = Text::Template->new(TYPE => "FILE",
SOURCE => "email.tmpl")

$Temp::who = "Mark";

$Temp:modulename = "Text::Template";
$Temp::hours = 15;

print $template->fill in(PACKAGE => "Temp");

To wyglada juz lepiej, ale nadal nie usatysfakcjonuje tych, ktérzy unikaja zmiennych global-
nych jak ognia. Problem ten mozna obejs¢, przekazujac przenosng tablice symboli — tablice
asocjacyjna:

use Text::Template;

my $template = Text::Template->new(TYPE => "FILE",
SOURCE => "email.tmpl")

print $template->fill in(HASH => {
who = "Mark"
modulename => “Text::Template"
hours => 15

1)

Petle, tablice zwykte i asocjacyjne

To tyle o prostych szablonach. Poniewaz Text: :Template wykonuje wszystko, co umiescimy
pomiedzy nawiasami klamrowymi jako pelnoprawny kod Perla, w szablonach mozemy robié¢
o wiele wiecej. Przypuscimy na przyklad, ze przygotowujemy oferte wykonania pewnych
prac projektowych:
$client = "Acme Motorhomes and Eugenics Ltd.";
%jobs =
("Zaprojektowanie nowego logo" => 450.00,
"Papier firmowy" => 300.00,
"Przeprojektowanie strony WWW" => 900.00,
“Inne wydatki" => 33.75
N

Mozemy przygotowacé odpowiedni szablon, ktéry wyreczy nas w pracy (oczywiscie w pracy
nad przygotowaniem oferty, nie nad zleceniem, o ktére si¢ staramy):
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{my $total=0; "'}
Do ($client}:

Dziekujemy za skorzystanie z usitug Fungly Foobar Design Associates.
Oto zestawienie kosztéw prac wykonanych w ramach otrzymanego zlecenia:

while (my ($work, $price) = each %jobs) {
$OUT .= $work . (" " x (50 - length $work)). sprintf("£%6.2f", $price). "\n";
$total += $price;
}
}

Koszt catkowity {sprintf "£%6.2f",$total}
Termin ptatnosci: 30 dni.

Z wyrazami szacunku,
Fungly Foobar

Co sie tutaj dzieje? Najpierw tworzymy zmienng prywatna w szablonie, $total, ktérg usta-
wiamy wstepnie na wartos¢ zero. Poniewaz jednak nie chcemy, aby na samym poczatku na-
szego wzorca pojawialo sie 0, zapewniamy, ze nasza wstawka zwréci wartosé ' ', tym samym
nie dodajac niczego do tekstu wyjsciowego. To czesto stosowana, przydatna sztuczka.

Nastepnie przechodzimy w petli po wszystkich elementach tablicy asocjacyjnej %jobs. Po-
szczegdlne ceny z fatwosciqg dodamy do zmiennej %total, ale chcieliby$my przy tym dodawaé
wiersz do szablonu dla kazdej pozycji. Chcieliby$my wyrazi¢ mniej wiecej co$ takiego:

while (my ($work, $price) = each %jobs) {
}

{$work} £{$price}

$total += $price;
}
}
Jednak Text::Template nie dziala w ten sposéb: kazda wstawka musi by¢ niezaleznym, po-
prawnym skladniowo fragmentem Perla. W jaki wiec sposéb wpisa¢ do szablonu wiele linii?
Do tego stuzy magiczna zmienna $0UT. Uzycie tej zmiennej powoduje, Ze jej zawartos¢ zosta-
nie uznana za wynik dzialania wstawki z kodem. Przy kazdej iteracji petli dodajemy do tej
zmiennej odpowiedni tekst, kt6éry na koricu zostanie wstawiony do szablonu jako catosé.

Zabezpieczenia i wykrywanie btedow

Jedng z zalet stosowania szablondw jest to, ze czesci aplikacji niezwigzane bezposrednio z pro-
gramowaniem — wyglad stron HTML, tresci listéw przy korespondendji seryjnej i tym podob-
ne — mozna zleci¢ osobom niekoniecznie umiejagcym programowac. Natomiast jedng z wad
rozbudowanych systeméw obstugi szablonéw, takich jak Text: :Template, jest to, ze niewiele
trzeba, by doprowadzi¢ do rozwinigcia wzorca w posta¢ { system('rm -rf /") }.Po pierw-
szym takim przypadku, Ty, a przy okazji moze ktos$ jeszcze, bedziesz zmuszony szukac¢ nowej
pracy. Musi wiec istnie¢ jakis sposéb zabezpieczenia szablonéw przed tego typu przygodami.
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Text::Template oferuje dwa sposoby ochrony przed takimi wspétpracownikami... ups, mia-
lem na mysli wpadkami. Pierwszy to zwykly mechanizm ,skazy”. W trybie skazy Perl odmé-
wi uruchomienia szablonu z pliku zewnetrznego. Zabezpiecza to przed ludZmi podmieniaja-
cymi pliki wzorcéw, ale w sposéb catkowicie uniemozliwiajacy korzystanie z jakichkolwiek
plikéw z szablonami; zamiast tego wszystkie szablony trzeba podawac jako taricuchy.

Jezeli mamy zaufanie do konkretnego pliku w systemie, musimy nakazad Text::Template
przyjecie go; stuzy do tego opcja UNTAINT:
my $template = new Text::Template (TYPE => "FILE",

UNTAINT => 1,
SOURCE => $filename);

Teraz bedzie juz mozna skorzystaé z szablonu w pliku $filename, oczywiscie o ile plik ten
pomyslnie przejdzie sprawdzanie w trybie skazy.

Drugi sposéb zabezpieczeri oferuje wiekszy stopieni szczegdétowosci; opcja SAFE pozwala na
wskazanie zmiennej klasy Safe ograniczajacej operacje wykonywane we wstawkach Perla:

my $compartment = new Safe; #Domysiny zestaw operacji jest bezpieczny

$text = $template->fill in(SAFE => $compatment);
Osoby szczegdlnie przewrazliwione w zakresie bezpieczeristwa z pewnoscia beda chcialy osia-
gnac nieco wiecej niz tylko ograniczenie si¢ do domyslnego zestawu operacji zastrzezonych.

Co bedzie, gdy nie uda sie co$ innego? Lepiej przeciez, by aplikacja nie koriczyla si¢ niespo-
dziewanie po wystapieniu bledu w kodzie Perla wstawionym w szablon czy zgloszeniu bte-
du dzielenia przez zero. Text: :Template domyslnie wylapuje btedy przy wywotaniach eval,
jednak czasami chcieliby$Smy uzyskac nieco wieksza kontrole nad procesem obstugi bledow.
Do tego wlasnie stuzy opcja BROKEN.

Dzieki opcji BROKEN mozna okresli¢ procedure, ktéra bedzie wywolywana zawsze wtedy, gdy
we wstawionym kodzie wykryty zostanie blad skladniowy czy dowolna inna nieprawidto-
wos¢. Bez opcji BROKEN do wyjsciowego tekstu wstawiane sa standardowe komunikaty o ble-
dzie, na przykiad:

Szanowny Panie(Pani) Program fragment delivered error ''syntax error at template

line 1",
Okreslajac procedure BROKEN zyskujemy wiekszg kontrole nad tym, co bedzie wstawione do
tekstu w takiej sytuacji. W wiekszosci przypadkéw najsensowniejszym zachowaniem po wy-
kryciu bledu bedzie po prostu catkowite przerwanie przetwarzania szablonu. Osiagniemy to,
zwracajac wartos¢ undef z procedury wskazanej przy opcji BROKEN. W takiej sytuacji Text::
Template zwrdci tyle tekstu wyjSciowego, ile udato mu sie do tej pory przetworzyd.

Oczywiscie musi istnie¢ sposéb wskazania, czy przetwarzanie szablonu zakoriczylo sie po-
wodzeniem czy moze zostalo przerwane przez procedure BROKEN. Dokonuje sie tego poprzez
zwrotny argument BROKEN_ARG. Przekazanie BROKEN_ARG konstruktorowi szablonu spowodu-
je, ze bedzie on przekazany do funkcji BROKEN’. Dzigki temu mozemy osiagna¢ na przyklad
cos takiego:

? Udostepnienie argumentu definiowanego przez uzytkownika to §wietny sposéb na rozszerzanie mozliwosci
funkcji zwrotnych.
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my $succeeded = 1;
$template->fill in(BROKEN => \&broken_sub, BROKEN_ARG => \$succeeded);

if (!$suceeded) {
die "Nie udalo sie wypeinié¢ szablonu...";
}

sub broken_sub {
my %params = @ ;
${$params{arg}} = O;
undef;

}

Jak wida¢, funkcja zwrotna wskazana przez BROKEN wywolywana jest z argumentem wejscio-
wym w postaci tablicy asocjacyjnej; argument okreslony przez BROKEN_ARG to element arg tej
tablicy. W tym przypadku jest to po prostu referencja do zmiennej $succeeded; wyluskuje-
my te referencje i ustawiamy zmienna na zero, informujac tym samym o wystapieniu btedu,
i zwracamy wartos¢ undef, przerywajac dalsze przetwarzanie szablonu.

Jezeli kto§ ma pomysl, co zrobi¢ z szablonem po wykryciu btedu, to moze pozna¢ tres¢ pro-
blematycznego fragmentu kodu. Text: : Template udostepnia taka wstawke w elemencie text
tablicy asocjacyjnej; jak do tej pory nie wymysélilem jednak dla tego rozwiazania zadnego
sensownego zastosowania. Pozostale sktadniki tej tablicy pomocne przy wskazywaniu przy-
czyny bledu to: line, informacja o numerze linii szablonu, w ktdrej wystapit blad, i error,
czyli warto$é $@ wskazujaca zgtoszony biad.

Sztuczki w Text::Template

Oznaczanie fragmentéw kodu za pomoca { i } nie stanowi problemu przy wiekszosci zasto-
sowan Text::Template — generowaniu seryjnej korespondencji czy e-maili. Jednak przy ge-
nerowaniu tekstu, w ktérym znaki { i } sa znaczace i wystepuja czesto — na przyklad stron
HTML zawierajacych skrypty JavaScriptu czy znaczniki w TEX-u, staje sie to niewygodne.

W takiej sytuacji rozwigzaniem moze by¢ poprzedzenie tych nawiaséw klamrowych, ktére
nie maja by¢ przetwarzane jako wstawki Perla, lewym uko$nikiem:
if (browser == "Opera") \{
G
Jak zauwazyl jeden z uzytkownikéw, takie rozwigzanie jest ucigzliwe przy generowaniu tek-
stéw w TEX-u, w ktérym zaréwno lewe ukosniki, jak i nawiasy klamrowe maja swoje znaczenie:
\textit\{ {$title} \} \\dotfill \\textbf\{ \\${$cost} \}
Duzo zgrabniejszym rozwiazaniem byloby wskazanie innych symboli ograniczajacych, uni-
kajac tym samym koniecznosci wstawiania co chwile uko$nikéwr:
\textit{ [[[ $title 111 } \dotfill \textbf{ [L[ $cost 111 }
Tak jest o wiele przejrzysciej!
Aby osiagnac to w Text::Template wystarczy skorzystac z opcji DELIMITERS czy to w kon-
struktorze, czy w metodzie fill in:
print $template->fill in(DELIMITERS => [ '[[[', '111' D);
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To rozwiazanie dziala szybciej niz przy zastosowaniu ogranicznikéw standardowych, ponie-
waz nie wymaga zadnego specjalnego przetwarzania ukos$nikéw, przy czym jest chyba oczy-
wiste, Ze nalezy zapewnic, by wybrane symbole ograniczajace nie wystapily nigdzie w szablo-
nie jako literalny tekst.

Jezeli z tego rozwiazania z jakich§ powodéw nie mozna skorzystaé, to istnieje jeszcze jeden
sposéb, sugerowany przez Marka: anulowanie znaczenia nawiaséw klamrowych poprzez za-
stosowanie wbudowanych w Perlu operatoréw cytowania. Fragment { q{ Witaj! } } zwrdci
taricuch ,,Witaj!”, ktéry zostanie wstawiony do tekstu wyjsciowego z szablonu. A wiec innym
rozwigzaniem na wstawienie literalnego tekstu bez konieczno$ci anulowania znaczenia na-
wiaséw klamrowych jest dodanie kolejnych nawiaséw klamrowych!

{ qf

if (browser == "Opera") { .. }

b}
Kolejny problem wigze sie z tym, Ze od ciagltego wpisywania:

my $template = new Text::Template(...);

$template->fill in();
moga odpas¢ palce. Styl obiektowy jest niezastapiony przy pracy z szablonem, ktéry bedzie
wypeliany setki razy — na przyklad formularzem listu — ale nie wtedy, gdy chcemy wy-
pelni¢ szablon tylko raz. W takich przypadkach mozemy wyeksportowad z Text::Template
procedure fill in_file. Wykonuje ona przygotowanie szablonu i jego wypelnienie jednym
ruchem:

use Text::Template qw(fill in_file);
print fill in_file("email.tmpl", PACKAGE => "Q", ..);

Zauwazmy, ze funkcje te trzeba jawnie zaimportowac.

HTML::Template

Formatowanie HTML-a rézni si¢ nieco od formatowania zwyklego tekstu — wystepuja przy
tym dwie gléwne szkoly. Pierwsze podejscie, wykorzystywane w HTML: : Template, jest po-
dobne do metody, ktérg poznaliSmy przy okazji omawiania Text::Template — szablon jest
gdzie$ zapisany, a program w Perlu odczytuje go i wypelnia. Drugie podejscie reprezentowa-
ne jest przez HTML: :Mason, ktéry oméwimy jako nastepny. Tutaj jest na odwrét — nie uru-
chamia si¢ programu, ktéry zwracalby tekst w HTML-u; zamiast tego tworzy sie plik w tym
formacie, ktéry zawiera wstawione fragmenty kodu Perla i wykonuje sie go.

Aby poréwnac oba te rozwigzania, utworzymy te sama aplikacje za pomoca HTML: : Template,
HTML::Mason i Template Toolkit — program zbierajacy z réznych stron WWW nagléwki
wiadomosci w formacie RSS (ang. Remote Site Summary) i wyswietlajacy je na jednej stronie
(podobnie jak w Amphetadesku, http://www.disobey.com/amphetadesk/ czy Meerkacie wydaw-
nictwa O'Reilly, http://wwuw.oreillynet.com/meerkat/). RSS to format oparty na XML-u, w ktérym
zapisywane sa szczeg6lowe informacje o poszczegdlnych elementach strony; generalnie wy-
korzystuje sie go do rozpowszechniania skrétéw wiadomosci z portali informacyjnych.
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Zmienne i wyrazenia warunkowe

Weczesniej jednak dokonamy kroétkiego przegladu mozliwosci HTML: : Template, zobaczymy,
jak przekazywad mu wartosci i jak uzyska¢ wynikowy dokument HTML.

Podobnie jak w Text::Template szablony umieszczane s w osobnych plikach. Szablony
obstugiwane przez HTML: : Template to zwykle pliki HTML z kilkoma dodatkowymi znacz-
nikami specjalnymi. Najwazniejszy z nich to <TMPL_VAR>, ktéry jest zastepowany zawartoscia
zmiennej Perla. Oto przykladowa, bardzo prosta strona:

<html>
<head><title>Informacje o: <TMPL_VAR NAME=PRODUCT></title></head>
<body>
<hl> <TMPL_VAR NAME=PRODUCT> </hl>
<div class="desc">
<TMPL_VAR NAME=DESCRIPTION>
</div>
<p class="price">Cena: $<TMPL_VAR NAME=PRICE></p>
<hr />
<p>Cena z dnia <TMP_VAR NAME=DATE></p>
</body>
</html>

Po wypelnieniu odpowiednimi wartosciami powinni$my uzyskac mniej wiecej cos takiego:

<html>
<head><title>Infomracje o: Najwieksza enchilada na $wiecie</title></head>
<body>
<hl> Najwieksza enchilada na Swiecie </hl>
<div class="desc">
Odkryta niedawno w lasach Meksyku....
</div>
<p> class="price">Cena: $1504.39</p>
<hr />
<p>Cena z dnia 15:18 PST, 7 Mar 2005</p>
</body>
</html>

Aby wypelnié¢ szablon tymi warto$ciami, trzeba napisac krétki program CGI, na przyklad taki:

use strict;
use HTML::Template;

my $template = HTML::Template->new(filename => "catalogue.tmpl")

$template->param( PRODUCT => "Najwieksza enchilada na Swiecie" );
$template->param( DESCRIPTION => $description );

$template->param( PRICE => 1504.39 );

$template->param( DATE => format_date(localtime) );

print "Content-Type: text/html\n\n", $template->output;

I znéw, podobnie jak Text::Template, program sterujacy jest bardzo prosty — zaladuj sza-
blon, wypelnij go i wyswietl. To jednak nie wszystko, co mozemy osiggnac za pomocg tego
jezyka wzorcow — istniejg jeszcze inne znaczniki, zapewniajace wieksza elastycznosé.

Przypus$émy na przyklad, ze dysponujemy zdjeciem najwiekszej enchilady na §wiecie — to
z pewnosciq jest co§ wartego pokazania na stronie WWW. Jednak nie mamy zdje¢ wszystkich
produktéw znajdujacych sie w naszej bazie danych; chcieliby$my wiec, by obrazki pokazy-
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waly sie tylko przy tych pozycjach, ktérych zdjecia rzeczywiscie mamy. Mozemy wiec dodac
do szablonu co$ takiego:
<TMPL_IF NAME=PICTURE_URL>
<div class="photo">
<img src="<TMP_VALUE NAME=PICTURE_URL>" />
</div>
</TMPL_IF>

Oznacza to, Ze jesli PICTURE_URL bedzie miato wartos¢ logicznie prawdziwa — to znaczy, je-
$li rzeczywiscie przypiszemy mu rzeczywisty URL — to wstawimy znacznik <div> dla zdje-
cia. Poniewaz znaczniki <TMPL_...> nie sa de facto prawdziwymi znacznikami HTML, a je-
dynie przetwarzanymi przez HTML: : Template, nic nie stoi na przeszkodzie umieszczania ich
wewnatrz innych znacznikéw HTML, tak jak zrobiliémy to tutaj z <img scr="...">.

Oczywiscie jesli nie mamy odpowiedniego zdjecia, mozemy w jego miejsce wstawi¢ zdjecie
zastepcze — efekt ten osiggniemy, korzystajac choéby z pseudoznacznika <TMPL_ELSE>:

<div class="photo">
<TMPL_IF NAME=PICTURE URL>

<img erc="<TMP_VALUE NAME=PICTURE_YURL>" />
<TMPL_ELSE>

<img src="http://www.mysite.com/images/noimage.gif" />
</TMPL_IF>
</div>

Zauwazmy, ze o ile kazdemu <TMPL_IF> musi odpowiadac znacznik </TMPL_IF>, to w przy-
padku <TMPL_ELSE> nie ma znacznika koriczacego.

Ale by¢ moze przedstawione rozwigzanie to niepotrzebne komplikowanie sprawy, przeciez
w tym przykladzie wystarczyloby zapewni¢ domyslng wartos¢ dla PICTURE_URL, a to moze-
my osiagnad, stosujac atrybut DEFAULT w <TMPL_VALUE>:

<div class="photo">
<img src="
<TMPL_VALUE NAME=PICTURE_URL
DEFAULT="http://www.mysite.com/images/noimage.gif">
s
</div>

Sprawdzanie poprawnosci

Wiele os6b ma, niebezpodstawne, obawy co do wplywu takiego niewybrednego naduzywa-
nia SGML-a na mechanizmy sprawdzajace poprawnos¢ kodu szablonéw (choé z drugiej stro-
ny, wiele os6b, niestety, w ogdle nie dba o walidacje HTML-a). Co wiecej, uzytkownicy edy-
toréw korzystajacych przy sprawdzaniu poprawnosci z DTD moga sie zastanawiaé, w jaki
sposéb bezproblemowo umieszczad takie pseudoznaczniki w swoich dokumentach.

HTML::Template oferuje rozwigzanie tego problemu; zamiast zapisywac te znaczniki tak,
jakby byly zwyklymi znacznikami HTML-a, mozna je zapisywaé w formie komentarzy, na
przyklad:

<!-- TMPL_IF NAME=PICTURE_URL -->
<div class="photo">
<img src="<!-- TMP_VALUE NAME=PICTURE_URL -->" />
</div>
<l-- /TMPL_IF -->
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Petle

Jezeli nasz przykiad z RSS ma mie¢ szanse zadzialania, to musimy sie dowiedzieé, w jaki spo-
s6b powtérzy¢ pewne operacje w petli dla wielu elementéw — skrétéw wiadomosci w na-
szym zestawieniu. W tym celu HTML: : Template dostarcza znacznik <TMPL_LOOP>, ktéry umoz-
liwia potraktowanie zmiennej jak tablicy. Na przyktad ponizszy kod:

<ul>

<TMPL_LOOP NAME=STORIES>

<li> 7r6dto <TMPL VAR NAME=FEED NAME>: <TMPL VAR NAME=STORY NAME> </li>

</TMPL_LOOP>

</ul>
po dostarczeniu odpowiednich struktur danych spowoduje powtérzenie komunikatu dla
wszystkich elementéw w tablicy STORIES, co prowadzi do nastepujacego efektu koricowego:

<ul>

<li> Zré6dio Slashdot: NASA Finds Monkeys on Mars </1i>

<li> Zré6dio use.perl: Perl 6 Release Predicted for 2013 </li>
</ul>

Trik oparto na tym, Ze przekazana tablica zawierala tablice asocjacyjne, a kazda z nich zawie-
rala odpowiednie nazwy zmiennych:

$template->param(STORIES => [

{ FEED_NAME => "Slashdot", STORY_NAME => "Nasa Finds Monkeys on Mars" },

{ FEED_NAME => "use.perl”, STORY_NAME => "Perl 6 Release Predicted for 2013" }
DN

Gromadzenie wiadomosci RSS

Dysponujac takgq wiedza, bez problemu utworzymy aplikacje zbierajaca wiadomosci RSS; naj-
pierw zgromadzimy wszystkie interesujace nas komunikaty, nastepnie je posortujemy i wsta-
wimy do struktury danych odpowiedniej do iteracji za pomoca <TMPL_LOOP>.

Wiadomosci RSS pobierzemy, korzystajac z moduléw LWP i XML : :RSS. W naszym przykladzie
zalozymy, ze dysponujemy wystarczajaco duzg iloscia pamieci podrecznej, dzigki czemu nie
bedzie probleméw z cyklicznym pobieraniem wiadomosci; w prawdziwym programie prak-
tyczniejszym rozwigzaniem byloby zapisywanie odebranych fragmentéw w formacie XML
do plikéw o stalych nazwach i przed ponownym pobraniem wiadomosci z Sieci sprawdza-
nie, jak dlugo pliki znajduja sie juz na dysku.

Tworzenie naszej aplikacji gromadzacej rozpoczniemy od napisania malego programu w Perlu
pobierajacego i porzadkujacego wiadomosci:
#!/usr/bin/perl

use LWP::Simple;
use XML::RSS;
my @stories;
while (<DATA>) {

chomp;
my $xml = get($_) or next;
my $rss = XML::RSS->new;

eval { $rss->parse($xml) }; next if $@;
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for my $item (@{$rss->{'items'}}) {
push @stories, {
FEED_NAME => $rss->channel->{"'title'}
FEED URL  => $rss->channel->{'link"}

STORY NAME => $item->{'title'},
STORY_URL => $item->{'link'},
STORY_DESC => $item->{'description'}
STORY_DATE => $item->{'dc'}->{'date'}

}

@stories = sort { $b->{STORY_DATE} cmp $a->{STORY_DATE} } @stories;

_ DATA

http://slashdot.org/slashdot.zrss
http://use.perl.org/perl-news-short.rdf
http://www.theregister.co.uk/tonys/slashdot.rdf
http://blog.simon-cozens.org/blosxom.cgi/xml
http://www.oreillynet.com/~rael/index.zrss

Musimy teraz zaprojektowac szablon, do ktérego przekazemy liste wiadomosci. Osobiscie
kiepski ze mnie projektant stron, dlatego tak bardzo lubi¢ szablony. Wystarczy ze utworze
cos, co z grubsza odda zarys spodziewanego efektu, i przekaze to komus$ z darem tworzenia
ciekawej warstwy prezentacyjnej. Oto taki prosty i szybki wzorzec:

<html>
<head> <title> Wiadomo$ci <title> </head>
<body>
<h1l> Wiadomosci zebrane o <TMPL VAR TIME> </hl>

<TMPL_LOOP STORIES>
<table border="1">
<tr>
<td>
<h2>
<a href="<TMPL_VAR STORY_URL>"> <TMPL_VAR STORY_NAME> </a>
</h2>
<p> <TMPL_VAR STORY_DESC> </p>
<hr>
<p> <i> Zrédto
<a href='<TMPL_VAR FEED URL>"> <TMPL_ VAR FEED NAME> </a>
</i> </p>
</td>
</tr>
</table>
</TMPL_LOOP>
</body>
</html>

(Zauwazmy, ze uzywam krétkich form przy zapisywaniu pseudoznacznikéw; wszedzie tam,
gdzie nie prowadzi to do niejednoznacznosci, mozna z powodzeniem uzywac zapisu NAZWA
ZMIENNEJ zamiast NAME=NAZWA_ZMIENNEJ.)

Wystarczy jeszcze kilka drobnych zmian w programie sterujacym sprowadzajacych sie do
przekazania wygenerowanej tablicy do HTML: : Template:

#!/usr/bin/perl

use LWP::Simple;
use XML::RSS;
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use HTML::Template;
my @stories;

while (<DATA>) ({

chomp;

my $xml = get($_) or next;

my $rss = XML::RSS->new;

eval { $rss->parse($xml) }; next if $@;

for my $item (@{$rss->{'items'}}) {

push @stories, {

FEED_NAME => $rss->channel->{"'title'}
FEED URL  => $rss->channel->{'link'}

STORY_NAME => $item->{'title'},
STORY_URL => $item->{'link'},
STORY_DESC => $item->{'description'},
STORY_DATE => S$item->{'dc'}->{'date'}

}
my $template = HTML::Template->new(filename => "aggregator.tmpl");

$template->param(STORIES => [
sort {$b->{STORY_DATE} cmp $a->{STORY_DATE} } @stories
1
$template->param( TIME=> scalar localtime );

delete $ ->{STORY_DATE} for @stories;
print "Content-Type: text/html\n\n", $template->output;

_ DATA__
http://blog.simon-cozens.org/blosxom.cgi/xml
http://slashdot.org/slashdot.rss
http://use.perl.org/perl-news-short.rdf
http://theregister.co.uk/tonys/slashdot.zrdf
http://www.oreillynet.com/~rael/index.zrss

Po uzyciu STORY_DATE do okre$lania kolejnosci wiadomos$ci musimy ja usunaé, poniewaz HTML
::Template ,nie lubi”, gdy w petli pojawia si¢ zmienna, z ktdrej nie korzystamy w szablonie.

Wystarczy umiescic¢ to na serwerze obstugujacym CGI, a otrzymamy tani i sprawny klon
Amphetadesku.

HTML::Mason

Jedna z najwiekszych wad HTML: :Template jest to, Ze w pewnym stopniu zmusza nas do
przeplatania ze sobg czesci prezentacyjnej i logiki programu, a tego przeciez powinnismy
uniknad dzigki zastosowaniu szablonéw. Przykladowo, ostatni przyklad dos¢ trudno anali-
zowad, bo znaczniki HTML-a i zmiennych mieszajg si¢ ze soba, zacierajac znaczenie poszcze-
gblnych elementéw. Lepszy bylby wiec system, ktéry umozliwialby jeszcze wigksza abstrak-
gje poszczegdlnych skladnikéw funkcjonalnych szablonu — w tej roli $wietnie sprawdza sie
HTML : :Mason.

Jak juz wspomniatem, HTML : :Mason to system obstugi szablonéw dziatajacy na odwrotnej za-
sadzie niz pozostale. Okreslenie system obstugi szablonéw pasuje do niego tak samo dobrze
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jak system abstrakcji komponentéw stuzacych do budowania stron HTML z malych elemen-
tow logicznych, nadajacych sie do wielokrotnego uzytku. Zanim przejdziemy do tworzenia
aplikacji zabierajacej komunikaty RSS, przyjrzymy sie, jak korzysta¢ z HTML: :Mason.

Podstawowe komponenty

W Masonie wszystko jest komponentem. Oto prosty przyklad wykorzystania takich kompo-
nentéw. Zalézmy, ze mamy trzy pliki: test.html (przyklad 3.1), Header (przykiad 3.2) i Footer
(przykiad 3.3).

Przyktad 3.1. Plik test.html
<& /Header &>

<p>

Hello World
</p>
<& /Footer &>

Przykiad 3.2. Komponent Header

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">
<html>
<head>
<title>Some Web Application</title>
<link rel=stylesheet type="text/css" href="nt.css">
</head>

<body>

Przykiad 3.3. Komponent Footer

<hr>
<div class="footer">
<address>
<a href="mailto:webmaster@yourcompany.com">webmaster@yourcompany.com<'a>
</address>
</div>
</body>
</html>

HTML: :Mason buduje strong, dotaczajac komponenty wskazane przez znaczniki <& i &>. Przy
tworzeniu pliku test.html Mason najpierw wstawi tres¢ komponentu Header, umieszczonego
w biezacym katalogu generowanego dokumentu, potem pozostaly kod HTML i na koricu
komponent Footer.

Komponenty moga odwolywac sie do innych komponentéw. Jak do tej pory nie zrobiliSmy
nic ponad dofaczanie plikéw obstugiwane przez serwer.

Podstawowe mechanizmy dynamiczne

Gdzie tu wiec szablony? Do stron Masona mozna je dodac na trzy sposoby. Oto pierwszy
z nich, mala modyfikacja komponentu Footer.

<hr>
<div class="footer">
<address>
<a href="mailto:webmaster@yourcompany.com">webmaster@yourcompany.com</a>
</address>
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Generated: <%scalar localtime %>
</div>
</body>
</html>

Po umieszczeniu kodu Perla pomiedzy znacznikami <% ... %> wynik przetworzonego wy-
razenia zostanie wstawiony do wynikowej strony HTML.

Wiemy wiec, jak wstawi¢ proste wyrazenia, ale co z rzeczywista logika Perla? I na to jest spo-
soéb: pojedynczy znak % umieszczony na poczatku linii powoduje, ze Mason interpretuje calg
linie jako kod Perla. Dzieki temu mozna uzyska¢ dostep do zawartosci tablicy asocjacyjnej
w spos6b zaprezentowany w przykladzie 3.4.

Przyktad 3.4. Komponent Hashdump

<table>

<tr>
<th> key </th>
<th>value</th>

</tr>

% for (keys %hash) {
<tr>
<td> <% $_%> </td>
<td> <% $hash{$_} %> %> </td>
</tr>
%}
</table>
<%ARGS>
%hash => undef
</%ARCS>

Analizujac ten przyklad, warto zwréci¢ uwage na trzy rzeczy. Po pierwsze na to, w jaki spo-

s6b mozna przeplataé¢ zwyklego HTML-a z logika, za pomoca skladni % ..., i obliczanymi
wyrazeniami Perla, za pomoca <% ... %>. Znak % ma specjalne znaczenie tylko na poczatku
linii i jako cze$¢ znacznika <% ... %>; % w %hash to zwykly zapis w Perlu.

Druga rzecz warta podkreslenia to sposéb przekazania wartosci tablicy asocjacyjnej do kom-
ponentu. Do tego stuzy sekcja <%¥ARGS> — w niej znajduje si¢ deklaracja argumentéw przeka-
zywanych do komponentu. A jak je przekazac? Oto przyklad wyrazenia wywolujacego kom-
ponent Hashdump:

% my %foo = ( one => 1, two => 2 );
<& /Hashdump, hash => %foo &>

Mielismy wiec przyklad deklaracji zmiennej typu my wewnatrz komponentu, przekazania
nazwanego parametru do innego komponentu i odbioru tego parametru przez komponent,
ktéry z niego korzysta. Jesli przekazemy do komponentu parametry innego typu niz zadekla-
rowane w sekcji <%ARGS> tego komponentu (w tym przypadku przekazaliSmy akurat tablice
asocjacyjna dla parametru %hash), Mason bedzie prébowal zrobi¢ z tym co$ sensownego, ale
prosciej unikac¢ potencjalnych probleméw, przekazujac dane wiasciwego typu.

Bloki Perla

Istnieje jeszcze jeden, ostatni, sposéb dokladania logiki Perla do komponentéw, jednak w opi-
sywanej formie stosuje si¢ go rzadko. W przypadku diugich sekcji kodu Perla niewygodne
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staje sie umieszczanie na poczatku kazdej linii znaku %. Zamiast tego mozna umiescic¢ calg ta-
ka sekcje wewnatrz bloku <%PERL ... /%PERL>.

W praktyce czesto spotyka sie za to blok <#INIT ... /%INIT>. Mozna go umiesci¢ w dowol-
nym miejscu komponentu, przyjeto sie jednak zapisywac go na koricu, tak by nie mieszal sie
z resztq HTML-a. Jednak bez wzgledu na to, gdzie go umiescimy, jego zawartos¢ zostanie wy-
konana zawsze jako pierwsza, przed calq pozostalq trescig komponentu. Jest to dobre miejsce
do deklarowania i inicjalizowania zmiennych (tak przy okazji: Mason wymusza stosowanie
use strict...) oraz przeprowadzania wszelkich ztozonych obliczen, ktére majg by¢é wykona-
ne przed rozpoczeciem wyswietlania strony.

Pozostalo jeszcze wspomnie¢ o kolejnym rzadko wykorzystywanym bloku: <#ONCE> ... </
%ONCE>. Jest on wykonywany tylko raz na poczatku. Mozna o nim myslec jak o odpowiedni-
ku bloku BEGIN Perla.

Program gromadzacy wiadomosci RSS

Po takim wprowadzeniu najwyzszy czas przystapic¢ do skladania naszego zbieracza RSS. Przy-
kiad prezentowany w tej sekcji zaczerpniety jest z kodu, ktéry pisalem na uzytek pewnego
portalu sieciowego. Warto zaznaczy¢, Ze realizacja projektu zajela mi okoto dwdch, trzech
godzin. W zalozeniach miat on obstugiwac logowanie uzytkownikéw, spersonalizowane listy
wiadomosci, indywidualnie okreslane zasady ich sortowania i tym podobne. Mimo Ze nie
zrealizowalem w tym czasie wszystkiego, wydaje mi sie, Ze efekt tej niespelna trzygodzinnej
pracy jest wart rozwazenia w tym miejscu’.

Na poczatku zastanéwmy sie, jaki powinien by¢ uklad strony gléwnej. Moim zdaniem do-
brym rozwigzaniem bylby podzial na dwie kolumny, tak jak pokazano to na rysunku 3.1.
Lewa kolumna bedzie zawierala zaproszenie do zalogowania do portalu oraz liste dostep-
nych typéw wiadomosci. Poszczegdlnych kategorie wiadomosci umiescimy w oddzielnych
folderach reprezentowanych przez katalogi w systemie plikéw. W prawej kolumnie wyswie-
tlone bedq ulubione wiadomosci zalogowanego uzytkownika, wiadomosci z wybranego fol-
deru, o ile ktérys z nich zostat klikniety, badZ domyslny zestaw wiadomosci w kazdym in-
nym przypadku.

Przystapmy wiec do tworzenia witryny. Przed wszystkim przygotujemy nagtéwek i stopke,
tak by na wstepie pozby¢ sie nudnych czesci dokumentu HTML — prezentujq je przyklady,
odpowiednio, 3.51 3.6.

Przyktad 3.5. Komponent Header

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN">
<html lang="en">

<head>

<title> My Portal </title>

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="/stylesheets/portal.css">
</head>

<body class="pagetable">

<img src="/images/portal-logo.gif" id="toplogo">
<hl>My Portal</hl>

* Oczywiscie zachecam do samodzielnej implementacji wszystkich wymienionych elementéw — bedzie to $wiet-
ne ¢wiczenie programowania z wykorzystaniem HTML : :Mason.
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Log in to Your Portal:
Welcome to your portal! From here you can subscribe to

a wide range of news and alerting services; if you log in,
you can customize this home page.

+ Barcode:

+ Password:

+ Yahoo Fights Back in Battle With Google

+ Linux: Gentoo 2005.0 Released

+ Science: History Flow Shows How Wiki Articles
Evolve

News

*

+ Oxford + Linux: Gnome Removed From Slackware
+ People + Games: PlayStation Sales Halted?

-

Technology

Rysunek 3.1. Portal z wiadomosciami RSS

Przyktad 3.6. Komponent Footer

</body>

</html>
Teraz wykorzystamy prébke magicznych mozliwosci Masona: zamiast recznego dodawania
nagléwka i stopki oddzielnie do kazdej strony uzyjemy komponentu autohandler, dodawane-
go automatycznie do wszystkich stron. Jego tres¢ prezentuje przykiad 3.7.

Przyktad 3.7. Komponent Autohandler

<& /header &>
<% $m->call next %>
<& /footer &>

Strony przetwarzane przez Masona sa w tle poddawane dziataniu pewnych komponentdw ob-
stugujgcych (ang. handlers), bedacych pozostaloscia po modutach tego typu z mod _perl Apa-
che. I w rzeczywisto$ci zmienna $m uzyta w tym przykladzie to request object Masona, beda-
cy odpowiednikiem request objectu z Apache”.

Mason wywoluje w pierwszej kolejnosci automatyczne komponenty obstugujace (ang. auto-
handlers), obstugujace wszystkie zadania; nastepne w kolejnosci sa dhandlery (ang. dhandlers),
obstugujace poszczegdlne URI, i na koricu wywolywane sq zwykle handlery Masona obstu-
gujace przetwarzanie zadanej strony. Powyzszy przyklad prezentuje najprostsza, a przy tym
najczestsza posta¢ automatycznego komponentu obstugujacego: wywotanie komponentu na-
gléwkowego (header), przekazanie wywolania do nastepnego handlera w laricuchu handle-
réw Masona i ostatecznie wywolanie komponentu stopki (footer). W ten sposéb zapewnilismy,
ze na kazdej stronie pojawiq sie nagléwek i stopka.

* Do request objectu Apache’a mozna si¢ odwotaé w Masonie za posrednictwem zmiennej $t.
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Zastanéwmy sie teraz, jaka powinna by¢ zawartos¢ pliku index. Jak wspomnialem, skorzysta-
my z ukladu dwukolumnowego, tak jak w przykladzie 3.8.

Przykiad 3.8. Plik index.html

<table>

<tr>

<td valign="top">
<& /LoginBox &>
<& /Directories &>

<%INIT>
$open = ($Sopen = ~ /(\w+)/) ? $1 : ',
</%INIT>

</td>
<td width=4>&nbsp;</td>

<td width='100%">

%# Czy jestesmy zalogowani?

% 1f (0) {

<& /LoggedInPane &>

%} elsif ($open) {

<& /DirectoryPane, open => $open &>
%} else {

<& /StandardPane &>

%)

</td>

</table>

<%ARGS>

$open => undef

</%ARGS>
Zgodnie z obietnicag w lewej kolumnie umiesciliSmy obszar logowania i katalog wiadomosci.
Prawa strona moze przyjac jeden z trzech stanéw: wyglad dla uzytkownika zalogowanego
(na razie otoczony niespelnionym warunkiem w if, poniewaz obstuga uzytkownikéw zosta-
nie dodana jako przyszie rozszerzenie), zawartos¢ konkretnego katalogu otwartego przez
uzytkownika lub domyslny wyglad dla odwiedzajacych gtéwna strone serwisu’.

A co z wartoscig zmiennej %open? Komponenty w Masonie moga przyjmowac argumenty al-
bo poprzez CGI, albo przekazywane z innych komponentéw. W tym przypadku komponent
najwyzszy w hierarchii, index.html, otrzyma parametry poprzez CGI — oznacza to, Ze wy-
wotlanie URL-a w postaci http://www.oursite.com/rss/index.html?open= News spowoduje usta-
wienie zmiennej $open na wartos¢ News. Komponent DirectoryPane otrzymuje swéj argument
z index.html — przekazujemy mu uzyskang wartos$¢ $open.

Poniewaz $open wskazywac bedzie péZniej na okreslony katalog w serwerze WWW, musimy
uwiarygodnic jego poprawnosd, aby uniknaé atakéw zwiazanych z przegladaniem katalogéw
przeprowadzanych przez przekazywanie zapytant w postaci open=../../... W tym celu po-
stugujemy sie blokiem <% INIT %>, w ktérym zastepujemy przekazany parametr pierwszym

® Wynika z tego, ze wszystkie zadania bedq przechodzily przez index.html (co czesto sig zdarza) — mogliby-
$my wiec umiesci¢ w nim bezposrednio takze nagléwek i stopke, jednak wykorzystanie autohandlera jest
bardziej przejrzyste i zgodne z przyjetymi konwencjami kodowania.
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stowem z odebranego faricucha. Jezeli nie pojawig si¢ w nim Zadne litery, ustawiamy wartos¢
parametru na laricuch pusty, dzieki czemu pozostala czesé kodu potraktuje go tak, jakby nie
zostal wybrany zaden katalog.

Nasza strona bedzie skladata sie z wielu wydzielonych obszaréw o réznych nazwach i kolo-
rach, dlatego utworzymy kilka komponentéw ulatwiajacych rysowanie ramek. Kazda ramka
bedzie miata definiowany przez uzytkownika kolor, tytul i opcjonalne lacze tytutowe. Jak
uczy doswiadczenie, najlepiej jest rozdzieli¢ tworzenie ramki na komponenty rozpoczynajacy
i koriczacy ramke. Komponent rozpoczynajacy, przedstawiony w przykladzie 3.9, tworzy ta-
bele wewnatrz tabeli.

Przyktad 3.9. Komponent BoxTop

<table bgcolor="#777777" cellspacing=o border=o cellpadding=o>
<tr><td> rowspan=2></td>

<td valign=middle align=left bgcolor="<%$color%>">

&nbsp;

<font size=-1 color="#ffffff">

<b>

<% $title href && "<a href=\"$title href\">"|n%>

<%$title |n %>

<% $title href &% "</a>" |n %>

</b></font></td>

<td rowspan=2>&nbsp;</td></tr>

<tr><td colspan=2 bgcolor="#eeeeee" valign=top align=left width=100%>
<table cellpadding=2 width=100%><tr><td>

<%ARGS>
$title href => undef>
$title => undef

$color => "#000099"

</%ARGS>
Zwréémy uwage na dyrektywe |n pojawiajaca sie przy koncu niektérych sekcji kodu Perla.
Ma ona za zadanie wylaczenie stosowanego domyslnie w Masonie przeksztalcania znakéw
na kody HTML-a. Przyktadowo, przekazujac wartos¢ dla zmiennej $title_href, oczekujemy,
Ze wiersz:

<% $title_href && "</a>" %>

doprowadzi do wyniku zawierajacego ciag </a>. Jednak Mason bedzie si¢ staral zastapic¢ zna-
ki kodami, co doprowadzi do postaci 81t; /a&gt; — musimy wiec to wylaczy¢.
Kod domykajacy ramke, pokazany w przykladzie 3.10, jest duzo prostszy i sprowadza sie wia-
$ciwie do zakoriczenia rozpoczetej tabeli.
Przyktad 3.10. Komponent BoxEnd

</td></tr></table>

</td></tr>
<tr><td colspan=4>&nbsp;</td></tr>
</table>

Jako przyklad zastosowania tych komponentéw utworzymy ramke logowania, co demonstruje
komponent z przyktadu 3.11.
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Przyktad 3.11. Komponent LoginBox

<% BoxTop, title=>"Login" &>

<small>Log in to Your portal:</small><br/>
<form>

<ul>

<li> Barcode: <input name="barcode">

<li> Password: <input name="password">
</ul>

</form>
<& BoxEnd &>

Po przetworzeniu przez Masona otrzymamy w wyniku nastepujacy kod HTML:

<table bgcolor="#777777" cellspacing=0 border=0 cellpadding=0>
<tr><td> rowspan=2></td>

<td valign=middle align=left bgcolor="#000099">

&nbsp;

<font size=-1 color="#ffffff">

<b> Login </b></font></td>

<td rowspan=2>&nbsp;</td></tr>

<tr><td colspan=2 bgcolor="#eeeeee" valign=top align=left width=100%>
<table cellpadding=2 width=100%><tr><td>

<small>Log in to Your Portal:</small><br/>

<form>

<ul>

<li> Barcode: <input name="barcode">

<li> Password: <input name="password">

</ul>

</form>
</td></tr></table>

</td></tr>
<tr><td colspan=4>&nbsp;</td></tr>
</table>

Musimy teraz podjac kilka decyzji odnosnie ukladu naszej strony. Jak wspomniatem, wia-
domosci bedziemy przechowywac w systemie plikéw z podzialem na rézne katalogi. Kazda
pobrana grupa wiadomo$¢ bedzie oddzielnym komponentem Masona wyswietlanym przez
komponent biblioteczny, ktéry nazwiemy RSSBox. Komponent Directories bedzie ramka za-
wierajacq liste kategorii; klikniecie jednej z nich spowoduje wyswietlenie wszystkich naleza-
cych do niej wiadomosci. Poniewaz kazda kategoria jest oddzielnym katalogiem, mozemy
utworzy¢ liste w sposéb pokazany w przykladzie 3.12.

Przyktad 3.12. Komponent Directories

<& /BoxTop, title=> "Resources" &>

<ul>
<%$Portal::dirs%>
</ul>

<& /BoxEnd &>

<%ONCE>
my $root = "/var/portal";
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for my $top (grep { -d $_ } glob("$root*")) {

$top =~ s/$root//;
$Portal::dirs .= qq{

<li><a href="/?open=%$top">%$top</a>
} unless $top =~ /\W/;

}
</%ONCE>

Dziala to w nastepujacy sposob: podczas uruchamiania serwera przegladane sa wszystkie
podkatalogi gléwnego katalogu naszego portalu, po czym usuwana jest z nich nazwa katalo-
gu podstawowego (w tym przypadku /var/portal/) po to, by zamieni¢ je na lacza uzywane
w naszej aplikacji. Przykladowo, katalog o nazwie /var/portal/News zostanie zamieniony na
facze /?open=News. Lacze to spowoduje powr6t na strone gléwna, gdzie wartosé parametru
open wymusi zaprezentowanie komponentu DirectoryPane, ktéry wyswietli wiadomosci z wy-
branego katalogu. Kod pomija wszelkie katalogi, ktérych nazwy nie zawierajg liter, dzieki
czemu wygenerowane lacza bez problemu przejdq wszystkie sprawdzenia dokonywane na
parametrze open.

PrzejdZmy wiec do implementacji komponentu katalogéw, DirectoryPane. Wiemy, ze bedzie-
my przegladac katalog zawierajacy zbiér plikéw bedacych komponentami Masona. Bedzie-
my chcieli dynamicznie dotaczy¢ kazdy z tych plikéw, tak by zbudowaé katalog wiadomosci.

Dynamiczne wywolywanie komponentéw umozliwia metoda comp request objectu Masona,
$m; jest to perlowa wersja znacznika <& comp &> dolaczajacego komponenty. Ostatecznie kom-
ponent obstugujacy katalogi przyjmie posta¢ pokazang w przykladzie 3.13.

Przyktad 3.13. Komponent DirectoryPane

<%ARGS>
$open
</%ARGS>

% for (grep {-f $_} glob( "/var/portal/$open/*") ) {
% s|/var/portal/||;

<% $m->comp($_) %>

%}
Najpierw odbieramy nazwe katalogu do otwarcia. Nastepnie przegladamy wszystkie pliki
w tym katalogu, usuwajac nazwe katalogu gléwnego (idealnym rozwigzaniem byloby poda-
nie go w pliku konfiguracyjnym) i wywolujemy komponenty o uzyskanych nazwach. Ozna-
cza to, ze gdyby istnial katalog Technology, zawierajacy nastepujace pliki:

Ol-Register

02-Slashdot

03-MacNews

04-LinuxToday
05-PerlDotCom

to wywolanie <& /DirectoryPane, open => "Technology" &> bedzie mialo efekt taki jak
zapisanie wszystkiego oddzielnie:

<& /Technology/Ol-Register &>
<& /Technology/02-Slashdot &>
<& /Technology/03-MacNews &>
<& /Technology/04-LinuxToday &>
<& /Technology/05-PerlDotCom &>
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Widok standardowy, opisany w przykladzie 3.14, pojawia si¢ wtedy, gdy nie zostanie wy-
brany zaden katalog. Bedzie prezentowat te wiadomosci, ktére uznamy za domyslne:

Przyktad 3.14. Komponent StandardPane

<& /BoxTop, title=> "Hello!", color => "dd2222"&>

Welcome to your portal! From here you can subscribe to a wide range of
news and alerting services; if you long in, you can customize this home
page.

<& /BoxEnd &>

<& /Weather/01-Oxford &>

<& /Technology/02-Slashdot &>
<& /News/01-BBC &>

<& /People/03-Rael &>

C6z wiec beda zawieraly poszczegdlne pliki wiadomosci? Jak wspomniatem, beda korzystaty
z komponentu RSSBox, przekazujac URL do wiadomodci i ewentualnie kolor, maksymalna
liczbe wiadomosci czy ich zbiorowg nazwe. Poza tym beda przekazywaly parametr informu-
jacy, czy wyswietlane maja by¢ tylko nagtéwki i odnosniki do kazdego elementu RSS czy mo-
ze takze szersze opisy. Przykladowo, /News/01-BCC wyglada tak:

<7 /RSSBoxd, URL =>"http://www.newsisfree.com/HPE/xml/feeds/60/60.xml",
Color =>"#dd0000" &>

a odnosnik do bloga Raela Dornfesta tak:
<& /RSSBox, URL => "http://www.orillynet.com/~rael/index.rss",
Color=> "#ccccO0" Title => "Rael Dornfest", Full => O &>
Jak sie za chwile okaze, cale pigkno takiego modularnego systemu objawia si¢ najpeiniej w tym,

ze mozemy tworzy¢é komponenty, ktére beda robily co$ innego niz proste pobieranie wiado-
mosci RSS.

Ale najpierw uzupehijmy nasz portal, piszac komponent RSSBox, wykorzystywany przez kom-
ponenty utworzone wczesniej. Najpierw skorzystamy z bloku ONCE do zaladowania wszyst-
kich potrzebnych modutéw:

<%ONCE>

use XML::RSS;
use LWP::Simple;
</%0NCE>

Nastepnie pobieramy argumenty, okreslajac odpowiednie warto$ci domyslne:

<%ARGS>

$URL

$Color => "#0000aa"
$Max => 5

$Full => 1

$Title => undef
</%ARGS>

Zanim zaczniemy cokolwiek wyswietla¢ na stronie, zaladujemy wiadomosci ze wskazanego
Zrédla i przeanalizujemy za pomocg modutu XML: :RSS. Wywolujemy metode cache_self
Masona, ktéra spowoduje, ze komponent ten bedzie korzystal z pamieci podrecznej dla da-
nych wyjsciowych; jezeli w ciagu 10 minut wystapi préba dostepu do tego samego URL-a,
zaprezentowane zostang dane z pamieci podrecznej:
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<%INIT>

return 1f $m->cache_self(key => $URL, expires_in => '10 minutes');
my $rss = new XML::RSS;

eval { $rss->parse(get($SURL));};

my $title = $Title || $rss->channel( 'title');

</%INIT>

Doszli$my wreszcie do korica. Posta¢ calego komponentu prezentuje przykiad 3.15.

Przykiad 3.15. Komponent RSSBox

<%ONCE>

use XML::RSS;
use LWP::Simple;
</%0ONCE>

<%ARGS>

$URL

$Color => "#0000aa"
$Max => 5

$Full => 1

$Title => undef
</%ARGS>

<%INIT>

my $rss = new XML::RSS;

eval { $rss->parse(get($URL));};

my $title = $Title || $rss->channel( title');
my $site = $rss->channel('link');

</%INIT>

<BR>
<& BoxTop, color => $Color, title => $title, title href = $site &>

<dl class="rss">
my $count = O;
for (@{$rss->{items}}) {
<dt class="rss">
<a href="<% $_->{link} %>"> <% $_->{title} %> </a>
</dt>
% 1f ($Full) {
<dd> <% $_->{description} %> </dd>
}

last if ++$count >= $Max

}

3 %

N

3R

3% X

</d1>
<& /BoxEnd &>
Komponent nie jest bardzo skomplikowany; dla kazdej pobranej wiadomosci tworzony jest
odnosnik, tytul i, opcjonalnie, opis. Dzialanie przerywamy po przetworzeniu maksymalnej
dopuszczalnej liczby wiadomosci.

Demonstruje to potezne mozliwosci tkwiace w Masonie. Jak juz pisalem, catkowity czas two-
rzenie tej witryny byl nie dluzy niz kilka godzin. Caly kod zajmuje wyraZnie mniej niz 200
linii. Dodatkowo, jak wspomnialem, zyskujemy mozliwos¢ dolaczania komponentéw, ktére
nie beda obstugiwaly tylko wiadomosci RSS. Przykladowo, Zzadna witryna nie rozglasza wia-
domosci pogodowych z okolicy Oksfordu, ale istnieje witryna publikujaca te dane w $cisle
okreslonym formacie. Oznacza to, ze przykladowy komponent Weather/01-Oxford nie bedzie
wcale wywolywatl komponentu RSSBox, ale uzyska informacje w nastepujacy sposéb:
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<%INIT>
use LWP::Simple
my @lines = grep /Temperature|Pressure|humidity|~Sun|Rain/,
split /\n/,
get('http://www-atm.physics.ox.ac.uk/user/cfinlay/now.htm");
</%INIT>

<br>
<& /BoxTop, title => "Oxford Weather", color => "#dd0Odd" &>

<ul>

% for (@lines) {
<li> <% $ %> </1li>
% )

</ul>

<& /BoxEnd &>

Jest to dobre podsumowanie opisu Masona — system prosty, latwo rozszerzalny i oferujacy
ogromne mozliwosci.

Oczywiscie Mason oferuje wiele innych mozliwosci — zbyt wiele, by opisac je wszyst-
kie w tym miejscu. Fantastyczna ksigzka Embedding Perl in HTML with Mason (http://
www.masonbook.com) autorstwa Dave’a Rolskiego i Kena Williamsa opisuje go szcze-
gbtowo, nie pomijajac zagadnienia instalowania i uruchomienia Masona na serwerze
WWW. Wiele informacji mozna znaleZ¢ takze na stronie domowej projektu (http://
www.masonhg.com).

Template Toolkit

Rozwigzania omawiane do tej pory byly dedykowane gltéwnie dla programistéw Perla —
kod Perla byl osadzany w tym czy innym medium — Template Toolkit Andiego Wardleya
(http:/fwww.template-toolkit.org) jest nieco inny. Komponenty, petle, wywolania metod, elemen-
ty struktur danych i inne s3 w nim opisywane za pomoca wlasnego jezyka wzorcéw. Dzieki
temu jest fatwy do opanowania przez projektantéw stron, ktérzy niekoniecznie znajg tajniki
perlowej strony danej aplikacji®, ale pracuja nad jej strona prezentacyjna. Zgodnie z tym, co
méwi sama dokumentacja, jezyk Template Toolkitu nalezy postrzegad jako zbiér dyrektyw
okreslajacych sposéb wyswietlania danych, a nie ich obliczania.

Podobnie jak w Masonie kompilacja, pamie¢ podreczna i szablony sa obstugiwane w tle. Jed-
nak inaczej niz Mason, Template Toolkit zostal pomyslany jako ogélny, tatwo rozszerzalny
system obstugi wyswietlania i formatowania danych. Przykladowo, mozna go wykorzystac
do dynamicznego generowania dokumentéw PDF zawierajacych wykresy tworzone na pod-
stawie danych z bazy danych, a wszystko to tylko z wykorzystaniem standardowych wtyczek
i filtréw jezyka Template Toolkitu.

Zanim jednak przejdziemy do omawiania zlozonych przypadkéw, przyjrzyjmy sie bardzo pro-
stym zastosowaniom Template Toolkitu. W najprostszych przypadkach przypomina w dzia-
faniu Text::Template. Tworzymy obiekt szablonu, przekazujemy mu dane i wskazujemy
szablon do przetworzenia:

® I nie wykazujq checi jej poznania!
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use Template;
my $template = Template->new():
my $variables = {

who => "Andy Wardley",
modulename => “Template Toolkit",
hours => 30,

games => 1nt(30%2.4)

s

$template->process("thankyou.txt", $variables);

Tym razem szablon wyglada tak:

Drogi [% who %],

Dziekuje Ci za modut [% modulename %], ktéry pozwolit mi oszczedzi¢ okoto
[% hours %] godzin pracy w tym roku. Dzieki temu miatem mozliwo$¢ rozegrania
[% games %] potyczek w go i bardzo cenie sobie to, ze nie stracitem
tego czasu, préznujac na IRC-u.

Z powazaniem,
Simon
Przetworzony tekst szablonu pojawi si¢ oczywiscie na standardowym wyjsciu. Zauwazmy
jednak, Ze zmienne umieszczone pomiedzy [% i %] nie sq zmiennymi Perla poprzedzanymi
przy zapisie znakiem, do ktérego jesteSmy przyzwyczajeni; sa to zmienne Template Toolkitu.
Zmienne w tym systemie mogg by¢ bardziej ztozone niz tylko proste skalary — prosta, zwar-
ta skladnia umozliwia dostep do zloZzonych struktur danych, nawet do obiektéw Perla. Po-
wréémy do przykladu z wycenianiem prac nad nowym logo dla pewnej firmy. Tym razem
jednak uzyjemy nieco innej struktury danych:
my $invoice = {
client => "Acme Motorhomes and Eugenics Ltd.",
jobs => [
{ cost => 450.00, description => "Zaprojektowanie nowego logo" },
{ cost => 300.00, description => "Papier firmowy" },
{ cost => 900.00, description => "Przeprojektowanie strony WWW" },
{ cost => 33.75, description => "Inne wydatki" }

1,
total => 0

e
$invoice->{total} += $ ->{cost} for @{$invoice->{jobs}};
Jak zaprojektowac szablon, ktéry poradzi sobie z obstuga tego typu danych? Oczywiscie mu-

simy w petli przeglada¢ poszczegélne prace umieszczone w anonimowej tablicy i pozyskiwac
zwigzane z nimi informacje. Oto jak to zrobimy:

Do [% client %]

Dziekujemy za skorzystanie z ustug Fungly Foobar Design Associates.
Oto zestawienie kosztéw prac wykonanych w ramach otrzymanego zlecenia:

[% FOREACH job = jobs %]
[% job.description %] : [% job.cost %]
[% END %]
Koszt catkowity $[% total %]

Termin ptatnosci: 30 dni.

Z wyrazami szacunku,
Fungly Foobar
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Jak wida¢, skladnia jest inspirowana Perlem — mozemy uzy¢ wyrazenia foreach w celu przej-
rzenia wszystkich elementéw listy, a odwolywac sie do kazdego z nich w poszczegdlnych ite-
racjach z wykorzystaniem lokalnej zmiennej job. Operator kropki jest odpowiednikiem ope-
ratora -> z Perla — dokonuje dereferencji odwolan do tablic zwyktych i asocjacyjnych, a poza
tym mozna nim wywolywac metody obiektéw.

W naszym przykladzie ukryty jest pewien mankament: opis kazdego elementu moze by¢ in-
nej dtugosci, przez co efekt koricowy moze by¢ mato przejrzysty’. Czy mozna co$ na to pora-
dzi¢? Jest to Swietne pole do popisu dla uzytecznego mechanizmu filtrdw Template Toolkitu.

Filtry

Filtry w Template Toolkit przypominajq nieco filtry uniksowe — sa to krétkie procedury
przyjmujace na wejscie pewne dane, przeksztalcajace je i odsylajace z powrotem. I podobnie
jak filtry uniksowe dolacza sie je do wyjscia szablonu za pomoca symbolu potoku (|).

W naszym przypadku wystarczy uzy¢ filtru o znaczacej nazwie format, ktéry formatuje dane
wejsciowe w sposéb podobny do dziatania printf:
[% job.description | format("%60s") %] : [%job.cost %]

Tym samym poprawiliSmy reprezentacje danych wygenerowanych przez procesor obstugi
szablonéw — job.descritpion jest najpierw zamieniane na rzeczywisty opis, a po tym pod-
dawane filtracji. Filtry mozna jednak zaklada¢ na cate bloki szablonu. Przyktadowo, jesli chcie-
libySmy zamienic¢ tekst wyjsciowy na HTML, moglibySmy postuzy¢ sie filtrem html_entity
zamieniajacym wszystkie znaki specjalne na odpowiadajace im kody:

[% FILTER html_entity %]

Termin ptatnosci: < 30 dni.
[% END %]

Tekst ten zostanie zamieniony na Termin ptatnosci: &1t; 30 dni.

To przyklad kolejnego bloku dostepnego w Template Toolkit; do tej pory zetkneliSmy sie
z blokami FOREACH i FILTER. Dostepny jest poza tym blok IF/ELSIF/ELSE:
[% IF delinquent %]
Infomracje w naszej bazie wskazuja, ze jest to drugie wezwanie do zaptaty. Prosimy
o NIEZWtOCZNE uregulowanie zalegtosci.
[% ELSE %]
Termin ptatnosci: < 30 dni.
[% END %]
Inne interesujace filtry to: upper, lower, ucfirst i lcfirst zmieniajace wielkos¢ liter w tek-
cie, uri do oznaczania znakéw specjalnych w URI, eval do przekazywania tekstu na inny
poziom przetwarzania szablonu i perl_eval, traktujacy wyjscie jako kod Perla, wykonujacy
go i dodajacy rezultat do wyjscia szablonu. Zestawienie wszystkich dostepnych filtréw, z przy-
kladami uzycia, znalez¢é mozna w dokumentacji Template: :Manual::Filters.

Wtyczki

Filtry stanowig interfejs do prostej funkcjonalnosci Perla — wbudowanych funkcji, takich jak
eval, uc, sprintf, czy prostego zastepowania fragmentéw tekstu — natomiast wtyczki (ang.

7 Przemilczelismy ten problem zupelnie przy opisie Text: :Template. Ciekawe czy to zauwazyles?
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plugins) umozliwiaja dostep do bardziej ztozonych funkcji. Zazwyczaj uzywa sie ich w celu
dodania do jezyka formatujacego funkcjonalnosci oferowanej przez okreslone moduty Perla.

Przykladowo, wtyczka Template::Plugin::Autoformat pozwala na korzystanie z mozli-
wosci modutu Text::Autoformat przy automatycznym formatowaniu tekstu. Podobnie jak
w przypadku modutéw Perla do tadowania wtyczek stuzy dyrektywa USE procesora forma-
tujacego. Spowoduje ona wyeksportowanie procedury autoformat i powigzanego z nia filtru
o tej samej nazwie:

[% USE autoformat(right=78) %]
[% address | autoformat %]

W ten sposéb zapewniliSmy, Ze adres zostanie wyswietlony w odpowiednio przygotowanym
bloku w prawej czesci strony.

Wryjatkowo przydatna wtyczka jest modut Template::Plugin: :XML: :Simple, parsujacy pliki
XML za pomoca XML: :Simple i umozliwiajacy manipulowanie wynikowa struktura danych
z wnetrza szablonu. W ponizszym przykladzie dyrektywa USE postuzyla do prostego zwré-
cenia wartoSci:

[% USE document = XML.Simple("app2ed.xml") %]

Od tej pory dysponujemy struktura danych utworzong na podstawie zawartosci dokumentu
w formacie XML. Strukture te¢ mozemy przegladad, przechodzac do poszczegélnych elemen-
téw, podobnie jak robilismy to w punkcie ,Parsowanie XML-a” w rozdziale 2.:

Autor tej ksiagzki to

[% document.bookinfo.authorgroup.author.firstname # 'Simon’ %]
[% document.bookinfo.authorgroup.author.surname  # 'Cozens’ %]

Napisanie wtyczki tego typu jest niezwykle proste, a jak sie okaze, bedziemy musieli to zro-
bi¢ dla potrzeb naszego przykladu z wiadomosciami RSS. Najpierw tworzymy nowy modut
o nazwie Tamplate::Plugin::Whatever, gdzie Whatever bedzie nazwg wtyczki obowigzujaca
w obrebie jezyka szablonéw. Modul ten bedzie tadowal modutly, z ktérych bedziemy korzy-
stali. Musimy przy tym dziedziczy¢ po Template: :Plugin. Sprébujmy wiec napisa¢ interfejs
do modutu Data: :BT::PhoneBill Toniego Bowdena, obstugujacego zapytania do systemu
rachunkéw w British Telecom.
package Template::Plugin::PhoneBill;
use base 'Template::Plugin';
use Data::BT::PhoneBill;
W miejscu wywolania dyrektywy USE z nazwq naszej wtyczki powinna by¢ przekazywana
nazwa pliku z informacjami o rachunku, ktéra zamienimy na odpowiedni obiekt. Napiszmy
wiec zapewniajgca to metode new:
sub new {
my ($class, $context, $filename) = @_;
return Data::BT::PhoneBill->new($filename);

}

$context to obiekt przekazywany przez Template Toolkit reprezentujacy kontekst, w ktérym
procedura jest wywolywana. I to wilasciwie wszystko, co potrzeba do utworzenia wtyczki —
mozna ewentualnie dodacd jeszcze sprawdzenia, czy plik o podanej nazwie istnieje i czy da
sie go poprawnie przeanalizowad, ale samo sedno budowy wtyczki jest takie jak pokazatem.

Po utworzeniu wtyczki mozemy dobra¢ sie do informacji o rachunku w taki sam sposéb, jak
robilismy to ze struktura danych pozyskang z XML: : Simple:
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[% USE bill = PhoneBill("mybill.txt") %]

[% WHILE call = bill.next call %]
Call made on [% call.date %] to [% call.number %J...
[% END %]

Interesujaca rzecza wartg podkreslenia w tym miejscu jest fakt, ze w przypadku korzystania
z wtyczki XML . Simple dostep do elementéw struktury danych odbywat sie za pomocg opera-
tora kropki: document.bookinfo i tak dalej. W tym przypadku oznaczalo to przegladanie za-
wartosci tablic asocjacyjnych; te same operacje zapisane w Perlu wygladatyby tak: $document
->{bookinfo}->{authorgroup}->{author}.... W ostatnim przykladzie korzystaliSmy z do-
kiadnie tego samego operatora kropki, ale tym razem oznaczal on wywolanie metod: call.
date przeklada si¢ w Perlu na $call->date. Jednak dla piszacego szablon wszystko wyglada
identycznie. Taka abstrakcja rzeczywistych struktur danych jest jedna z wielkich zalet Tem-
plate Toolkitu.

Komponenty i makra

Przy omawianiu systemu HTML : :Mason wychwalalem mozliwos¢ podziatu szablonu na wiele
komponentéw, ktére mozna bylo dolacza¢ wielokrotnie z okreslonymi warto$ciami parame-
tréw. Nie powinno wiec by¢ zaskoczeniem, Ze dokladanie te sama funkcjonalnos¢ oferuje
Template Toolkit.

Do dotaczania komponentéw do szablonu stuzy dyrektywa INCLUDE. Przykladowo, mozemy
w bardzo podobny sposéb jak robiliSmy to w HTML: :Mason, napisac biblioteke rysujaca ram-
ke pokazang w przykladzie 3.16.

Przyktad 3.16. Komponent BoxTop

<table bgcolor="#777777" cellspacing=0 border=0 cellpadding=0>
<tr>
<td rowspan=2></td>
<td valign=middle align=left bgcolor="[% color %]">
&nbsp;
<font size=-1 color="#ffffff">
<b>
[% IF title_href %]
<a href="[% title_href %]1"> [% title %] </a>
[% ELSE %]
[% title %]
[% END %]
</b>
</font>
</td>
<td rowspan=2>&nbsp;</td>
</tr>
<tr>
<td colspan=2 bgcolor="#eeeeee" valign=top align=left width=100%>
<table cellpadding=2 width=100%>
<tr><td>

i identycznie jak w HTML: :Mason dolaczy¢ ten komponent do szablonu z okresleniem para-
metréw lokalnych:
[% INCLUDE boxtop
title = "Login"

%]
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W Template Toolkit dostepna jest jeszcze inna metoda abstrakcji czesto uzywanych kompo-
nentéw — dyrektywa MACRO. Mozemy zdefiniowaé makro rozwijane na dowolny kod Tem-
plate Toolkitu; zacznijmy po prostu od dolaczania komponentu rysujacego za pomoca dyrek-
tywy INCLUDE:

[% MACRO boxtop INCLUDE boxtop %]

[% MACRO boxend INCLUDE boxend %]
Dzieki temu narysowanie ramki bedzie mozliwe w taki mniej wiecej sposéb:

[% boxtop(title="My Box") %]
<P> Hello, people! </P>
[% boxend %]
Zamiast korzystac¢ z pliku komponentu i dyrektywy INCLUDE mozemy przypisa¢ nazwe ma-
kra do calego bloku dyrektyw Template Toolkitu.

[% MACRO boxtop BLOCK %]
<table bgcolor="#777777" cellspacing=0 border=0 cellpadding=0>
<tr>

[% END %]

[% MACRO boxend BLOCK %]
</td></tr></table>

</td></tr>

<tr><td colspan=4>&nbsp;</td></tr>

</table>

[% END %]
Mozemy wreszcie zdefiniowacd calq biblioteke podrecznych makr i dolaczac ja péZniej za po-
mocq pojedynczej dyrektywy INCLUDE, zamiast obstugiwaé wiele oddzielnych plikéw z kom-
ponentami.

Zalézmy, ze utworzyliSmy taka biblioteke zawierajaca pokazane wyzej dwa makra rysujace
ramke i przejdZmy do wykorzystania zdobytej wiedzy — obstugi wiadomosci RSS.

Program zbierajgcy wiadomosci RSS

Przed przystapieniem do pisania naszej aplikacji przegladamy liste dostepnych wtyczek dla
Template Toolkitu i z radoscigq stwierdzamy, ze istnieje taka, ktéra moze si¢ nam przydac:
Template::Plugin::XML::RSS, korzystajaca z XML: :RSS. Nasz zachwyt nie potrwa jednak
dilugo — jak si¢ okazuje, wymaga ona przekazania nazwy pliku, a nie adresu URL czy taricu-
cha danych w formacie XML. Niezbyt odpowiada nam wizja zapisywania plikéw, ktére trze-
ba bedzie potem parsowac.

Utworzymy wiec wlasng podklase Template::Plugin::XML: :RSS przyjmujacq adresy URL
na wejscie:

package Template::Plugin::XML::RSS::URL;

use base 'Template::Plugin::XML::RSS';

use LWP::Simple;

sub new {
my ($class, $context, $url) = @_;

return $class->fail('Niepoprawny adres URL') unless $url;
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my $url data = get($url)
or return $class->fail("Nie udato sie pobra¢ danych z $url")

my $rss = XML::RSS->new
or return $class->fail('Nie udaio sie utworzyé XML::RSS');

eval { $rss->parse($url data) } and not $@
or return $class->fail("Biad przy parsowaniu $url: $@");

return $rss;

}
1;

Mozemy teraz utworzy¢ odpowiednik komponentu RSSBox, ktéry wykorzystywaliSmy
w Masonie:

[% MACRO RSSBox(url) USE rss = XML.RSS.URL(url) %]
[% box_top(title = rss.channel.title, title_href = rss.channel.link) %]

<dl class="rss">
[% FOREACH item = news.items %]
<dt clas="rss">
<a href="[% item.link %]"> [% item.title %] </a>
[% IF full %]
<dd> [% item.description %] </dd>
[% END %]
</dt>
[% END %3]
</dl>
[% box end %]
[% END %]

Podstawowgq réznicg pomiedzy tym kodem a przykladem w Masonie jest to, Ze tutaj wszyst-
ko obstugiwane jest jawnie — projektant szablonu ma dostep do calego procesu pobierania
i parsowania danych RSS. Nie ma tu zadnego fragmentu w Perlu. Poza tym kod wynikowy
jest zwarty, przejrzysty, latwy do czytania i zrozumienia. Gdy dysponujemy takim makrem,
ramke zawierajaca wiadomosci RSS wyrazong w HTML-u uzyskamy za pomoca jednego,
prostego wywolania:

[% RSSBox("http://slashdot.org/slashdot.rss") %]

Od tego miejsca skonstruowanie pozostatej czesci aplikacji sprowadza sie tylko do odpo-
wiedniego zaprojektowania szablonu; wszystko, co zwiazane z jest Perlem, zostalo ladnie
,obudowane”.

AxKit

Wspominam o szablonie AxKit (http://www.axkit.org) przy okazji omawiania systeméw ob-
stugi szablonéw, cho¢ w poréwnaniu z modulami poznanymi do tej pory ma on nieco inny
charakter; nie jest to zwykly system szablonéw, jest to pelnoprawny XML-owy serwer apli-
kacji dla Apache. AxKit stosuje si¢ najczesciej do zamiany ,w locie” dokumentéw XML na
HTML przy dostarczaniu ich odbiorcom w Sieci.

Jednak dzieki XSP (ang. Extensible Server Pages), opracowanym w ramach projektu Apache
Cocoon, AxKit mozna wykorzystywac jako tatwo rozszerzalny system obstugi wzorcéw. Pod-
stawa dzialania XSP jest to, Ze okreslone znaczniki XML powoduja wykonanie wskazanych
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procedur Perla. Na podstawowym poziomie mozna wykorzysta¢ znaczniki po prostu do wy-
dzielenia kodu Perla:

<p>

Good

<xsp:logic>

1f ((localtime) [2] >= 12) {
<i>Afternoon</i>

else {
<i>Morning</i>

</xsp:logic>
</p>

AxKit pozwala na dowolne przeplatanie danych XML-owych z kodem Perla. Poniewaz ana-
lizuje XML-a, wie, ze <i>Afternoon</i> to dane, a nie kod w Perlu, i odpowiednio je potrak-
tuje. Oznacza to poza tym, Zze osoby dobrze znajagce XML-a znajda sposéb na zapewnienie
poprawnosci otrzymanego HTML-a z osadzonym XSP. A poniewaz AxKit traktuje wszystko
jako XML, tworzone dokumenty HTML musza by¢ poprawnie sformatowane, gdyz w prze-
ciwnym razie nie uzyskamy zadnego rezultatu na jego wyjsciu.

AxKit nie ogranicza nas jednak tylko do tak podstawowego poziomu; XSP pozwala na two-
rzenie w Perlu bibliotek znacznikéw. Przykitadowo, biblioteka AxKit::XSP::ESQL stanowi
,obudowe” dla bibliotek DBI. Biblioteki znacznikéw definiuja wlasne przestrzenie nazw
w XML-u i umieszczajq nowe znaczniki w ich obrebie. W dokumencie XML importowanie
bibliotek znacznikéw odbywa sie poprzez deklaracje wykorzystania odpowiedniej przestrze-
ni nazw:

<xsp:page
language="perl"
xmlns:xsp="http://apache.org/xsp/core/vl"
xmlns:esql="http://apache.org/xsp/SQL/v2"

>

Od tej pory mozna uzywac znacznikéw <esql: ...>w dokumencie:

<esql:connection>
<esql:driver>Pg</esql:driver>
<esql:dburl>dbname=rss</esql:dburl>
<esql:username>www</esql:username>
<esql:password></esql:password>
<esql:execute-query>
<esql:query>
select description, url, title from feeds
</esql:query>
<esql:results>
<ul>
<esql:row-results>
<]li>
<a>
<xsp:attribute name="href">
<esql:get-string column="url"/>
</xsp:attribute>
<esql:get-string column="name"/>
</a> - <esql-get-string column="description"/>
</1i>
</esql:row-results>
</ul>
</esql:results>
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<esql:no-results> <p> Nie uzyskano zadnego wyniku! </p> </esqgl:no-results>
</esql:execute-query>
</esql:connection>

Wysylamy zapytanie SQL i zamieniamy wynik na liste w HTML-u. Jedyny fragment, ktéry
moze nie by¢ oczywisty, to miejsce wykorzystania atrybutu, <xsp:attribute>. Kluczem do
zrozumienia jest tu zdanie sobie sprawy z tego, ze dokument przetwarzany przez AxKit mu-
si by¢ w 100% poprawnym dokumentem w formacie XML. W przypadku HTML: : Template czy
HTML: :Mason nie mieliSmy probleméw z zapisami w stylu <a href="<TMPL_VAR URL>"> czy
<a href="<% $url |n%>">, czyli umieszczaniem znacznikéw wewnatrz innych znacznikéw.

AxKit przetwarza caly dokument jako XML, a dopiero potem poddaje go transformacjom.
W podanych wyzej przyktadach znaczniki zostalyby zinterpretowane jako catkowicie popraw-
ne (cho¢ dla nas bezsensowne) wartosci atrybutéw <TMPL_VAR URL> oraz <% $url|n>ina tym
zakoriczyloby sie ich przetwarzanie. Co gorsza, nie mozemy sobie nawet pozwoli¢ na zapis
w postaci <a href=<esql:get-string column="url"/>>, bo nie jest to poprawne wyrazenie
w XML-u.

Dlatego postugujemy sie niewielkg sztuczka. Na warstwie XSP wymuszamy zapisanie odpo-
wiedniej wartosci atrybutu href dla znacznika <a>, co nastapi juz po przeanalizowaniu skladni
dokumentu, ktéra przebiegnie gtadko i bez zaki6cen.

Istnieje wiele innych bibliotek znacznikéw pelnigcych te same funkcje co wtyczki Template
Toolkitu i udostepniajace autorowi dokumentu XML wysokopoziomowa funkcjonalnos¢ Perla;
na przyklad moja wilasna biblioteka AxKit::XSP::0bjectTaglib pozwala programiscie na
tatwe przeksztalcenie dowolnego modutu obiektowego w biblioteke znacznikéw.

Nie bedziemy za pomoca AxKita implementowac aplikacji gromadzacej wiadomosci RSS —
jest to bowiem kompletny system obstugi dokumentéw XML. Z tego wzgledu calq prace moz-
na w nim zalatwic¢ na poziomie arkuszy stylow XSTL, co praktycznie eliminuje koniecznosé
stosowania Perla.

Osoby zainteresowane tym projektem znajda wiecej informacji w ksiazce Perl and XML (wy-
dawnictwa O’Reilly) i na stronie domowej AxKita, http://www.axkit.org.

Podsumowanie

W niniejszym rozdziale dokonalismy przegladu kilku z dostepnych systeméw obstugi sza-
blonéw wykorzystywanych najczesciej w polaczeniu z Perlem: poczawszy od prostych forma-
téw — sprintf i podobnych — poprzez Text::Template i HTML: :Template, az do bardziej
wyrafinowanych rozwigzan w postaci HTML : :Mason i Template Toolkit.

Pomineliémy jednak odpowiedZ na jedno wazne pytanie: ktérego z nich nalezy uzywac? Od-
powiedz, jak zwykle, zalezy czeSciowo od tego, co trzeba zrobi¢, a czesciowo od upodoban
programisty.

Po pierwsze, nalezy rozwazy¢ réznice pomiedzy systemami opartymi na Perlu, jak Text::
Template i Text::Autoformat, a dzialajacymi na nieco innej zasadzie modutami w stylu HTML
: tMasona. Jezeli gléwnym zadaniem programu bedzie generowanie pewnych danych w opar-
ciu o szablony, jak w przypadku aplikacji WWW, to prawdopodobnie powinienes si¢ sklaniac¢
w strone rozwigzar typu HTML : :Mason czy Template Toolkit.
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Nalezy poza tym wzia¢ pod uwage to, kto bedzie tworzyt szablony i czy bedq one przetwa-
rzane bezposrednio przez kod Perla. Template Toolkit, AxKit i HTML: : Template to przyklady
systeméw starajacych sie ukry¢ przed autorem szablonéw wszelkie zawilosci Perla, natomiast
HTML: :Mason zmusza go do intensywnego wykorzystywania tego jezyka.

Po drugie, pozostaje jeszcze zagadnienie osobistych upodobari. Ja osobiscie nie przepadam
zbytnio za HTML : : Template, za to podoba mi sie filozofia dzialania Masona. Zdaje sobie sprawe
z poteznych mozliwosci oferowanych przez AxKit, ale wiele razy frustrowala mnie koniecz-
no$¢ zapewniania czystosci formatu XML. W miare uzywania coraz bardziej podoba mi si¢ Tem-
plate Toolkit, cho¢ i tak wole Masona, glownie dlatego, Ze mam w nim wiecej doswiadczenia.

Kazdy moze mie¢ inne zapatrywania na te sprawy. I bardzo dobrze — podobnie jak wiele in-
nych rzeczy w Perlu, wszystko mozna zrobi¢ na wiele sposobéw.
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