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Zastosuj w pracy sprawdzone style i standardy kodowania

e Wypracuj czytelne konwencje nazewnicze
e Stwodrz odpowiednia dokumentacje kodu
e Przetestuj kod i usun btedy

Indywidualne style kodowania, obejmujace m.in. nazywanie zmiennych, wpisywanie
komentarzy i stosowanie okreslonych konstrukcji jezykowych, pomagaja

w rozbudowywaniu programow i usuwaniu z nich btedoéw. Jednak taka metoda pracy,
charakterystyczna dla do$wiadczonych programistow, nie zawsze jest najlepsza.
Dodatkowo wtasny styl staje sie ogromna przeszkoda w przypadku pracy zespotowej —
tu powinno sig raczej stosowaé spojne standardy, dzieki ktérym kod bedzie klarowny,
niezawodny, wydajny, tatwy w konserwacji i zwiezty.

W ksigzce ,Perl. Najlepsze rozwigzania” znajdziesz ponad 250 porad programisty

z 22-letnig praktyka, dotyczacych pisania kodu zrddtowego w Perlu. Wskazéwki te
obejmuja ukfad kodu, konwencje nazewnicze, dobor struktur danych i konstrukcji
sterujacych, dekompozycje programu, projekt i implementacje interfejsu, modularnosé,
obiektowos¢, obstuge bteddw, testowanie i debugowanie. Autor ksiazki nie stara sie
udowodnic, ze preferowane przez niego rozwigzania sa jedyne i najlepsze — przedstawia
jedynie sprawdzone techniki, uzywane przez programistéw z catego $wiata.

¢ Formatowanie kodu zrédtowego

* Metody okreslania nazw zmiennych i obiektow
* Korzystanie ze struktur sterujacych

¢ Przygotowywanie dokumentacii
 Implementacja operacji wejscia i wyjscia

* Stosowanie wyrazen regularnych

* Obstuga wyjatkow

 Podziat kodu na moduty

» Wykrywanie i usuwanie btedow z kodu

Wykorzystaj znajdujace si¢ w tej ksiazce wskazowki — stworz najlepszy kod
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ROZDZIAL 2.

Uktad kodu

Wigkszos¢ programdw nalezatoby wcigé
0 szes¢ stop w ddl... i przysypac ziemig.

— Blair P. Houghton

Formatowanie. Wciecia. Styl. Uktad kodu. Bez wzgledu na nazwe, jest to jedna z najbardziej
kontrowersyjnych dziedzin dyscypliny programistycznej. O uklad kodu stoczono wiecej (i bar-
dziej krwawych) wojen niz o jakikolwiek inny aspekt kodowania.

Jaka jest zatem zalecana praktyka? Czy nalezy postugiwac sie klasycznym stylem Kernighana
i Ritchie’ego (K&R)? A moze zdecydowac sie na formatowanie BSD? Wybra¢ uklad zalecany
przez projekt GNU? A moze wytyczne kodowania Slashcode?

Oczywiscie, ze nie! Kazdy wie, ze [tutaj wstawi¢ swdj osobisty styl kodowania] jest Jedynym Stusz-
nym Stylem, jedynym rozsadnym wyborem, uswieconym przez [tutaj wstawic nazwe ulubionego
Bdstwa Programistycznego] od Niepamietnych Czaséw! Kazde inne rozwigzanie jest absurdalne
i heretyckie, a zatem ewidentnie jest Dzielem Ciemnosci!!!

I wiasnie na tym polega problem. Kiedy przychodzi wybra¢ ukiad kodu, trudno zdecydowad,
gdzie koricza sie racjonalne uzasadnienia, a zaczynaja zracjonalizowane nawyki.

Przyjecie spéjnych metod formatowania kodu i stosowanie ich we wszystkich programach ma
fundamentalne znaczenie dla realizacji zalecanych praktyk programistycznych. Dobry ukiad
zwieksza czytelnos¢ kodu, pomaga wykrywac bledy i sprawia, Ze struktura programu jest bar-
dziej zrozumiala. Uklad kodu jest wazny.

Korzysci te zapewnia jednak wigekszos¢ styléow kodowania — w tym cztery wspomniane wcze-
$niej. Choc¢ wiec uklad kodu jest bardzo wazny, to konkretny uklad... jest zupelnie nieistotny!

Trzeba tylko przyjaé pojedynczy, spéjny styl, ktéry odpowiada calemu zespotowi, a nastepnie
stosowac go konsekwentnie we wszystkich programach.

Zamieszczone nizej wskazéwki dotyczace ukladu kodu zostaly starannie i $wiadomie wybrane
sposréd wielu mozliwosci, aby skonstruowac styl, ktéry jest spéjny i zwiezly, zwieksza czy-
telnos¢ kodu, ulatwia wykrywanie pomylek oraz moze by¢ z powodzeniem stosowany przez
réznych programistéw pracujacych w wielu odmiennych srodowiskach.
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Nie watpie, Ze niektére z tych wskazéwek wywolaja sprzeciw. Prawdopodobnie gwattowny.
Kazdy czytelnik musi zastanowic¢ sie, czy argumenty za odrzuceniem danej wskazéwki prze-
wazaja nad argumentami za jej przyjeciem. Jesli tak, nieprzestrzeganie tej reguly nie bedzie
mialo znaczenia.

Stosowanie nawiasow

Stosuj nawiasy klamrowe i okragte w stylu K&R.

Podczas tworzenia blokéw kodu nalezy stosowad nawiasy w stylu K&R', tzn. umieszczac otwie-
rajacy nawias klamrowy na koricu konstrukgji, ktéra steruje blokiem. Zawartos¢ bloku nalezy
rozpoczaé od nastepnego wiersza, wcinajac ja o jeden poziom. Wreszcie zamykajacy nawias
klamrowy nalezy umiesci¢ w oddzielnym wierszu, na tym samym poziomie wciecia, co kon-
strukcja sterujaca.

Podobnie podczas pisania w nawiasie listy, ktéra rozciaga si¢ na wiele wierszy, nalezy umie-
Sci¢ otwierajacy nawias okragly na koricu wyrazenia sterujacego; elementy listy umiesci¢ w ko-
lejnych wierszach, wciete o jeden poziom; zamykajacy nawias okragly umiesci¢ w oddzielnym
wierszu, zmniejszajac wciecie do poziomu instrukcji wyrazenia sterujacego, na przyklad:

my @names = (

‘Damian’, # Klucz podstawowy
'Matthew', # Ujednoznacznienie
'Conway ', # Ogdlna klasa lub kategoria

)5

for my $name (@names) {
for my $word ( anagrams_of(lc $name) ) {
print "$word\n";
}
}

Nie nalezy umieszczac otwierajacego nawiasu klamrowego lub okragltego w oddzielnym wier-
szu, jak w stylach BSD lub GNU:

# Nie uzywac stylu BSD...

my @names =

(
‘Damian’, # Klucz podstawowy
‘Matthew', # Ujednoznacznienie
‘Conway ', # Ogolna klasa lub kategoria

)

for my $name (@names)

{
for my $word (anagrams_of(lc $name))
{
print "$word\n";
}
}

#ani stylu GNU...

! K&R” to Brian Kernighan i Dennis Ritchie, autorzy ksiazki Jezyk C (wyd. WNT, 1988).
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for my $name (@names)
for my $word (anagrams_of(lc $name))

print "$word\n";
}
}

Styl K&R ma jedna oczywista przewage nad pozostalymi dwoma: zajmuje jeden wiersz mniej
na kazdy blok, co oznacza, ze na ekranie wida¢ wigcej rzeczywistego kodu. Jesli wyswietlana
jest seria blokéw, moze to oznaczac trzy lub cztery dodatkowe wiersze na kazdy ekran.

Gléwnym kontrargumentem na korzysé¢ styléw BSD i GNU ma by¢ to, Ze nawias otwieraja-
cy’ w oddzielnym wierszu utatwia wizualne dopasowanie poczatku i korica bloku lub listy.
Twierdzenie to ignoruje jednak fakt, Ze réwnie latwo jest dopasowac je w stylu K&R. Wystar-
czy przewija¢ program do géry az do napotkania konstrukcji sterujacej, a nastepnie przesko-
czy¢ na koniec wiersza.

Jeszcze tatwiej nacisnaé klawisz edytora, ktéry przenosi kursor miedzy dopasowanymi nawia-
sami. W edytorze vi jest to klawisz %. W edytorze Emacs nie ma takiego polecenia, ale latwo
je utworzy¢ poprzez dopisanie do pliku .emacs nastepujacych wierszy’:
;. Klawisz % stuzy do dopasowywania réznych rodzajow nawiasow...
(global-set-key "%" ‘match-paren)
(defun match-paren (arg)
"Przechodzi do dopasowanego nawiasu, gdy kursor jest na nawiasie, w przeciwnym razie
wstawia znak %."
(interactive "p")
(cond ((string-match "[[{(<]" next-char) (forward-sexp 1))
((string-match "[\]1})>]" prev-char) (backward-sexp 1))
(t (self-insert-command (or arg 1)))))

Co wazniejsze, znajdowanie pasujacego nawiasu rzadko jest celem samym w sobie. Zwykle
jesteSmy zainteresowani nawiasem zamykajacym dlatego, ze chcemy ustali¢, gdzie koriczy sie
biezaca konstrukcja (petla for, instrukcja if lub procedura), albo dowiedzie¢ sie, jakg konstruk-
gje koriczy nawias zamykajacy. Oba te zadania sg nieco latwiejsze w przypadku stylu K&R.
Aby znalezé koniec konstrukcji, wystarczy spojrze¢ prosto w dél, poczawszy od stowa kluczo-
wego; zeby znalez¢ konstrukcje zakoriczong nawiasem, wystarczy patrze¢ w goére az do napo-
tkania stowa kluczowego.

Innymi stowy, style BSD i GNU ufatwiaja dopasowanie skladni nawiaséw, a styl K&R — do-
pasowanie ich semantyki. To powiedziawszy, spiesze zapewni¢, ze w stylach BSD i GNU nie
ma niczego zlego. Jesli czytelnik i programisci z jego zespotu uznaja, ze wyréwnane pionowo
nawiasy ulatwiajg im czytanie kodu, moga ich uzywad. Liczy sie tylko to, aby wszyscy czlon-
kowie zespotu uzgodnili wspdlny styl i konsekwentnie go stosowali.

% Dalej w tej ksiazce stowo ,nawias” bedzie uzywane jako ogélny termin na oznaczenie czterech typéw ogra-
nicznikéw wystepujacych w parach: nawiaséw klamrowych ({...}), okraglych ((...)), kwadratowych
(C...])itréjkatnych (<. ..>).

* Sugerowane konfiguracje edytoréw zostaly zebrane w dodatku C. Mozna je réwniez pobraé pod adresem
http:/fwww.oreilly.com/catalog/perlbp.
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Stowa kluczowe

Oddzielaj stowa kluczowe struktur sterujacych
od nawiasu otwierajacego.

Struktury sterujace reguluja dzialanie programu, wiec ich stowa kluczowe zaliczaja sie do naj-
bardziej krytycznych komponentéw kodu. Dlatego istotne jest, aby slowa te dobrze wyrézniaty
sie¢ w kodzie Zrédlowym.

W Perlu po wiekszosci stéw kluczowych struktur sterujacych natychmiast nastepuje nawias
otwierajacy, co sprawia, ze tatwo pomyli¢ je z wywolaniami procedur. Warto zatem jakos je
wyréznié. W tym celu nalezy wstawiac pojedyncza spacje miedzy stowem kluczowym a naste-
pujacym po nim nawiasem klamrowym lub okraglym:
for my $result (@results) {
print_sep();
print $result;

}

while ($min < $max) {
my $try = ($max - $min) / 2;
if ($value[$try] < $target) {

$max = S$try;
else {
$min = $try;

}
}

Bez tego odstepu trudniej zauwazy¢ stowo kluczowe i latwiej pomyli¢ je z wywolaniem pro-
cedury:

for(@results) {
print_sep();
print;

}

while($min < $max) {
my $try = ($max - $min) / 2;
if($value[$try] < $target) {

$max = $try;
}
else{

$min = $try;
}
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Procedury i zmienne

Nie oddzielaj nazw procedur i zmiennych
od nastepujacego po nich nawiasu otwierajacego.

Aby poprzednia regula si¢ sprawdzila, nie nalezy umieszczac spacji miedzy nazwami proce-
dur i zmiennych a nastepujacymi po nich nawiasami. W przeciwnym razie latwo bedzie po-
myli¢ wywolanie procedury ze struktura sterujaca albo uznaé poczatkowq czes¢ elementu ta-
blicy za niezalezng zmienng skalarng.

Nalezy zatem dosuwac nazwy procedur i zmiennych do nastepujacych po nich nawiaséw
okragtych lub klamrowych:

my @candidates = get_candidates($marker);
CANDIDATE:

for my $i (0..$#candidates) {
next CANDIDATE if open_region($i);

$candidates[$i]
= $incumbent{ $candidates[$il{region} };

}
Uzycie spacji niepotrzebnie utrudnia ich rozpoznanie:

my @candidates = get candidates ($marker);

CANDIDATE:
for my $i (O..$#candidates) {
next CANDIDATE if open_region ($i);

$candidates [$i]
= $incumbent {$candidates [$1] {region}};

Funkcje wbudowane

Nie uzywaj niepotrzebnych nawiaséw podczas wywotania
funkcji wbudowanych i ,,honorowo” whudowanych.

Wbudowane funkgje Perla sa faktycznie stowami kluczowymi jezyka, wiec mozna je wywo-
lywac bez nawiaséw okraglych, chyba Ze konieczne jest wymuszenie priorytetu.

Wywolywanie funkcji wbudowanych bez nawiaséw zmniejsza zageszczenie kodu i zwieksza
jego czytelnos¢. Brak nawiaséw pomaga tez odrézni¢ wywolania procedur od wywotan funkcji
wbudowanych:

while (my $record = <$results_file>) {
chomp $record;
my ($name, $votes) = split "\t", $recorxd;
print 'Giosy na ‘',
substr($name, 0, 10), # Nawiasy niezbedne ze wzgledu na priorytet
": $votes (verified)\n";
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Niektére importowane procedury, zwykle zawarte w modutach podstawowej dystrybugji, zali-
czaja sie do ,honorowych” funkcji wbudowanych i réwniez moga by¢ wywotywane bez na-
wiaséw. Zazwyczaj dotyczy to procedur oferujacych funkcje, ktére powinny byé w samym
jezyku, ale nie sa. Przykladem moga by¢ procedury carp i croak (ze standardowego modutu
Carp —rozdziat 13.), first i max (ze standardowego modutu List: :Util — rozdzial 8.) oraz
prompt (z modutu CPAN I0::Prompt — rozdziat 10.).

Jednakze w przypadkach, gdy konieczne jest uzycie funkcji wbudowanych z nawiasami, na-
lezy zastosowac regule dotyczaca procedur, a nie stéw kluczowych, tzn. nie umieszczac¢ spacji
miedzy nazwa funkcji wbudowanej a otwierajacym nawiasem okragltym:

while (my $record = <$results_file>) {
chomp( $record );
my ($name, $votes) = split(“\t", $recoxrd);
print(
'Glosy na ',
substx($name, 0, 10),
": $votes (verified)\n"
)3
}

Nie nalezy traktowac funkcji wbudowanych jak stéw kluczowych (poprzez dopisanie spacji):

while (my $record = <$results_file>) {
chomp ($record);
my ($name, $votes) = split ("\t", $record);
print (
'Gtosy na ',
substr ($name, 0, 10),
"1 $votes (verified)\n"

Klucze i indeksy

Oddzielaj skomplikowane klucze lub indeksy
od otaczajacych je nawiasow.

Podczas uzyskiwania dostepu do elementéw zagniezdzonych struktur danych (tablic asocja-
cyjnych, ktére przechowuja tablice asocjacyjne, ktére przechowuja tablice, ktére przechowuja
jakie$ elementy) latwo o dlugie, skomplikowane i zageszczone wyrazenia w rodzaju:

$candidates[$1] = $incumbent{$candidates[$1]{get region()}};

Dotyczy to szczegélnie sytuacji, w ktorej indeksy same sg zmiennymi indeksowanymi. Stlo-
czenie wszystkich elementéw bez uzycia odstepéw nie poprawia czytelnosci takich wyrazen.
Szczegdlnie trudno czasem domyslic sig, czy dana para nawiaséw jest czescig indeksu wewnetrz-
nego, czy zewnetrznego.

Jesli indeks nie jest prosta stalg albo zmienng skalarna, lepiej umiesci¢ spacje miedzy wyraze-
niem indeksujacym a otaczajacymi je nawiasami:
$candidates[$i] = $incumbent{ $candidates[$i]1{ get_xregion() } };
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Decydujacymi czynnikami sa tu ztozonos¢ i ogélna dlugosé indeksu. Od czasu do czasu ,roz-
rzedzenie” indeksu ma sens nawet wtedy, gdy jest on pojedyncza stalg lub skalarem. Jesli na
przyklad indeks jest bardzo dhugi, lepiej zapisa¢ go w taki sposéb:

print $incumbent{ $largest_gerrymandered_constituency };
niz tak:

print $incumbent{$largest gerrymandered constituency};

Operatory

Uzywaj odstepow miedzy operatorami binarnymi
aich argumentami.

Dlugie wyrazenia czesto bywaja niezrozumiale, wiec nie nalezy jeszcze bardziej utrudniac ich
interpretacji poprzez stlaczanie komponentéw:

my $displacement=$initial velocity*$time+0.5*$acceleration*$time**2;
my $price=$coupon_paid*$exp_rate+(($face_val+$coupon_val)*$exp rate**2);
Warto dac¢ operatorom binarnym nieco ,,oddechu”, nawet jesli bedzie to wymagac przeniesie-
nia kodu do nastepnego wiersza:
my $displacement
= $initial_velocity * $time + 0.5 * $acceleration * $time**2;
my $price
= $coupon_paid * $exp_rate + ($face_val + $coupon_val) * $exp_rate**2;
[loé¢ odstepéw nalezy dobraé zgodnie z priorytetem operatoréw, aby osoba czytajaca wyraze-
nie mogla latwo wyréznié naturalne grupy elementéw. Mozna na przyktad dopisa¢ dodatkowe
spacje po obu stronach operatora + (o nizszym priorytecie), aby wizualnie podkresli¢ wyzszy
priorytet dwéch wyrazer multiplikatywnych. Z drugiej strony, mozna $miato $cisna¢ operator
** i jego dwa argumenty, poniewaz ma on bardzo wysoki priorytet i dluzszy, latwo za-
uwazalny symbol.

Jedna spacja zawsze wystarcza, kiedy do podkreslenia (albo zmiany) priorytetu uzywane sa
nawiasy:
my $velocity
= $initial_velocity + ($acceleration * ($time + $delta_time));
my $future_price
= $current_price * exp($rate - $dividend_rate_on_index) * ($delivery - $now);

Symboliczne operatory unarne powinny by¢ zawsze dosuniete do argumentéw:

my $spring_force = !$hyperextended ? -$spring_constant * $extension : O;

my $payoff = max(0, -$asset_price_at_maturity + $strike_price);
Nazwane operatory binarne nalezy traktowac¢ tak jak funkcje wbudowane i odpowiednio od-
dziela¢ od argumentéw:

my $tan_theta = sin $theta / cos $theta;
my $forward_differential_1_year = $delivery price * exp -$interest_rate;
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Sredniki

Umieszczaj srednik za kazdg instrukcja.

W Perlu sredniki sg separatorami, a nie terminatorami instrukcji, wiec nie trzeba umieszczac
$rednika po ostatniej instrukcji w bloku. Pomimo to nalezy je dopisywac, nawet jesli blok za-
wiera tylko jedng instrukcje:

while (my $line = <>) {
chomp $line;

if ( $line =~ s{\A (\s*) -- (.*)}{$1#$2}xms ) {
push @comments, $2;

}

print $line;
}
Nie wymaga to wielkiego wysitku, a koricowy $rednik zapewnia dwie wazne korzysci: sy-
gnalizuje osobie czytajacej kod, ze poprzednia instrukcja jest zakoriczona, a ponadto sygnali-
zuje to kompilatorowi. Jest to znacznie wazniejsze, poniewaz czlowiek czesto moze domysli¢
sie, co programista mial na mysli, a kompilator odczytuje tylko to, co zostalo rzeczywiscie
napisane.

Pominiecie koricowego $rednika zwykle nie powoduje probleméw podczas pisania kodu (tzn.
wtedy, gdy programista przyklada uwage do calego fragmentu kodu):

while (my $line = <>) {
chomp $line;

1f ( $line =~ s{\A (\s*) -- (.*)}{$1#$2}xms ) {
push @comments, $2

}

print $line
}

Poza srednikiem nie ma jednak niczego, co zapobiegaloby subtelnym problemom, kiedy pro-
gramista pdéZniej dopisze kolejne instrukcje:
while (my $line = <>) {
chomp $line;

if ¢ $line =~ s{\A (\s*) -- (.*)}{$1#$2}xms ) {
push @comments, $2
/shift/mix

}

print $line
$src_len += length;
}
Problem w tym, ze dopisany kod nie dodaje nowych instrukcji, lecz jest absorbowany przez
poprzednie. Zatem powyzszy fragment kodu w istocie znaczy:

while (my $line = <>) {
chomp $line;

1f ( $line =~ s{\A (\s*) -- (.*)}{$1#%$2}xms ) {
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push @comments, $2 / shift() / mix()
}

print $line ($src_len += length);
}

Jest to bardzo czesta i zrozumiala pomylka. Podczas rozbudowywania kodu z natury rzeczy
skupiamy sie na nowych instrukcjach, zaktadajac, ze istniejace beda nadal dziataty prawidiowo.

Jednakze brak koricowego srednika moze sprawid, Ze istniejace instrukcje zostana wchioniete
przez nowa,.

Regula nie dotyczy blokéw map lub grep, ktére zawieraja tylko jedna instrukcje. W takim przy-
padku lepiej pominaé terminator:

my @sqrt_results
= map { sqrt $_ } @results;

poniewaz srednik w bloku utrudnia dostrzezenie korica pelnej instrukgji:
my @sqrt_results
= map { sqrt $_; } @results;

Wyjatek ten nie zwieksza podatnosci programu na bledy, poniewaz umieszczanie kilku instruk-
¢ji w bloku map lub grep jest dos¢ nietypowe i czesto Swiadczy o tym, ze nalezaloby zastosowac
inng konstrukeje (podrozdziat ,Zlozone odwzorowania” w rozdziale 6.).

Przecinki

Umieszczaj przecinek po kazdej wartosci na wielowierszowej liscie.

Podobnie jak $redniki pelnia funkcje separatora w blokach instrukgji, tak przecinki oddzielaja
wartosci na liscie. Oznacza to, Ze réwniez je nalezy traktowac jak terminatory.

Ponadto dopisanie koricowego przecinka (co wolno zrobi¢ na dowolnej liscie Perla) bardzo ula-
twia zmiane kolejnosci elementéw, na przyktad duzo latwiej przeksztalci¢ ponizsza liste:

my @dwarves = (
'Smutus’,
*Spioch’,
‘Fajttapek’,
'Apsik’,
'Gderek ',
'Nieémiazek',
‘Medrek’,

);

na:

my @dwarves = (
'Niesmiatek',
'Medrek’,
'Fajttapek’,
'Gderek’,
'Smutus’,
*Spioch’,
'Apsik’,

);
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Mozna recznie wycinac i wklejaé wiersze, a nawet przetworzy¢ zawartos¢ listy poleceniem sort.

Bez koricowego przecinka za elementem 'Medrek' zmiana kolejnosci listy spowodowalaby blad:

my @dwarves = (
‘Nieémiatek',
‘Medrek
‘Fajttapek’,
'Gderek ',
"Smutus"',
‘Spioch',
‘Apsik’,

)

Oczywiscie, tego rodzaju pomytke latwo znaleZ¢ i poprawid, ale czemu nie kodowac w sposéb,
ktéry uniemozliwia wystgpienie takiego problemu?

Dtugos¢ wierszy

Uzywaj wierszy liczacych 78 kolumn.

W Swiecie 30-calowych ekranéw o wysokiej rozdzielczosci, wygladzanych czcionek i laserowej
korekgji wzroku mozna programowac w oknie terminala szerokim na 300 kolumn.

Mozna, ale nie nalezy.

Zwazywszy na ograniczenia drukowanych dokumentéw, tradycyjnych ekranéw VGA i opro-
gramowania prezentacyjnego, nierozsadnie jest formatowac kod na szerokos¢ wieksza niz 80 ko-
lumn. Nawet 80-kolumnowe wiersze nie zawsze s bezpieczne ze wzgledu na mechanizmy
zawijania tekstu w niektérych terminalach, edytorach i systemach pocztowych.

Ustawienie prawego marginesu w 78. kolumnie maksymalizuje uzyteczng szerokos¢ kazdego
wiersza kodu, a jednoczesnie gwarantuje, ze wiersze beda wyswietlane w taki sam sposéb na
wiekszosci ekranéw.

Aby ustawi¢ prawy margines w edytorze vi, nalezy do pliku konfiguracyjnego dotaczy¢ poniz-
szy wiersz:
set textwidth=78

W przypadku Emacsa nalezy uzy¢ poleceri:

(setq fill-column 78)

(setq auto-fill-mode t)
Kolejng zaletq takiej szerokosci wiersza jest to, ze kazdy fragment kodu przestany w wiadomo-
$ci e-mail mozna przytoczy¢ przynajmniej raz bez zawijania wierszy:

From: boss@headquarters

To: you@saltmines
Subject: Prosze o wyjasnienia

Wtasnie znalaziem ten fragment kodu w Pana najnowszym module.
Czy to ma byé¢ zart!?

> $;=%/;seek+DATA,undef$/, ! $s;$_=<DATA>; $s&8&print| | (*{q;::\;
> ;}=sub{$d=$d-12%$d:%0;s; ' ; \t#3d#;,$_})8&8$g8&do{$y=($x]| |=20)*($y||8);sub
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i{sleep&f}sub’'p{print$;x$=,join$;,$b=~/.{$x}/9,%;}sub’'f{pop||1}sub’'n{substxr($b
,&f%$y,3)=~tr,0,0,}sub’'g{@ _[@_]1=@ ;--($f=8&f);$m=substx($b,8&f,1); ($w,$w,$m,0)
[n($T-$x)+n($x+$T)- (${m}eq+0=>)+n$T1| | $w}$w="\40" ;$b=join" ' ,@ARGV?<>:$_, $w
x$y; $b=~s).)$&=~/\w/?0:%$w)gse;substr($b, $y)=q++; $g="$i=0;$i?$b: $c=$b;
substr+$c,$i,1,g%i; $g=~s?\d+? ($&+1)%$y?e; $i-$y+1?eval$g:do{$b=%c;p;i}";
sub'e{eval$g;8&e};e}||eval||dietNo.$;

VVVVVYV

Prosze natychmiast przyjs¢ do mojego gabinetu!
Y.B.

Wciecia

Uzywaj czterokolumnowych pozioméw weciecia.

Glebokosé wciec to sprawa duzo bardziej kontrowersyjna niz szerokos¢ wiersza. Jesli zapytamy
czterech programistéw, ile kolumn powinien liczy¢ kazdy poziom wciecia, otrzymamy cztery
rézne odpowiedzi: dwie, trzy, cztery albo osiem. Wywolamy tez zazartg kiétnie.

Starozytni mistrzowie kodowania, ktérzy zaczynali od teletekstéw i terminali sprzetowych ze
stalymi przystankami tabulatora, beda nas zapewniad, ze do przyjecia sa wylacznie 8-kolumnowe
wcigcia, poniewaz wigkszo$¢ drukarek i terminali programowych nadal domyslnie wypi-
suje 8 kolumn na kazdy znak tabulacji. Gwarantuje to jednolity wyglad kodu na kazdym
urzadzeniu:
while (my $line = <>) {
chomp $line;

if ( $line =~ s{\A (\s*) -- (["\n]*) }{$1#3$2}xms ) {
push @comments, $2;

print $line;

}
Tak (zgodzi sie wielu mlodszych hakeréw), 8-kolumnowe wcigcia gwarantuja, ze kod bedzie
wygladal réwnie paskudnie i nieczytelnie na kazdym urzadzeniu! Kazdy poziom wcigcia
powinien zatem liczy¢ nie wiecej niz 2 lub 3 kolumny. Mniejsze wciecia pozwalajg zmiesci¢
na ekranie wiecej pozioméw zagniezdzenia: mniej wiecej 12 pozioméw przy wcieciu 2- lub
3-kolumnowym, a zaledwie 4 lub 5 pozioméw przy wcieciu 8-kolumnowym. Plytsze wciecia
zmniejszaja tez pozioma odleglosé, ktéra musi pokonac oko. Cala lewa krawedz kodu pozostaje
w zasiegu wzroku, dzieki czemu latwiej ocenic kontekst kazdego wiersza:

while (my $line = <>) {

chomp $line;

1f ( $line =~ s{\A (\s*) -- (["\n]*) }{$1#3%2}xms ) {
push @comments, $2;

print $line;
}
Niestety (zaplacza starzy mistrzowie), taka metoda utrudnia dostrzezenie wcieé programi-
stom po trzydziestce i kazdemu, kto nie ma sokolego wzroku. I w tym lezy sedno problemu.
Glebokie wciecia podkreslajg czytelnos¢ strukturalng kosztem kontekstowej, a plytkie — od-
wrotnie. Nie ma idealnego rozwigzania.
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Rozsadnym kompromisem® jest uzycie czterech kolumn na kazdy poziom weiecia. Dzigki temu
starzy mistrzowie beda mogli dostrzec wciecia, a mlodzi hakerzy zagniezdza¢ kod na osiem
lub dziewigc pozioméw® bez zawijania wierszy:
while (my $line = <>) {
chomp $line;
if ( $line =~ s{\A (\s*) -- (.*)}{$1#$2}xms ) {
push @comments, $2;

print $line;

Znaki tabulag;ji

Wocinaj kod z wykorzystaniem spagji, a nie znakow tabulacji.

Znaki tabulagji nie nadaja sie do wcinania kodu, nawet jesli przystanki tabulatora w edytorze
sg ustawione na cztery kolumny. Znaki tabulacji wygladaja inaczej, kiedy sg drukowane na
réznych urzadzeniach wyjsciowych, wklejane do procesora tekstu albo wyswietlane w edytorze
z innymi przystankami tabulacji. Nie nalezy wiec uzywac znakéw tabulacji albo (co gorsza)
mieszad ich ze spacjami:

sub addarray internal {

> my ($var_name, $need quotemeta) = @_;

> $raw .= $var name;

> my $quotemeta = $need _quotemeta ? q{ map {quotemeta $_} }
> > > > > $EMPTY_STR
S e ;

--my $perl5pat
co» = qq{(??{join q{|}, $quotemeta \@{$var name}})};

»  push @perlSpats, $perlSpat;

» return;

}
Jedynym niezawodnym, powtarzalnym i przenosnym sposobem wcinania kodu w taki spo-
s6b, aby wygladal jednakowo w kazdym srodowisku, jest uzycie spacji. Zgodnie z poprzednia
regulg dotyczacq glebokosci weinania oznacza to cztery znaki spacji na kazdy poziom wciecia:

sub addarray_internal {

-++--my ($var_name, $need_quotemeta) = @_;

-+ --$raw .= $var_name;

----my $quotemeta = $need_quotemeta ? q{ map {quotemeta $_} }
.................. :...................$EMPTY_STR

* Wedtug wynikéw badari opublikowanych w artykule ,Programming Indentation and Comprehensibility”
(Communications of ACM, Vol. 26. No. 11, s. 861 — 867).

® Nie nalezy jednak tego robi¢! Jesli potrzeba wiecej niz czterech lub pieciu pozioméw zagniezdzenia, kod niemal
na pewno powinien zosta¢ przeniesiony do procedury lub modutu (rozdziaty 9.1 17.).
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-+ --my $perlSpat
-------- = qq{(??{join q{|}, $quotemeta \@{$var_name}})};

- -push @perl5pats, $perlSpat;

-+ --return;

}

Zauwazmy, ze powyzsza regula nie zabrania uzywac klawisza Tab do wcinania kodu; wymaga
tylko, aby wynikiem naciéniecia tego klawisza bylo co$ innego niz znak tabulacji. Eatwo to
osiagna¢ w nowoczesnych edytorach, ktére mozna skonfigurowac tak, aby przeksztalcaly znaki
tabulacji w spacje, na przyklad uzytkownicy edytora vim mogg umiesci¢ ponizsze dyrektywy
w swoim pliku .vimrec:

set tabstop=4 "Poziom wcigcia co cztery kolumny"

set expandtab "Przeksztatcanie wszystkich wpisanych znakow tabulacji w spacje”
set shiftwidth=4 "Wcinanie i usuwanie wciec o cztery kolumny”

set shiftround "Wecinanie i usuwanie weigé do najblizszego przystanku tabulatora”

W pliku inicjalizacyjnym .emacs nalezy natomiast napisac (tryb ,cperl”):

(defalias 'perl-mode 'cperl-mode)

s, czterokolumnowe weigcia w trybie cperl

' (cperl-close-paren-offset -4)

' (cperl-continued-statement-offset 4)
'(cperl-indent-level 4)

' (cperl-indent-parens-as-block t)

' (cperl-tab-always-indent t)

Byloby najlepiej, gdyby kod nie zawieral ani jednego znaku tabulacji. W ukladzie kodu nale-
zy przeksztalcad je w spacje, natomiast w literalnych taricuchach trzeba postugiwac sie symbo-
lem \t (rozdziat 4.).

Bloki

Nigdy nie umieszczaj dwach instrukcji w tym samym wierszu.

Jesli w jednym wierszu znajdujg sie dwie lub wiecej instrukcji, kazda z nich staje si¢ mniej
zrozumiala:

RECORD:
while (my $record = <$inventory file>) {
chomp $record; next RECORD if $record eq $EMPTY_STR;
my @fields = split $FIELD SEPARATOR, $record; update sales(\@fields);S$count++;

}

Oszczednosé miejsca na ekranie zapewniaja juz nawiasy w stylu K&R; warto wykorzystac to miej-
sce do zwiekszenia czytelnosci kodu przez umieszczenie kazdej instrukcji w oddzielnym wierszu:

RECORD:
while (my $record = <$inventory file>) {
chomp $recorxd;
next RECORD if $record eq $EMPTY_STR;
my @fields = split $FIELD_SEPARATOR, $recoxd;
update_sales(\@fields);
$count++;
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Wskazéwka ta dotyczy nawet blokéw map i grep, ktére zawieraja wiecej niz jedna instrukcje.
Nalezy pisac:

my @clean_words

= map {
my $word = $_;
$word =~ s/$EXPLETIVE/[DELETED]/gxms;
$word;

} @raw_words;

a nie:

my @clean_words
= map { my $word = $_; $word =~ s/$EXPLETIVE/[DELETED]/gxms; $word } @raw_words;

Akapity

Dziel kod na akapity.

Akapit to zbidr instrukcji, ktére realizujg pojedyncze zadanie; w literaturze jest to seria zdan
przekazujacych jedna idee, a w programowaniu — seria instrukcji odpowiadajacych jednej fa-
zie algorytmu.

Kod trzeba dzieli¢ na sekwencje, ktdre realizuja pojedyncze zadanie. Miedzy kolejnymi sekwen-
cjami nalezy umieszczac puste wiersze. Aby jeszcze bardziej ulatwié konserwacje kodu, na
poczatku kazdego akapitu powinno si¢ dopisywac jednowierszowy komentarz wyjasniajacy
przeznaczenie danej sekwengji:

# Przetwarzamy rozpoznanq tablice...
sub addarray_internal {
my ($var_name, $needs_quotemeta) = @ ;

# Buforujemy oryginat...
$raw .= $var_name;

# Na zqdanie konstruujemy kod przytaczajqcy metaznaki...
my $quotemeta = $needs_quotemeta ? q{map {quotemeta $_} } : $EMPTY_STR;

# Rozwijamy elementy zmiennej, tqczymy je za pomocq operacji OR...
my $perlSpat = qq{(??{join q{|}, $quotemeta \@{$var_name}})};

# Na zqdanie wstawiamy kod diagnostyczny...

my $type = $quotemeta ? ‘'literat’ : 'wzorzec';
debug_now("Dodaje $var_name (jako $type)”);
add_debug_mesg("Wyprébowuje $var_name (jako $type)");

return $perlSpat;
}

Akapity sa przydatne, poniewaz ludzie potrafia skupic sie tylko na kilku informacjach jedno-
czeénie’. Akapity grupuja powiazane informacje, dzigki czemu wynikowa , porcja” moze zmie-
$ci¢ sie w ograniczonej pamieci krétkotrwalej. Dzigki akapitom fizyczna struktura tekstu od-

® Idee te przedstawit w 1956 roku George A. Miller w artykule ,Magiczna liczba siedem, plus minus dwa”
(The Psychological Review, 1956, Vol. 63, s. 81 - 97).
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zwierciedla i podkresla strukture logiczng. Komentarze na poczatku akapitéw wzmacniaja ten
podziat, jawnie podsumowujac przeznaczenie kazdego fragmentu’.

Zauwazmy jednak, ze komentarze maja tu drugorzedne znaczenie. Kluczowe sg pionowe od-
stepy miedzy akapitami. Bez nich czytelnos¢ kodu znacznie si¢ zmniejsza, nawet w razie za-
chowania komentarzy:

sub addarray_internal {
my ($var_name, $needs_quotemeta) = @ ;
# Buforujemy oryginat...
$raw .= $var_name;
# Na zqdanie konstruujemy kod przytaczajacy metaznaki...
my $quotemeta = $needs_quotemeta ? q{map {quotemeta $_} } : $EMPTY_STR;
# Rozwijamy elementy zmiennej, lqczymy je za pomocq operacji OR...
my $perlSpat = qq{(??{join q{|}, $quotemeta \@{$var_name}})};
# Na zqdanie wstawiamy kod diagnostyczny...
my $type = $quotemeta ? ‘'literat’ : 'wzorzec';
debug_now("Dodaje $var_name (jako $type)");
add_debug_mesg("Wyprébowuje $var_name (jako $type)");
return $perlSpat;

Instrukcje else

Nie sttaczaj instrukcji e1se.

,Sttoczona” instrukcja else wyglada tak:
} else {

A, niestloczona” tak:

}

else {
Stloczone instrukcje else pozwalaja oszczedzi¢ jeden wiersz na kazda alternatywe, ale osta-
tecznie zmniejszaja czytelnos¢ kodu, zwlaszcza sformatowanego w stylu K&R. Sttoczona in-
strukcja else nie znajduje si¢ w jednej linii ani z kontrolujaca ja instrukcja if, ani z wlasnym
nawiasem zamykajacym. To przesuniecie utrudnia wizualne dopasowanie poszczegdlnych kom-
ponentéw konstrukcji if-else.

Co wazniejsze, instrukcja else definiuje alternatywny tryb postepowania, kiedy za$ jest stto-
czona, rozréznienie to staje si¢ mniej wyraZne. Znika niemal pusty wiersz z nawiasem klamro-
wym zamykajacym instrukcje if, co zmniejsza wizualny odstep pomiedzy blokami if i else.
Takie Scisniecie blokéw kidci sie z ich wewnetrznym ukladem, zwlaszcza jesli s one podzielo-
ne na akapity w sposéb opisany w poprzednim podrozdziale.

Stlaczanie sprawia tez, ze instrukcja else nie zajmuje naleznego jej miejsca po lewej stronie
wiersza, co utrudnia zlokalizowanie stowa kluczowego podczas przegladania kodu. Natomiast
niestloczona instrukcja else poprawia pionowy podzial kodu i ulatwia identyfikacje stowa
kluczowego:

7 Znaczenie, a nie dzialanie. Komentarze przed akapitami maja wyjasniaé, do czego stuzy kod, a nie parafra-
zowac realizowane przez niego operagje.
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if ($sigil eq '$') {
if ($subsigil eq '?') {
$sym_table{ substr($var_name,2) } = delete $sym_table{$var_name};

$internal_count++;
$has_internal{$var_name}++;

else {
${$var_ref} = q{$sym_table{$var_name}};

$external_count++;
$has_external{$var_name}++;

}

}
elsif ($sigil eq '@' 8&& $subsigil eq '?') {
@{ $sym_table{$var_name} }
= grep {defined $_} @{$sym_table{$var_name}};
}
elsif ($sigil eq '%' && $subsigil eq '?') {
delete $sym_table{$var_name} {$EMPTY_STR};

}
else {

${$var_ref} = q{$sym_table{$var_name}};
}

Poréwnajmy to ze stloczong instrukcjg else lub elseif, ktéra zaciemnia wewnetrzny podzial
blokéw na akapity i zmniejsza widoczno$é¢ stéw kluczowych:
if ($sigil eq '$') {
1f ($subsigil eq '?') {
$sym_table{ substr($var name,2) } = delete $sym table{$var name}

$internal count++;
$has internal{$var name}++;
} else {
${$var _ref} = q{$sym_table{$var name}}

$external count++;
$has external{$var name}++;

}
} elsif ($sigil eq '@' && $subsigil eq '?') {
@{$sym_table{$var name}}
= grep {defined $_} @{$sym table{$var name}}
} elsif ($sigil eq '%' && $subsigil eq '?') {
delete $sym_table{$var name} {$SEMPTY_STR};
} else {
${$var_ref} = q{$sym_table{$var name}};
}

Wyréwnanie pionowe

Wyréwnuj pionowo powigzane ze soba elementy.

Innym, dobrze znanym sposobem grupowania pokrewnych informacji (i sygnalizowania re-
lacji logicznych przez uklad fizyczny) sa tabele. Podczas formatowania kodu czesto warto roz-
miesci¢ dane w sposéb przypominajacy tabele. Jednolite wcigcia mogg sugerowad réwnowazng
strukture, uzycie lub przeznaczenie.
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Przykladowo inicjalizatory zmiennych nieskalarnych sa znacznie czytelniejsze, kiedy ulozy sie
je w kolumny z wykorzystaniem dodatkowych odstepéw. Ponizsze inicjalizatory tablicy zwy-
klej i asocjacyjnej sa bardzo czytelne wlasnie dzieki uktadowi tabelarycznemu:

my @months = qw(

Styczeh Luty Marzec
Kwiecieh Maj Czerwiec
Lipiec Sierpien Wrzesieh

Pazdziernik Listopad Grudzieh
);

my %expansion_of = (
q{it’'s} => q{it is},
q{we're} => q{we are},
q{didn't} => q{did not},
q{must’'ve} => q{must have},
q{I'11l} => q{I will},
)5
Przeksztalcenie ich w listy pozwala zaoszczedzi¢ kilka wierszy, ale znacznie zmniejsza ich
czytelnos¢:
my @months = qw(
Styczen Luty Marzec Kwiecien Maj Czerwiec Lipiec Sierpien Wrzesien
Pazdziernik Listopad Grudzien
'
my %expansion_of = (
q{it's} => q{it is}, q{we're} => q{we are}, gq{didn't} => qg{did not},
q{must've} => g{must have}, q{I'll} => q{I will},
)5
Podobny uklad warto stosowaé w sekwencjach ustawiajacych wartosci pokrewnych zmien-
nych. Lepiej wyréwnacé operatory przypisania:

$name = standardize_name($name);
$age = time - $birth_date;
$status = 'aktywny';

niz pisa¢ w taki sposéb:
$name = standardize name($name);
$age = time - $birth_date;
$status = ‘aktywny';
Wyréwnanie jest jeszcze wazniejsze podczas przypisywania wartosci elementom tablicy aso-
gjacyjnej lub zwyklej. W takich przypadkach klucze (lub indeksy) nalezy utozy¢ w kolumnie,
a otaczajace je nawiasy klamrowe (lub okragle) réwniez powinny by¢ wyréwnane:
$ident{ name }
$ident{ age }
$ident{ status }

standardize_name($name);
time - $birth_date;
‘aktywny ' ;

Uklad tabelaryczny wyréznia klucze elementéw, a zatem podkresla cel kazdego przypisania.
Bez tego uwage przyciaga ,kolumna” przedrostkéw $ident, przez co duzo trudniej odréznic
nazwy kluczy:

$ident{name} = standardize name($name);

$ident{age} = time - $birth_date;

$ident{status} = ‘aktywny';
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Wyréwnanie samych operator6w przypisania jest lepsze niz zupelny brak wyréwnania, ale nie
az tak czytelne jak wyréwnanie zaréwno kluczy, jak i operatoréw:

$ident{ name } = standardize name($name);
$ident{ age } = time - $birth_date;
$ident{ status } = ‘'aktywny';

Dzielenie dtugich wierszy

Dziel dtugie wyrazenia przed operatorem.

Kiedy wyrazenie na koricu instrukcji jest zbyt dlugie, czesto dzieli si¢ je zaraz po operatorze
i kontynuuje od nowego wiersza wciete o jeden poziom:
push @steps, $steps[-1] +
$radial velocity * $elapsed time +

$orbital velocity * ($phase + $phase shift) -
$DRAG_COEFF * $altitude;

Operator na koricu wiersza ma peic funkcje znacznika kontynuacji — sygnalizowad, ze in-
strukcja ciggnie sie dalej w nastepnym wierszu.

Uzywanie operatora jako znacznika kontynuacji wydaje sie¢ doskonalym pomystem, ale jest
z tym pewien problem: ludzie rzadko patrzg na prawa strone kodu. Wiekszosé wskazéwek se-
mantycznych — takich jak stowa kluczowe — pojawia sie po lewej stronie. Co wazniejsze, wska-
z6wki strukturalne, na przyklad wciecia, réwniez znajdujq sie z lewej strony (wiecej informacji
na ten temat mozna znalez¢é w ramce ,Na lewo patrz”). Oznacza to, Ze wcinanie kolejnych
wierszy wyrazenia w rzeczywistosci wywotuje falszywe wrazenie podstawowej struktury, kté-
re trzeba skorygowac poprzez przesledzenie calego wiersza az do prawego marginesu.

Na lewo patrz

Lewa krawedZ kodu jest najbardziej wyrézniajacym si¢ miejscem, poniewaz — podobnie jak
jezyk polski — Perl jest zasadniczo jezykiem typu ,,od lewej do prawej”, a w takich jezykach
lewa cze$¢ wyrazenia jest szczegdlnie istotna.

Na poczatku wyrazenia czytelnik jest ,$wiezy”; nie musi pamietaé niczego, co nastapito wcze-
$niej. Natomiast na koricu wyrazenia pamiec krétkotrwatla jest wypelniona, a czytelnik skupia
uwage na interpretacji calego wiersza albo w ogdle traci koncentracje.

Lingwisci nazywaja ten efekt , problemem wagi koricowej” i odradzaja zachowywanie waz-
nych informacji na sam koniec:
Poniewaz po dhugiej nocy spedzonej na programowaniu w przerazajgcym snie przyszty do mnie
potepione dusze odpowiedzialne za ANSI C++, uciektem z krzykiem.

Jesli informacja ta zostanie umieszczona na poczatku, tatwiej bedzie zwréci¢ na nig uwage,
mimo Ze reszta zdania nieco sie rozmyje:

Uciektem z krzykiem, poniewaz potgpione dusze odpowiedzialne za ANSI C++ przyszty do mnie
w przerazajgcym snie po diugiej nocy spedzonej na programowaniu.
Oczywiscie, mozna zaprojektowac jezyk programowania, w ktérym wazne informacje sg
umieszczone na szarym koricu — przykltadami moga by¢ Forth i PostScript — ale, na szcze-
Scie, Perl nie jest takim jezykiem.
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Lepszym rozwiazaniem jest dzielenie dlugich wierszy przed operatorem. Dzigki temu kazdy
wiersz kontynuowanego wyrazenia bedzie zaczynat sie od operatora, co w kodzie Perla jest
niezwykle. Kiedy osoba czytajaca kod bedzie przesuwac wzrok wzdluz lewej krawedzi, natych-
miast zauwazy, ze wciety wiersz jest dalszym ciagiem poprzedniego.

Bardzo istotne jest réwniez wciecie drugiego i nastepnych wierszy. Kontynuowanych wier-
szy nie nalezy przesuwac do nastepnego poziomu wciecia, ale do poczatkowej kolumny wyra-
Zenia, do ktorego naleza, tzn. Ze nie nalezy pisa¢ tak:
push @steps, $steps[-1]
+ $radial velocity * $elapsed time

$orbital velocity * ($phase + $phase_shift)
$DRAG_COEFF * $altitude

+

lecz tak:

push @steps, $steps[-11]
+ $radial_velocity * $elapsed_time
+ $orbital_velocity * ($phase + $phase_shift)
- $DRAG_COEFF * $altitude

Uklad ten ma dodatkowq zalete — dwa argumenty instrukcji push sa wizualnie oddzielone,
dzieki czemu latwiej je odréznid.

Jesli wyrazenie rozciaga si¢ na wiele wierszy, warto umiesci¢ koricowy srednik w oddzielnym
wierszu i w tej samej kolumnie, od ktdrej rozpoczyna sie kontynuowany tekst. Kiedy czytel-
nik bedzie przesuwat wzrok wzdluz operatoréw rozpoczynajacych kolejne wiersze, napotkanie
samotnego $rednika wyraZnie zasygnalizuje mu, Ze wyrazenie dobiegto korica.

Wyrazenia nieterminalne

Wyodrebniaj dtugie wyrazenia ze srodka instrukgji.

Poprzednia wskazéwka dotyczy tylko sytuacji, w ktérej dlugie wyrazenie jest ostatnim ele-
mentem instrukgji. Jesli wystepuje ono w srodku instrukgcji, lepiej wyodrebnic je w oddzielne
przypisanie zmiennej, na przyklad:
my $next_step = $steps[-1]
+ $radial_velocity * $elapsed_time

+ $orbital_velocity * ($phase + $phase_shift)
- $DRAG_COEFF * $altitude

add_step( \@steps, $next_step, $elapsed_time);

zamiast:

add_step( \@steps, $steps[-1]
+ $radial velocity * $elapsed time
+ $orbital velocity * ($phase + $phase_shift)
- $DRAG_COEFF * $altitude
, $elapsed_time);
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Dzielenie wyrazen wedtug priorytetu

Zawsze dziel dtugie wyrazenie na operatorze
0 najnizszym priorytecie.

Jak pokazujg przyklady w poprzednich dwéch podrozdziatach, podczas dzielenia wyrazenia
na wiele wierszy kazdy wiersz powinien rozpoczynac si¢ od operatora o niskim priorytecie.
Dzielenie wierszy na operatorach o wyzszym priorytecie moze sprawié¢, ze nieuwazny
czytelnik blednie zinterpretuje obliczenia. Ponizszy uklad na przyklad moze zasugerowad, ze
dodawania i odejmowania zachodza przed mnozeniami:
push @steps, $steps[-1] + $radial velocity
* $elapsed time + $orbital velocity

* ($phase + $phase_shift) - $DRAG COEFF
* $altitude

’

Jesli konieczne jest podzielenie wiersza na operatorze o wysokim priorytecie, nalezy wcia¢ dal-
szy cigg wiersza o jeden poziom wzgledem poczatku wyrazenia:
push @steps, $steps[-1]
+ $radial_velocity * $elapsed_time
+ $orbital_velocity
* ($phase + $phase_shift)
- $DRAG_COEFF * $altitude

y

Dzigki tej strategii podwyrazenia o wyzszym priorytecie pozostajg wizualnie ,blisko siebie”.

Przypisania

Dziel dtugie instrukcje przed operatorem przypisania.

Czesto dlugg instrukcja, ktéra wymaga podzielenia, jest przypisanie. W takich przypadkach
mozna zastosowac poprzednia regule, ale prowadzi ona do kodu nieestetycznego i nieczy-
telnego:

$predicted val = $average

+ $predicted change * $fudge_ factor

Tego rodzaju instrukcje lepiej dzieli¢ przed operatorem przypisania, pozostawiajac w pierw-
szym wierszu tylko nazwe zmiennej. Nastepny wiersz nalezy wciac o jeden poziom i umiescié
w nim operator przypisania, ktéry bedzie pelnil funkcje znacznika kontynuagji:

$predicted_val

= $average + $predicted_change * $fudge_factor;

Metoda ta czesto pozwala zmiesci¢ prawgq strone przypisania w jednym wierszu, tak jak w po-
wyzszym przykladzie. Jesli jednak wyrazenie po prawej stronie nadal jest za dlugie, nalezy
podzieli¢ je ponownie na operatorze o niskim priorytecie, w sposéb zasugerowany w poprzed-
niej wskazéwce:
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$predicted_val
= ($minimum + $maximum) / 2
+ $predicted_change * max($fudge_factor, $local_epsilon);

Inna strategia jest dzielenie dtugich instrukgji za operatorem przypisania:
$predicted val =
$average + $predicted change * $fudge factor;
Metoda ta ma jednak opisany wczesniej problem: uniemozliwia wykrycie kontynuacji wiersza
bez przesledzenia go az do prawego marginesu kodu, a ,nienacechowane” wciecie drugiego
wiersza moze wprowadzi¢ w blad nieuwaznego czytelnika. Problem czytelnosci staje sie szcze-
golnie dotkliwy, kiedy zmienna, ktérej przypisywana jest wartos¢, sama jest dluga:
$predicted val{$current data set}[$next_iteration] =
$average + $predicted_change * $fudge factor;
a wilasnie w takich sytuacjach przypisanie zwykle wymaga podziatu. Dzielenie wiersza przed
operatorem przypisania ulatwia identyfikacje dlugich przypisani, poniewaz operator pozostaje
blisko wyrazenia:

$predicted_val{$current_data_set}[$next_iteration]
= $average + $predicted_change * $fudge_factor;

Operator trojkowy

Formatuj w kolumny wyrazenia
z kaskadowymi operatorami tréjkowymi.

Operator tréjkowy zacheca do tworzenia szczegdlnie dlugich wyrazen. Poniewaz elementy ?
oraz : tego operatora maja bardzo niski priorytet, prosta interpretacja reguty dzielenia dlugich
wyrazen nie sprawdza sie w tym przypadku, bowiem prowadzi do instrukcji w rodzaju:

my $salute = $name eq $EMPTY_STR ? 'Customer’
: $name =~ m/\A((?:Sir|Dame) \s+ \S+)/xms ? $1
: $name =~ m/(.*), \s+ Ph[.]?D \z/xms ? "Dr $1" : $name;
ktére sq bardzo nieczytelne.

Serie operatoréw tréjkowych najlepiej utozy¢é w dwéch kolumnach:

# Kiedy klient ma na nazwisko.. Tytutujemy go...
my $salute = $name eq $EMPTY_STR ? 'Customer’
: $name =~ m/\A((?:Sir|Dame) \s+ \S+) /xms ? $1
: $name =~ m/(.*), \s+ Ph[.]1?D \z /xms ? "Dr $1"
: $name

Innymi stowy, nalezy dzieli¢ seri¢ operatoréw tréjkowych przed kazdym dwukropkiem, wy-
réwnujac dwukropki z operatorem poprzedzajacym pierwszy warunek. Dzigki temu testy utwo-
rza kolumne. Nastepnie trzeba wyréwnac znaki zapytania w taki sposéb, aby mozliwe wyniki
operatora tréjkowego réwniez tworzyly kolumne. Na koniec nalezy wciaé ostatni wynik (nie-
poprzedzony znakiem zapytania) tak, zeby réwniez znalazl si¢ w kolumnie wynikéw.

Ten specjalny uklad zmienia nieczytelng sekwencje operatoréow tréjkowych w prosta tabele
wyszukiwania — dla danego warunku w pierwszej kolumnie uzy¢ odpowiedniego wyniku
z drugiej.
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Ukladu tabelarycznego mozna uzy¢ nawet wtedy, gdy instrukcja zawiera tylko jeden operator
tréjkowy:
my $name = defined $customer{name} ? $customer{name}
: 'Sir or Madam’

Dzigki temu kolejni programisci beda mogli latwiej dodawac do tabeli kolejne mozliwosci.
Idee te zbadamy dokladniej w podrozdziale ,,Operatory tréjkowe w ukladzie tabelarycznym”
w rozdziale 6.

Listy

Umieszczaj diugie listy w nawiasach okragtych.

Przecinek jest operatorem tylko w kontekscie skalarnym; na listach jest separatorem elemen-
tow. Dlatego przecinki na listach wielowierszowych lepiej traktowac jak terminatory. Co wie-
cej, latwo pomyli¢ wielowierszowag liste z sekwencja instrukcji, poniewaz wizualna réznica
miedzy przecinkiem a srednikiem jest niewielka.

Ze wzgledu na mozliwo$¢ nieporozumien warto jasno oznaczy¢ liste wielowierszows jako liste.
Jesli wiec konieczne jest podzielenie listy na wiele wierszy, nalezy umiesci¢ ja w nawiasie okra-
glym. Nawias otwierajacy podkresla fakt, Ze nastepujace po nim wyrazenie jest lista, a nawias
zamykajacy jednoznacznie wskazuje, ze lista dobiegla korica.

Podczas formatowania instrukcji zawierajacej wielowierszowg liste nalezy umiesci¢ nawias

otwierajacy w tym samym wierszu, w ktérym znajduje sie poprzednia czes¢ instrukeji. Na-

stepnie trzeba podzieli¢ liste po kazdym przecinku, umieszczajac jednakowa liczbe elementéw

w kazdym wierszu i wcinajac te wiersze o jeden poziom w stosunku do instrukgji. Nawias za-

mykajacy nalezy umiesci¢ na tym samym poziomie weciecia, na jakim jest instrukcja, na przyklad:
my @months = qw(

Styczeh Luty Marzec
Kwiecieh Maj Czerwiec
Lipiec Sierpien Wrzesieh

Pazdziernik Listopad Grudzieh
)5

for my $item (@requested_items) {
push @items, (
"Zupetnie nowy $item”,
"W petni odnowiony $item”,
"Sfatygowany stary $item”,

}

print (
'Przetwarzam ',
scalar(@items),
' elementéw o ',
time,
"\n",

);
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Warto pamietaé, Ze ostatni element na liscie réwniez powinien by¢ opatrzony przecinkiem,
chod nie jest to wymagane syntaktycznie.

Podczas pisania wielowierszowych list zawsze nalezy uzywac nawiaséw okragtych (w stylu
K&R), umieszczad tyle samo elementéw w kazdym wierszu i pamietad, Zze w kontekscie listy
przecinek nie jest operatorem, wiec regula dzielenia przed operatorem w tym przypadku nie
obowigzuje. Innymi stowy, nie nalezy pisac tak:

my @months = qw( Styczen Luty Marzec Kwiecien Maj Czerwiec Lipiec Sierpienh

Wrzesien Pazdziernik Listopad Grudzien
)5

for my $item (@requested items)
push @items, "Zupeinie nowy $item"
, "W peini odnowiony $item"
, "Sfatygowany stary $item"

}

print 'Przetwarzam '
, scalar(@items)
,' elementéw o '
, time
, "\n"

W podrozdziale ,Cienkie przecinki”, w rozdziale 4. podano inne przestanki do umieszczania
list w nawiasie okraglym.

Zautomatyzowane formatowanie

Wymuszaj stosowanie wybranego stylu kodowania.

Na dluzszg mete najlepiej wyéwiczy¢ siebie i innych czlonkéw zespotu w konsekwentnym, ra-
gjonalnym i czytelnym stylu kodowania, takim jak zasugerowany wczesniej. Czasem brakuje
jednak na to czasu lub sil. Wtedy mozna péjs¢é na kompromis i wybra¢ narzedzie do formato-
wania kodu, ktére trzeba bedzie stosowac przed przekazaniem programu do przejrzenia albo
publicznej prezentaciji.

Doskonale narzedzie do formatowania kodu Perla, to perltidy. Jest ono dostepne bezplatnie
w witrynie SourceForge pod adresem http://perltidy.sourceforge.net i oferuje szeroka game opgji
konfiguracyjnych, ktére pozwalaja okresli¢ wciecia, uklad ogranicznikéw blokéw, wyréwny-
wanie kolumn oraz pozycjonowanie komentarzy.

Za pomoca programu perltidy mozna przeksztalci¢ ponizszy kod:
1f($sigil eq '$')¢

1f($subsigil eq '?'){
$sym_table{substr($var_name,2)}=delete $sym_table{locate orig_var($var_name)};
$internal count++;$has_internal{$var name}++

} else {
${$var ref} =

q{$sym_table{$var name}}; $external count++; $has_external{$var name}++;
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}} elsif ($sigil eq '@'8&&$subsigil eq '?') {
@{$sym_table{$var name}} = grep
{defined $_} @{$sym_table{$var name}};
} elsif ($sigil eq '%' && $subsigil eq '?') {
delete $sym _table{$var name}{$EMPTY_STR}; } else

{
${$var ref}

q{$sym_table{$var name}}
}

w co$ bardziej czytelnego:
if ( $sigil eq '$' ) {
if ( $subsigil eq '?' ) {
$sym_table{ substxr( $var_name, 2 ) }
= delete $sym_table{ locate_orig_var($var_name) };
$internal_count++;
$has_internal{$var_name}++;

else {
${$var_ref} = q{$sym_table{$var_name}};
$external_count++;
$has_external{$var_name}++;

}

}
elsif ( $sigil eq ‘@' 8&& $subsigil eq '?' ) {
@{ $sym_table{$var_name} }
= grep {defined $_} @{ $sym_table{$var_name} };

}
elsif ( $sigil eq '%' && $subsigil eq '?' ) {
delete $sym_table{$var_name} {$EMPTY_STR};

}
else {

${$var_ref} = q{$sym_table{$var_name}};
}

Zauwazmy, ze zmodyfikowana wersja spelnia reguly formatowania podane w niniejszym roz-
dziale. Aby osiagna¢ taki rezultat, nalezy skonfigurowac plik .perltidyrc w nastepujacy sposob:

-1=78 # Maksymalna szerokos¢ wiersza: 78 kolumn

-i=4 # Poziom wciecia: 4 kolumny

-ci=4 # Wcigcie kontynuowanego wiersza: 4 kolumny

-st # Wyniki na STDOUT

-se # Bledy na STDERR

-vt=2 # Maksymalne Sciesnienie w pionie

-cti=0 # Bez dodatkowego wcinania nawiaséw zamykajacych

-pt=1 # Srednie Sciesnienie nawiaséw okraglych

-bt=1 # Srednie sciesnienie nawiaséow kwadratowych

-sbt=1 # Srednie Sciesnienie nawiasow klamrowych

-bbt=1 # Bez spacji przed przecinkami

-nsfs # Bez zmniejszania wcigcia dlugich taricuchow w cudzystowie

-nolq

-wbb="% + - * / X l= == >= <= =~ !~ < > | & >= < = ¥*k= 4= *= &= <<= &= -=
/= |= >>= ||= .= %= "= x="

# Podzial przed wszystkimi operatorami

Nakaz formatowania kodu z wykorzystaniem okreslonego narzedzia pozwala tez unikna¢
obiekcji, ki6tni i wyglaszania dogmatéw nieodiacznie zwiazanych z kazda dyskusja na temat
ukfadu kodu. Jesli cala prace wykonuje program perltidy, programisci moga przyjac nowe zale-
cenia praktycznie bez wysitku. Wystarczy, ze ustawia w edytorze makro, ktére na zadanie
,uporzadkuje” kod.
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