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Poznaj zasady programowania ohiektowego w Perlu

e Utwdrz i wykorzystaj moduty
» Opanuj tajniki stosowania przestrzeni nazw
e Umie$¢ dystrybucje swoich programéw w archiwum CPAN

Perl jest uniwersalnym i skutecznym jezykiem programowania majacym wiele
zastosowarn. Mozna wykorzystywac go do zarzadzania systemami, tworzy¢ za jego
pomoca dynamiczne witryny internetowe i manipulowa¢ danymi zgromadzonymi

w tabelach baz danych. Programisci stosujacy Perla twierdza, ze dzigki niemu fatwe
zadania staja sie jeszcze tatwiejsze, a trudne — wykonalne. Mimo iz Perl byt projektowany
jako jezyk nieobiektowy, mozna podczas programowania w nim stosowaé réwniez
koncepcje obiektowe. Aby jednak uzywaé obiektowego jezyka Perl, najpierw warto
zrozumie¢ dziatanie pakietow, referencii, tablic asocjacyjnych, tablic, procedur

i modutow.

Dzigki ksigzce ,Perl dla $rednio zaawansowanych” poznasz wszystkie komponenty
jezyka stanowiace podstawe jego obiektowych wtasciwosci. Czytajac ja, nauczysz sie
korzysta¢ z modutow i referenciji, manipulowac ztozonymi strukturami danych za
pomoca pakietu Data::Dumper oraz pracowaé z systemem plikdw. Przyswoisz sobie
zasady programowania obiektowego oraz dowiesz sie, jak w Perlu tworzy¢ obiekty

i usuwac je oraz budowac aplikacje o skomplikowanej strukturze. Przeczytasz takze

o testowaniu kodu, opracowywaniu dystrybucji i umieszczaniu ich w archiwach CPAN.

* (Obstuga list za pomoca operatoréw

* Instalowanie modutéw z archiwéw CPAN

e Korzystanie z modutéw

» Tworzenie tablic anonimowych i asocjacyjnych
o WySwietlanie i przetwarzanie ztozonych danych
* Obstuga plikéw i katalogéw za pomoca referencji
e Sortowanie

* Obiekty i egzemplarze

* Wywotywanie metod

e Usuwanie obiektow

e Tworzenie dystrybucji

* Pisanie skryptow testowych

* Tworzenie wtasnych modutéw Test::*

Poznaj obiektowe wiasciwosci jezyka Perl
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ROZDZIAL 3.

Uzywanie modutow

Moduty to cegielki, z ktérych mozemy budowaé programy. Udostepniaja one nadajace sie do
powtdérnego wykorzystania procedury, zmienne, a nawet obiektowe klasy. Zanim nauczysz si¢
tworzy¢ wlasne moduly, pokazemy Ci niektére gotowe moduly, ktére moga Cie zainteresowac.
Poznasz takze podstawy stosowania moduléw napisanych przez innych programistéw.

Dystrybucja standardowa

Perl zawiera wiele popularnych moduléw. W rzeczywistosci wigkszos¢ z ponad 50 megabajtéw
najnowszej dystrybugji to wlasnie modulty. W pazdzierniku 1996 roku Perl 5.003_07 zawieratl
98 modutéw. Obecnie, na poczatku 2006 roku, Perl 5.8.8 ma ich 359'. Jest to jedna z zalet jezyka
Perl — udostepnia on wiele elementéw pozwalajacych malym nakiadem pracy tworzyé uzy-
teczne i ztozone programy.

W niniejszej ksiazce postaramy sie pokazaé, ktére moduly sa dostepne wraz z jezykiem Perl
(i, w wigkszosci przypadkéw, od ktorej wersji jezyka dostepny jest dany modut). Bedziemy
nazywac te moduly ,modutami podstawowymi” lub napiszemy, Ze znajduja si¢ one w ,,dys-
trybugji standardowej”. Jesli masz jezyk Perl, powiniene$ mie¢ réwniez te moduly. Poniewaz
przy pisaniu ksigzki uzywalismy wersji Perl 5.8.7, zakladamy, Ze jest to biezaca wersja jezyka.

Kiedy tworzysz wlasny kod, mozesz zdecydowac si¢ na uzywanie jedynie modutéw pod-
stawowych, dzieki czemu bedziesz miat pewnos¢, Ze wszyscy uzytkownicy Perla beda mieli
te moduly, o ile tylko uzywaja przynajmniej tej samej wersji co Ty>. Nie chcemy wdawac sie
w tym miejscu w spory na ten temat, gtéwnie dlatego, ze zbytnio cenimy archiwum CPAN,
aby sie bez niego obejs¢.

! Kiedy zapoznasz si¢ z materialem tej ksiazki, powinienes potrafi¢ uzy¢ modutu Module: :Corelist do samo-
dzielnego sprawdzenia liczby moduléw. To wiasnie w taki sposéb okreslilismy powyzsze liczby.

2 Cho¢ nie bedziemy zglebiaé tu tego zagadnienia, modul Module: :CorelList zawiera liste opisujaca, ktére
moduly dostepne sa w danej wersji jezyka Perl, a takZe inne dane historyczne.
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Uzywanie modutéw

Prawie kazdy modul jezyka Perl zawiera dokumentacje, a choé¢ mozemy nie wiedzied, jak
dzialaja mechanizmy danego modulu, nie musimy sie o to martwi¢, jesli wiemy, jak uzywac
jego interfejsu. W koricu do tego wiasnie stuzy interfejs — pozwala ukryé wszystkie szczegoly.
Na naszej lokalnej maszynie mozemy wczyta¢ dokumentacje modutu, uzywajac polecenia
perldoc. Do polecenia nalezy przekazad nazwe interesujacego nas modulu, a program wy-
$wietli jego dokumentagje.

$ perldoc File::Basename

NAME
fileparse - split a pathname into pieces
basename - extract just the filename from a path
dirname - extract just the directory from a path
SYNOPSIS

use File::Basename;

($name, $path,$suffix) = fileparse($fullname,@suffixlist)
fileparse set_fstype($os_string);

$basename = basename($fullname,@suffixlist);

$dirname = dirname($fullname);

DolaczylisSmy poczatkowy fragment dokumentacji, aby pokazac¢ najwazniejsza sekcje (przy-
najmniej na poczatku nauki). Dokumentacja moduléw zwykle jest zgodna ze starym formatem
stron podrecznika man systemu Unix i rozpoczyna si¢ od sekcji NAME oraz SYNOPSIS (zawie-
rajacej streszczenie).

Streszczenie przedstawia przyklady zastosowania modulu, a jesli potrafisz oby¢ sie bez pelnego
zrozumienia, mozesz uzywaé danego modutu. Oznacza to, Ze mozesz nie znac niektérych
technik i skladni jezyka Perl przedstawionych w streszczeniu, ale zwykle mozesz po prostu
postuzy¢ sie przykladem, a kod powinien dziala¢ poprawnie.

Poniewaz Perl to mieszanka proceduralnego, funkcyjnego, obiektowego i innych rodzajéow
jezykéw programowania, moduly jezyka Perl udostepniaja interfejsy réznego typu. Bedziemy
uzywac rozmaitych moduléw w nieco odmienny sposéb, ale dopéty, dopoki mozesz sprawdzic
dzialanie modutu w dokumentacji, nie powiniene$ mie¢ probleméw.

Interfejsy funkcyjne

Do wczytywania moduléw postuzymy sie wbudowang instrukcja use jezyka Perl. Na razie
pominiemy szczegStowy opis tej techniki. Wiecej dowiesz si¢ o niej z rozdzialéw 10. i 15. Na razie
chcemy tylko uzyé modulu. Zacznijmy od File: :Basename, uzytego juz modutu z dystrybugji
standardowej. Aby wczytac go do skryptu, nalezy wywolaé ponizsza instrukcje:

use File::Basename;

Kiedy to zrobimy, modut File: :Basename udostepni w skrypcie’ trzy procedury: fileparse,
basename i dirname®. Od tego miejsca mozemy uzywac ponizszych instrukdj:

% Tak naprawde procedury zostang zaimportowane do biezacego pakietu, ale nie omawialiSmy jeszcze tego
zagadnienia.
+ A takze procedure narzedziowa fileparse_set_fstype.
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my $basename = basename( $some_full path );

my $dirname = dirname( $some_full path );
w taki sam sposob, jakbysmy sami napisali procedury basename i dirname lub (prawie) jakby
byly one wbudowanymi funkcjami jezyka Perl. Te procedury pobieraja ze Sciezki nazwe pliku
oraz nazwe katalogu. Na przyklad, jesli zmienna $some_full path ma warto$¢ D:\Projects\
IslandRescue\plan7.rtf (prawdopodobnie program zostal uruchomiony w systemie Win-
dows), warto$cigq zmiennej $basename bedzie plan7.rtf, a wartoScig zmiennej $dirname
— D:\Projects\IslandRescue.

Modut File: :Basename potrafi okresli¢, w jakim systemie dziata, dlatego jego funkcje popraw-
nie przetwarzaja taricuchy znakéw wedlug réznych ogranicznikéw, jakie moga napotkac.

Zatézmy jednak, ze w programie znajduje sie juz procedura dirname. Zostanie ona przestonieta
definicja z modutu File: :Basename! Jesli wiaczymy ostrzezenia, zobaczymy informujacy o tym
komunikat. W przeciwnym razie Perl ignoruje takg sytuacje.

Wybor importowanych elementow

Na szczescie mozemy ograniczy¢ operacje wykonywane przez instrukcje use, podajac nazwe
modulu oraz liste nazw procedur. Ta lista to lista importu:

use File::Basename ('fileparse', ‘'basename’');

Teraz modut wczyta jedynie dwie powyzZsze procedury i pozostawi nasza procedure dirname
bez zmian. Oczywiscie taki zapis jest dos¢ dziwaczny, dlatego czesciej uzywa si¢ operatora
cytowania:

use File::Basename qw( fileparse basename );

Nawet jesli na liscie znajduje sie tylko jeden element, zwykle podaje si¢ go na liscie qw(), co
zwieksza sp6jnosé i ulatwia pielegnacje. Czesto si¢ zdarza, ze stwierdzamy: ,potrzebujemy
jeszcze jednej procedury z tego modulu” i wracamy do tej listy. Latwiej jest doda¢ nowa, pro-
cedure, jesli pierwsza znajduje sie juz na liScie qw().

Ochronilismy lokalna procedure dirname, ale co zrobid, jesli potrzebujemy takze funkcjonalnosci
tej procedury z modulu File::Basename? To proste. Wystarczy uzy¢ jej, poprzedzajac ja peina
nazwa pakietu.

my $dirname = File::Basename::dirname($some_path);

Lista nazw znajdujaca sie po instrukcji use nie zmienia tego, jakie procedury sa zdefiniowane
w pakiecie modutu (w tym przypadku jest to modul File::Basename). Zawsze mozemy uzy¢
pelnej nazwy, niezaleznie od zawartosci listy importu, na przyktad™:

my $basename = File::Basename::basename($some_path);
Ekstremalnym (ale niezwykle uzytecznym) rozwigzaniem jest uzyciu pustej listy importu, tak
jak w ponizszym kodzie:

use File::Basename() # nie importuje niczego
my $base = File::Basename::basename($some_path);

> Nie musisz poprzedzaé wywolan tych procedur znakiem ampersandu, poniewaz od przetworzenia instrukcji
use kompilator juz je zna.
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Pusta lista rézni sie od braku listy. Pusta lista informuje: ,nie nalezy importowaé zadnych
elementéw”, podczas gdy brak listy oznacza: ,nalezy zaimportowaé domyslne elementy”.
Jesli autor modutu napisat go poprawnie, domyslne elementy to te, ktérych potrzebujemy.

Interfejsy obiektowe

Poréwnajmy importowanie procedur z modutu File: :Basename z dzialaniem innego modutu
podstawowego, File::Spec. Modut File::Spec stuzy do obstugi operacji zwykle wykony-
wanych na identyfikatorze pliku. Identyfikator pliku to zwykle nazwa pliku lub katalogu, ale
moze to by¢ takze nazwa nieistniejacego pliku — w takim przypadku nie jest to tak naprawde
nazwa pliku, prawda?

W przeciwieristwie do modulu File::Basename modut File::Spec ma interfejs obiektowy.
Wezytujemy ten modul przy uzyciu instrukcji use, tak samo jak wczesniej.

use File::Spec;
Jednak, poniewaz interfejs tego modutu jest obiektowy®, powyzsza instrukcja nie importuje
zadnych procedur. W zamian interfejs pozwala na dostep do funkcjonalnosci modutu poprzez

metody klasy. Metoda catfile zlacza liste taricuchéw znakéw, uzywajac odpowiedniego
separatora katalogéw:
my $filespec = File::Spec->catfile( $homedir{gilligan},
'web_docs', ‘'photos', 'USS Minnow.gif' );

Powyzszy kod wywoluje metode statycznej catfile klasy File::Spec. Ta metoda tworzy
$ciezke odpowiednia dla danego systemu operacyjnego i zwraca jeden aricuch znakéw’.
Ze wzgledu na skladnie powyzszy zapis jest podobny do ponad dwudziestu innych operacji
udostepnianych przez modutl File::Spec.

Modut File::Spec udostepnia kilka innych metod pozwalajacych na obstuge Sciezek plikéw
W sposéb przenosny. Wiecej o zagadnieniach zwiazanych z przenosnoscia kodu dowiesz sie
z dokumentagji perlport.

Bardziej typowy modut obiektowy — Math::Bigint

Abys sie nie rozczarowat nieobiektowym wygladem modutu File::Spec, ktéry nie ma obiek-
tow, przyjrzyjmy sie nastepnemu modulowi podstawowemu, Math::BigInt, ktéry stuzy do
obstugi liczb catkowitych przekraczajacych wbudowane mozliwosci jezyka Perl®.

use Math::BigInt;
my $value = Math::BigInt->new(2); # rozpoczynamy od 2
$value->bpow(1000); # przyjmuje wartosé 2**1000

print $value->bstr( ), "\n"; # wyswietla wynik

® Jesli potrzebny jest interfejs funkcyjny, mozna uzy¢ instrukeji File: :Spec::Functions.

W systemie Unix tym laricuchem znakéw moze by¢ na przyktad /home/gilligan/web docs/USS Minnow.gif.
W systemie Windows separatorami katalogéw sa zwykle lewe ukosniki. Ten modut pozwala w latwy sposéb
napisac przenosny kod (przynajmniej ze wzgledu na specyfikacje plikéw).

% Na zapleczu jezyk Perl jest ograniczony architektura, w ktdrej dziala. Jest to jedno z niewielu miejsc, gdzie
trzeba zwracac¢ uwage na sprzet.
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Takze ten modul nie wymaga importowania zadnych jednostek. Caly jego interfejs sktada sie
z metod statycznych, takich jak metoda new, ktéra nalezy wywotywac wraz z nazwa klasy,
aby utworzy¢ jej egzemplarz. Nastepnie mozna wywolywaé przy uzyciu tych egzemplarzy
metody egzemplarza, takie jak bpow czy bstr.

Archiwum CPAN

Archiwum CPAN (ang. Comprehensive Perl Archive Network) to wynik wspdlnej pracy wielu
wolontariuszy. Wielu z nich poczatkowo prowadzilo wlasne mate (lub duze) witryny FTP
o jezyku Perl, jeszcze zanim narodzil sie internet. Pod koniec 1993 roku zjednoczyli oni swe
wysitki dzieki liscie dyskusyjnej perl-packrats i zdecydowali, ze przestrzeri dyskowa stala sie
na tyle tania, Ze mozna powieli¢ te same informacje na wszystkich witrynach, zamiast dazy¢
do spedjalizacji kazdej z nich. Ten pomyst dojrzewat przez rok, az w koricu Jarkko Hietaniemi
utworzyt firiskg witryne FIP jako Zrédlo, z ktérego wszystkie serwery ,lustrzane” moga pobierac
codzienne lub nawet cogodzinne aktualizacje.

Czes¢ pracy nad tym projektem wymagata ponownego uporzadkowania i zorganizowania
odrebnych archiwéw. Zostaly utworzone miejsca dla binariéw jezyka Perl przeznaczonych dla
architektur niebazujacych na systemie Unix, dla skryptéw oraz dla samego kodu Zrédlowego
w jezyku Perl. Jednak najwiekszym i najciekawszym elementem archiwum CPAN sa moduly.

Moduty w archiwum CPAN sa zorganizowane w drzewo dowigzari symbolicznych wedlug
hierarchicznych, funkcjonalnych kategorii. Odnosniki wskazuja na katalog autora, w ktérym
to katalogu znajduja sie¢ potrzebne pliki. Obszar zawierajacy moduly zawiera takze indeksy
majace zwykle format tatwy do przetworzenia przy uzyciu jezyka Perl, na przykiad dane
wyjéciowe z modutu Data: :Dumper w przypadku szczegélowego indeksu modutéw. Oczywiscie
wszystkie te indeksy sa automatycznie generowane na podstawie baz danych gléwnego serwera,
do czego stuza inne programy w jezyku Perl. Czesto odzwierciedlanie archiwum CPAN z jed-
nego serwera na inny odbywa sie przy uzyciu wiekowego juz programu mirror.pl, napisa-
nego w jezyku Perl.

Od skromnych poczatkéw w postaci kilku serweréw ,lustrzanych” archiwum CPAN rozro-
sto sie do ponad 200 publicznych archiwéw dostepnych we wszystkich zakatkach internetu.
Wszystkie serwery sg archiwizowane i aktualizowane przynajmniej raz dzienie, a niektére
nawet co godzine. Niezaleznie od tego, w ktérym miejscu swiata jestes, znajdziesz w poblizu
serwer CPAN, z ktérego mozesz pobrac najnowsze zasoby.

Niezwykle uzyteczna strona CPAN Search (http://search.cpan.org) stanie sie prawdopodobnie
Twoim ulubionym interfejsem. Dzigki tej witrynie mozesz wyszukiwaé moduly, sprawdzaé
ich dokumentacje, przegladac dystrybucje i kontrolowac raporty testerow CPAN i wykonywac
wiele innych operacji.

Instalowanie modutow z archiwum CPAN

Zainstalowanie prostego modutu z CPAN nie powinno sprawia¢ trudnosci — wystarczy pobrac
archiwum z dystrybucja modutu, rozpakowac je i umiesci¢ modut w odpowiednim katalogu.
W ponizszym kodzie uzywamy instrukcji wget, ale mozesz uzywac takze innych narzedzi.
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$ wget http://www.cpan.org/.../HTTP-Cookies-Safari-1.10.tar.gz
$ tar -xzf HTTP-Cookies-Safari-1.10.tar.gz
$ cd HTTP-Cookies-Safari-1.10s

Nastepnie mozesz wybrac jedno z dwéch rozwiazan (opisujemy je szczegétowo w rozdziale 16.).
Jesli znajdziesz plik o nazwie Makefile.PL, mozesz uruchomi¢ ponizsza sekwencje poleceri
w celu skompilowania, przetestowania i zainstalowania kodu Zrédtowego:

$ perl Makefile.PL
$ make

$ make test

$ make install

Jesli nie masz uprawnieni do instalowania moduléw w katalogach globalnychg, mozesz nakazad
zainstalowanie ich w innej Sciezce, uzywajac argumentu PREFIX:

$ perl Makefile.PL PREFIX=/Users/home/Ginger

Aby Perl szukal modutéw w tym katalogu, mozesz ustawi¢ zmienng srodowiskowg PERL5LIB.
Perl doda wtedy okreslone katalogi do listy katalogéw, w ktérych wyszukuje modutéw.

$ export PERLS5LIB=/Users/home/Ginger

Mozesz takze uzy¢ dyrektywy 1ib, aby dodad katalog do $ciezki wyszukiwania modutéw,
jednak to rozwiazanie nie jest réwnie wygodne, poniewaz wymaga wprowadzania zmian
w kodzie. Ponadto na innych komputerach, na ktérych mozesz chcie¢ uruchomié dany kod,
potrzebny modut moze znajdowac si¢ w innym katalogu.

#!1/usr/bin/perl
use 1ib qw(/Users/home/Ginger);

Cofnijmy sie nieco. Jesli znajdziesz plik Build.PL zamiast pliku Makefile.PL, powinienes
wykonacé te same operacje. W przypadku dystrybugji udostepnianych z tym pierwszym plikiem
nalezy uzywaé modutu Module: :Build do kompilowania i instalowania kodu. Poniewaz modut
Module: :Build nie jest modulem podstawowym jezyka Perl", musisz go zainstalowad, zanim
bedziesz mégt zainstalowad potrzebng dystrybugcje.

$ perl Build.PL

$ perl Build

$ perl Build test

$ perl Build install

Aby zainstalowa¢ modut w prywatnym katalogu przy uzyciu modutu Module: :Build, nalezy
dodaé parametr --install base. Informowanie interpretera Perl o tym, gdzie znajduja sie
moduly, odbywa sie w taki sam sposéb jak poprzednio.

$ perl Build.PL --install base /Users/home/Ginger

Czasem w dystrybucji znajdujq sie oba pliki — Makefile.PL i Build.PL. Co nalezy wtedy zrobic¢?
Mozna uzy¢ dowolnego z nich. Mozesz wybrac ten, ktéry lepiej znasz.

 Te katalogi ustawia administrator w czasie instalowania jezyka Perl. MozZna je wyswietli¢, uzywajac instrukcji
perl -V.

10 Przynajmniej na razie. Planowane jest dotaczenie go do moduléw podstawowych od wersji 5.10 jezyka Perl.
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Ustawianie Sciezki w odpowiednim momencie

Perl wyszukuje moduly, przeszukujac katalogi znajdujace sie w specjalnej tablicy jezyka Perl,
@INC. Instrukgja use jest wykonywana na etapie kompilacji, dlatego sprawdzanie $ciezki prowa-
dzaca do modulu, @INC, réwnieZ ma miejsce na etapie kompilacji. Moze to spowodowac nie-
poprawne dziatanie programu, ktére trudno zrozumie¢, o ile nie weZmie sie pod uwage zawar-
tosci tablicy @INC.

Na przyklad, zalézmy, ze masz wlasny katalog /home/gilligan/1ib i umiescile$ wiasny modut
Navigation::SeatOfPants w pliku /home/gilligan/lib/Navigation/SeatOfPants.pm. Kiedy
sprobujesz wezytac ten modul, Perl nie bedzie potrafil go znalez¢.

use Navigation::SeatOfPants

Perl wyswietli informacje, Ze nie moze znalez¢é modutu w tablicy @INC, a nastepnie wyswietli
wszystkie znajdujace sie w niej katalogi.
Can't locate Navigation/SeatOfPants.pm in @INC (@INC contains: ..)

Mozesz wpas¢ na rozwigzanie polegajace na dodaniu katalogu zawierajacego modut do tablicy
@INC przed wywotaniem instrukcji use. Jednak nawet po dodaniu tej instrukgji:

unshift @INC, '/home/gilligan/lib';  # nie dziata

use Navigation::SeatOfPants;
kod nie zadziata. Dlaczego? Poniewaz metoda unshift jest wywolywana w czasie wykonywania
programu, dtugo po probie wywolania instrukcji use majacej miejsce na etapie kompilacji.
Te dwie instrukcje sq blisko siebie w przestrzeni, ale nie w czasie. To, ze napisales je jedna po
drugiej, nie oznacza jeszcze, iz zostang wykonane w takiej kolejnosci. Chcesz zmieni¢ zawar-
tos¢ tablicy @INC przed wywolaniem instrukgji use. Jednym z rozwigzan jest dodanie bloku
BEGIN wokdt instrukgji push:

BEGIN { unshift @INC, '/home/gilligan/lib"; }
use Navigation::SeatOfPants;

Teraz blok BEGIN zostanie skompilowany i wykonany w czasie kompilacji, dzieki czemu ustawi
odpowiednig Sciezke dla instrukcji use.

Jednak to rozwigzanie jest nieeleganckie i moze wymagac o wiele wiecej wyjasnieni, niz jestes
sklonny przedstawié, szczegdlnie gdy odbiorca jest programista, ktéry w péZniejszym czasie
ma dbac o kod. Mozesz zastapic¢ caly powyzszy balagan prostg dyrektywa, ktérej uzywales
juz wczesniej:

use 1ib '/home/gilligan/lib‘;

use Navigation::SeatOfPants;
W powyzszym rozwiazaniu dyrektywa 1ib przyjmuje jeden lub wiecej argumentéw i dodaje
je na poczatek tablicy @INC, podobnie jak robi to instrukcja unshift''. To rozwiazanie dziata,
poniewaz jest wykonywane na etapie kompilagji, a nie w czasie wykonywania programu. Dlatego
wszystko jest gotowe do wykonania instrukcji use wystepujacej bezposrednio ponizej.

Poniewaz dyrektywa use 1ib prawie zawsze uzywa Sciezki zaleznej od systemu, jest to roz-
wigzanie tradycyjne i zalecamy umieszczanie tej instrukcji na poczatku pliku. Dzigki temu mozna
ja latwiej znaleZ¢ i poprawié, kiedy chcesz przeniesé plik do nowego systemu lub zmieni¢

u Instrukcja use 1lib ponadto dodaje zalezna od architektury biblioteke za zadana biblioteka, przez co jest to
bardziej warto$ciowe rozwigzanie niz przedstawiony wczesniej odpowiednik.
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nazwe katalogu zawierajacego 1ib. Oczywiscie mozesz catkowicie wyeliminowaé instrukcje
use 1ib, jesli zainstalujesz modut w standardowej lokalizacji opisanej w tablicy @INC, ale nie
zawsze jest to wygodne.

Instrukcja use 1ib nie znaczy ,uzyj danej biblioteki”, ale raczej ,uzyj danej Sciezki do znale-
zienia bibliotek (i modutéw)”. Zbyt czesto spotykamy sie z kodem podobnym do ponizszego:
use lib '/home/gilligan/lib/Navigation/SeatOfPants.pm'; # ZLE

Nastepnie programista zastanawia sie, dlaczego instrukcja nie dodata definicji. Pamietaj, ze
instrukcja use 1ib jest wykonywana na etapie kompilagji, dlatego ponizsze rozwigzanie takze
nie jest poprawne:

my $LIB DIR = '/home/gilligan/lib";

use 1lib $LIB DIR; # BLAD
use Navigation::SeatOfPants;

Oczywiscie jezyk Perl przetwarza deklaracje zmiennej $LIB_DIR na etapie kompilagji (dlatego
nie pojawi si¢ blad, jesli uzyjesz instrukcji use strict, natomiast proba wywolania use 1lib
powinna zakoriczy¢ sie niepowodzeniem), ale rzeczywiste przypisanie wartosci /home/gilligan/
1ib/ ma miejsce dopiero w czasie wykonywania programu. Niestety, takze w tym przypadku
jest to zbyt p6zno.

Dlatego trzeba umiesci¢ instrukcje w bloku BEGIN lub zdecydowacd sie na inng operacje wy-
konywana na etapie kompilacji — na ustawienie wartosci statej przy uzyciu instrukgji use
constant:

use constant LIB_DIR => '/home/gilligan/lib"';

use 1ib LIB DIR;
use Navigation::SeatOfPants;

Gotowe. Ponownie dziala, przynajmniej dopéty, dopdki okreslenie biblioteki nie zalezy od
wynikéw jakich$ obliczen. (Kiedy to sie skoriczy? Niech kto$ przerwie to szaleristwo!) To roz-
wigzanie powinno dziata¢ poprawnie w okoto 99 procentach przypadkéow.

Obstuga zaleznosci modutu

Widziales juz, Ze jesli sprébujesz zainstalowac dany modul przy uzyciu Module: :Build, musisz
najpierw zainstalowaé sam modut Module: :Build. Jest to stosunkowo lagodny przykiad bardziej
ogolnego problemu z zaleznosciami, ktérego nie rozwiaza wszystkie kokosy na wyspie roz-
bitkéw. Moze zaj$¢ potrzeba zainstalowania kilku innych moduléw, ktére same wymagaja
nastepnych moduléw.

Na szczescie dostepne sa odpowiednie narzedzia. Modul CPAN. pm jest czescig dystrybucji
standardowej od wersji Perl 5.004. Ten modut udostepnia interaktywng powtoke stuzacg do
instalowania moduléw.

$ perl -MCPAN -e shell
cpan shell -- CPAN exploration and module installation (v1.7601)
ReadlLine support available (try 'install Bundle::CPAN')

cpan>

Aby zainstalowaé modutl oraz jego zaleznosci, nalezy wywota¢ instrukcje install i podad
nazwe modutu. Wtedy modut CPAN. pm obstuzy wszystkie zadania: pobranie, rozpakowanie,
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skompilowanie, przetestowanie i zainstalowanie modulu, wykonujac te operacje rekurencyjnie
dla wszystkich zaleznosci.

cpan> install CGI::Prototype

Wymaga to nieco zbyt wiele pracy, dlatego brian utworzyt skrypt cpan, ktéry takze jest do-
stepny w Perlu. Wystarczy podac liste modutéw, ktére chcesz zainstalowad, a skrypt wykona
wszystkie potrzebne operacje.

$ cpan CGI::Prototype HTTP::Cookies::Safarl Test::Pod

Nastepne narzedzie, CPANPLUS, to zupelie nowa wersja modulu CPAN. pm, ktéra jednak na razie
nie wchodzi w sklad dystrybucji standardowej.

$ perl -MCPANPLUS -e shell

CPANPLUS: :Shell::Default -- CPAN exploration and modules installation (v0.03)
*** Please report bugs to <cpanplus-bugs@lists.sourceforge.net>.

*** Using CPANPLUS::Backend v0.049.

*** ReadlLine support available <try 'i Term::ReadlLine::Perl').

CPAN Terminal>

Aby zainstalowad wybrany modul, nalezy uzy¢ polecenia i.
CPAN Terminal> 1 CGI::Prototype

Modut CPANPLUS takze zwiazany jest ze skryptem, ktéry utatwia jego uzywanie. Nazwa tego
skryptu to cpanp. Jesli przekazesz do skryptu opcje i oraz liste moduléw, skrypt zainstaluje je,
podobnie jak instrukcja przedstawiona powyzej.

$ cpanp 1 CGI::Prototype HTTP::Cookies::Safari Test::Pod

Cwiczenia
Rozwigzania ponizszych éwiczeri znajdziesz w punkcie ,,Rozwigzania éwiczen z rozdziatu 3.”,
w dodatku A.

Cwiczenie 1. (25 minut)

Wezytaj liste plikéw znajdujacych sie¢ w biezacym katalogu i przeksztal¢ ich nazwy na iden-
tyfikatory pelnej sciezki. Do pobrania biezacego katalogu nie uzywaj powloki ani zadnego
zewnetrznego programu. Wystarcza do tego moduly File::Spec oraz Cwd, oba dostepne
w jezyku Perl. Wyswietl kazdg Sciezke, dodajac cztery odstepy z jej przodu oraz znak nowego
wiersza na koricu, podobnie jak zrobile$ to w pierwszym ¢wiczeniu w rozdziale 2. Czy potrafisz
powtdrnie wykorzystac fragment tamtego rozwigzania do wykonania tego zadania?

Cwiczenie 2. (35 minut)

Przetwérz numer ISBN znajdujacy sie z tytu tej ksigzki (8324606157). Zainstaluj modut Busi-
ness: :CPAN z archiwum CPAN i uzyj go do pobrania z tego numeru kodu kraju oraz kodu
wydawcy.
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