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Rozdziat 5.
Pobieranie danych:

formhandler.cgi

Kluczem do tworzenia interaktywnych serwiséw WWW jest stosowanie formularzy
HTML-owych, ktére pozwalaja na pobieranie danych od odwiedzajacych. Niestety,
mimo tatwosci zbierania danych, nie ma domyslnych mechanizméw ich przetwarzania.
Bez programu CGI nie mozna zobaczy¢, czy zostaly wypetnione wszystkiec wymagane
pola, nie mozna réwniez zapisa¢ danych w bazie danych, nie mozna ich przesta¢ poczta
(w czytelnym formacie), nie mozna nawet potwierdzi¢ ich odbioru. W rozdziale tym
przedstawimy program, ktory zajmuje si¢ wszystkimi podstawowymi czynnosciami,
oferujac jednoczesnie bardziej zaawansowane mozliwosci, dzigki ktorym mozna z 1a-
twoscia uzy¢ formularzy do przesytania plikow poczta, tworzenia interfejsow do poczty
przez WWW, administrowania prostymi listami dyskusyjnymi (wysytania grupowych
wiadomdci) i do innych zadan.

Mozliwosci

Istnieje wiele gotowych programéw CGI przeznaczonych do przetwarzania danych
z formularzy. Dlatego tez przy projektowaniu programu FormHandler starali$my sig
uwzglednili¢ wiele mozliwosci, ktorych nie znajdziemy w innych programach. Tak

wigc, program bedzie obstugiwal nasze podstawowe potrzeby w zakresie formularzy,

dajac rownoczesnie mozliwos¢ budowy sporych interaktywnych serwisow, co pokazemy

w dalszych przyktadach. Zaczniemy od ogdlnego opisu mozliwosci, ktory da nam poglad

na dziatanie programu FormHandler

Catkowita konfigurowalno§é. Zanim przejdziemy do omowienia innych wlasciwosci
programu, powinni§my zwrdoci¢ uwage na to, ze zostal on zaprojektowany w sposob
umozliwiajacy jego swobodna konfiguracjg, co oznacza, ze mozna go skonfigurowaé
tak, by obstugiwat tylko te opcje, na ktérych nam zalezy. Mamy rowniez petna kontrolg
nad wygladem, uktadem i zawarto$cig informacji prezentowanej odwiedzajacym.
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llustracja 5.1.
Przyktadowy
formularz programu
FormHandler
obstugujacy
wysylanie plikow
pocztq elektroniczng

[x
File Edit Wiew Go Communicator Help

| " Bookmarks & Location: futtp://cgiperl mina core pl/fornhandler/sendf | /| @17 What's Related

Programy CGI poczta
Aby otrzymad jeden z ponigszych programdéw CGL wystarczy postepowad zgodnie z instrulecjarm:
1. Wybierz programy

T futhenticate | FilaSeek | WebShop

L Broadcaster ™ FormHandler - Subroutines
l FesdBack - PagsControl

2. WprowadzZ swoje nazwisko i adres e-mail

Nazwisko: |]
E-mail: |}

3. Naciénij przycisk

Seyst

= |

Mozliwo§é oznaczenia p6l wymaganych. FormHandlerpozwala na okreslenie pol, ktd-
rych wypehienie jest wymagane i wyswietli wiadomos¢ z lista p6l pominigtych przez
odwiedzajacego przy wypehianiu formularza (zobacz ilustracja 5.2). Dzigki temu ma-
my pewnos¢, ze otrzymamy wszystkie niezbgdne informacje.

llustracja 5.2.
Przyktad komunikatu
o0 niewypeltnieniu
wszystkich
wymaganych pol

O Hetscape: Brak pefnych informacji!

File Edit ‘“iew Go Communicator Help
'| w§ " Bookmarks A Location: [http : //cgiper]l nino. core. pl/cgi-hin/Fornbandl /| @17 What's Related
......

Brak pelnych informacji!

Zapomiates wypehué nastepujace pola

Timie

Nazansko
Adres_email
Tlubiony Sport

IMiestety, nie mozemy zrealizowac zlecenia, dopdkd nis zostang one wypetnione. Cofi) sig do poprzednie)
strony 1 je uzupeh).
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“ustracja 5.3. [ Hetscape: Twoje zlecenie zostalo zaakceptowane

Przyklad strony File Edit View Go Communicator Help
potwierdzajqcej '| w# ~ Bookmarks & Location: [http - //cgiperl mino core pl/egi-hin/Fornbandl /| @17 What's Related
wypelnienie . .

formularza Twoje zlecenie zostalo zaakceptowane

Driekujemy za skorzystanie z naszego serwisu. Twoies slecenis pobrania cennika zostate zaakceptowans, a
odpowieds wystana pod adres: jesi@domena. com.

Pozdrawnamy,

Sklep Sportowy

Opcjonalna strona potwierdzenia. Kiedy formularz zostanie poprawnie wypetniony
i wystany, mozna wyswietli¢ potwierdzenie podajac adres URL istniejacej strony badz
za pomoca wlasnego pliku szkieletu strony. Wilasny szkielet strony pozwala na wy-
$wietlenie wartosci wprowadzonych pol. Przyktad takiej strony przedstawiony jest na
ilustracji 5.3.

Opcjonalne powiadomienie administratora. Po wypehieniu formularza program moze
automatycznie przestac list elektroniczny pod jeden lub wigcej adreséw z podsumowaniem
zawarto$ci formularza. Dzigki temu administrator moze by¢ automatycznie powiada-
miany o kazdym wypetnionym formularzu.

Opcjonalne powiadomienie odwiedzajacego. Program oferuje rowniez mozliwo$¢ wysyla-
nia do odwiedzajacego wlasnego powiadomienia poczta elektroniczng na adres podany
W wypetnionym formularzu. Mozemy w sposob dowolny konfigurowac format wiadomosci.
Moze zawiera¢ ona proste podzigkowanie lub podsumowanie danych zawartych w for-
mularzu. Wartosci poszczegolnych pdl moga réwniez zosta¢ dotaczone do tresci listu,
umozliwiajac, na przyktad, odwotanie si¢ w tresci listu do nazwiska odwiedzajacego.

Dotaczanie plikéw do powiadomienia. FormHandleramozna réwniez uzy¢ do wysytania
dodatkowych informacji Iub plikow droga pocztowa. Zostana one dotaczone do listu za
pomoca standardowych protokotéw pocztowych. (Ilustracja 5.4 zawiera przyktad listu
zawierajacego dotaczony plik).

Opcjonalny plik logu. Istnieje rowniez mozliwos¢ takiego skonfigurowania programu,
by zamiast lub w uzupehlieniu do wysylania nam wypetionych formularzy poczta
elektroniczng zapisywat ich zawarto$¢ do odpowiedniego pliku. Jego zawarto$¢ i format
mozna okresli¢ za pomoca pliku wzorca lub wyszczegolniajac list¢ pol i separator uzy-
wany do ich rozdzielenia. Program pozwala rowniez na dodawanie indywidualnych
identyfikatoréw do kazdego z rekordow.
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llustracja 5.4. From: jas@domena.com
Przykiad To: sportowy@sklep.com
wiadomosci Subject: Cennik wyslany

e-mailowej wystanej
po wypelnieniu
formularza

Cennik zostal wyslany (6/05/1997 23:13)

Nazwisko: Jan Kowalski

Email: jas@domena.com

Woyslano plik: /home/cennik/cennikl.txt
Browser: Mozilla/4.0 (Macintosh; I; PPC)

Opcjonalna lista dystrybucyjna. FormHandler zawiera réwniez unikalng mozliwosé
tworzenia i zarzadzania lista dyskusyjna w oparciu o budowany automatycznie spis ad-
resOw poczty elektronicznej oraz plik dziennika pracy (log). Dzigki temu odwiedzajacy
moga sami dopisywac si¢ do listy subskrybentow oraz wysyta¢ na nia swoje wiadomo-
éci. Cato$¢ dziala automatycznie poprzez interfejs WWW. Przyklad wykonania takiej
listy znajduje si¢ w dalszej czgsci tego rozdziatu.

Mozliwosé okreslenia porzadku pél. Kolejnos¢ pol formularza, ktore sa przesytane za
pomoca protokotu CGI, nie daje si¢ z gory okresli¢, dlatego program umozliwia okreslenie
ich porzadku podczas generowania listy pdl nie wypetnionych, stron podsumowan oraz
wiadomosci pocztowych.

Mozliwo§é uzywania opisowych nazw pél. HTML narzuca ograniczenia co do sposobu
nazywania polFormHandlerusuwa te ograniczenia. Za kazdym razem, gdy zachodzi
potrzeba wyswietlenia nazwy jakiego$ pola (na przyktad na stronie o brakujacych da-
nych), moze zosta¢ mu przypisana bardziej opisowa, dluzsza nazwa.

Obstuga wielu formularzy. Program zostat zaprojektowany w sposob pozwalajacy na
jednoczesna obstuge wielu formularzy za pomoca pojedynczej kopii programu. (Jest to
szczegblnie uzyteczne, jesli nie mamy tatwego dostepu do katalogu cgi-bin serwerze).

Opcje bezpieczeristwa. Program zawiera kilka opcji bezpieczenstwa, ktore pozwalaja na
natozenie limitdéw na to, ktore pliki moga by¢ przesylane poczta i kto moze dotaczacd
formularze do programu.

Przewodnik uzytkownika

Korzystanie z programiérormHandler jest nadzwyczaj proste i sklada si¢ z dwoch
czynnosci. Po pierwsze — nalezy zainstalowac i skonfigurowaé sam program. Po drugie
— nalezy przygotowa¢ formularz oraz pliki wzorcow. Nastgpnie wystarczy wypehnic
formularz i go wystaé. Instalacja i konfiguracja programu jest omoéwiona w kolejnych
podrozdziatach. Powiemy rowniez, jakie pliki trzeba przygotowac i jak tego dokonac.
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Uzycie zmiennych konfiguracyjnych formularza

a>

Zmienne konfiguracyjne sa zdefiniowane w tablicy asocjacyjnej %CONFIG programu
(zob. komentarze w liniach 49. do 62.). Mimo ze mozna zdefiniowa¢ ich domyslne
warto$ci wewnatrz samego programu (na przyktad okresli¢ adres e-mailowy administrato-
ra), w wigkszosci przypadkow bedziemy umieszcza¢ w formularzach pola o nazwach
odpowiadajacych zmiennym, jakie chcemy zdefiniowaé. Skorzystamy w tym celu z pol
ukrytych, aby zdefiniowa¢ wartosci stale, lub z pél wypetnianych przez uzytkownika —
dla okreslenia warto$ci zmiennych. Zatem, jak wida¢, mozliwe jest takie skonfigurowanie
programu, by byt on zalezny tylko od tresci formularza.

Aby program poprawnie dziatat, nalezy zdefiniowa¢ zmienne konfigu-
racyjne doktadnie tak jak ponizej — przy pomocy tablicy asocjacyjnej
%CONFIG lub za pomoca pdl formularzy, stosujac odpowiednio mate
litery i podkresSlenia.

Zmienne kontrolne formularzy

Pierwsza grupa zmiennych konfiguracyjnych formularzy, ktorej si¢ przyjrzymy, kontroluje
sposob przetwarzania i wySswietlania pol.

required jest opcjonalng zmienna, zawierajaca list¢ pdl oddzielonych przecinkami, ktorych

wartos$ci musza zosta¢ bezwzglednie podane przez uzytkownika (np. 'realname,email ).
Ukryte pole formularza moze mie¢ nast¢pujaca postac:

<INPUT TYPE="hidden" NAME="required" VALUE="realname,email">

sort jest opcjonalng zmienng, ktoéra moze zosta¢ zdefiniowana w celu okreslenia kolej-
nosci, w jakiej lista pdl zostanie przestana poczta lub przedstawiona na stronach

HTML-owych. Jesli pola maja zosta¢ wystane w uktadzie alfabetycznym, wystarczy

ustawi¢ jej warto$¢ na 'alphabetic  '. Aby posortowac¢ pola w okreslonym porzadku, na-

lezy uzy¢ konstrukcji 'order:', po ktorej nastgpuje lista pol w porzadku, w jakim maja si¢
one pojawia¢ (np. 'order:addr,city,state,zip "). Przyktadowe, ukryte pole formula-

rza moze wyglada¢ nastgpujaco:

<input type="hidden" NAME="sort" VALUE="order:addr,city,state,zip">

Jesli nie ustawimy tej zmiennej, pola beda wyswietlane w porzadku przypadkowym. Je-

$li okreslimy porzadek, ale nie podamy przy tym wszystkich pol, wtedy te, ktore zostaty

pominigte, zostang wyswietlone na koncu w porzadku przypadkowym.

a>

FormHandler bedzie wySwietlat wszystkie zmienne konfiguracyjne
okreSlone w print_config na poczatku, bez wzgledu na okreslong ko-
lejnos¢ sortowania.

field_names jest opcjonalng zmienna, ktora moze zawiera¢ list¢ par wartosci zawierajacych
bardziej opisowe nazwy zmiennych. Kazde pole i jego opis powinny by¢ rozdzielone
znakiem réwnéci, a poszczegdlne pary znakiem ampersand (&):

realname=Twoje nazwisko&address=Twdj adres&Zip=Kod pocztowy
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Ukryte pole formularza moze wygladaé¢ nastgpujaco:

<INPUT TYPE="hidden" NAME="field_names" VALUE="realname=Twoje
nazwisko&address=Twéj adres&Zip=Kod pocztowy">

print_config jest zmienng opcjonalna, ktéra moze zawiera¢ list¢ zmiennych konfigura-
cyjnych, ktére program ma umieszcza¢ w wiadomos$ciach pocztowych i generowanych
stronachHTML-owych. Domyslnie zadna z tych zmiennych nie jest wyswietlana.
Przyktad ukrytego pola konfigurujacego warto$¢ zmiennej moze by¢ nastgpujacy:

<INPUT TYPE="hidden" NAME="print_config" VALUE="realname,email">

env_report jest opcjonalna zmienna, ktorej moze by¢ przypisana lista zmiennych §rodo-
wiskowych CGI. Lista tych zmiennych wraz z odpowiadajacymi im warto$ciami bedzie
dotaczana do kazdego listu elektronicznego wystanego na adres odbiorcy po wypehie-
niu formularza (NPHTTP_USER_AGENT, REMOTE_HOST Ukryte pole formularza moze
mie¢ postac nastgpujaca:

<INPUT TYPE="hidden" NAME="env_report" VALUE="HTTP_USER_AGENT,REMOTE_HOST">

Lista wszystkich zmiennych srodowiskowych CGI znajduje si¢ w dodatku B.

Zmienne identyfikujgce odwiedzajgcego

Nastgpna grupa zmiennych stuzy do przechowywania réznych informacji o odwiedzajacym.

realname jest zmienna opcjonalna, ktéra moze zawiera¢ pelne imi¢ i nazwisko odwie-
dzajacego, wpisywane przy pomocy pola tekstowego (np. 'Jan Kowalski'):

<INPUT TYPE='text' name="realname">

Jesli chcesz, mozna zamiast pola realname uzy¢ kombinacji dwoch pdl okreslajacych
imi¢ i nazwisko (nast¢pne dwie zmienne).

first_name jest opcjonalna zmienna, ktora zawiera imi¢ odwiedzajacego, okreslone za
pomoca pola tekstowego (np. Jan'):

<INPUT TYPE="text' NAME="first_name">

last_name jest opcjonalng zmienna, ktéra zawiera nazwisko odwiedzajacego, okreslone
za pomea pola tekstowego (np. 'Kowalski').

<INPUT TYPE="text' NAME="last_name">

email jest zmienna nieopcjonalng (w wigkszosci przypadkéw), ktora okresla adres
poczty elektronicznej odwiedzajacego (typu 'odwiedzajacy@domena.com'). Mozna ja
okreslac¢ za pomoca pola tekstowego:

<INPUT TYPE="text' NAME="email">
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Zmienne pocztowe

Trzecia grupa zmiennych konfiguracyjnych okresla sposob przetwarzania poczty. Pa-
migtajmy, ze FormHandlerjest zaprojektowany do obstugi dwoch typow wiadomosci
pocztowych. (Oba sa opcjonalne). Pierwszy typ to informacje przekazywane do admini-
stratora serwisu po prawidtowym wypehieniu formularza (jak zobaczymy w dalszej
czesci rozdzialu, mozna z nich rowniez skorzysta¢ w inny sposob). Wiadomosci te bedzie-
my nazywac¢ powiadomieniami. Drugi typ to wiadomos$ci wysytane do odwiedzajacego,
ktore bgdziemy nazywaé odpowiedziami.

subject jest zmienna opcjonalna, ktora okresla temat powiadomienia (np. 'Dane z ankiety').
Ukryte pole formularza okreslajace ja powinno mie¢ nastgpujaca postac:

<INPUT TYPE="hidden" NAME="subject" VALUE="Dane z ankiety">

recipient jest wymaganym polem, ktore okresla odbiorce powiadomienia (np. "uzytkownik
@domena.com). Najczgsciej bedzie to nasz wlasny adres e-mailowy. Mozna go ustawic¢
stosujac ukryte pole:

<INPUT TYPE="hidden" NAME="recipient" VALUE="uzytkownik@domena.com">

Jesli bedziemy przechowywac logi formularzy i nie chcemy otrzymywa¢ za kazdym razem
pocztowego powiadomienia o wypelieniu formularza, mozemy ustawic jej warto$¢ na
'none’ lub pozgawi¢ ja niezdefiniowana.

email_template jest opcjonalng zmienng okreslajaca petna Sciezke do pliku zawierajacego
wzor listu powiadomienia (np. '’home/web/formhandler/email.txt’). Odpowiednie pole
formularza moze mie¢ nastgpujaca postac:

<INPUT TYPE="hidden" NAME="email_template"
VALUE=/home/web/formhandler/email.txt">

Jesli zmienna ta nie jest zdefiniowana, ale zdefiniowano adres odbiorcy powiadomienia,
wtedy FormHandlerwysle list o predefiniowanej postaci.

cc jest zmienng opcjonalna, okreslajaca dokad powinna zosta¢ wystana kopia powiadomie-
nia Moze zawiera¢ list¢ adresow odbiorcow oddzielonych przecinkami (np. uzyt-
kownik1l@domena.com, uzytkownik2@domena.con') lub stowo kluczowe file , po ktdérym
wypisana jest po dwukropku $ciezka do pliku przechowujacego w kolejnych liniach liste
adreséw (np. fife:;home/web/formhandler/cc.txt ). Ukryte pole ustawiajace tg
warto$§¢ moze mie¢ jedna z ponizszych postaci:

<INPUT TYPE="hidden" NAME="cc"
VALUE="uzytkownikl@domena.com,uzytkownik2@domena.com">

<INPUT TYPE="hidden" NAME="cc" VALUE="file:’lhome/web/formhandler/cc.txt">

bcc jest zmienna opcjonalna, ktora okresla, kto powinien otrzymac tzw. ,,blind copy” li-
stu potwierdzenia. Odbiorcy takiego listu nie sa jawnie okresleni w jego nagtéwkach.
Warto$¢ tej zmiennej ustawiamy w podobny sposob jak poprzednie;j.
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mail_list jest zmienna opcjonalna, ktora okresla list¢ odbiorcow potwierdzenia. Ma taka
sama postac jak poprzednio oméwione zmienne cc i bec.

reply_message_subject jest opcjonalna zmienna, stuzaca do okreslenia tematu odpo-
wiedzi wysytanej do odwiedzajacego (np. 'Witaj w naszym serwisie! ). Ukryte pole
formularza ustawiajace warto$¢ tej zmiennej moze wygladaé nastepujaco:

<INPUT TYPE="text" NAME="reply_message_form" VALUE="Witaj w naszym
serwisie!">

Jesli nie ustawimy tej zmiennej, program uzyje nagtowka 'FormHandler Reply Message'.

reply_message_from jest opcjonalng zmienna, ktoéra okresla adres zwrotny odpowiedzi
wysytanej do odwiedzajacego (np. 'user@domena.com'). W wigkszosci przypadkow
bedzie to nasz wlasny adres, taki sam jak w przypadku odbiorcy potwierdzenia. Zmien-
na t¢ mozna ustawi¢ stosujac ukryte pole formularza:

<INPUT TYPE="hidden" NAME="reply_message_from"
VALUE="uzytkownik@domena.com">

Jesli nie okreslimy warto$ci tej zmiennej, program skorzysta z zawarto$ci zmiennej re-
cipient.

reply_message_template jest opcjonalng zmienna, ktdrej moze zosta¢ przypisana $ciezka do
pliku z wzorcem odpowiedzi wysytanej do odwiedzajacego (np. “home/web/formhandler/
reply.txt'). Ukryte pole formularza ustawiajace wartos¢ zmiennej moze wyglada¢ naste-
pujaco:

<INPUT TYPE="hidden" NAME="reply_message_template"
VALUE="/home/web/formhandler/reply.txt">

Jesli ani ta zmienna, ani zmienna reply_message_from nie bgda ustawione lub brakowac
bedzie adresu e-mailowego €mail), wtedy odpowiedz nie zostanie wystana.

reply_message_attach jest opcjonalna zmienna, ktora moze zawiera¢ listg plikow roz-
dzielonych przecinkami, ktéreormHandlerdotaczy do listu. Kazdy plik powinien by¢
opisany w nastepujacym formacie:

typ_kodowania:sciezka do pliku

typ_kodowanigest kluczemtéxt , uuencode lub mime) okreslajacym sposob kodowania
pliku w liscie, za$ $ciezka okresla doktadnie jego potozenie. Dotaczane pliki musza znajdo-
wac¢ sie¢ w jednym z katalogdw znajdujacych si¢ w tablicy @ALLOWED_ATTACH_ DIRS i mo-
ga by¢ wybierane przez uzytkownika za pomoca p6l wyboru (checkbok listy wyboru lub
mozna je poda¢ jako listg ukrytych pdl formularza. Lista wyboru moze mie¢ przykta-
dowa postac:

<SELECT NAME="reply_message_attach">
<OPTION VALUE="text:/home/formhandler/files/info.txt"> Wyslij Info (Tekst)
<OPTION VALUE="mime:/home/formhandler/files/info.pdf"> Wyslij Info (PDF)
</SELECT>
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Poniewaz FormHandler obstuguje wielokrotne warto$ci zmiennych, mozna zezwoli¢
odwiedzajacemu na wybor kilku plikow w tym samym czasie, stosujac listy wyboru
z atrybutem MULTIPLE alb@heckboxy o tej samej wartosci pola name

Zmienne konfiguracji logu
Kolejna grupa zmiennych konfiguracyjnych okresla sposob zapisu danych w logu.

log_filename jest opcjonalna zmienna, ktora wskazuje $ciezkg¢ do pliku w systemie
zawierajacego plik logu (np. '"home/web/formhandler/log.txt "). Mozna ja ustawié
stosujac ukryte pole formularza:

<INPUT TYPE="hidden" NAME="log_filename"
VALUE="/home/web/formhadnler/log.txt">

Jesli jej nie ustawimy, program nie bedzie generowat pliku logu.

log_template jest opcjonalna zmienna wskazujaca plik zawierajacy wzor rekordu logu
(np. ’home/web/formhandler/log_template.txt "). Mozna ja ustawi¢ stosujac ukryte
pole formularza:

<INPUT TYPE="hidden" NAME="log_template"
VALUE="/home/web/formhadnler/log_template.txt">

log_fields jest opcjonalng zmienna, ktora moze zawierac liste pol, ktorych wartosci zo-
stang zapisane w logu (np. 'realname,email  '). Pola sa zapisywane w kolejnosci wysta-
pienia i rozdzielae separatorem okre§lonym przez zmienna log_delimiter.

<INPUT TYPE="hidden" NAME="log_fields" VALUE="realname,email">
Zmienna musi by¢ stosowana w potaczeniu z log_filename.

log_delimiter jest opcjonalna zmienng (wWymagana, jesli korzystamy z logu bez wzorca
rekordu), ktora moze zawierac ciag znakow shuzacy do rozdzielania pol w rekordach (na
przyktad '|| '). Zmienna moze by¢ ustawiona za pomoca nastepujacej konstrukcji:

<INPUT TYPE="hidden" NAME="log_delimiter" VALUE="||">

Jesli nie ustawimy warto$ci tej zmiennej, program przyjmie jako domyslna warto$¢ tej
zmiennej znak tabulacji.

log_uid jest opcjonalnym znacznikiem, okre$lajacym czy program ma automatycznie
generowac identyfikatory uzytkownikow. Jesli zmienna zawiera cokolwiek innego niz
pusty ciag znakow, wtedy FormHandler bedzie generowal unikalny identyfikator dla
kazdego z wpisow w logu. Moze on by¢ uzyty jako identyfikator do czgsci serwera
chronionej hastem lub do budowy baz danych. Mozna go ustawi¢ za pomoca nastepuja-
cej sktadni:

<INPUT TYPE="hidden" NAME="log_uid" VALUE="yes">
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Inne zmienne

Ostatnia grupa zmiennych konfiguracyjnych okresla, co odwiedzajacy zobaczy po po-
prawnym wypehieniu formularza lub w przypadku bigdu.

success_html_template jest zmienna opcjonalna wskazujaca na wzor strony generowane;j
po prawidtowym wypetnieniu formularza (np. '"home/web/formhandler/success.html .
Mozna ja ustawi¢ nastgpujaco:

<INPUT TYPE="hidden" NAME="success_html_template"
VALUE="/home/web/formhandler/success.html|">

redirect jest opcjonalna zmienna, ktora moze zawiera¢ URL do strony, do ktorej odwiedza-
jacy zostanie odestany po prawidlowym wypelieniu formularza (np. ‘http:/
www.domena.com/yes.html  '). Mozna ustawi¢ jej warto$¢ stosujac ukryte pole formularza:

<INPUT TYPE="hidden" NAME="redirect"
VALUE="http://www.domena.com/yes.html">

error_html_template jest opcjonalna zmienna, ktora moze zawiera¢ $ciezke¢ do wzorca
odpowiedzi, generowana w przypadku, gdy nie sa wypetnione wszystkie wymagane
pola. Mozna ja ustawi¢ za pomoca ukrytego pola formularza:

<INPUT TYPE="hidden" NAME="error_htmlI_template"
VALUE="/home/web/formhandler/missing.htm|">

Jesli zmienna nie jest ustawiona, FormHandlerwys$wietli predefiniowana strone.

Tworzenie formularza

Po przeanalizowaniu wszystkich zawitych detali dochodzimy do wniosku, Ze tworzenie
formularzy do wykorzystania z programdformHandlerpolega po prostu na dodaniu
do typowego formularza dodatkowych odpowiednich pél ukrytych oraz ustawienia
atrybutu ACTION znacznika FORM tak, aby wskazywal na FormHandlet (Atrybut
METHOD moze mie¢ warto$¢ zarowno POST, jak i GET). Zademonstrujemy ten pro-

ces korzystajac z prostego formularza pokazanego na ilustracji 5.5. (Moze nie jest on
pickny, ale zawiera tylko minimalny zestaw znacznikéw HTML).

Pamigtajmy, ze jedyna niezbgdna zmienna formularza jest zmienna recipient (odbiorca
potwierdzenia). Inne zmienne nalezy ustawi¢ jedynie wtedy, gdy potrzebne nam sa

dodatkowe funkcje programu. (Oznacza to, Ze jesli zmienna recipient zostata skonfigurowa-
na wewnatrz programu, to nie musimy okresla¢ zadnych zmiennych i mozemy stosowac¢ go

w istniejacych formularzach, pod warunkiem ze ich atrybut ACTION wskazuje na loka-

lizacje programu FormHandle). Na przyktad ilustracja 5.6 zawiera kod HTML-owej

strony pokazanej na ilustracji 5.5. Formularz, po wyslaniu, wysyla potwierdzenie do

wlasciciela (jego przyktad mozesz zobaczy¢ na ilustracji 5.7) i wyswietla odwiedzaja-

cemu domyslng strong potwierdzenia (zob. ilustracja 5.8).
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llustracja 5.5.
Prosty formularz,
ktory
wykorzystujemy
W przyktadach

llustracja 5.6.

Kod HTML-owy
prostego formularza
do wykorzystania

z FormHandlerem

O | Hetscape: Pobranie cennika x

File Edit Wiew Go Communicator Help

| i Bookmarks A Location: [http: //egiperl. mino. core. pl/formhandler fprice /| @7 What's Related

Pobranie cennika

Aby otrzymal cennik naszego sklepu sportowege nalezy wprowadzié swdi adres email oraz nazwisko w
ponizszym formularzu,

Nazwisko: II
E-mail I i

Dziat: Baseball

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Sports Stuff: Price List Request</TITLE>
</HEAD>
<BODY BGCOLOR="EEEEEE">
<H1>Price List Request</H1>
<p>
<B>Enter your name and email address, and select the
sport you're most interested in, and we'll send out the
price list right away.</B>
<p>
<FORM ACTION="/cgi-bin/FormHandler.cgi* METHOD="POST">
First Name: <INPUT TYPE="TEXT" NAME="first_name"
MAXLEN="50" SIZE="30"><BR>
Last Name: <INPUT TYPE="TEXT" NAME="last_name"
MAXLEN="50" SIZE="30"><BR>
<p>
Email: <INPUT TYPE="TEXT" NAME="email" MAXLEN="50"
SIZE="30"><BR>
<pP>
Sport: <SELECT NAME="reply_message_attach">
<OPTION VALUE="">--Select Here--
<OPTION VALUE="baseball">Baseball
<OPTION VALUE="football">Football
<OPTION VALUE="basketball">Basketball
<OPTION VALUE="hockey">Hockey
</SELECT>
<p>
<INPUT TYPE="hidden" NAME="recipient" VALUE="sport@domain.com">
<INPUT TYPE="submit">
<INPUT TYPE="reset">
</FORM>
</BODY>
</HTML>
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llustracja 5.7.
Przykiad
wiadomosci
e-mailowej
wystanej

przez program
FormHandler

From: jas@domena.com
To: <sportowy@sklep.com>
Subject: FormHandler Results

The following information was submitted by
jas@domena.com on Sunday, December 6, 1998 at 21:09:20

sport: football
nazwisko: Jas Kowalski

llustracja 5.8.
Przykiad domysinej
strony potwierdzenia
wygenerowanej
przez program
FormHandler

po wypeltnieniu
formularza

' [x
File Edit %iew Go Communicator Help

'| .~ Bookmarks  Location mlttp://cgiperl mimo. core. pl/ogi-bin/FormHandl /| @17 What's Related

FormHandler Results

Thank vou. Below 15 a summary of your submssion.

The following information was submitted kb
Jjaskdomena. com on Sunday, December 6, 1998 at 21.09:20

sport: foothall
nazwisko: Jas Kowalski

Ilustracja 5.9 pokazuje zaawansowana wersj¢ tego samego formularza, zawierajaca
wymog wypetnienia pewnych pol, tworzaca plik logu, wysylajaca odwiedzajacemu
poczta elektroniczng wlasng wersje potwierdzenia i wyswietlajaca wtasng wersj¢ strony
potwierdzenia. (Sam formularz wyglada jednak doktadnie tak samo jak wersja orygi-
nalna). Roznice w kodzie wytluszcznono, mozesz zatem tatwo poréwnac oba przyktady
i zorientowac sig, co dodalismy.

llustracja 5.9.
Zaawansowany
formularz
HTML-owy, ktéry
korzysta z prawie
wszystkich mozliwosci
programu
FormHandler

<html>
<head>
<title>Pobranie cennika</title>
</head>

<body bgcolor="#ffffff">
<h1>Pobranie cennika</h1>
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llustracja 5.9. cd.
Zaawansowany
formularz
HTML-owy, ktéry
korzysta z prawie
wszystkich mozliwosci
programu
FormHandler

<p>Aby otrzymac cennik naszego sklepu sportowego nalezy
wprowadzic swoj adres email oraz nazwisko w ponizszym
formularzu:</p>
<form action="/cgi-bin/FormHandler.cgi" method=POST>
<p|’e>
Nazwisko: <input type="text" name="imie">
Nazwisko: <input type="text" name="nazwisko">
E-mail: <input type="text" name="email">

Dzial: <selectname=" nazwa_cennika ">
<option value="">--Wybierz--
<option
value=" mime:/home/sklep/cennik2.pdf ">Baseball
<option value=" mime:/home/sklep/cennik3.pdf
<option
value=" mime:/home/sklep/cennik4.pdf ">Koszykowka
<option value=" mime:/home/sklep/cennik5.pdf
</select>
</pre>

<br>

<input type="submit" value="Wyslij">

<input type="hidden" name="required"
value="imie,nazwisko,email,sport">

<input type="hidden" name="field_names"

">Pilka nozna

">Hokej

value="imie=Imie&Nazwisko=Nazwisko&email=Adres

Email&nazwa_cennika=Cennik artyku 1o6w">

<input type="hidden" name="sort"
value="order:imie,nazwisko,email">

<input type="hidden" name="print_config"
value="imie,nazwisko,email">

<input type="hidden" name="success_html_template"
value="/home/sklep/sukces.html">

<input type="hidden" name="error_html|_template"
value="/home/sklep/error.html">

<input type="hidden" name="recipient"
value="sportowy@sklep.com">

<input type="hidden" name="cc"
value="sprzedaz@sklep.com">

<input type="hidden" name="subject" value="Cennik

artykutdéw sportowych">

<input type="hidden" name="email_template"
value="/home/sklep/list.txt">

<input type="hidden" name="reply_message_template"
value="/home/sklep/reply.txt">

<input type="hidden" name="reply_message_subject"
value="Cennik artyku 16w sportowych">

<input type="hidden" name="reply_message_from"
value="sportowy@sklep.com">

<input type="hidden" name="log_filename"
value="/home/sklep/log.txt">

<input type="hidden" name="log_fields"
value="imie,nazwisko,email,nazwa_cennika,log_date">

<input type="hidden" name="log_delimiter" value="|">

<input type="hidden" name="log_uid"
value="/home/sklep/uid.txt">

</form>
</body>
</html>
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Zachgcamy do budowania formularzy poprzez ich stopniowe rozszerzanie. Zaczynamy
od budowy prostych formularzy, korzystajac z domyslnych wlasciwosci programu. Na-
stepnie dodajemy kolejne opcje, po kolei je testujac, by upewni¢ sig, ze dziataja zgodnie
z naszymi oczekiwaniami. Kiedy juz opanujemy stosowanie FormHandlerabedziemy
mogli pomina¢ czg$¢ czynnosci, ale na poczatku takie skroty moglyby powodowaé
zniechgcajace Cig bledy w dziataniu programu. (FormHandlerjest prosty w uzyciu, ale
mnogo$¢ obstugiwanych funkcji moze z poczatku powodowa¢ pewne zamieszanie).

Tworzenie plikow wzorcowych

FormHandler pozwala na stosowanie plikbw wzorcowych w stosunku do wszystkich
generowanych stron oraz listow elektronicznych. Pliki wzorcowe sa zwyktymi plikami
tekstowymi badz HTML-owymi, zawierajacymi znaczniki zmiennych. Taki znacznik

ma nastgpujacy format:

<<nazwa_zmiennej>>

W przypadku FormHandlera nazwa_zmiennepdpowiada nazwie pola formularza,
zmiennej konfiguracyjnej formularza lub zmiennej §rodowiskowej CGI. (Odpowiednie ta-
blice zmiennych sa przeszukiwane wilasnie wedtug takiego porzadku). Kiedy FormHandler
przetwarza wzorzec, kazdy znacznik zmiennej zostaje zastapiony odpowiadajaca jej
wartoscia. (Przyklady uzycia znacznikow mozna znalez¢ w wigkszosci plikow wzorcowych
zawartych w tym rozdziale oraz na ilustracjach 5.10 i 5.11)

Oprocz zmiennych formularza oraz zmiennych konfiguracyjnych omoéwionych wcze-
$niej, FormHandlerdefiniuje dodatkowe zmienne, ktore mozna stosowa¢ we wzorcach.
Stad wniosek, ze ich nazw nie powinni$my stosowa¢ w formularzach.

<<error_fields>> FormHandlerzmieni ten znacznik na list¢ p6l wymaganych w formu-
larzu, ktore nie zostaty wypekione przez odwiedzajacego. Na przyktad:

<yUL>
<LI>Your name
<LI>Your Email Address
</UL>

Warto zauwazy¢, ze je$li zdefiniowaliémy opisowe nazwy pol, zostana one tu
uwzglednione.

<<date>> FormHandlerzastapi ten znacznik wartoscia biezacej daty i godziny w od-
powiednim formacie (npTlesday, September 9, 1997 at 12:00:00 .

<<log_date>> FormHandler zastapi ten znacznik warto$cia biezacej daty i godziny
W specjalnym formacie przeznaczonym do stosowania wewnatrz pliku logu, zaleznym
od warto$ci zmiennej log_delimiter (Np. 12:00:00 09/09/97 ' lub 12-00-00 09-09-97 ).
Ze zmiennej tej mozna skorzystaé rowniez w pliku wzorca logu lub podajac ja jako
element zmiennepg_fields formularza, na przyktad nastgpujaco:

<INPUT TYPE="hidden" NAME="log_fields" VALUE="log_date,realname,email">



Rozdziat 5. ¢ Pobieranie danych: formhandler.cgi 89

Tworzenie pliku wzorca logu

Wzorzec logu jest najprostszym z wszystkich wzorcdéw, poniewaz w wigkszoS$ci przy-
padkow bedzie si¢ sktadal z jednej linii, okreslajacej format pojedynczego rekordu. Na
przyktad:

"<<log_date>>""<<first_name>>","<<last_name>>","<<email>>"

Nalezy si¢ upewnié, ze linia jest zakonczona znakiem przejscia do nowej linii, w prze-
ciwnym razie kolejny rekord logu bgdzie doklejany do poprzedniego (w tej samej linii)
i trudno nam bedzie je rozréznié. Jesli uzyjemy powyzszego wzorca, w logu beda zapi-
sywane linie postaci:

"14:40:00 05/05/97","Craig","Patchett","craig@cgi-perl.com"

Mimo ze w wigkszosci przypadkow bedziemy korzystac z jednoliniowych wzorow, nie
ma przeiwwskazan, zeby log zawierat rekordy wieloliniowe, jesli tego chcemy.

Tworzenie wzorcow pocztowych

Wzorce pocztowe sa nieco bardziej ztozone od wzorcéw logu, poniewaz oprocz samych
pdl trzeba wymysli¢ tres¢ wiadomosci, ktora chcemy przekaza¢. Zardwno wzorzec po-
twierdzenia (ktore — jak pamigtamy — przesytane jest do odbiorcy poczta elektroniczna
po wypetnieniu formularza), jak i odpowiedzi (ktora wysytana jest do odwiedzajacego)
sa po prostu zwyktymi listami, ktére moga zawiera¢ znaczniki zmiennych. W wielu
przypadkach nie musimy nawet tworzy¢ wzorcow, o ile domyslny format nam odpo-
wiada (zob. ilustracja 5.8) badz gdy korzystamy ze zmiennej konfiguracyjnej mail_list
do wykonania czynno$ci bardziej ztozonej anizeli wystanie odpowiedzi (zob. przyktad
listy dyskusyjnej na koncu rozdzialu). Wzorzec odpowiedzi ma trochg inny charakter,
gdyz jest wysylany wylacznie do odwiedzajacego. Zachgcamy do tworzenia wiasnych
wzorcOw potwierdzenia i odpowiedzi z wykorzystaniem znacznikdw zmiennych, ktére
pozwalaja na przygotowanie listu przeznaczonego dla konkretnej osoby i zawierajacego
jej imig, nazwisko lub inne dane.

Ilustracja 5.10 pokazuje przyktad wzorca odpowiedzi.

llustracja 5.10. Drogi <<first_name>> <<last_name>> ,

Wzorzec

odpowiedzi uzywany | Dziekujemy za skorzystanie z naszego serwisu i pobranie cennika
do generowania Artykuidédw sportowych. Dolaczylidmy do niego wybdr

wiadomosci Zmienne | Naiciekawszych Ofert.

uzywane - Bedziemy rdéwniez Panstwa informowa¢ o pojawieniu sie nowych
_do_ws_taywema_ Pozycji w cenniku. Je$li nie chca Panstwo otrzymywadé takich
imienia i nazwiska | Informacii, prosimy o kontakt.

odwiedzajqcego
wytluszczono Pozdrawiam,
Jan Kowalski
Sklep Sportowy
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Tworzenie wzorca strony potwierdzajgcej
wypemienie formularza

Wz0r strony potwierdzenia to w zasadzie HTML-owa wersja wzorca listu odpowiedzi.
Jesli zdefiniujemy strong potwierdzenia za pomoca zmiennej success_html_template,
bedzie ona wyswietlana po wypelnieniu przez odwiedzajacego naszego formularza. Za
pomoca tej strony mozna podsumowaé wprowadzone informacje i podzigkowac za ich
udostgpnienie. Mozna réwniez zacheci¢ odwiedzajacego do zapoznania si¢ z reszta
serwisu, badZ zaproponowac dalsza droge poruszania si¢ po nim. (Jedna z gtdéwnych

zalet wlasnego wzorca strony potwierdzenia jest mozliwo$¢ dostosowania jej wygladu

do reszty serwisu). Ilustracja 5.11 pokazuje przyktad wzorca strony potwierdzajace;j,
ailustracja 5.3 — strong wygenerowana przez ten wzorzec.

llustracja 5.11. <HTML>

Wzorzec strony <HEAD>
potwierdzajqcej < TITLE>Twoje zlecenie zostalo zaakceptowane</TITLE>
wypelnienie </B|-|CI)EI;)AYD>BGCOLOR #EEEEEE
< —n ",
formularza <CENTER>
P . J.. <H1>Twoje zlecenie zostalo zaakceptowane</H1>
na ilustracji 5.3 </CENTER>
<P>

Dziekujemy za skorzystanie z naszego serwisu.

Twoje zlecenie pobrania cennika zostaio zaakceptowane,
a odpowiedll wystana pod adres: <<email>>.
</P>

<P>
Pozdrawiamy,
</P>
Sklep Sportowy
</BODY>
</HTML>

Wzorzec strony komunikatu o nie wypemionych polach

Ostatnim wzorcem, ktdry uzywany jest w programie, jest wzorzec komunikatu o nie
wypetnionych polach. Jak mozna si¢ domysle¢, stuzy on do generowania strony, ktora
pojawia si¢ w przypadku, gdy uzytkownik nie wypetni wszystkich wymaganych pol.
(Podobnie jak dla wzorca strony potwierdzenia, definicja wlasnego wzorca komunikatu
o nie wypekionych polach jest uzyteczna, gdy chcemy dostosowac jego wyglad do
reszty serwisu). Jak sobie przypominafgrmHandlerkorzysta ze zmienneror_fields,
dzigki ktorej przygotowanie wzorca jest niezwykle proste.

Ilustracja 5.12 pokazuje przyktad strony zawierajacej liste brakujacych pol, ktora zostanie
domyslnie wygenerowana, jesli nie podamy witasnego wzorca. Ilustracja 5.13 zawiera
przyktad wzorca, a ilustracja 5.2 przyktad strony wygenerowanej na jego podstawie.
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llustracja 5.12.
Domysina wersja
strony komunikatu
0 nie wypelnionych
polach

andler Alert: Missing Required Fields |X
File Edit Wiew Go Communicator Help
(422 fom s& @

o T Bookmarks Location: [http: /fcgiperl mimo. core. plicgi-bin/FormHandler 7 ” What's Related
3 P qip P o

FormHandler Alert: Tfissing Required Fields

The following fields were not filled in when you submitted your form, but are required information.

itnie
nazwisko

ernail
narwa_cennila

Please use the Back button on your browser to return and complete the Form.

llustracja 5.13.
Wzorzec komunikat
o nie wypelnionych
polach stosowany
do wygenerowania
strony pokazanej
na ilustracji 5.2

<HTML>
<HEAD>
< TITLE>Brak peinych informacji!</TITLE>
</HEAD>
<BODY BGCOLOR="#EEEEEE">
<CENTER>
<H1>Brak pelnych informacji!</H1>
</CENTER>
<p>
Zapomniate$ wypeinié¢ nastepujace pola:
</P>
<<error_fields>>
< P>Niestety, nie mozemy zrealizowaé¢ zlecenia, dopdki nie
zostang one wypeinione. Cofnij sie do poprzedniej
strony i je uzupeinij.</P>
</BODY>
</HTML>

Dodatek specjalny: lista dyskusyjna

FormHandler jest bardzo elastycznym programem w sensie mozliwosci korzystania
Zroznego typu formularzy oraz mnogosci zastosowan. Ponadto ma on jedna ciekawa
wlasciwosc, ktora nie jest juz tak oczywista (mimo ze wspomnieliSmy o niej wezesniej),
a moze by¢ niezwykle przydatna. Dlatego odejdziemy w tym miejscu od ogdlnego
schematu budowy tej ksiazki i pokazemy, w jaki sposob FormHandler moze zostaé
uzyty do tworzenia prostej listy dyskusyjnej (dystrybucyjnej).
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Dodawanie osob do listy

Wysylanie wiadomosci pod adresy z listy dystrybucyjnej jest bardzo proste — wystarczy

ustawi¢ odpowiednig zmienna mail_list tak, aby wskazywata plik zawierajacy listg adresow.

Trudniej jest wymys$li¢ prosty sposob dopisywania nowych osob do listy bez koniecz-

nosci recznego ich dopisywania badz tworzenia osobnego programu. Rozwiazaniem jest

niestandardowe wykorzystanie pliku logu do zapamigtywania adreséw e-mailowych.
Mozna to zrobi¢ dodajac nastgpujace linie do formularza subskrypcji:

<INPUT TYPE="hidden" NAME="log_filename"
VALUE="/home/mail_list/list.txt">
<INPUT TYPE="hidden" NAME="log_fields" VALUE="email">

Teraz za kazdym razem, gdy odwiedzajacy wpisze swoj adres, bgdzie on dodawany do
pliku logu. llustracja 5.14. pokazuje kdtiTML-owy przyktadowego formularza sub-
skrypcji korzystajacego z tego triku, za$ ilustracja 5.15 pokazuje, jak taki formularz
wyglada.

llustracja 5.14.
Formularz uzywany
do subskrypciji
przyktadowej listy
dyskusyjnej

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>
Lista dyskusyjna CGl/Perl: Subskrypcja
</TITLE>

</HEAD>
<BODY BGCOLOR="#FFFFFF">
<CENTER>
<H1>Lista dyskusyjna CGl/Perl</H1>
<H2>Subskrypcja</H2>
</CENTER>
<BR><BR>
<H3>Jeqli chcesz zosta¢ dodany do listy dyskusyjnej,
wprowadll ponizej swoje dane i nacidnij przycisk
"Wyfllij".</H3>
<p>
<FORM action="http://www.domain.com/cgi-bin/
formhandler.cgi" method="POST">
Adress e-mail:
<INPUT TYPE="text" NAME="email" SIZE=30></H3>
<INPUT TYPE="submit" NAME="subscribe"
VALUE="Subscribe">

<INPUT TYPE="hidden" NAME="required" VALUE="email">

<INPUT TYPE="hidden" NAME="recipient" VALUE="none">

<INPUT TYPE="hidden" NAME="field_names"
VALUE="email=Email Naddress">

<INPUT TYPE="hidden" NAME="log_filename"
VALUE="/home/web/formhandler/list.txt">

<INPUT TYPE="hidden" NAME="log_fields" VALUE="email">

<INPUT TYPE="hidden" NAME="redirect"
VALUE="http://www.domain.com/formhandler/

sendmsg.html">
</FORM>
</BODY>
</HTML>
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Kusyjna CGl/Perl: Subskrypcja [x

llustracja 5.15.

P},Zykladformularza File Edit “iew Go Communicator Help
wygenerowanego H @ w A G == ]
né_l podstgwie kodu " w§” Bookmarks i Location: [ttp //cgiperl mima cors pl/formhandler/maillis /‘ @ what's Related
2 llustracji 5.14 Lista dyskusyjna CGI/Perl

Subskrypcja

Jesli cheesz zostac dodany do listy dyskusyjnej, wprowadz ponizej swoje dane i
nacisnij preycisk "WysLij".

Adress e-mail II

Subscribe

Wysytanie wiadomosci na liste

Teraz, kiedy juz wiemy w jaki sposob dodawaé adresy subskrybentow, wystarczy przy-
gotowac kolejny formularz zawierajacy pola, ktére chcemy dofaczy¢ do wiadomosci
wysylanych na listg (tj. imig¢ 1 nazwisko, adres poczty elektronicznej oraz wiadomosc)
oraz nastegpujace pole ukryte:

<INPUT TYPE="hidden" NAME="mail_list"
VALUE="file:/home/mail_list/list.txt">

W ten sposOb ustawiamy zmienna mail_list tak, aby wskazywata na plik logu. Ilustra-
cja 5.16 pokazuje koHHTML-owy przyktadowej strony, ktora to robi, a ilustracja 5.17
pokazuje wyglad dziatajacego formularza.

Tworzenie wzorca wiadomosci

Korzystanie ZormHandleraw celu budowy listy dyskusyjnej ma swoje wady i zalety.
Jedna z gléwnych zalet jest jednoczesnie jedna z wickszych wad i polega na koniecznosci
uzycia formularza do wysytania listu. Zaleta polega na tym, ze taka list¢ trudno wyko-
rzysta¢ do wysylania spamu, poniewaz nie ma mozliwosci wystania listu przez program
pocztowy. Z kolei wada jest to, Ze nie mozna wysta¢ odpowiedzi na list¢ korzystajac

Z ulubionego prgramu pocztowego i trzeba postuzy¢ si¢ przegladarka WWW. Tg nie-
dogodnos¢ mozna jednak zredukowac dotaczajac do listow adres formularza. Poza tym
wzor listu elektronicznego bedzie zazwyczaj bardzo prosty (patrz ilustracja 5.18). Ilu-
stracja 5.19 pokazuje list wygenerowany na podstawie tego wzorca.
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llustracja 5.16.
Kod HTML-owy
przyktadowego
formularza
wysylania
wiadomosci na liste
dyskusyjng

(linie, z ktorych
korzysta
FormHandler,
wytluszczono)

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>

Lista dyskusyjna CGI/Perl: Wys$lij wiadomo$cé

</TITLE>
</HEAD>
<BODY BGCOLOR="#EEEEEE">
<CENTER>
<H1>Lista dyskusyjna CGl/Perl</H1>
<H2>Wy$lij wiadomo$é</H2>
</CENTER>
<BR><BR>

<H3>Je$li chcesz wysitac¢ list, wprowadZz swoje nazwisko,
adres e-mail, temat listu i jego tres$é¢, a nastepnie

nacisnij przycisk wy$lij.</H3>
<p>
<FORM action="http://www.domain.com/cgi-bin/formhandler.cgi
method="POST">
<P>Nazwisko:<BR>

<INPUT TYPE="text" NAME="realname" VALUE="" SIZE=30>

<p>

Adres e-mail:<BR>

<INPUT TYPE="text" NAME="email" VALUE="" SIZE=30>
<p>

Temat:<BR>

<INPUT TYPE="text" NAME="subject" VALUE="" SIZE=30>

<pP>
Tre$é:<BR>

<TEXTAREA NAME="message" ROWS=10 COLS=70 WRAP="HARD">

</ITEXTAREA>
</H3>

<INPUT TYPE="submit" NAME="send" VALUE="Wyslij list">

<INPUT TYPE="hidden" NAME="required"
VALUE="realname,email,message">

<INPUT TYPE="hidden" NAME="recipient" VALUE="none">

<INPUT TYPE="hidden" NAME="mail_list"
VALUE="file:/home/web/formhandler/list.txt">

<INPUT TYPE="hidden" NAME="email_template"
VALUE="/home/web/formhandler/message.txt">

<INPUT TYPE="hidden" NAME="field_names"
VALUE="realname=Name,email=Email Address">

<INPUT TYPE="hidden" NAME="log_filename"
VALUE="/home/web/formhandler/messages.txt">

<INPUT TYPE="hidden" NAME="log_fields"
VALUE="log_date,realname,email,message">

</FORM>
</BODY>
</HTML>

Instalacja

InstalacjaFormHandlerasprowadza si¢ do dwoch krokéw. Pierwszy polega na utwo-
rzeniu katalogu i instalacji réznych plikow wykorzystywanych przez program. Drugi
krok polega na zdefiniowaniu zmiennych konfiguracyjnych, ktoére znajduja si¢ w dwoch
miejscach —w samym programie i w formularzu, ktéry z niego korzysta.
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llustracja 5.17. a CGIPerl: Wyslij wiadomosc | %
File Edit Wiew Go Communicator Help
Przykiad formularza

wygenerowanego || @ w A 4% = N |
na podstawie kodu " w§” Bookmarks i Location: [ttp //cgiperl mima cors pl/formhandler/maillis /‘ @ what's Related
HTML-owego A]

Z ilustracji 5.16 Lista dyskusyjna CGI/Perl

Wryslij wiadomos$E

Jesli cheesz wystac list, wprowadz swoje nazwisko, adres e-mail, temat listu i jego
tresé, a nastepnie nacisnij preycisk wyslij.

Nazwisko

1

Adres e-mail:
i

Temat:

Tresc: £

llustracja 5.18. Dnia <<date>>, <<realname>> (<< email>>) wystano nastepujacy list:
Przyktadowy wzor
listu <<message>>
do wykorzystania
w ramach listy ) Ny . o o .
dyskusyjnej ZF—)\CI?th;)dpow1ed21ec, skorzystaj z opcji 'odpowiedZ' czytnika
z ilustracji 5.16 '
oraz 5.17 Jeéli chcesz wystaé odpowiedZ na liste dyskusyjna, skorzystaj
z formularza pod adresem: http://www.domain.com/formhandler/
post.html

llustracja 5.19. From: Jan Kowalski (jan@kowalski.com)

Przyktad To: lista@domena.com

wiadomosci Subject: Podziekowania

wygenerowanej

ze wzorca Dnia 21/11/98, Jan Kowalski (jan@kowalski.com) wystaé

f . j 1i :
odpowiedzi nastepujacy list
z ilustracji 5.18 Dziekuje wszystkim, ktérzy pomogli mi w instalowaniu programdéw

z ksiazki o CGI/Perl wydawnictwa Helion.

Aby odpowiedzieé¢, skorzystaj z opcji 'odpowiedz' czytnika
poczty.

Jes$li chcesz wystaé odpowiedZz na liste dyskusyjna, skorzystaj
z formularza pod adresem: http://www.domain.com/formhandler/
post.html
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Przygotowanie katalogow i plikow
Instalacja plikéw i katalogéw programu przebiega nastgpujaco:

1. Kopiujemy plik FormHandler.cgi do katalogu cgi-bin naszego serwera i usta-
wiamy odpowiednie prawa dostgpu, aby byt traktowany jak program CGI (zob.
rozdziat 3.).

2. Okreslamy, gdzie chcemy zainstalowac, i ewentualnie tworzymy odpowiednie
katalogi dla:

plikéw formularzy,
plikéw danych (cc, bcc, listy adresowe),
plikdw logow,

plikbw wzorcéw,

tymczasowych plikow blokad (uzywanych do blokowania dostgpu do in-
nych plikow).

[lustracja 5.20 przedstawia przyktadowa strukturg katalogow.

3. Upewniamy sig, ze mamy w odpowiednim katalogu przynajmniej jeden formularz
oraz pliki wzorcow 1 mozemy przetestowaé program. Nalezy sprawdzié, czy
pliki sa dostepne dla serwera WWW.,

Po zainstalowaniu wszystkich sktadnikoéw kolejnym krokiem jest ustalenie wartosci
zmiennych konfiguracyjnych.

llustracja 5.20. : Prawa Zmienna

Przyklad(l)wa Katalog/plik dostepu konfiguracyjna

struktura katalogow | |,

Egﬂ:ﬁ:ﬁ dler. |iemp drwxrw-rw- (0766) $LOCK_DIR

Gwiazdkq web drwxr-xr-x (0755)

oznaczono pliki fgqrm.html -rw-r--r-- (0644)

opcjonalne. files drwxr-xr-x (0755)

Zmignne ) nfd?txt* drwxr-xr-x (0755) reply_messsage_attach

konfiguracyjne formhandler drwxr-xr-x (0755)

bez Zn?ku $ bc -rw-r--r-- (0644) bcc

wskazujq

na zmienne cCH -rw-r--r-- (0644) cc

formularzy empdl. txt* -rw-r--r-- (0644) email_template
listjtxt* -rw-r--r-- (0644) mail_list
logftxt* -rw-rw-rw- (0666) log_filename
logtemplate.txt* -rw-r--r-- (0644) log_template
migsing.html*  -rw-r--r-- (0644) error_html_template
rephy. txt* -rw-r--r-- (0644) reply_mesage_template
success.html* -rw-r--r-- (0644) success_html_template
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Ustawienie zmiennych konfiguracyjnych

Zmienne przedstawione ponizej beda pozostawaly niezmienione bez wzgledu na to, jaki
formularz korzysta¢ bedzie z programu. Nie moga one zosta¢ zmienione bez ingerencji
w program.

@REFERERS jest tablica zawierajaca adresy IP lub nazwy serwerow, na ktorych moga
znajdowaé si¢ formularze odwotujace si¢ do naszego programu (np. (‘domena.com’,
'100.100.100.100" ). Jesli formularz umieszczony jest na serwerze, ktory nie jest
wymieniony na liscie, nie bedzie obstugiwany i odwiedzajacy zobaczy komunikat
0 btedzie. (Nie ma to nic wspdlnego z adresem lub domena odwiedzajacego).

@ALLOWED_ATTACH_DIRS jest tablica zawierajaca Sciezki do katalogow, w ktorych
znajduja sig pliki wysytane poczta przez program (np. (/users/matt/, ‘Jusers/

craigh) ). Kazda nazwa musi konczy¢ si¢ ukosnikiem. Jesli chcemy zezwoli¢ na wysyta-
nie plikdw z dowolnego miejsca, mozemy ustawic t¢ tablicg na warto$¢ (all’) . Jednak
ze wzgledow bezpieczenstwa odradzamy takie dziatanie.

@RESTRICTED_ATTACH_DIRS jest tablica zawierajaca nazwy katalogow, z ktorych pliki
nie moga by¢ pobierane i wysylane poczta (np. et/ ‘). W przypadku serweréw UNIX-
owych tablica powinna zawiera¢ przynajmniej katalog /etc/ , aby zabezpieczy¢ sig
przed,,podkradaniem” plikoéw konfiguracyjnych, takich jak na przyktad plik /etc/passwd.
Pamétajmy, ze tablica ta ma wyzszy priorytet od tablicy @ALLOWED_ATTACH_DIRS.

SWEB_SERVER okresla aktualng domeng i jest wykorzystywana w procedurze send_email
(send_email zdefiniowano detaczanym pliku sendmail.pl).

$SMTP_SERVER jest peina nazwa serwera SMTP, z ktorego korzystamy aby wysytac
wiadomosci pocztowe (np. 'smtp.domena.com '). Zazwyczaj jest to ta sama nazwa, ktora
wpisates jako serwer poczty wychodzacej w swoim programie pocztowym, ale mozesz
si¢ upewni¢ pytajac administratora serwera. Jesli dalej nie wiesz, mozesz sprobowac
dodac czton smtp. na poczatku domeny swojego serwera.

SLOCK_DIR zawiera $ciezkg do katalogu, w ktorym beda przechowywane tymczasowe
pliki powstajace w trakcie blokowania wytacznosci dostgpu do innych plikow. Katalog
musi si¢ rowniez konczy¢ znakiem konca katalogu (/' w przypadku UNIX-a lub Win-
dows, "' w przypadku MacOS-a).

$MAX_WAIT okresla w sekundach maksymalny czas oczekiwania w procedurze lock na
zwolnienie blokady do pliku.

SREQUIRED_DIR okresla pelna lub wzgledna $ciezkg do katalogu, w ktérym mozna
znalez¢ wszystkie wymagane (poleceniem ‘'require’ ) pliki. W wigkszo$ci systemow
mozna je umiesci¢ w tym samym katalogu co program i zostawi¢ zmienng pusta. W innych
przypadkach nalezy okresli¢, gdzie si¢ znajduja.
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Program

Formularz jest podstawa wszelkiej interakcji CGI, wigc sam FormHandlerjest szczegdlnie
interesujacy jako przyktad w nauce CGI. Analizujac program linia po linii mamy spo-
sobnos¢ doktadniejszego przyjrzenia si¢ jego mechanizmom i nauczenia si¢ korzystania
z formularzy jako potgznego i inteligentnego posrednika migdzy nami a odwiedzajacym
Serwis.

1  #lusr/local/bin/perl
Zadziwiajace, jak wielu uzytkownikéw serwerow UNIX-owych zapomina o tej linii.
Dlatego w dalszej czg$ci tej ksiazki bedziemy czgsto o niej przypominac. Jest ona niezbed-
na, jesli program uruchamiany jest na serwerze UNIX-owym i okresla, Ze program napisany
jest w Perlu. (Moze zaj$¢ potrzeba dostosowania jej do umiejscowienia interpretera
Perla w naszym systemie. Zazwyczaj bedzie to /ust/local/bin/perl lubusr/bin/perl). Jesli
korzystamy z tej wersperla, ktora wymaga tej linii, Perl potraktuje ja jako komentarz
i zignoruje.

Konfiguracja

Pelne objasnienie tej czgsci programu znajduje si¢ w czgsci ,,Ustawienie zmiennych
konfiguracyjnych”. Dla wygody ponizej umiesciliSmy pelna list¢ zmiennych zdefinio-
wanych w programie:

25 @REFERERS = ('domain.com’, '100.100.100.100";

33 @ALLOWED_ATTACH_DIRS = (all’);

40 @RESTRICTED_ATTACH_DIRS = (/etc/";

49  %CONFIG = (‘recipient’, ", 'subject’, ",

50 ‘email’, ", 'realname’, ",

51 first_name', ", 'last_name', ",

52 ‘field_names', ", 'sort', ",

53 'print_config', ", ‘env_report', ",

54 'redirect’, ", 'required’, ",

55 ‘error_html_template’, ", 'success_html_template', ",

56 'email_template', ", reply_message_template’, ",

57 reply_message_attach', ",  'reply_message_subject’, ",

58 'reply_message_from', ", 'log_template’, ",

59 'log_filename', ", 'log_fields', ",

60 'log_delimiter", '||', 'log_uid', ",

61 beg, " e, "

62 ‘mail_list', ");

67 $WEB_SERVER = 'domain.com’;

72  $SMTP_SERVER = 'smtp.domain.com’;

77  $LOCK_DIR ="/tmp/’;

82 SMAX_WAIT =5;

90 $REQUIRE_DIR = 'require’;

W liniach 49. do 62. inicjowana jest tablica asocjacyf@®ONFIG (zob. ,Ustawienie
zmiennych konfiguracyjnych”. Tablica zawiera nazwy kazdego z pdl jako klucz oraz —
w wigkszosci przypadkoéw — pusta warto$¢. Zmiennym mozna oczywiscie przypisa¢ inne
wartosci, tak jak to jest zrobione w przypadku zmiennej log_delimiter w linii 60.
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Jesli cheesz zobaczy¢, w jaki sposob parse_formwykorzystuje te informacje do odsepa-
rowania odpowiednich pdl, zachgcamy do zapoznania si¢ z objasnieniami tej funkcji,
umieszczonymi w rozdziale 11.

Dotaczenie wymaganych plikow

99

103
104
105
106
107
108
109
110

Kolejna czynnos$cia jest dotaczenie dodatkowych plikow, ktorych FormHandleruzywa
do réznych typowych zadan.

push(@INC, $REQUIRE_DIR) if SREQUIRE_DIR;

Powyzsza linia dotacza katalog okrelony przez zmienna $REQUIRE_DIR do listy katalogow
przegladanych przez interpreter Perla w poszukiwaniu plikow dotaczanych do progra-
mu. Katalogi te zapamigtywane sa w tablicy @INC. Zwrdé¢my uwagg na specjalng forme
wyrazenia warunkowego if. Dziata ono doktadnie tak samo jak zwykle wyrazenie if, ale po-
zwala umieséci¢ warunek po prawej stronie, co utatwia czytanie kodu.

require 'parsform.pl’;
require 'locksubs.pl’;
require ‘template.pl’;
require 'base64.pl’;
require 'uuencode.pl’;
require 'sendmail.pl’;
require ‘chkemail.pl’;
require ‘formdate.pl’;

W liniach 103. do 110.dotaczamy kod procedur bibliotecznych. Ich szczegdétowe obja-
$nienie znajduje si¢ w rozdziale 11.

Sprawdzenie praw dostepu

121

127
128
129
130
131
132

Zanim przejdziemy do innych zadan, musimy si¢ upewnic, Ze program zostal wywotany
przez formularz z uprawnionej domeny.

$check_referer = "0";

Najpierw zerujemy flage $Scheck_referer. Bedzie ona zawiera¢ warto$¢ zero (fatsz), o ile
domena nie zostanie odnaleziona na liScie domen uprawnionych do korzystania z programu.

if SENV{'HTTP_REFERER'} =~ mé#http://([*]+)#) {
$hostname = $1;

}
else {
$check referer = 1;

}

W dalszym ciagu, w linii 127., sprawdzamy zmienng Srodowiskowa HTTP_REFERER,

ktora zazwyczaj zawiera URL do strony, z ktorej program zostat wywotany, i wykorzystu-

jemy wyrazenie regularne do wydobycia ze zmiennej adresu serwera. Wyrazenie regularne

poszukuje najpierw ciagu http:// , po ktorym znajduje si¢ ciag znakow (+) nie zawie-
rajacych ukosnika ([*] ). Nawiasy okreslaja, ze Perl powinien zapamigtac ciag znakow

w specjalnej zmienngjl. Warto rowniez zwrdci¢ uwage na wariacjg standardowego wy-

razania regularnego, jaka zastosowaliSmy powyzej.
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Zwykle wyrazenie moze mie¢ postac:
Inttp:W/([M]+)/
Poprzez dodanie na poczatku litery m mogliSmy zastosowa¢ dowolne znaki zamiast
ukosnikow. Dzigki temu wewnatrz wyrazenia nie ma potrzeby poprzedzania ich znakami
(\) w celu odrdznienia od separatorow. Ta technika znacznie zwigksza czytelnos¢ kodu.
Wroémy jednak do kodu. Jesli wyrazenie regularne zostanie dopasowane, innymi stowy
— jesli zawiera prawidtowy URL — wtedy linia 128. ustawia $hostname na adres serwe-
ra. Jesli sprawdzenie si¢ nie powiodto, wtedy nie mamy okreslenia, gdzie znajduje sig
formularz, z ktérego nastapito odwotanie, a wtedy watpliwo$¢ rozstrzygamy na korzysé
odwiedzajacego i zaktadamy, Ze nastapito ono z serwera, ktory ma dostep do programu.
Jesli bezpieczenstwo jest szczegolnie waznym czynnikiem, mozna to zmienic.

138  if ($hostname) {

139 foreach $referer (@REFERERS) {

140 if ($hostname =~ /$referer/i) {

141 $check_referer = 1;

142 last;

143 }

144 }

145 }
W linii 138. sprawdzamy, czy zmienigostname jest ustawiona. Jesli tak, wtedy w liniach
139. do 144. wykonywana jest p¢tla, ktora sprawdza kazdy element tablicy @REFERERS,
aby okresli¢, czy domena pasuje do ktorego$s z nich. Jesli tak — warto$¢ zmiennej
$check_referer ustawiaa jest na 1 i petla zostaje przerwana (linia 142.).

149  if (!$check_referer) {

150 &error("$ENV{'HTTP_REFERER'} is not allowed access to this program.");

151}

W linii 149. sprawdzamy, czy zmien$gheck_referer jest ustawiona. Jesli nie — program
wyswietla komunikat o bledzie i konczy dziatanie. Wykorzystujemy do tego procedurg
error (opisang na koncu programu).

Przygotowanie danych z formularza

Teraz, kiedy okreéliliSmy juz, czy odwiedzajacy ma dostgp do programu, mozemy
przejs¢ dalej i przygotowa¢ dane do dalszej obrobki. W tym kroku musimy rozdzieli¢
dane dotyczace poszczegdlnych pol i — w celu ulatwienia dalszego dostgpu do nich —
umiesci¢ je w tablicy asocjacyjne;.

Przetwarzanie pol formularza

159
160
161

Pierwszym krokiem jest wywotanie procedury parse_form(z pliku parseform.pl), ktora
umiesci pola formularza wraz z wartosciami w tablicach %FORM i %CONFIG.

if ({&parse_form) {
&error($Error_Message);

}
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Jak wida¢, jest to prosta czynno$¢. W linii 159. wywotujemy parse_formi sprawdzamy,
czy nie zwrocita bledu. Wszystkie funkcje biblioteczne wykorzystywane w tej ksiazce
ustawiaja zmienna $Error_Message w przypadku wystapienia probleméw, wige jesli
parse_formzwraca btad, linia 160. przesyta $Error_Message do proceduryerror i wy-
swietla komunikat, po czym program konczy dziatanie.

Ustawienie nazw pol

Wszystkie pola sa teraz zapisane w tablicach %FORM lub %CONFIG. Nastgpnym kro-
kiem bedzie sprawdzenie, czy ustawiona jest zmienna field_names, i przetworzenie jej.
(Pamigtajmy, ze jest to opcjonalne pole formularza, ktore zawiera skojarzenie nazw pol
Z ich rozszerzonymi opisami).

169  if (BCONFIG{field_names'}) {

170 @field_names = split(/&/, SCONFIG{'field_names'});

176 foreach $field_name (@field_names) {

177 ($def_name, $def_value) = split(/=/, $field_name);

178 $ALT_NAME{$def_name} = $def _value;

179 }

180 }

181
Jesli zmienna jest ustawiona, bedzie zawiera¢ nazwy pdol w nastgpujacym formacie:
nazwa_polal=0Opis_pola_l&nazwa_pola2=Opis_pola_2
Musimy najpierw rozdzieli¢ ja na poszczegélne przypisania nazw do pél, a nastgpnie
rozdzieli¢ kazda nazwe od opisu, po czym umiesci¢ je w tablicy %ALT_NAME. Odbywasi¢
to w liniach 169. do 180. Najpierw, w linii 169., sprawdzamy, czy zmiéakianames
jest zdefiniowana. Jesli tak, korzystamy z funkcji split Perla, aby podzieli¢ ja na poszcze-
golne przypisania, ktére zapisujemy tymczasowo w tab@éigld_names. Linia 176.
rozpoczyna petle wykonywang dla kazdego elementu tej tablicy. Linia 177. korzysta
z funkcji split do podzielenia kazdego przypisania na nazwe i opis pola, a w linii 178. do-
dajemy odpowiednie wpisy do tabliedALT_NAME.

-) Perl pozwala na stosowanie wyrazenia zwracajgcego tablice zawsze
tam, gdzie mozna uzy¢ zmiennej tablicowej (z wyjatkiem lewej strony

— przypisan). Dlatego linie 170. i 176. mozna potgczyé, otrzymujgc na-

stepujgcy zapis:
foreach $field_name (split(/&/, SCONFIG{field_names"})) {

Sprawdzenie wymaganych pol

194
195
196

Zanim przejdziemy do przetworzenia danych formularza, musimy si¢ upewnié, ze odwie-
dzajacy wypehit wszystkie niezbedne pola. Wsrod nich znajduja si¢ pola email i recipient
(nalezy sprawdzi¢, czy zawieraja poprawne adresy) oraz wszystkie pola wymienione
w miennej konfiguracyjnej formularzaquired.

if ({&email_check($CONFIG{'email})) {
$CONFIG{'email} ="";

}
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Linia 194. wykorzystuje procedur¢ email_checkz pliku chkemail.pl) do sprawdzenia,
czy adres e-mailowjest we wlasciwym formacie. (Nie sprawdza jednak, czy on dziata

i czy mozliwe jest dostarczenie poczty pod ten adres). Jesli nie — w linii 195. kasujemy

t¢ zmienna.

201  if ({&email_check($CONFIG{recipient’}) && $CONFIG{'recipient’}

I~ /"none%$/i) {
202 push(@missing_required_fields, "recipient (invalid address format)");
203 }

W linii 201. wykonujemy podobne sprawdzenie w stosunku do palgient. Jesli
email_checkzwrdci btad, sprawdzamy, czy pole ustawione jest na wartos¢ none (lub
NONE- zwré¢my uwagg na litere i w wyrazeniu regularnym), ktéra rowniez jest poprawna
warto$cia. Jesli nie, korzystamy z funkcji pushPerla do dodania wiadomosci do zmiennej
tablicowej@missing_required_fields, ktora przechowuje informacje o brakujacych polach.

-> Jesli korzystamy z wyrazen regularnych, nalezy sie upewnié¢, ze sg one

poprawne. Na przyktad w linii 201. uzyliSmy /~none$/ zamiast /none/,
— aby mie¢ pewnos¢, ze wyszukiwane beda tylko stowa ,none”, bedace
petng wartoscia pola, a nie jego czescig (np. mike@danone.com). Jesli
poszukujemy petnego stowa, mozna rowniez uzy¢ nastepujacej konstruk-
cji /A\Wnone\W/. (Poszukuje ona stowa ,none” otoczonego przez znaki
nie nalezace do zbioru znakéw, z ktérych konstruowane sg stowa).

207  @required = split(/,/, $CONFIG{'required’);

Po sprawdzeniu adresu pocztowego mozemy przejs¢ do sprawdzenia reszty wymaganych

pol (jesli istnieja), ktore okreslone sa w zmiennej konfiguracyjnej required. W linii 207.
korzystamy z funkcji split do rozdzielenia nazw pél w zmiennej i umieszczenia ich
w tablicy @required.

213  foreach $required (@required) {

214 if ({(SCONFIG{$required}) && (SFORM{$required})) {
215 push(@missing_required_fields, $required);

216

217}

W linii 213. rozpoczynamy petle przegladajaca wszystkie nazwy pol wymienione w tablicy
@required. W linii 214. sprawdzamy, czy biezace pole jest zdefiniowane w tablicy
%CONFIG lub %FORM. Jes$li nie, w linii 215. dodajemy jego nazwe¢ do tablicy
@missing_required_fields.

221  if (@missing_required_fields) {
222 &error('missing_required_fields');
223}

Po zakonczeniu sprawdzania wszystkich wymaganych pdl, w linii 221. sprawdzamy,
czy tablica@missing_required_fields zawiera jakie$ elementy. Jesli tak, w nastgpne;j linii
wywotujemy procedurg obstugi btedu error z komunikatem o brakujacych polach.
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Inicjalizacja pol daty

Ostatnia czynno$cig przed wlasciwym przetwarzaniem formularza jest inicjalizacja
dodatkowych zmiennych okreslajacych datg, ktore sa uzywane w réznych czgsciach
programu. Wigkszo$¢ z nich korzysta z funkcji format_date(znajdujacej si¢ w pliku
formdate.pl) w celu przetworzenia daty z wewngtrznego formatu Perla na co$ bardziej
czytelnego. Jest to bardzo poreczna funkcja, dlatego zachgcamy do zapoznania si¢ z jej
opisem umieszczonym w rozdziale 11.

232 S$current_time = time;

W linii 232. ustawiamy warto$¢ zmiennej $current_time na biezaca warto$¢ czasu sys-
temowego korzystajac z funkcji time Perla. W dalszym ciagu bedziemy uzywac jej do
ustawiania wartosci innych zmiennych.

236  $CONFIG{'date'} = &format_date($current_time, "<weekday>, <month> <d>,
<year> at <mtimesec>");

W linii 236. korzystamy z procedufgrmat_datedo ustawienia zmiennej konfiguracyjnej
date. Jest ona uzywana w domys$lnym formularzu odpowiedzi.

242  if (SCONFIG{log_delimiter} ne "' && $CONFIG{log_delimiter'} ne '/') {
243 $CONFIG{'log_date'} = &format_date($current_time,
"<mtimesec> <0m>/<0d>/<yr>");

244}

245  else {

246 $CONFIG{'log_date'} = "<mh>-<0n>-<0s> <0m>-<0d>-<yr>";
247 1}

W liniach 242. do 247. ustawiamy zmienna konfiguracyjna log_date, ktora wykorzystywana
bedzie podczas tworzenia logdéw. Linia 242. sprawdza, czy zmienna log_delimiter nie
zawiera ukosnika lub s$rednika — jesli nie mozna skorzysta¢ z daty w standardowym
formacie. Jesli jednak zawiera ona jeden z tych znakow — wtedy data formatowana jest

z uzyciem myslnikow w celu uniknigcia konfliktu z separatorem.

Przetwarzanie zmiennych adresowych

Teraz mozemy zaczaé przetwarzanie formularza. Pierwszym krokiem jest przetworzenie
zmiennych konfiguracyjnych adresu i przystosowanie ich do formatu wymaganego
przez procedurg send_emalil

258  if (BCONFIG{'cc'} || $CONFIG{'bcc'} || SCONFIG{'mail_list'}) {
Ta cze$¢ programu wykonywana jest jedynie wtedy, gdy ktoras z adresowych zmiennych
konfiguracyjnych jest ustawiona.

Przetwarzanie pol CC

Procedura przetwarzania kazdej z trzech zmiennych konfiguracyjnych jest taka sama.
Dlatego pokazemy ja dokladnie jedynie na przyktadzie zmiennej cc, a dla pozostatych
po prostu przedstawimy sam kod. (Za pomoca kilku sztuczek moglibySmy potaczy¢ te
trzy czesci kodu w jedna catosé, ale nie bylaby ona wowczas tak czytelna).
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265 if (SCONFIG{'cc} =~ ffile:(.+)/) {

266 $cc_file = $1;

267 $CONFIG{'cc’} = ";

269 open(CC, $cc_file)

270 || &error("Couldn't open file $cc_file ($!).");

W linii 265. sprawdzamy, czy zmienmra okresla plik. Wyrazenie regularne w tej linii
poszukuje w niej tekstéle: , po ktorym nastepuje ciag znakéw (.+), ktOry zostanie
zapamigtany w zmiennej $1 (ze wzgledu na umieszczenie nawiasow). Jesli wyrazenie
regularne zostanie dopasowane, wtedy w linii 266. ustawiamy warto$¢ $cc_file na nazwe
pliku, a w linii 267. usuwamy warto$¢ zmiennej konfiguracyjnej, przygotowujac si¢ do
pobrania listy adreséw z pliku. W liniach 269. i 270. (ktore tak naprawde sa pojedyncza
linig) podejmujemy probeg otwarcia pliku, a w przypadku probleméw wywolujemy pro-
cedure error z odpowiednim komunikatem.

271 while (<CC>) {

272 chop if An$/;

273 @cc_addresses = split(/,/, $_);

274 foreach $cc_address (@cc_addresses) {
275 if (&email_check($cc_address)) {
276 $CONFIG{'cc'} .= "$cc_address,";
277 }

278 }

279 }

280 chop $CONFIG{'cc’};

281 close(CC);

282

Po poprawnym otwarciu pliku w liniach 271. do 281. wezytujemy i przetwarzamy kazda
Z linii zawartych w pliku. W linii 271. rozpoczynamy petle odczytujaca lini¢ i przypisujaca
jej zawarto$¢ do zmiennej specjalnej $_. (Jest to domyS$lna zmienna Perla uzywana
w wielu funkcjach). Linia 272. wykorzystuje fakt niejawnego wykorzystywania $_
przez funkcje chop oraz poréwnanie ze wzorcem. W linii tej usuwamy z zawarto$ci
zmiennej $_ znakonca linii (jesli go zawiera). W linii 273. dzielimy lini¢ na pojedyncze
adresye-mailowe i zapamigtujemy je w tablicy @cc_variables. Nastepnie w linii 274.
rozpoczynamy petle, ktora przetwarza tablicg i dodaje kazdy z adresow do zmiennej
konfiguracyjnejcc. (Operator .= stuzy do dotaczenia tancucha umieszczonego z prawej
strony do aktualnej zawarto$ci zmiennej umieszczonej z jego lewej strony). W linii 280.,
po zakonczeniu petli, usuwamy ostatni przecinek ze zmiennej konfiguracyjnej cc. W linii
281. zamykamylik, za$ w 282. blok warunkowy if rozpoczety w linii 265.

288 elsif (BCONFIG{'cc'}){

289 @cc_addresses = split(/,/, $CONFIG{'cc"});
290 $CONFIG{'cc'} =";

291 foreach $cc_address (@cc_addresses) {
292 if (&email_check($cc_address)) {

293 $CONFIG{'cc'} .= "$cc_address,";
294 }

295 }

296 chop $CONFIG{'cc'};

297 }

Jesli zmienna cc nie zawiera nazwy pliku, wtedy w linii 288. sprawdzamy, czy w ogéle
co$ zawiera, a jesli tak — przyjmujemy, ze jest to adres Iub lista adresow oddzielonych
przecinkami. W linii 289. rozdzielamy ja na pojedyncze adresy, ktore zapamigtujemy
W zmiennej@cc_addresses. Nastepnie usuwamy dotychczasowa warto$¢ zmiennej
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konfiguracyjnejcc, aby méc w niej z powrotem zapamigtac tylko wazne adresy. Teraz
jestesmy gotowi do sprawdzenia waznosci kazdego z nich. W linii 291. rozpoczynamy
petle przegladajaca kazdy z adresow zawartych w @cc_addresses, w linii 292. wywolujemy
funkcje email_checkktora sprawdza wazno$¢ kazdego z nich i w linii 293. dotaczamy
rozdzielone przecinkami adresy do zmiennej konfiguracyjaePo zakonczeniu petli
usuwamy ze zmienneg ostatni przecinek.

Przetwarzanie pol BCC

304
305
306
307
308
309
310
311
312
313
314
315
316
317
318
319
320
321
327
328
329
330
331
332
333
334
335
336

Kod przetwarzajacy pola BCC jest doktadnie taki sam jak w przypadku pol CC, wigc
dotaczamy go ponizej juz bez opisu.

if (SCONFIG{'bce’} =~ ffile:(.+)/) {
$hec_file = $1;
$CONFIG{bcc} = ";

open(BCC, $hcc_file)
|| &error("Couldn't open file $bcc_file ($!).");

while (<BCC>) {

chop if An$/;

@bcc_addresses = split(/,/, $_);

foreach $bcc_address (@bcc_addresses) {

if (&email_check($bcc_address)) {
$CONFIG{'bcc'} .= "$bcc_address,";

}
} }
chop $CONFIG{'bcc'};
close(BCC);
}
elsif (SCONFIG{'bcc}) {
@bcc_addresses = split(/,/, SCONFIG{'bcc'});
$CONFIG{'bcc’} = *;

foreach $bcc_address (@bcc_addresses) {
if (&email_check($bcc_address)) {
$CONFIG{'bcc'} .= "$bcc_address,";
}

}
chop $CONFIG{'bcc'};
}

Przetwarzanie adresow listy dystrybucyjnej

343
344
345
346
347
348
349
350
351

Kod przetwarzajacy list¢ dystrybucyjna jest doktadnie taki sam jak w przypadku pola cc,
z niewielkim dodatkiem na koncu:

if (SCONFIG{'mail_list} =~ ffile:(+)/) {
$list_file = $1;
$CONFIG{'mail_list} =";

open(LIST, $list_file)
|| &error("Couldn't open $list_file ($!).");
while (<LIST>) {
chop if An$/;
@list_addresses = split(/,/, $_);
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352 foreach $list_address (@list_addresses) {
353 if (&email_check($list_address)) {

354 $CONFIG{'mail_list'} .= "$list_address,";
355 }

356 }

357 }

358 chop $CONFIG{'mail_list};

359 close(LIST);

360 }

366 elsif (BCONFIG{'mail_list'}) {

367 @list_addresses = split(/,/, $CONFIG{'list});
368 $CONFIG{'mail_list} =";

369 foreach $list_address (@list_addresses) {
370 if (&email_check($list_address)) {

371 $CONFIG{'mail_list’} .= "$list_address,";
372 }

373 }

374 chop $CONFIG{'mail_list};

375 }

376}

Linie 343. do 375. sa takie same jak 265. do 297. Linia 376. konczy blok warunkowy if
z linii 258, ktory sprawdzal, czy sa jakiekolwiek adresy do przetworzenia.

Wysytanie rezultatu przetworzenia formularza

Kiedy mamy juz przygotowane wszystkie adresy, mozemy wysla¢ pod nie kopig rezultatu
wypetnienia formularza.

Przygotowanie do wysy#ki

Zanim zaczniemy wysylac listy, musimy skonstruowac kilka zmiennych.

387  if (SCONFIG{realname’} && $CONFIG{email’}) {
388 $from = "($CONFIG{realname'}) SCONFIG{'email'}";
389 }
390 elsif (BCONFIG{first_name'} || SCONFIG{'last_name'})
&& $CONFIG{'email’}) {
391 $from = "($CONFIG{'first_name'} $CONFIG{'last_name'})
$CONFIG{'email’}";
392}
393 elsif (SCONFIG{'email}) {
394 $from = SCONFIG{'email'};

395 }

396 else{

397 $from = "anonymous\@$ENV{'REMOTE_HOST'}";
398}

W liniach 387. do 398. formatujemy adres nadawcy i zapamigtujemy go w zmiennej
$from. W linii 387. sprawdzamy, czy zdefiniowano peéalname oraz adres e-mailowy
nadawcy — jesli tak, w linii 388. konstruujemy adres nadawcy z obu tych pol. W prze-
ciwnym razie probujemy w linii 391. skonstruowac¢ adres nadawcy w oparciu o zmienne
okreslajace imi¢ i nazwisko nadawcy, zapisujac wynik w zmiennej $from. Konicowym

rezultatem tych operacji jest adres nadawcy w nastepujacej postaci:
(Imie Nazwisko) uzytkownik@domena.com
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Takiego formatu wymaga protokot SMTP, z ktorego korzysta podczas wysytania wia-
domosci procedura send_emajl Jesli zadna z tych zmiennych nie zostata zdefiniowana,
w linii 393. Sprawdzamy, czy zostal podany jakikolwiek adres i jesli tak, ustawiamy w linii
394. pole$from na ten adres. Wreszcie, jesli nie dysponujemy nawet tym adresem,
konstruujemy anonimowy adres w formacigonymous@domena.com, gdzie zamiast
domena.com wystapi nazwa serwera WWW, na ktérym uruchomiono program.

402  if ($CONFIG{'subject?}) {

403 $subject = $CONFIG{'subject};
404 1}

405  else{

406 $subject = "FormHandler Results";
407 )}

Ostatnia zmienna, ktora musimy ustawic, jest $subject zawicrajaca temat listu. W linii 402.
sprawdzamy, czy ustawiona jest odpowiednia zmienna konfiguracyjna formularza i jesli
tak — przepisujemy ja do zmiennej, a jesli nie — ustawiamy na domyslny tekst.

Przygotowanie domysinej wiadomosci

W dwoch miejscach programu wymagana jest domy$lna wiadomo$¢é podsumowujaca
wypeienie formularza. Pierwsze z nich wystepuje w sytuacji, gdy nie zostal wskazany
wzorzec listu. Drugie znajduje si¢ w dalszej czgéci programu. Dla utatwienia obstugi
obu scenariuszy przygotujemy juz teraz zmienna zawierajaca domyslna wiadomos¢ do

dalszego uzytku.
411 if ("$CONFIG{'email_template'}
412 && ($CONFIG{'recipient} !~ /*none$/i || SCONFIG{'mail_list}))
413 && (SCONFIG{redirect’} || $CONFIG{'success_html_template'})) {

Nie ma sensu przygotowywanie wiadomosci, ktéra nie bedzie uzyta, dlatego najpierw
upewniamy sig, ze jest ona potrzebna (w liniach 411. do 413.).

414 $results = "The following information was submitted by\n";
415 $results .= "$from on SCONFIG{'date’\n";
416 $results .= (-' x 75) . "\n\n";

Jesli przeszliSmy powyzszy test, w liniach 414. do 416. zaczynamy przygotowywac
wiadomos$¢ zapisujac wstepny tekst w zmiennej $results. Jesli linia 416. wydaje sig dla
kogo$ zbyt ztozona, to wyjasniamy, ze operator X jest stosowany do powtdrzenia wezesniej
wystgpujacego ciagu pewna ilo$¢ razy. Ten niezwykle przydatny operator znajdziemy
réwniez w dalszych przyktadach w ksiazce.

421 if (BCONFIG{'print_config"}) {

422 @print_config = split(/,/, $CONFIG{'print_config});

423 foreach $print_config (@print_config) {

424

425 # If field names have been specified for these config fields,

426 # make sure they get printed into the e-mail.

427

428 if (FCONFIG{$print_config} && $ALT_NAME{$print_config}) {

429 $results .= "$SALT_NAME{$print_config}:
$CONFIG{$print_confighn";

430 }

431 elsif (FCONFIG{$print_config}) {

432 $results .= "$print_config: SCONFIG{$print_confighn";
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433 }

434

435 $results .= "\n";

436 }
Kolejnym krokiem jest dodanie do wiadomosci wszystkich zmiennych konfiguracyjnych,
ktérych zazadano za pomoca zmiennej print_config. (Jesli jest ona ustawiona, to zawiera
liste zmiennych oddzielonych przecinkami, ktore nalezy dotaczy¢ do wiadomosci). Linia
421. sprawdza, czy zmienmpént_config zostata ustawiona, jesli tak, w liniach 422. do
435. aktualizujemy odpowiedniresult. W linii 422. dzielimy zmienna na pojedyncze
nazwy pol i zapamigtujemy je w tablicy @print_config. W linii 423. rozpoczynamy ¢a
tlg, ktora stuzy do przetwarzania kazdej z nazw oraz ewentualnego ich zastgpowania
nazwami alternatywnymi z tablioyALT_NAME. W linii 429. dotaczamy nazweg zmiennej
wraz z odpowiadajaca jej wartoscia. W linii 435. dodajemy dodatkowy znak konca linii po
zakonczeniu petli (do oddzielenia bloku zmiennych od reszty informacji).

440 if (BCONFIG{'sort'} eq 'alphabetic’) {

441 @sorted_fields = sort keys %FORM,;

442 }

443 elsif (SCONFIG{'sort'} =~ /*order:(.+)/) {

444 @sorted_fields = split(/,/, $1);

445

446 else {

447 @sorted_fields = keys %FORM;

448 }
Kolejnym krokiem jest dodanie pdl formularza do wiadomosci, ale zanim przejdziemy
do tego kroku, nalezy je najpierw odpowiednio posortowaé. Odbywa si¢ to w liniach
440. do 448. Nastepnie nazwy pol zapamigtywane sa w tablicy @sorted_fields. W linii
440. sprawdzamy, czy zmienna konfiguracygnet zostata ustawiona na sortowanie al-
fabetyczne. Jesli tak, w linii 441. sortujemy nazwy pol. Jesli tak nie jest, sprawdzamy,
czy w formularzu nie zdefiniowano juz za pomoca zmiennej sort wynikowego porzadku
pol, wybierajac go do zmiennej $1 (za pomoca wyrazenia (.+) ) i rozdzielajac w linii
444. na poszczegolne pola. Jesli nie okreslono zadnej z metod sortowania, to w linii
447. przepisujemy do tablic pola w takiej kolejnosci, w jakiej wystepuja one w tablicy
%FORM. (Nie ma zadnej gwarancji co do tego, jaka to jest kolejnos¢, gdyz nie jest ona
zwiazana z kolejnoscia dokonywania wpisow do tej tablicy).

452 foreach $sorted_field (@sorted_fields) {

453

454 # Print the name and value pairs in FORM array.

455

456 if (SALT_NAME{$sorted_field} && $SFORM{$sorted_field}) {

457 $results .= "$ALT_NAME{$sorted_field}:

$FORM({$sorted_field\n";

458 }

459 elsif (SFORM{$sorted_field}) {

460 $results .= "$sorted_field: SFORM{$sorted_field\n";

461 }

462 $SORTED_FIELD{$sorted_field} = 1;

463

464 $results .= "\n";

Teraz mozemy doda¢ posortowane pola wraz z ich warto$ciami do zmiennej $results. Linia
452. rozpoczyna petle przegladajaca nazwy pdl zapamigtanych w tabeli @sorted_fields.
W linii 456. sprawdzamy, czy dla przegladanej zmiennej zdefiniowano nazwe alternatywna
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468
469
470
471

472
473
474
475
476
477
478

482
483
484
485

oraz czy zmienna ma zdefiniowana warto$¢. Jesli oba warunki sa spelnione, dodajemy
do rezultatu nazwe i warto$¢ zmiennej. Jesli nie, wtedy w linii 459. sprawdzamy, czy
zmienna ma zdefiniowang wartos¢. Jesli tak, w linii 460. dodajemy domys$lna nazwe
zmiennej oraz t¢ wartos¢ do zmiennej $results. W linii 462. ustawiamy odpowiednie
pole w tablicy asocjacyjn@SORTED_FIELD oznaczajace, ze dane pole zostato przetworzo-
ne. (Najwygodniejsza metoda sprawdzenia obecnosci klucza jest zastosowanie tablicy
asocjacyjnej). W linii 463. konczymy petle, a w linii 464. dodajemy do $result dodat-
kowa pusta lini¢ do oddzielenia posortowanych p6l od kolejnej sekcji.

foreach $field_name (keys %FORM) {
if ($SORTED_FIELD{$field_name}) {
if (BALT_NAME({S$field_name}) {
$results .= "$ALT_NAME({$field_name}:
$FORM({S$field_name}\n";
}

else {
$results .= "$field_name: SFORM{$field_name}\n";

}
}

}
$results .="\n". (-'x 75) . "\n\n";

Ostatnim krokiem wyprowadzania wartosci pol jest sprawdzenie, czy nie pozostaly jakie$
pola nie uwzglednione w liscie pol posortowanych. W liniach 468. do 477. wykonujemy
petle sprawdzajaca, czy kazde pole z tabeli %FORM zostalo przetworzone. W linii 468.
rozpoczynamy petle, za§ w nastepnej przegladamy tablice asocjacyjna SORTED_FIELD, aby
stwierdzié, czy dane pole zostato juz przetworzone. Jesli nie, sprawdzamy, czy zdefi-
niowano alternatywna nazwa dla tego pola i dodajemy ja wraz z warto$cia $result. Jesli
nie zdefiniowano nazwy alternatywnej, po prostu dodajemy nazwe zmiennej wraz z jej
wartos$cia. W linii 478. po zakonczeniu petli uzupeliamy $result 0 dodatkowy separator.

foreach $env_variable (split(/,/, SCONFIG{'env_report})) {
$results .= "$env_variable: $ENV{$env_variable}\n";

}

Ostatnim krokiem przygotowania domyslnej wiadomosci jest dodanie zmiennych $ro-
dowiskowych, okreslonych w zmiennej konfiguracyjnej env_report. Linia 482. dzieli jej
zawarto$¢ na poszczeg6lne nazwy zmiennych srodowiskowych, przechodzac kolejno
kazda z nich. (W tej linii skorzystalismy z mozliwo$ci bezposredniego przekazywania
wyniku jednej funkcji do innej; rezultat wywotania funkcji split trafia bez posrednictwa
zadnej tymczasowej zmiennej typu tablicowego do polecenia foreach. W linii 485.
konczymy rozpoczety wezesniej (w linii 411.) blok warunkowy.

Wysytanie wiadomosci

489

490
491
492
493

JesteSmy teraz gotowi do wystania wiadomosci.

if ($CONFIG{'email_template’}

&& &valid_directory($CONFIG{'email_template'})) {
$message = SCONFIG{'email_template'};

}
elsif (SCONFIG{'recipient’} I~ /*none$/i || $CONFIG{'mail_list"}) {

$message = $results;
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494

Zdefiniowanie zmiennej konfiguracyjnemail_template oznacza, ze chcemy skorzysta¢
Z wlasnego pliku wzorca do formatowania wiadomosci. W przeciwnym razie zostanie
wykorzystany domyslny tekst. W linii 489. sprawdzamy, czy wzorzec zostat okreslony
i czy znajduje si¢ we wlasciwym katalogu. Odbywa si¢ to przez wywotanie procedury
valid_directory ktora zdefiniowano pod koniec programu. Jesli okreslono wzorzec,
w linii 490. ustawiamy$message na nazwe pliku. ($message bedzie uzyte przez procedurg
send_emaitlo rozstrzygnigcia, jaki jest format wysytanej wiadomoscei). Jesli nie — w linii
493. ustawiamy jej warto$¢ na domyslny tekst wiadomosci.

498
499
500
501
502
503

504
505
506
507
508
509

-> Jednym ze sposobdéw na przestanie kilku tablic do funkcji jest prze-

— taczy wszystkie kolejne parametry w jedng tablice (uniemozliwiajgc

tworzenie ich na ciggi tekstowe. Podczas wywotywania procedury Perl

przy tym identyfikacje ktérejkolwiek z tablic przekazanych jako parametr).
Bardziej efektywnym, cho¢ przy tym bardziej ztozonym sposobem na
przekazywanie tablic jako parametréw jest zastosowanie referencji,
opisane w wiekszosci podrecznikéw Perla.

if (SCONFIG{'recipient’} !~ /*none$/i) {
if (&send_email($subject, $from, SCONFIG{'recipient’}, SCONFIG{'cc'},
$CONFIG{'bcc'}, $message, ", ")) {
&error($Error_Message);

}
}

W liniach 498. do 503. przesytamy wiadomos¢ pod adresy zdefiniowane polem recipient.
W linii 498. upewniamy sig, ze pole to ma warto$¢ r6zna od none, a nastgpnie wywolujemy
procedurg send_emaibrobujac wysta¢ wiadomo$é. Jesli wyslanie si¢ nie powiedzie,
w linii 501. generowany jest komunikat biedu i program konczy prace.

foreach $recipient (split(/,/, $CONFIG{'mail_list'})) {
if (&send_email($subject, $from, $recipient, SCONFIG{'cc'},
$CONFIG{'bcc'}, $message, ", ")) {
&error($Error_Message);

}

}

W liniach 504. do 509. wysylamy list na adresy znajdujace si¢ na odpowiednich listach
dystrybucyjnych. W linii 504 rozpoczynamy petle kolejno przetwarzajaca adresy z listy,
wywolujac w liniach 505. i 506. procedurg send_emaillla kazdego z nich. W przypad-
ku niepowodzenia w linii 507. generujemy komunikat btedu i konczymy pracg programu.

Wysytanie odpowiedzi

516

Kolejna czgs¢ programu jest bardzo podobna do poprzedniej i powinna by¢ tatwa do
zrozumienia. Zajmujemy si¢ w niej wystaniem odpowiedzi do odwiedzajacego, o ile taka
odpowiedz zostata okreslona.

if (BCONFIG{'reply_message_template'} ||
$CONFIG{'reply_message_attach'})
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517

&& $CONFIG{'email}) {

Odpowiedz chcemy wysyta¢ jedynie wtedy, gdy odwiedzajacy udostepnit nam swdj adres
e-mailowy oraz okreslono wzor listu lub gdy zachodzi potrzeba wystania odwiedzaja-
cemu pliku. W liniach 516. 1 517. sprawdzamy, czy te warunki zostaty spelnione.

Przygotowanie do wysyiki

521

526
527
528
529
530
531

535
536
537
538
539
540

I znéw musimy zacza¢ od skonfigurowania kilku zmiennych pomocniczych.
$to = $from;

W linii 521. wykorzystujemy fakt, ze adres nadawcy odpowiedzi jest taki sam jak adres
odbiorcy wczesniejszego potwierdzenia wypetnienia formularza.

if (BCONFIG{reply_message_from'}) {
$from = SCONFIG{reply_message_from'};

else {
$from = $CONFIG{'recipient’};
}

Teraz mozemy ustawi¢ nowa wartos¢ zmiennej $from. W linii 526 sprawdzamy, czy zas
ustawiona warto$¢ zmiennej konfiguracyjnej reply_message_from. W takim przypadku
ustawiamy warto$¢ stosownie do wartosci zmiennej. Jesli nie — pobieramy wartos¢ ze
zmiennej konfiguracyjnegcipient.

if (BCONFIG{'reply_message_subject}) {
$subject = SCONFIG{'reply_message_subject’};

else {
$subject = "FormHandler Reply Message";

Nastgpnie przygotowujemy nagtéwek listu podobnie jak poprzednio. W linii 535.
sprawdzamy, czy zostata ustawiona warto§¢ odpowiedniej zmiennej konfiguracyjnej
okreslajacej temat listu. Jesli nie — nadajemy mu temat domys$lny.

Przygotowanie plikow do wysy#ki

544
545

546
547
548
549

Ostatnim krokiem przed wystaniem listu jest dotaczenie do niego wszystkich plikow
przygotowaych do wysytki w formacie wymaganym przez procedure send_email

if (SCONFIG{'reply_message_attach'}) {
local(@attachments) = split(/,/,
$CONFIG{'reply_message_attach'});
foreach $attachment (@attachments) {
if ($attachment =~ /A(textjuuencode|mime):(.+)$/) {
$filetype = $1;
$filename = $2;

W linii 544. sprawdzamy zawarto$¢ zmiennej konfiguracyjnej reply_message_attach,
aby stwierdzi¢, czy zawiera listg plikow. Jesli tak — w kolejnych liniach rozdzielamy ja
na pojedyncze nazwy plikow i zapamigtujemy w tablicy @attachements. W linii 546.
rozpoczynamy petle, w ktorej kazdy z nich zostanie odpowiednio przetworzony. W linii
547. upewniamy si¢, ze wybrano wlasciwa metode¢ kodowania, zapisujac ja w specjalne;j
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zmiennej$1, zas$ nazwe pliku w $2. Jak pamigtamy, wlasciwym formatem opisu pliku
do wystania jest:
text:/$ciezka/do/pliku
uuencode:/$ciezka/do/pliku/do/przekodowania
base64:/$ciezka/do/pliku/do/przekodowania
W liniach 548. i 549. zapamigtujemy nazwg pliku w zmiennej $filename, a rodzaj ko-
dowania — wsfiletype. Dzicki temu dalej bedziemy mogli porownaé je ze wzorcem,
ktore to poréwnanie mgoby zniszczy¢ oryginalne wartosci $1 i $2.

554 if (&valid_directory($filename)) {

555 push(@files, $filename);

556 if ($filetype eq 'mime’) { push(@encoding, 'base64’) }

557 else { push(@encoding, $filetype) }

558

559 }

560 }
Zanim dodamy to zlecenie do ostatecznej listy, musimy si¢ upewnié, ze plik znajduje
si¢ we wlasciwym katalogu, co stwierdzamy w linii 554. Jesli tak bedzie, nazwa pliku
dodawana jest do tablic@files. Nastgpnie sprawdzamy, czy typ kodowania to mime
i jesli tak — zmieniamy go nabase64 (Jest to spowodowane metoda komunikacji po-
migdzy send_emaih programenfrormHandle). W przeciwnym wypadku, w linii 557.,
zapamigtujemy kodowanie w tablicy @encoding.
Linia 559 konczy blok warunkowy z linii 547. za$ linia 560. petle foreachrozpoczeta
w linii 546.

565 $file = join(',', @files);

566 $encoding = join(',', @encoding);

567 }

Ostatnim krokiem jest potaczenie listy plikow i1 ich kodowan w ciagi tekstowe zapa-
migtane w odpowiednich zmiennych. Stosujemy do tego funkcje join Perla. W linii 567.
konczymy blok warunkowy if rozpoczety w linii 544., ktory sprawdza, czy zazadano
dotaczenia do wiadomosci jakiegos pliku.

Wysytanie listu

572
573
574
575
576

Teraz jestesmy juz gotowi do wystania odpowiedzi.

if (&send_email($subject, $from, $to, ", ",
$CONFIG{reply_message_template'}, $file, $encoding)) {
&error($Error_Message);

}

Poniewaz wczesniej przygotowaliSmy odpowiedz w formacie wymaganym przez pro-
cedurg send_emaijlteraz wystarczy juz tylko ja wywotaé, co odbywa si¢ w liniach 572.
i 573. W przypadku probleméw, w linii 574. wywotujemy procedure error. W linii 576.
konczy sig¢ blok if rozpoczety w linii 516., ktory okresla, czy nalezy wystaé¢ odpowiedz.
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Aktualizacja logu

584
585

589
590
591

-) Za kazdym razem, kiedy w formularzu korzystamy z plikéw, nalezy sie

Nastgpnym krokiem przetwarzania formularza jest sprawdzenie i ewentualne zapisanie
aktywnosci uzytkownikow do pliku logu.

if ($CONFIG{'log_filename'}

&& ($CONFIG{'log_fields'} || $CONFIG{'log_template'})) {

W celu aktualizacji logu nalezy ustawi¢ zmienna log_filename oraz log_fields lub
log_template. W liniach 584. do 585. sprawdzamy, czy odpowiednie zmienne sa ustawione.

if (!&valid_directory($CONFIG{'log_filename'})) {
&error("$CONFIG{'log_filename'} is in a restricted directory.");
}

W liniach 589. do 591. ponownie wykorzystujemy procedure valid_directoryw celu
upewnienia sig, ze log znajduje si¢ w odpowiednim katalogu.

upewniaé, ze dotyczg one plikéw we wtaSciwym katalogu. W ogdlnosci
nie wolno przyjmowaé zatozenia co do integralnosci informacji
przestanych z formularza. DoS¢ tatwe jest skopiowanie formularza
i przygotowanie przez uzytkownika zmodyfikowanej kopii, ktéra postuzy
do wystania nieprawidtowych danych.

Generowanie unikalnego identyfikatora

597
601
602
603

608
609

613
614
615

Pierwszym krokiem podczas aktualizacji logu jest wygenerowanie unikalnego identyfi-
katora uzytkownika, jesli jest on potrzebny.

if (SCONFIG{'log_uid"}) {
if (!&valid_directory($CONFIG{'log_uid})) {
&error("$CONFIG{'log_uid'} is in a restricted directory.");
}

W linii 597. sprawdzamy, czy zdefiniowana jest zmienna konfiguradggaid, ktora
okresla, czy nalezy wygenerowac identyfikator. Jesli tak, w liniach 601. do 603. wy-
wolujemy procedure valid_directory aby upewnic sig, ze okre§lony plik znajduje si¢ we
wlasciwym katalogu.

$log_uid_file = SCONFIG{'log_uid'};
$CONFIG{log_uid} =";

W linii 608. ustawiamy zmienna $log_uid_file na nazwe pliku zapisana w odpowiednie;j

zmiennej konfiguracyjnej, a w linii 609. kasujemy zawarto$¢ zmiennej log_uid, przygo-
towujac ja do przechowywania identyfikatora uzytkownika.

if (&lock($log_uid_file, SLOCK_DIR, $MAX_WAIT)) {
&error($Error_Message);

}

Mozliwe jest, ze dwaj rozni uzytkownicy wysla formularz w tym samym momencie, w tym
przypadku nalezy si¢ upewni¢, ze nie otrzymaja tego samego identyfikatora. W linii 613.
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619
620
621
622
623
627
628
629
630

631
632
633
634
635
636
637

640
641
642

wywotujemy procedure lock (z dotaczonego pliku locksubs.pl) w celu zablokowania
pliku identyfikatora. (Zabezpiecza to przed odwotaniami do tego pliku innych programow,
ktore sprawdza obecno$¢ blokady za pomoca procedury lock). W linii 614. wywotujemy
procedurg error w przypadku bledéw w blokowaniu.

if (open(LOG_UID, $log_uid_file)) {
$previous_uid = <LOG_UID>;
chop($previous_uid) if ($previous_uid =~ An$/);
$CONFIG{'log_uid'} = ++$previous_uid,;
close(LOG_UID);
open(LOG_UID, ">$log_uid_file")

|| &error("Can't update $log_uid_file ($!).");

print LOG_UID "$CONFIG{log_uid'}";

}

W liniach 619. do 629. otwieramy plik identyfikatora, odczytujemy go i aktualizujemy.
W linii 619. podejmujemy probg otwarcia pliku do odczytu. Jesli proba sig¢ powiodta,
odczytujemy poprzedni identyfikator i zapamigtujemy go w zmiennej $previous_uid.

W linii 621. usuwamy z niego zbgdny znak konca linii. W linii 622. zwigkszamy wartos¢
identyfikatora o jeden i podstawiamy go pod zmienng log_uid, po czym w linii 623.
zamykamy plik. W linii 627. podejmujemy probg otwarcia pliku do zapisu w celu
uaktualnienia wartoéci identyfikatora. W przypadku wystapienia bledu wywotujemy
procedure error. W przeciwnym razie w linii 629. zapisujemy w pliku nowy identyfikator.

else {
open(LOG_UID, ">$log_uid_file")
|| &error("Can't create $log_uid_file ($!).");
print LOG_UID 1;
$CONFIG{log_uid?} = 1;
}

Jesli w linii 619. wystapi jaki$ problem z otwarciem pliku, przyjmujemy, ze go jeszcze
nie ma i nalezy go utworzy¢. W linii 632. podejmujemy probe utworzenia go, a w linii
633. wywotujemy procedurg error, jesli si¢ to nie powiedzie. Nast¢pnie zapisujemy do
pliku nowy identyfikator.

close(LOG_UID);
&unlock($log_uid_file, SLOCK_DIR);
}

Bez wzgledu na to czy zaktualizowali$my istniejacy identyfikator, czy przygotowalisSmy
nowy, mozemy teraz zamkna¢ plik i odblokowaé¢ go. W linii 642. konczymy blok wa-
runkowy rozpoczety w linii 597.

Zapis rekordu logu

646
647
648
649
650

Teraz jestesSmy juz gotowi do zapisania rekordu do logu.

if (&lock($CONFIG{'log_filename'}, $LOCK_DIR, $MAX_WAIT)) {
&error($Error_Message);

}
open(LOG, ">>$CONFIG{'log_filename'}")
|| &error("Could not open $CONFIG{'log_filename'} ($!).");
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652

653
656
657
658
659

664
665

667
668
669
670
671
672

676
677
678

682
683
684
685
686
687
688
689
690
691
692

Linie 646. do 648. blokuja plik, a linie 649. do 650. zajmuja si¢ jego otwarciem do do-
pisywania. (Chcemy dolaczaé nowe rekordy na koncu istniejacego pliku).

if (BCONFIG{'log_template'} &&
&valid_directory($CONFIG{'log_template'})) {

&parse_template($CONFIG{'log_template'}, *LOG)
|| &error("Could not open $CONFIG{'log_template ($!)."}");

else {

W linii 652. sprawdzamy, czy zostata zdefiniowana zmienna log_template i czy wska-
zuje na plik w dostegpnym katalogu, po czym aktualizujemy log wywotujac po prostu
funkcje parse_templaté okreslajac nazwe pliku wyjsciowego. W przypadku biedoéw
wywotujemy procedurg error.

@log_fields = split(/,/, SCONFIG{'log_fields'});
$num_fields = @log_fields;

Jesli nie zostat okreslony plik wzorca, nalezy skorzysta¢ z domyslnego formatu. W linii 644.
dzielimy zmienna log_fields na indywidualne nazwy pol i zapamigtujac je w tablicy
@log_fields. W linii 665. ustawiamy$num_fields na ilos¢ pol logu.

if (SCONFIG{'log_delimiter?}) {
$log_delimiter = $CONFIG{'log_delimiter};

else {
$log_delimiter = \t";
}

W linii 667. sprawdzamy, czy zostata zdefiniowana zmienna konfiguracyjna log_delimieter.
Jesli tak, to przepisujemy ja do zmiennej $log_delimiter. W przypadku gdy nie zostata
zdefiniowana, ustawiam$log_delimiter na znak tabulacji.

if (SCONFIG{'log_uid}) {
print LOG "$CONFIG{'log_uid'}$log_delimiter";
}

Pierwszym polem, ktére dodamy do pliku logu, jest identyfikator uzytkownika (jesli takowy
istnieje). W linii 676. sprawdzamy, czy zostal on zdefiniowany i jesli tak, w linii 677.
zapisujemy go do logu wraz z odpowiednim separatorem.
for ($field_num = 0O; $field_num < $num_fields; $field_num++) {
if (BCONFIG{$log_fields[$field_num]}) {
print LOG $CONFIG{$log_fields[$field_num]};
}

else {
print LOG $FORM({$log_fields[$field_num]};

}
print LOG $log_delimiter if ($field_num < $num_fields — 1);

Lrint LOG "\n";
}
Teraz wystarczy przejrze¢ wszystkie wyszczegdlnione pola logu, zapisujac ich wartosci
do pliku. Wlinii 682. rozpoczynamy petle, ktora to wykonuje. Nastepnie sprawdzamy,
czy przegladane pole jest zmienna konfiguracyjna i jesli nig jest, przepisujemy odpO-
wiednia warto$¢ z tablicy %CONFIG. Jesli nie — warto$¢ pobieramy z tablicy %FORM.
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W linii 689. dodajemy separator, pod warunkiem ze nie jest to jeszcze ostatnie pole. Po
zakonczeniu petli, w linii 691. dodajemy znak konca linii do oddzielenia rekordu od in-
nych. Linia 692. koniczy blok warunkowy if rozpazety w linii 652.

696 close(LOG);
697 &unlock($CONFIG{'log_filename'}, $LOCK_DIR);
698 }

Po aktualizacji logu zamykamy plik i zwalniamy jego blokadg. Nastgpnie konczymy
blok warunkowyif z linii 584.

Wyswietlanie odpowiedzi

Ostatnia rzecz, jaka pozostala do zrobienia, to wyswietlenie podsumowania dla odwie-
dzajacego. FormHandleroferuje tutaj kilka mozliwosci.

Odestanie do innej strony

Pierwsza mozliwosc¢ jest najlatwiejsza do zaprogramowania i polega na odestaniu uzyt-
kownika do innej strony.

707  if (BCONFIG{'redirect?}) {

711 print "Location: $CONFIG{'redirect \n\n";

712}

W linii 707. sprawdzamy, czy ustawiona jest warto$§¢ zmienne;j redirect. Jesli tak, w linii
711. generujemy nagtowki HTTP, ktore spowoduja, ze przegladarka otworzy inng strong
(wigcej informacji na temat nagtdéwkow HTTP znajdziesz w dodatku F).

Wygenerowanie odpowiedzi

Kolejna mozliwos¢ to wygenerowanie na podstawie wzorca odpowiedniej strony

HTML-owe;j.
713  elsif (BCONFIG{'success_html_template'}
714 && &valid_directory($CONFIG{'success_html_template'})) {
718 print "Content-type: text/htmi\n\n";
719 if (1&parse_template($CONFIG{'success_html_template'}, *STDOUT)) {
720 &error("Can't open $CONFIG{'success_html_template'} ($!).");
721 }
722}

W liniach 713. do 714. sprawdzamy, czy okreslony zostal wzorzec odpowiedzi i czy
znajduje sig¢ on we wlasciwym katalogu. Jesli tak, w linii 718. generujemy odpowiedni
naglowek, a w liniach 719. do 721. zajmujemy si¢ przetworzeniem pliku wzorca i obstuga
ewentualnych btedow.

Wygenerowanie domysinej odpowiedzi

Ostatnia mozliwos¢ to wygenerowanie domyslnej odpowiedzi programu podsumowujacej
dane podane w formularzu.
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723
724
725
726
727
728
729
730
731
732
733
734
735
736
737
738
739
740
741
742
743
744
745
746

else {
# Print a Generic Success HTML Page.

print <<HTML_END;
Content-type: text/html

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>FormHandler Results</TITLE>
</HEAD>
<BODY BGCOLOR=#FFFFFF TEXT=#000000>
<CENTER>
<H1>FormHandler Results</H1>
</CENTER>
Thank you. Below is a summary of your submission.
<p>
<PRE>
$results
</PRE>
</BODY>
</HTML>
HTML_END

}

Linie 727. do 745. uzywaja wieloliniowego bloku print do wygenerowania prostej stro-
ny, zawierajacej (w linii 741.) rezultat wygenerowany wczesniej (w liniach 414. do
484.). W linii 746. konczymy blok warunkowy if z linii 707., ktory sprawdzal, jakiego
typu odpowiedzi udzieli¢ uzytkownikowi. Konczymy tam roéwniez glowny program.

-> Pusta linia generowana przez 729. linie programu jest niezbednym

elementem formatu nagtéwka HTTP. Podobna konstrukcja wystgpita
w linii 711.

Sprawdzanie waznosci katalogu (procedura)

754

756
757

759

W programie wystegpuje kilka miejsc, w ktorych wysytamy lub przetwarzamy pliki
okreslone w formularzu lub konfiguracji. Jak wspomnieli§my juz wcze$niej, z punktu
widzenia bezpieczenstwa systemu jest niezwykle wazne, aby upewnic sig, ze pliki te
pochodza z wilasciwego katalogu, ktorego nie dotycza ograniczenia (ustawiane zwykle

przez administratora programu). W tym celu procedura wykorzystuje dwie globalne tablice:
@ALLOWED_ATTACH_DIRS i @RESTRICTED_ATTACH_DIRS.

sub valid_directory {
Lini¢ 754. rozpoczynamy od deklaracji i nazwy procedury.

local ($filename) = $_[0];
local ($allowed_path, $restricted_path);

Procedura jest wywolywana z parametrem zawierajacym nazwe pliku do sprawdzenia.
W linii 756. przypisujemy ja do lokalnej zmiennej $filename. Linia 757. deklaruje dwie
dodatkowe zmienne lokalne uzywane wewnatrz procedury.

local($valid_dir) = 0;
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760
761
762
763
764
765
766

768
769
770
771

772
773

Kolejno deklarujemy znacznil$valid_dir i inicjujemy jego warto$¢ wpisujac zero.
Zmienna ta postuzy do $ledzenia poprawnos$ci lokalizacji pliku w réznych miejscach
procedury. Zaczynamy od przypuszczenia, ze plik nie znajduje si¢ w prawidlowym ka-
talogu.
if (BALLOWED_ATTACH_DIRS[0] =~ /*all$/i) { $valid_dir = 1 }
else
for{each $allowed_path (@QALLOWED_ATTACH_DIRS) {
$valid_dir = ($filename =~ /"$allowed_path/);
last if $valid_dir;
}
}

Najpierw musimy sprawdzi¢, czy plik znajduje si¢ w dozwolonym katalogu. W linii
760. sprawdzamy, czy pierwszym elementem tab&ay LOWED_ATTACH_DIRS jest
all , w tym przypadku ustawiamy warto$¢ $valid_dir na 1. Jesli nie — w linii 762. rozpo-
czynamy petle przegladajaca kolejne elementy @ALLOWED_ATTACH_DIRS. Linia 763.
jest troche zagmatwana — stuzy do sprawdzenia, czy nazwa pliku zawiera na poczatku
$ciezke z tablicy podstawiajac pod $valid_vir wynik poréwnania (0 lub 1). W linii 764.
przerywamy petlg, jesli tylko zmienna $valid_dir osiagngta juz warto$¢ 1 (innymi stowy
— jesli odnalezlismy juz $ciezke dostepu do pliku w tablicy @ALLOWED_ ATTACH_DIRS).

foreach $restricted_path (@RESTRICTED_ATTACH_DIRS) {
$valid_dir = ($filename !~ /"$restricted_path/);
last if I$valid_dir;

}

Teraz mozemy wykona¢ nieco inny test w odniesieniu do tablicy @RESTRICTED_
ATTACH_DIRS (jesli takowa zdefiniowano). W linii 768. rozpoczynamy petlg przeglada-
jaca jej elementy. Tym razem sprawdzamy, czy nazwa pliku nie zaczyna si¢ od $ciezki
wyszczegolnionej w tablicy. Podobnie jak poprzednio, pgtla zostaje przerwana, jesli
zmienna$valid_dir zawiera 0. (Warto poréwnac¢ te linie z liniami 763. i 764. i sprobo-
wac odpowiedzie¢ na pytanie, dlaczego ich dziatanie jest odwrotne).

return $valid_dir;

W linii 773. zwracamy ostateczng warto$¢ zmiennej $valid_dir i konczymy blok kodu
procedury.

Generowanie komunikatow btedow (procedura)

780

784
785

W niniejszej ksiazce znajdziemy rézne sposoby zglaszania bledow. Wigkszos¢ z nich
korzysta z procedury bibliotecznefror. Jej wykorzystanie jest oczywiscie wytacznie
sprawa wiasnych preferencji. Program uzywa lokalnej procedury, a nie procedury z ze-
wngtrznej biblioteki, aby moc elastyczniej obstlugiwaé rdézne rodzaje btedow.

sub error {
Procedurg rozpoczynamy od deklaracji jej nazwy.

local($error) = $_[0];
print "Content-type: text/html\n\n";
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Wywotanie procedury zawiera komunikat bedu jako pierwszy parametr. Przepisujemy
go do zmiennej lokalngjerror (w linii 785.) i generujemy odpowiedni nagtéwek strony.

Raportowanie brakujacych pol

790
795
796
797
798

799
800
801

802
803
804

808
809
810

811

812
813
814

818
819
820
821
822
823
824

W procedur¢ wbudowano specjalna obstuge btedu dotyczacego brakujacych pol.

if ($error eq 'missing_required_fields") {
$CONFIG{'error_fields'} = "<UL>\n";
foreach $missing_required_field (@missing_required_fields) {
if (BALT_NAME{$missing_required_field}) {
$CONFIG{'error_fields'} .=
"<LI>$ALT_NAME{$missing_required_field)\n";

else {
$CONFIG{error_fields’} .=

"<LI>$missing_required_field\n";

}
}
$CONFIG{'error_fields'} .= "</UL>";

W linii 790. sprawdzamy, czy zgloszono btad brakujacych pol. Jesli tak, w liniach 795.
do 804. ustawiamy zmienng error_fields formularza tak, aby zawierata list¢ brakujacych
pol. (Skorzystamy z niej w pliku wzorca). Linia 795. rozpoczyna nadawanie wartosci
zmiennejerror_fields znacznikiem HTML-owym otwierajacym nie numerowang liste.
W linii 796. rozpoczynamy petle przegladajaca poszczegdlne brakujace pola (ktore za-
pamigtane sa w zmiennej @missing_required_fields). W linii 797. sprawdzamy, czy
dla przegladanego pola istnieje nazwa alternatywna. Jesli tak, linia 798. dodaje do
error_fields element listy zawierajacy nazwg alternatywna. Jesli nie, poshugujemy sig¢ po
prostu nazwa zmiennej. Po zakonczeniu pgtli dodajemy znacznik HTML-owy zamyka-
jacy liste.
if (SCONFIG{'error_html_template’}
&& &valid_directory($CONFIG{'error_html_template'})) {
if (\&parse_template($CONFIG{'error_html_template'},

*STDOUT)) {
$error = "Can't open $CONFIG{'error_html_template'}

$H."

else { exit }

Linie 808. i 809. stuza do sprawdzenia, czy zostat okreslony wzorzec komunikatu. Jesli tak,
linia 810. podejmuje probg przetworzenia go, w przypadku niepowodzenia zmieniajac
odpowiednio komunikat o bigdzie. (Teoretycznie moglibySmy wywota¢ ponownie pro-
cedurg error, jednak rozpoczeliSmy juz wys$wietlanie nagtdéwka HTML-owego i takie
dziatanie mogloby wprowadzi¢ w btad serwer WWW). Jesli nie ma zadnych dalszych
problemow, w linii 813. konczymy program.

else {
print <<HTML_END;
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>FormHandler Alert: Missing Required Fields</TITLE>
</HEAD>
<BODY BGCOLOR=#FFFFFF TEXT=#000000>
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825 <CENTER><H4>FormHandler Alert: Missing Required
Fields</H4></CENTER>

826 The following fields were not filled in when you submitted your form,

827 but are required information.

828 <pP>

829 <HR>

830 <pP>

831 $CONFIG{'error_fields'}

832 <BR>

833 <HR>

834 <pP>

835 Please use the <B>Back</B> button on your browser to return and

836 complete the Form.

837 </BODY>
838 </HTML>
839 HTML_END

840 exit;
841 }
842 }

Jesli wzorzec komunikatu btedu nie zostat okreslony, w dalszej czgsci korzystamy
z blokuprint w celu wygenerowania domyslnej strony komunikatu i konczymy dziatanie
programu. Linia 842. konczy blok warunkowy rozpoczgty w linii 790.

Raportowanie innych btedow

Jesli btad nie jest skutkiem niewypetnienia wszystkich wymaganych pol, wtedy gene-
rujemy domyslng strong¢ komunikatu. Zauwazmy, ze jest ona rowniez wyswietlana
w przypadku blednego przetworzenia wzorca.

844 # For any other errors, just print a title and heading which supplies
845 # the error.

846

847 print <<HTML_END;

848 <HTML>

849 <HEAD>

850 <TITLE>$error</TITLE>

851 </HEAD>

852 <BODY BGCOLOR=#FFFFFF TEXT=#000000>

853 <CENTER>
854 <H4>$error</H4>
855 </CENTER>

856 </BODY>
857 </HTML>
858 HTML_END
859 exit;

860 }

W liniach 847. do 858. korzystamy z blogtint. Linia 859. przerywa program, a linia
860. kaiczy blok kodu procedury.

Propozycje rozszerzen

Pomimo ze w naszym programie uwzgledniliSmy najbardziej poszukiwane wtasciwosci
tego typu programow, zawsze jest miejsce na rozbudowe. Jesli jestesS w twdrczym nastroju,
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skorzystaj z przedstawionych ponizej propozycji mozliwych modyfikacji. (W programie
zawarli$my juz wigkszo$¢ naszych pomystow, dlatego ponizsza lista jest najkrotsza ze
wszystkich publikowanych w tej ksiazce).

Konfiguracja katalogu bazowego. ObecnieFormHandler wymaga podawania peinych
sciezek do plikow wzorcow, danych itp. Poniewaz wigkszo$¢ z nich umiescisz najpew-

niej we wspolnym katalogu, mozna by sprobowa¢ doda¢ mozliwos¢ okreslenia katalogu
podstawowego w formie zmiennej konfiguracyjnej formularza lub programu (ta druga
mozliwos¢ jest bezpieczniejsza). Wiele innych programow w tej ksiazce korzysta z réznych
katalogow podstawowych, wigc w przypadku watpliwosci mozesz zawsze sprobowaé
wykorzysta¢ ich kod.

Okreslenie alternatywnego sposobu sortowania. Okreslenie porzadku, w jakim sa wy-
$wietlane oraz zapisywane pola, nie jest zbyt skomplikowane. Mozna jednakze sprobowac
uproscic¢ te¢ czynno$¢ dotaczajac odpowiednig informacje bezposrednio do nazwy pol
(co przy okazji zabezpieczy nas przed pominigciem ktorego$ z pol). Program mozna
fatwo zmienic tak, aby przyjmowat pola w nastgpujacym formacie:

email.P1.L2

W ten sposo6b polemail znajdowatoby sie pierwsze na wydruku (P1), a drugie w logu
(P2). A moze wynajdziesz jeszcze lepszy format?

Kopiowanie plikéw na serwer. HTML umozliwia tworzenie formularzy do kopiowania
plikéw na serwer. Bez problemow mozna doda¢ taka wilasciwo$¢ do FormHandlera

Wieloczesciowe formularze. Czasem potrzeba wigcej niz jednego formularza do pobra-
nia informacji od odwiedzajacego, szczegdlnie w przypadku rozbudowanych ankiet.
Mimo ze jest to nieco bardziej ztozone, mozna bez przeszkdd dodaé¢ do programu moz-
liwo$¢ pracy z wieloczeséciowymi formularzami. Cata sztuka polega na przekazywaniu
informacji migdzy kolejnymi jego czg$ciami. Mozna do tego celu uzy¢ ukrytych pol,
plikow tymczasowych lub cookies. Bardziej zaawansowani uzytkownicy moga sprobo-
wac obsthuzy¢ sytuacje, gdy uzytkownik zrezygnuje w potowie z dalszego wypelniania
formularzy. Zastanow sig, jak wowczas aktualizowac logi. (Nie jest to wcale takie pro-
ste, jak si¢ wydaje).

Administracja logami. Mimo ze wymaga to zazwyczaj napisania osobnego programu,
bytoby wygodnie mie¢ mozliwo$¢ przegladania i edycji plikow logow. Niektore osoby
moga na przyktad wprowadzi¢ nieprawidtowy adres e-mailowy, co spowoduje przesy-
tanie do administratora komunikatéw systemowych o niedostgpnosci adresata poczty.
Warto byloby mie¢ wtedy mozliwos$¢ usunigcia odpowiedniego rekordu poprzez interfejs
WWW. Dalsza rozbudowa byloby danie uzytkownikom mozliwos$ci skreslania si¢ z listy
dystrybucyjnej.

Ograniczone ustugi e-mailowe. Jesli nie jeste§ zainteresowany stosowaniem programu
w celubudowy listy dystrybucyjnej, warto poprawi¢ jego system bezpieczenstwa ogra-
niczajac adres odbiorcy$fecipient) do jednej lub kilku domen. Na przyktad, jesli serwer za-
rejestrowany jest w domen@mena.conmozesz ograniczy¢ wartosci zmiennej $reci-
pient do takich, ktore koncza sig ciagiem znakow domena.com, blokujac w ten sposob
mozliwo$¢ stosowania programu jako bramki pocztowej do wysylania wiadomosci
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Twoim serwerem SMTP. (Dotyczy to prawdopodobnie tylko takiej sytuacii, w ktorej pro-
gram jest wykorzystywany przez wielu uzytkownikow, poniewaz tablica (@REFERERS
umozliwia juz teraz ograniczanie dostgpu).



