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DODAJ DOTKOSZYKA Tworzenie grafiki komputerowej i korekcja zdje¢ cyfrowych kojarza sie zwykle z drogim
i skomplikowanym oprogramowaniem. Paint Shop Pro jest doskonatym przyktadem na
to, ze moze byc¢ inaczej — rozsadna cena, prosta obstuga i zaawansowane mozliwosci to
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cyfrowych. Moze stuzyc jako edytor do tworzenia elementow graficznych, np. na strony
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i przygotowac je do umieszczenia w internetowej galerii. Poznasz tez mozliwosci palety
History, pozwalajacej na cofanie operacji dokonanych na obrazie, i nauczysz sie
korzystac z narzedzi wektorowych.

* Poprawa jakosci skanowanych obrazéw

» Korekcja kolorystyki i o$wietlenia na fotografiach cyfrowych

* Retusz postaci na zdjeciach

* Wykorzystanie formatu RAW

* Naprawa starych zdje¢

* Przygotowanie internetowej galerii fotograficznej
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do obrazu
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Rozdziat 5.
Przygotowywanie obrazow
| elementow graficznych

na potrzeby internetu

W tym rozdziale:
¢ Tworzenie tla strony internetowej.

¢ Formaty, w ktérych nalezy zapisywac obrazy przeznaczone
do wykorzystania w sieci.

¢ Przygotowywanie zdje¢, ktére chcesz zamie$ci¢ na stronie internetowe;j.

¢ Przygotowywanie grafiki, ktorg chcesz zamie$ci¢ na stronie internetowe;j.
¢ Podglad obrazu w przegladarce internetowe;.

¢ Przygotowanie fotografii do przestania za pomoca poczty elektroniczne;.
¢ Tworzenie miniaturek do zamieszczenia na stronie — wlasny skrypt.

¢ Tworzenie przyciskow.

¢ Tworzenie i dodawanie do fotografii znaku wodnego.

¢ ,Krojenie strony na plasterki”.

¢ Tworzenie efektu obrazu zmieniajacego si¢ w inny obraz.

Internet — dobrze wszystkim znana sie¢ — ma coraz szersza rzesze uzytkow-
nikéw. Mozliwosci, jakie stwarza, sprawiaja, ze zainteresowane korzystaniem
z niego jest juz nie tylko wojsko, naukowcy czy mtodzi ludzie, ale i kazda inna
grupa wiekowa czy spoteczna; jednym stowem — wszyscy. Firmy programi-
styczne, wychodzac naprzeciw oczekiwaniom uzytkownikéw tworzonych przez
nie produktéw, od lat tworza i udoskonalaja programy stuzace do projektowania
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stron internetowych czy grafiki. Wtasnie — grafiki. Takim programem jest
réwniez Paint Shop Pro. Mozesz w nim stworzy¢ elementy graficzne gotowe
m.in. do wykorzystania na stronie WWW (takie jak przyciski czy tlo); mozesz
réwniez podejrzed, jak bedzie wygladal obraz, ktéry cheesz zamieéci¢ w internecie,
w jednej z wybranych przegladarek internetowych dostepnych na rynku (oczy-
wicie nalezy ja uprzednio zainstalowa¢ na swoim komputerze). W programie
PSP mozesz zapisa¢ obrazy przeznaczone do wykorzystania w sieci — wybor
sposéb zapisu jest niezwykle wazny m.in. ze wzgledu na szybko$¢, z jaka obraz
wys$wietlany bedzie na stronie.

PSP pozwala ponadto — za pomocg dodatkowego modutu firmy Digimarc
— osadzi¢ w fotografii, ktéra ma zosta¢ zamieszczona w internecie, informacje
o prawach autorskich. Jest to zabezpieczenie przed kradziezg przez inne osoby
obrazéw Twojego autorstwa i przypisywania sobie przez nie praw autorskich
do Twojego dzieta. Korzystanie z technologii Digimarc jest jednak odptatne
— nalezy wykupi¢ licencje na oznakowanie okre$lonej liczby zdje¢ (hutpy//www.
digimarc.com). Mozesz jednak zabezpieczy¢ swoje zdjecia w inny sposéb. Wpraw-
dzie nie bedziesz mégt wprowadzi¢ do nich informacji o sobie, jednak mozesz
by¢ pewien, ze jesli kto§ bedzie chcial przywlaszczy¢ sobie Twoja fotografie,
nieco skomplikuje mu to realizacj¢ planu — mowa jest tutaj o stworzeniu wia-
snego znaku wodnego zamieszczanego na fotografii.

Czy przesylale$ kiedys$ obrazy za pomoca poczty elektronicznej? Zapewne tak.
Czy jednak uprzednio w odpowiedni sposéb przygotowates taki obraz? Jesli nie
wiesz, jak to zrobi¢, przeczytaj ten rozdzial. Znajdziesz w nim podpowiedzi
i wskazowki dotyczace sposobu wykorzystania wymienionych wyzej mozliwo-
$ci programu PSP w zakresie przygotowywania materialéw na potrzeby internetu.

Tworzenie tta strony internetowej

Kazda strona internetowa, kt6ra tworzymy, musi sktada¢ sie z tta i zamieszczo-
nych na nim elementéw. Tto moze by¢ jednolitego koloru, by¢ stworzone
z tekstury lub powtarzajacych si¢ wzorkéw. Jesli zamierzasz w programie PSP
tworzy¢ grafike, ktéra ma pelni¢ funkeje tha, powiniene$ wiedzie¢ o jednej bardzo
waznej rzeczy. Najczeéciej caly proces rozpoczyna sie od stworzenia w programie
PSP matego dokumentu (méwimy w tej chwili o tworzeniu niezbyt skom-
plikowanego tta), ktéry bede roboczo nazywata ,kafelkiem”. Tto powstanie
z powielenia na stronie stworzonego przez Ciebie kafelka. Przegladarka in-
ternetowa pobiera obraz tla, a nastgpnie powiela go i taczy poszczegélne czesci
ze sobg tak, aby malymi fragmentami wypelni¢ cala strone. Jesli tto Twojej
strony jest jednolitym kolorem, nie bedziesz w stanie powiedzie¢, gdzie jeden
kafelek si¢ koniczy, a gdzie zaczyna kolejny. Jesli jednak kafelek zostal utworzony
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z tekstury lub wzorkéw (skomplikowanych ksztaltéw i réznych koloréw), to
czasem granice pomiedzy ich taczeniami mogtyby si¢ sta¢ si¢ widoczne w oknie
przegladarki. Program PSP pomoze Ci jednak rozwigza¢ ten problem. Wystar-
czy w tym celu wykorzysta¢ polecenie Seamless Tiling. Najpierw pokaze Ci jed-
nak, jak stworzy¢ prosty kafelek, a dopiero w dalszej kolejnosci zajmiemy sie
przygotowaniem go tak, aby po jego powieleniu w przegladarce internetowej
miejsca taczenia pomigdzy poszczeg6lnymi jego kopiami nie byty widoczne.

Cwiczenie 5.1.

Tworzenie ,kafelka”, ktéry moze zosta¢ wykorzystany do stworzenia strony
internetowej (po powieleniu go przez przegladarke i wypelnieniu nim strony).

1. Utworz nowy dokument w oknie programu PSP (polecenie File/New),
ktéry bedzie mial rozmiary 150150 pikseli i tto koloru biatego.

1— Tworzac nowy dokument, ktéry chcesz wykorzysta¢ do stworzenia tfa strony

internetowej (czyli wspominany ,kafelek”), pamietaj o tym, aby nie miat on zbyt duzych
Wekazéwk rozmiaréw. Moze to bowiem spowodowad, ze bedzie sie zbyt dtugo wczytywat na strone.
W przypadku matych ,kafelkéw” przegladarki internetowe znacznie szybciej wypetniaja
nimi strone, powielajac je.

2. Powigksz widok w stworzonym oknie obrazu (naci$nij klawisz Z i kilka
razy kliknij obszar dokumentu).

3. Utwérz nowg warstwe.

4. Uaktywnij narzedzie Flood Fill i wybierz kolor, ktérym chcesz wypelni¢
obszar stworzonej przed chwilg warstwy dokumentu (,,kafelka”). Nastepnie
kliknij w oknie obrazu, wypelniajac je wybranym kolorem (rysunek 5.1).

Rysunek 5.1.
Okno dokumentu,
ktéry zostanie
przeksztatcony

w ,kafelek”,
zostato
wypetnione
kolorem

5. Stwérz kolejng warstwe i wybierz dowolny wzorek lub gradient, ktérym
chcesz jg wypelni¢. Nastepnie uzyj w tym celu narzedzia Flood Fill.

6. Zmniejsz stopien krycia aktywnej warstwy (rysunek 5.2).
1. Polycz ze soba wszystkie warstwy (Layers/Merge/ Merge All (Flatten)).
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Rysunek 5.2. B Image1” @ 150% (R.

~Kafelek”, ktéry
powstat w wyniku
wypetnienia warstw
obrazu kolorem

i wzorkiem

oraz zmiany

stopnia krycia warstwy
potozonej najwyzej

w catym stosie

Cwiczenie, ktére przed chwila wykonales, jest bardzo prostym przykladem
tworzenia tla. Celem bylo tutaj pokazanie jedynie samej zasady powstawania
kafelka, ktéry powielony na stronie WWW stworzy jej tto. Mozesz oczywiscie
konstruowac go, wybierajac sposrod wszystkich dostepnych w programie koloréw,
tekstur, wzorkow i gradientéw. Mozesz réwniez wykorzysta¢ do jego stworze-
nia znajdujace sie w programie efekty lub po prostu fotografie. Podczas doboru
elementéw majacych utworzy¢ tlo pamietaj jednak whasnie o tym, ze ich kolor
nie powinien by¢ zbyt krzykliwy, a one same nadmiernie wyttoczone ani zbyt
przykuwajace uwage. Wyobraz sobie, jak bedzie wygladala strona stworzona
z takich kafelkéw — wiedz o tym, ze najwazniejsze s3 jednak elementy, ktére
zamieszczone zostang na tle, a nie ono samo.

Cwiczenie 5.2.

Przygotowanie kafelka tak, aby po jego powieleniu w przegladarce internetowe;j
miejsca faczenia pomiedzy poszczegdlnymi jego kopiami nie byty widoczne.

1. Otwérz w programie ,kafelek”, ktéry cheesz wykorzysta¢ do stworzenia
tla. Upewnij sie, ze sklada sie on z jednej warstwy. Jesli tak nie jest, polgcz
ze sobg wszystkie jego warstwy.

2. Wybierz polecenie Effects/Image Effects/Seamless Tiling.

3. W otwartym oknie dialogowym (rysunek 5.3) zaznacz opcje Show tiling
preview. Otworzone zostanie okno podgladu (rysunek 5.4), umozliwiajace
zobaczenie, jak bedzie wygladalo tlo strony utworzone z powielonego
(otwartego w oknie programu PSP) kafelka.

4. Zaznaczajac jedna z opcji w polu Tiling method, okre$lasz sposob, w jaki
majg zosta¢ utozone obok siebie kolejne kopie obrazu, Direction pozwala
zdefiniowa¢ kierunek, w jakim beda scalane ze soba poszczegélne kopie
obrazka. Tak naprawde nalezy poeksperymentowac¢ z réznymi ustawieniami
w oknie dialogowym i wybra¢ te, przy ktérych obraz tta w oknie podgladu
bedzie wygladal najkorzystniej. Na koniec kliknij OK, aby zatwierdzi¢
zmiany.
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% Spamless Tiling \Z|@@
- S

4

B w3 [EEFE

Show tiling preview
Tiling method Settings
() Edge

() Cormer Wertical offset (%) 27 :v
. —
(&) Mirmar \wlidh %) FTRE
—_—

Direction Trangition [%]: 73 S
() Horizontal —
(&) Vertical Corner style
() Bidirsctional £

[ (5] I [ Cancel ] I Help J

Rysunek 5.3. Okno dialogowe Seamless Tiling i jego opcje. Zaznacz jedng z nich — Show tiling preview,
a wéwczas w oknie programu otwarte zostanie okno Seamless Tiling Preview, umozliwiajgce zapoznanie
sie z wyglgdem tfa strony utworzonego z powielonego (otwartego w oknie programu PSP) kafelka

Rysunek 5.4.
Okno dialogowe
Seamless Tiling Preview

mz &|

] Shaw original

Formaty, w ktorych nalezy zapisywac obrazy
przeznaczone do wykorzystania w sieci

Aby méc wykorzystac na stronie WWW utworzone w PSP elementy, musza one
zosta¢ uprzednio zapisane. Wybor formatu zapisu jest niezwykle wazny. Kazdy
z bowiem z formatéw wykorzystywanych na potrzeby sieci ma pewne cechy,
ktére moga sta¢ sie zaletami, ale i wadami, jesli dokonasz wyboru nieodpo-
wiedniego formatu. Do zapisu materialéw na potrzeby internetu najczesciej
wykorzystuje sie trzy formaty: JPEG, GIF oraz PNG. Oto ich cechy i sytuacje,
w ktérych nalezy je stosowac (tabela 5.1).
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Tabela 5.1. Zestawienie cech trzech najbardziej popularnych formatéw zapisu materiatéw tworzonych
na potrzeby internetu oraz sytuacji, w ktérych nalezy je stosowac

Format Cechy Kiedy nalezy stosowaé?

JPEG Kompresja stratna, ktéra moze by¢ regulowana.  Przede wszystkim
Jej stopierr wplywa na objetos¢ plikow do zapisywania obrazéw
(im wigksza, tym mniejsze pliki) oraz o tagodnych przejsciach
na wystepowanie artefaktéw (im wieksza, tonalnych (zdjecia)
tym wiecej artefaktéw — gorsza jako$¢ obrazu).
Obstuguje 16,7 mln koloréw

GIF Kompresja bezstratna, maks. 256 koloréw. Gléwnie do zapisywania
Obstuga przezroczystosci, umozliwiajaca grafik niewymagajacych
wybranie jednego koloru, ktéry nie bedzie duzej liczby koloréw
wyswietlany w przegladarce internetowej (logo, tlo strony, przyciski,
i zamiast ktérego bedzie pokazywane tlo strony  ozdobniki, napisy w postaci
(wiecej na ten temat w dalszej czesci rozdziatu).  rastrowej), gdzie wystepuja
Publikacja plikéw GIF na stronach ostre krawedzie W JPEG-u
internetowych wymaga uzyskania pisemne;j na krawedziach moglyby
licencji od Unisys' (whasciciela patentu na pojawic¢ sie artefakty,
technologie bezstratnej kompresji LZW). krawedzie moglyby by¢
Informacje na ten temat znajdziesz pod lekko rozmyte.
adresem Attp;//www.unisys.com/about_unisys/lzw

PNG Nowoczesny nastepca formatu GIF, cechujacy Te same zastosowania,

sie réwniez kompresja bezstratng. Zwolniony
z oplat patentowych (w przeciwienstwie do
formatu GIF). Obstuguje 16,7 mln koloréw,
przezroczysto§¢ (w tym przezroczysto$¢ opartg
na kanale alfa?), korekcje gamma oraz szybszy
algorytm wyswietlania z przeplotem.
Obstugiwany przez wiekszos¢ przegladarek
internetowych, jednak w przypadku niektérych
z nich — np. bardzo popularnego programu
Internet Explorer — nie jest obstugiwana
przezroczysto$¢, co w pewnym stopniu moze
hamowac jego szerokie zastosowanie

w obrazach przeznaczonych do wykorzystania
na stronach WWW.

co w przypadku formatu
GIF, jednak istnieje
mozliwo$¢ stosowania

16,7 milionéw koloréw
oraz nie majg zastosowania
ograniczenia patentowe,
tak jak ma to miejsce

w przypadku formatu GIF.

!'W chwili obecnej patenty pochodzace z USA nie obowigzuja w Polsce. Jesli masz jakies
watpliwoéci, czy mozesz wykorzystywa¢ pliki GIF (bez pisemnej licencji i optat) na swoich
stronach internetowych, zapytaj o to prawnika.

2 Przezroczysto$¢ oparta na kanale alfa to technika umozliwiajaca okreslanie réznych pozioméw
przezroczystosci pikseli obrazu przy wykorzystaniu kanatu alfa obrazu (dodatkowego kanatu
przechowujgcego informacje o stopniu przezroczystosci pikseli w poszczeg6lnych obszarach

obrazu).
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Przygotowywanie zdjec, ktore chcesz zamiescic
na stronie internetowej

Poznate$ juz formaty zapisu, jakie nalezy wykorzystywaé podczas przygotowy-
wania materialéw na potrzeby internetu. Pora nauczy¢ sie przygotowywania
w programie PSP zdje¢, ktore chcesz zamiesci¢ na stronie WWW. Jak zapewne
sie domyslasz, bedziesz je zapisywal w formacie JPEG. Wiekszo$¢ uzytkownikéw
internetu nadal faczy si¢ z nim przez modem, co w praktyce oznacza, ze pobie-
rajg dane z predkoscig 5 KB/s. Z tego wzgledu cala istota przygotowywania plikéw
dla internetu polega na wybraniu takiego formatu, takiego rozmiaru i takiego
stopnia kompresji obrazu, zeby obraz byl jak najlepszej jakosci (takiej, jaka
jeste$my jeszcze w stanie zaakceptowac), a przy tym zajmowat jak najmniej miejsca.

Niezwykle przydatne okazuje sie w tej sytuacji okno dialogowe JPEG Optimizer
(rysunek 5.5). Pozwala ono m.in. zobaczy¢ od razu, jak bedzie wygladat plik
przy danym stopniu kompresji, ile bedzie zajmowat kilobajtéw i jak dtugo be-
dzie wezytywany przy danej predkosci potaczenia (wspdlczesne modemy maja
predko$¢ 56 000 kb/s, czyli w praktyce 5 KB/s). Ponadto mozesz wybra¢ sposéb
wczytywania go na strone.

% IPEG Optimizer

a0

Uncompressed: 14 745 724 bytes Compressed: 839 157 bytes

| Quaity | Format | Download Times |

Set the compression ratio for the image.
Mote: Higher compression values reduces File size but lower the quality of the image.

Sel compression value to: |24 $v.
i |
Chioma subsampling [vEbTr 11 161 141 None) Y
[[] Save Exif data [ only available with Standard format )
[ 5\ Use \N"\zard] [ QK ] { Cancel ] { Help

Rysunek 5.5. Okno dialogowe JPEG Optimizer i jego opcje



188 Paint Shop Pro 9. Zostar mistrzem

ma dostep do sieci, bedzie mégt je zobaczyé i pobrac. Jesli zamierzasz zamie$ci¢ na stronie
fotografie, ktora jest dla Ciebie szczegélnie cenna, zastandw sie nad uchronieniem sie
przed przejeciem przez inng osobe nalezacych do Ciebie praw autorskich. Mozesz na
przyktad zabezpieczy¢ zdjecie, kupujac licencje od firmy Digimarc — http://www.digimarc.com
(w obrazie bedziesz mogt woéwczas osadzi¢ znak wodny informujacy wszystkich o tym,
ze to Ty jestes jego autorem) lub tworzac wiasny ,,znak wodny”. Nie zabezpiecza on
fotografii w taki sposob, jak znak osadzony, ale czesto skutecznie zniecheca nieuczciwe
osoby do zawtaszczenia Twojej fotografii i jej wykorzystywania w sposob, na ktory nie
wyrazitbys$ zgody. Jak stworzy¢ wiasny znak wodny, dowiesz sie w dalszej czesci rozdziatu.

r Zanim zdecydujesz sig zamiescic jakie$ zdjecie w internecie, pamietaj o tym, ze kazdy, kto
Wskazéwka

Cwiczenie 5.3.

Zapisywanie fotografii, ktéra ma zosta¢ zamieszczona na jednej ze stron inter-
netowych.

1. Otwérz w programie PSP fotografie, ktérg cheesz zamie$ci¢ na stronie
internetowej.

2. Wybierz polecenie File/Export/JPEG Optimizer.

3. W otwartym oknie dialogowym kliknij zaktadke Quality (rysunek 5.6) i w polu
Set compresion value wybierz stopiefi kompresji obrazu (zakres od 1 do 99).
W oknie podgladu po prawej stronie na biezaco obserwuj zmiany jakosci
obrazu w zalezno$ci od zastosowanej kompresji. Najlepsze rezultaty
uzyskuje si¢ przy kompresji okoto 30 — 40.

% IPEG Optimizer ‘Z‘@

0

Uncompressed: 14 745 724 bytes Compressed: 485 294 bytes

| Quality | Format | Dowinload Times |

Set the compression ratio for the image.
MNote: Higher compression values reduces file size but lower the quality of the image.

Set compression value to: k3 e =
— i}
Chroma subsampling [%TEr 141 11 1u1 [None| v

[[] 5ave Exif data [ anly available with Standard format |

[E\ Use W’\zard] [ 0ok, I I Cancel I l Help J

Rysunek 5.6. Okno dialogowe JPEG Optimizer — zaktadka Quality i opcje znajdujgce sie na jej karcie
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Im wieksza kompresja, tym plik bedzie miat mniejsza objetos¢ (bedzie szybciej
), B wczytywany na strone), jednak pogorszy sie jego jakosc.
w

4. W polu Chroma subsampling wybierz opcje YcbCr Ix1 IxI IxI (None) i zostaw
niezaznaczong opcje Save Exif Data (only available with Standard format).

5. Kliknij zaktadke Format i wybierz jedna z opcji znajdujacych si¢ na jej
karcie. Pozwalaja one okresli¢, w jaki spos6b obraz bedzie wezytywany

na strone.

6. Kliknij zaktadke Download Times, aby zobaczy¢, jaki rozmiar bedzie miat
obraz po kompresji i jak szybko w zaleznosci od predkosci tacza bedzie
wczytywany na strong (rysunek 5.7).

% IPEG Optimizer

- FX

a0z
Uncompressed: 14 745 724 bytes Compressed: 324 693 bytes
Qualty | Format | Download Times
Optimized file
File: size: T bptes
Timne to download at 56K 58 seconds
Time to download at 128K 25 seconds
Tirme to download &t 380K 85 seconds
Time ta download at 20K 45 seconds
Download times should be used as a guideline only. Actual times may vary significantly.
[ ‘\ Use W’izard] I ak, 1 [ Cancel ] I Help J

Rysunek 5.7. Okno dialogowe JPEG Optimizer — zaktadka Download Times i informacje znajdujgce sie

na jej karcie pozwalajg zorientowac sie, jak dtugo przy okreslonej szybkosci transferu danych fotografia
bedzie wczytywana na strone. Jak wida¢, mimo optymalizacji obrazu zwigzanej z dopasowaniem jego
stopni kompresji fotografia nadal ma dos¢ duzy rozmiar. Jesli umiescisz o na stronie internetowej i bedzie
go chciata obejrzec osoba korzystajgca z modemu, moze nie wy starczy¢ jej cierpliwosci na oczekiwanie,
az obraz pojawi sie w oknie przeglgdarki, gdyz czas oczekiwania na wczytanie fotografii moze wyniesc

az 58 sekund. W takiej sytuacji przed przystgpieniem do optymalizacji obrazu mozna sprébowac¢ zmniejszy¢
jego rozmiar (jesli takie rozwigzanie jest oczywiscie mozliwe do zaakceptowania)

7. Na zakonczenie kliknij Save.

8. W otwartym oknie dialogowym podaj miejsce, w ktérym plik ma zostac
zapisany na dysku komputera, i nadaj mu nazwe. Kliknij Zapisz.



