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Shop Pro 9

Obrobka zdjec cyfrowych

Paint Shop Pro 9 jest doskonatym narzedziem dla amatoréw fotografii cyfrowe;.
Obecna na rynku od wielu lat aplikacja graficzna doczekata sie kolejnego wcielenia,
oferujacego ogromne mozliwosci obrébki i retuszu cyfrowych obrazéw. Nowy, bardziej
intuicyjny interfejs, ulepszone narzedzia i nowe funkcje powoduja, Ze prace zwiazane
z przetwarzaniem fotografii cyfrowych przebiegaja szybko i sprawnie. Bez problemu
mozna poprawic¢ jakosc¢ zdjecia, usunac¢ lub zmienic¢ tto, wymazac¢ zbedne elementy
czy tez usunag efekt czerwonych oczu.

Ksiazka ,Paint Shop Pro 9. Obrébka zdje¢ cyfrowych. Cwiczenia” przedstawia
podstawowe techniki graficzne niezbedne kazdemu fotografowi, ktéry chce
wykorzystywac w cyfrowej ciemni Paint Shop Pro 9. Opisuje mozliwosci programu,
spos6b jego instalacji i wykonania podstawowych operacji na plikach. W kolejnych
¢wiczeniach nauczysz sie kadrowac i prostowac zdjecia, dokonywac korekcji barwnej

i usuwacé efekty nieprawidtowego o$wietlenia. Dowiesz sie tez, jak zaznaczac fragmenty
obrazu, zastepowac tto i pozbywaé sie niepozadanych elementow zdjecia.

* |nstalacja programu

* Otwieranie, zamykanie i zapisywanie obrazéw
 QOkna dialogowe programu

* Pobieranie zdje¢ z aparatu cyfrowego
 Kadrowanie i skalowanie zdje¢

* Korekcja kolorystyki i o$wietlenia

e Zaznaczanie obszaréw zdjecia i ich modyfikacja
* Retusz fotografii

* Usuwanie efektu czerwonych oczu, zmarszczek i przebarwien na portretach
* Wykorzystywanie histogramu w korekcji

* Praca na warstwach

Dzigki Paint Shop Pro 9 wszystkie Twoje zdjecia beda udane
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Korekcjairetuszzdjec

W poprzednim rozdziale opisalem podstawowe operacje zwiazane z poprawa jako$ci
zdje¢, ktére mozna przeprowadzi¢ za pomocg programu Paint Shop Pro. Mozna je wy-
kona¢ szybko i prosto, korzystajac w wigkszosci przypadkéw z automatycznych poprawek,
wymagajacych niewielkiego naktadu pracy. W duzej mierze poprawki te sa wystarcza-
jace do otrzymania fotografii zadawalajacej jakosci. Nie zawsze jednak automatyczne
narzedzia, w ktore jest wyposazony program, potrafia sobie poradzi¢ z nietypowa foto-
grafia i wtedy lepsza znajomos¢ funkcji programu moze okaza¢ si¢ nieodzowna.

Kolejnym zagadnieniem omowionym w tej ksiazce bedzie dokonywanie zmian na wy-
branych fragmentach obrazu. Przypadkami, ktore czgsto wymagaja poprawy, sa na przy-
ktad efekt czerwonych oczu, zmarszczki, druty telefoniczne psujace pigkny krajobraz
i tym podobne.

Iaznaczanie fragmentow zdjec

Domyslnie program Paint Shop Pro dokonuje zmian calego obrazu. Niejednokrotnie jed-
nak dany efekt nalezy zastosowac tylko dla wybranego, niewielkiego obszaru. W takim
przypadku pomocna okazuje si¢ mozliwos$¢ wybierania fragmentow.

Program Paint Shop Pro 9 oferuje kilka roznych sposobow wybierania. Niejednokrotnie
okazuje si¢ jednak, ze aby rozpocza¢ obrobke zadanego obszaru, nalezy skorzysta¢ z kilku
metod w okreslonej kolejnosci.
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Cwiczenie 3.1. —Dd

Najprostszym sposobem wybrania fragmentu zdjgcia jest zaznaczenie na nim prostokat-
nego obszaru.

Aby wybraé fragment obrazu w ksztalcie prostokqta, nalezy wykonaé nastgpujqce czynnosci:
1. Wybierz narzedzie Selection Tool z przybornika (rysunek 3.1).
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2. Przesun wskaznik myszy do punktu, w ktorym ma si¢ znajdowac lewy gorny
naroznik wybieranego obszaru i wcisnij lewy przycisk.

3. Przytrzymujac wcisniety lewy przycisk myszy, przeciagnij nig do prawego dolnego
rogu zadanego obszaru wyboru.

4. Zwolnij lewy przycisk myszy.

Gwiczenie 3.2. — D3

Wybrany obszar zostanie zaznaczony na zdj¢ciu w postaci biato-czarnej ramki. Jezeli
utworzona ramka wyboru nie obejmuje doktadnie zadanego obszaru, mozna jg usunaé
klikajac na zdjeciu prawym przyciskiem myszy. Trzeba jednak mie¢ w tym momencie
wybrane dowolne narz¢dzie zaznaczania.

Jezeli jednak po wybraniu obszaru zmieniono narzedzie na inne, takze mozna usuna¢
ramke wyboru. Wystarczy w tym celu wcisna¢ kombinacje klawiszy Ctri+D.

Nie zawsze ramka wyboru musi by¢ prostokqtna. Program oferuje mozliwos¢ naryso-
wania ramki wyboru o niemal dowolnym ksztalcie:

1. Wybierz narzedzie Selection Tool z przybornika.

2. Na pasku wlasciwosci rozwin liste Selection type (rysunek 3.2).
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Rysunek 3.2.
Wybor ksztattu
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3. Wybierz z listy zadany ksztalt.

4. Narysuj ramke wyboru.

Latwo zauwazy¢, ze jesli narysowano juz ramke wyboru i nastgpnie probuje si¢ utworzy¢
nowa w innym miejscu, to ta poprzednia ramka znika.

Cwiczenie 3.3. —2J -

Aby dodaé lub odjqé wybrany fragment fotografii od istniejqcej ramki wyboru, nalezy
wykona¢ nastepujqce czynnosci:

1. Narysuj dowolna ramke wyboru.

2. Wcisnij i przytrzymaj klawisz Shift na klawiaturze.

3. Przy wskazniku myszy pojawi si¢ znak plusa (+), oznaczajacy dodawanie nowego

obszaru wyboru do istniejacego.

4. Narysuj nowa ramke (rysunek 3.3).

9. Wcisnij i przytrzymaj klawisz Ctrl na klawiaturze.

6. Przy wskazniku myszy pojawi si¢ znak minusa (-), oznaczajacy odejmowanie

fragmentu obszaru wyboru od istniejacego.

1. Narysuj nowa ramke.

Przytrzymujac wcisnigty klawisz + lub — mozna narysowaé¢ dowolna liczbe nowych ra-
mek, za kazdym razem dodajac je badz odejmujac od juz zaznaczonego obszaru. Przed
narysowaniem nowej ramki wyboru mozna takze zmieni¢ jej ksztalt, wybierajac go z listy
rozwijanej Selection type.
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Jezeli do juz zaznaczonego obszaru nalezy doda¢ lub odja¢ wigksza liczbe nowych frag-
mentow obrazu, wygodniejszym rozwiazaniem moze by¢ wilaczenie trybu rysowania
nowego obszaru wyboru. Tryb ten jest dostepny na pasku wtasciwosci, w postaci listy
rozwijanej Mode i oferuje nastgpujace mozliwosci:

% Replace — nowo rysowana ramka wyboru zastepuje poprzednia (rysunek 3.4),
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¢ Add (Shift) — nowy obszar zostanie dodany do narysowanej ramki wyboru,

¢ Remove (Ctr]) — pewien fragment zostanie odjety od narysowanej ramki wyboru.



