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Paint Shop Pro 8
W wolnej chwili

Jennifer Fulton Helinn

Chcesz skorygowac kolorystyke zdjecia zrobionego pod $wiatto, usunag ze zdjecia
niepotrzebne obiekty, poprawi¢ kontrast zeskanowanej fotografii, przywrdci¢ Swietnos$¢
portretom z rodzinnego archiwum lub zobaczy¢, jak wygladatby Twoj pies, gdyby miat
skrzydta motyla?

Marzysz o zostaniu cyfrowym artysta, ale nie masz czasu na opanowywanie
rozbudowanych aplikacji graficznych? Nie potrafisz juz ogarnaé zgromadzonej

na dysku kolekcji zdjec?

Potrzebujesz prostego i jednoczesnie uniwersalnego narzedzia dla nowoczesnego
fotografa-amatora?

Paint Shop Pro 8 jest programem, ktory spetni wszystkie Twoje oczekiwania.
Potrzebny Ci jednak przewodnik utatwiajacy wykonanie konkretnych zadan.

Dzigki ksiazce ,Paint Shop Pro 8 w wolnej chwili” staniesz sie w krotkim czasie
specjalista w zakresie cyfrowej obrobki i retuszu fotografii. Wykonujac krotkie,
treSciwe i bogato ilustrowane éwiczenia poznasz narzedzia i filtry programu.
Wykonane przez Ciebie zdjecia nabiorg nowego wyrazu i bardziej profesjonalnego
wygladu. Dowiesz sig, jak szybko i bez problemdw osiagna¢ doktadnie to,

co jest Ci potrzebne.

Naucz sie:

e Importowac zdjecia z cyfrowego aparatu fotograficznego

e Zmienia¢ nazwy obrazow na dysku

* Dobiera¢ odpowiedni format zapisu pliku

e Udostepnia¢ obrazy za posrednictwem poczty elektronicznej i sieci WWW
* Drukowac pojedyncze obrazy i arkusze katalogowe

* Prostowac i kadrowac obrazy

» Wprowadzac automatyczne poprawki kolorystyki i kontrastu

e Zaznaczac¢ fragmenty obrazu

e Usuwacé kurz, rysy i zabrudzenia z fotografii

 Korygowacé efekt czerwonych oczu

* Poprawiac btedy wprowadzone przez niewtasciwe oswietlenie

* Zmienia¢ wybidrczo ostrosc elementow obrazu

» Wykorzystywa¢ mozliwosci warstw

e Tworzy¢ panoramy

* Nadawac zdjeciom wyglad obrazéw olejnych, szkicow i akwarel
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@ 0 typowych operacjach korekcyjnych

_@ Wskazowka

Mimo ze dziatanie automatycznych
narzedzi programu PSP czesto nie
przynosi oczekiwanych rezultatow,
to jednak warto korzystac z nich
,na pierwszy ogien”. Jesli rezultaty
nam sie nie spodobaja, mozemy
wréci¢ do punktu wyjSciowego

i dokona¢ niezbednych ustawien
samodzielnie.

Czasami zdjecie — mimo naszych starafi — nie jest doskonate. Zdje-
cie moze by¢ niedoswietlone lub przeswietlone. Moze si¢ tez zdarzy¢,
ze zdjecie wyjdzie nieostre. Czesto tez bywa tak, ze wykonujac zdjecie
portretowe, zapominamy o tym, aby obréci¢ aparat o 90 stopni. Kiedy
zdjecie jest juz wykonane, nie ma wigkszego znaczenia to, dlaczego
si¢ ono nie udato. Paint Shop Pro udostepnia uzytkownikowi szeroki
wachlarz narzedzi, za pomoca ktérych mozna poprawiaé¢ jakos$¢ cyfro-
wych zdjeé. Niektore z nich dzialaja automatycznie, inne wymagaja
naszego wspoldziatania. Tym wiasnie narzedziom poswigcony jest
niniejszy rozdziat.

@ 0 typowych operacjach korekcyjnych

Qof:b Zobacz tez

=> @D .Skanowanie obrazéw”

-> ,Importowanie obrazéw
z aparatu cyfrowego”

=> @) .zZapisywanie obrazéw

w formacie Paint

Shop Pro”

~Automatyczne powta-
rzanie czynnosci
edycyjnych”

=g 57

@ Wskazowka

CzynnosSci edycyjne mozna anulowac
nawet po zapisaniu pliku (ale przed
jego zamknieciem), klikajgc przycisk
Undo (cofnij). Kazde kolejne
klikniecie owego przycisku anuluje
jedna operacje. Z mozliwosci tej
mozna korzysta¢ opracowujgc
obrazy kazdego typu, nie tylko

w formacie PSPImage.

Dziataniu niektérych zabiegéw poddaje sie niemal wszystkie zdjecia,
nawet jesli ich efekty sg niemal niezauwazalne. Zanim jednak przej-
dziemy do rzeczy, powinni$my si¢ zabezpieczy¢. W tym celu wykonaj
nastepujace czynnosci:

1. Skopiuj obraz z nosnika cyfrowego (karty pamieci lub dyskietki)
lub skanera na dysk twardy komputera.

2. Natychmiast wykonaj kopi¢ zapasowa na nosniku statym
wybranego rodzaju, na przyktad ptycie CD-R. Jesli zamierzasz
opracowywac obrazy pojedynczo, pamigtaj, by skopiowaé
wszystkie do odrebnego katalogu, w ktérym zapisane beda
tylko niepoddane retuszowi oryginaty.

3. Otworz obraz w Paint Shop Pro i zapisz kopie roboczg
w formacie PSPImage. Format ten pozwala korzystaé ze
wszystkich narzedzi korekeyjnych, jakie udostepnia program,
zapisywaé zmiany tak czesto, jak tylko zechcesz, a takze
przywracaé obrazowi forme pierwotna, jesli edycja si¢ nie
powiedzie.

4. Po dokonaniu wszelkich niezbednych poprawek zapisz zdjecie
w formacie odpowiednim do zamierzonego sposobu jego
wykorzystania. Jezeli zamierzasz przesytac fotografie poczta
elektroniczng, wybierz jeden z formatéw kompresujacych
(zmniejszajacych objeto$¢) obraz bez zauwazalnych strat
jakosci, na przyktad JPEG, JP2, PNG lub TIFF. Aby umiesci¢
obraz na stronie internetowej, uzyj formatu JPEG, GIF lub
PNG. Jesli natomiast zamierzasz obraz wydrukowad, zapisz go
w formacie JPEG lub TIFF.
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Po przekonwertowaniu obrazu do formatu PSPImage mozemy poddac
go réznorodnym operacjom korekcyjnym. Operacje te wymagaja od
nas jedynie niewielkiego (o ile w ogéle) wspétdziatania. Sg to naste-
pujace operacje:

¢ Obracanie, odwracanie poziome i pionowe oraz prostowanie.

e Kadrowanie obraz6w majace na celu usuniecie zbednych
elementow.

e ,Szybkie poprawki” — serie wykonywanych automatycznie
regulacji balansu koloréw, kontrastu, nasycenia i ostro$ci
obrazu.

¢ Automatyczne regulacje majgce na celu rozwigzanie okreslonego
problemu, na przyktad poprawiajace jaskrawos¢ i kontrast,
nasycenie i zréwnowazenie koloréw lub ostros¢.

e Zmiana wymiar6w obrazu przy zachowaniu jakosci
(rozdzielczosci).

e Dodawanie pustych obszaréw wokét obrazu, ktére mozna
wykorzysta¢ na przyktad do utworzenia ramki.

W rozdziale niniejszym nauczymy sie dokonywaé wszystkich wymie-
nionych tu operacji. Jesli jednak okaze sie, Ze nie rozwigzujg one
wszystkich probleméw, wowczas bedziemy musieli skorzystaé z tech-
nik, ktérych oméwieniem zajmiemy si¢ w dalszych rozdziatach.

@ Obracanie obrazow

Obracanie obrazow

_‘(\_g\ Uwaga

Wymienionym wyzej zabiegom mozna
poddawac obrazy r6znego typu, nie
konwertujac ich najpierw do formatu
PSPImage. Jednak konwersja taka
jest zalecana, gdyz tylko wéwczas
uzyskuje sie dostep do wszystkich
funkgcji edycyjnych programu PSP.

_@ Wskazowka

Program PSP umozliwia
konwertowanie grup obrazéw do
wybranego formatu, na przyktad
PSPImage, jak réwniez poddawanie
ich dziataniu opisywanych tu operaciji.
Zobacz rowniez ¢wiczenie
»Konwertowanie grup obrazéw do
innego formatu” i cwiczenie @
»Automatyczne powtarzanie
czynnosSci edycyjnych”.

Zdjecie zapisane w aparacie fotograficznym zorientowane jest dtuz-
szym bokiem w poziomie, bez wzgledu na ustawienie aparatu podczas
wykonywania fotografii. Jesli wiec obr6cimy aparat o 90 stopni, by
wykona¢ zdjecie na przyktad stojacej osoby, drzewa, budynku lub
innego, wysokiego obiektu, zdjecie zostanie zapisane w orientacji
poziomej i w takiej tez wyswietlane bedzie po otwarciu w programie
PSP. Czesto wiec zdarza sig, ze pierwsza operacja, jakiej trzeba doko-
na¢ jest zmiana orientacji zdjecia, czyli postawienie go ,na nogach”.
Zdjecia mozna bardzo tatwo obraca¢ pod katem prostym, w kierunku
zgodnym lub przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara.

@ Zanim zaczniesz

\/ m ,0 typowych operacjach
korekcyjnych”

Soﬂb Zobacz tez

=> @) .O0dwracanie poziome”
=> @) .0dwracanie pionowe”
-> ,Prostowanie obrazéw”

Rozdziat 6. ¢ Dokonywanie prostych poprawek zdjeé¢
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@D Obracanie obrazow

_ﬁ Zrzut ekranu

© Wybierz polecenie @ Wybierz kierunek obrotu
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— © Obejrzyj
rezultaty

Obracajac obraz o Scisle okreslony
kat, mozna poprawic jego zawartosc.
W ten sposéb mozemy na przyktad
doprowadzi¢ do poziomu horyzont
widoczny na zdjeciu wykonanym na
plazy lub tez ,postawi¢ do pionu”
budynek, ktéry na fotografii jest
nieco pochylony. Zobacz réwniez
éwiczenie ,Prostowanie
obrazéw”. Jednak po wyprostowaniu
widoku pochyleniu ulegajg krawedzie
zdjecia. W takim przypadku nalezy
je wykadrowac¢. Zobacz réwniez
éwiczenie »Kadrowanie
obrazow”.

Zdjecia mozna obracac

w 90-stopniowych krokach takze
w programie Photo Album.

Aby obrécic zdjecie, nalezy kliknaé
strzatke widoczng obok przycisku
Rotate i wybra¢ jedna z opcji

— Rotate Right lub Rotate Left.
Bezposrednie klikniecie przycisku
Rotate powoduje obrécenie zdjecia
w kierunku wskazanym przez strzatke.

© Uzyj polecenia obrotu

Wybierz polecenie Image/Rotate (obraz/obr6¢). Pojawi sie
podmenu Rotate.

© Wybierz kierunek obrotu

Kliknij opcje Rotate Clockwise 90 (obréé¢ o 90 stopni w kierunku
zgodnym z ruchem wskazéwek zegara), by obrécié¢ zdjecie

w prawo albo Rotate Counter-clockwise 90 (obr6¢ w kierunku
przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara) jezeli chcesz obréci¢
zdjecie w lewo. Obr6cone zostang wszystkie warstwy obrazu.

Jezeli cheesz obroci¢ tylko jedng warstwe albo zmieni¢ kat
obrotu, wybierz opcje Free Rotate (obrét swobodny) z podmenu
Rotate, wpisz wartos¢ katowg w polu Free, wybierz kierunek
(Right — w prawo lub Left — w lewo), nastepnie wylacz, o ile
to konieczne, opcje A/l Layers (wszystkie warstwy) i kliknij
przycisk OK.
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© Obejrzyj rezultat

Zobacz, jak wyglada zdjecie przedstawiajace Dorothy i stracha na
wréble po obréceniu o 90 stopni w kierunku zgodnym z ruchem
wskazowek zegara.

@ Odwracanie poziome

Odwracanie poziome @)

Obracanie i odwracanie obrazéw to dwie zupelnie inne operacje.
W pierwszym przypadku chodzi o zmiang orientacji obrazu poprzez
obré6cenie go wokét punktu srodkowego. Aby zrozumieé, na czym
polega odwracanie, wyobrazmy sobie o$ przebiegajacg poziomo przez
§rodek zdjecia, na ktérej zdjecie obraca si¢ jak akrobata na drazku.
Operacje obracania stosuje sie zwykle w celu zmiany orientacji obrazu.
Odwracanie za$ mozna zastosowad, kiedy okaze sie na przyktad, ze
skanowane zdjecie zostato wlozone do skanera ,do géry nogami”.

© Wybierz polecenie odwracania

Wybierz polecenie mage/Flip (obraz/odwr6¢) albo uzyj skrétu
klawiaturowego Ctrl+1. Obraz zostanie odwrécony poziomo.

© Obejrzyj rezultaty

Po poziomym odwréceniu zdjecia gipsowego aniotka figurka
zostata postawiona ,na nogi”, za$ jej gtowa nadal zwrécona
jest w lewo, a skrzydta wciaz znajduja si¢ po prawej stronie.
Jesli po odwréceniu obrazu obrécisz go o 180 stopni, elementy
te znajda sie po przeciwnych stronach — gltowa po prawej,

a skrzydta po lewej.

@ Zanim zaczniesz

‘/ m ,O typowych operacjach
korekcyjnych”

% Zobacz tez

=> @D .Obracanie obrazéw”
-> m »Odwracanie pionowe”

—‘f\ﬁ\ Uwaga

Obrazy mozna odwracac takze

w programie Photo Album. Wystarczy
podczas edycji wybrac polecenie
Image/Flip/Horizontal (obraz/
odwr6¢/poziomo).

_ﬁ\ Uwaga

Przekazujgc przygotowane przez
siebie obrazy do dowolnego rodzaju
publikacji, nalezy zwréci¢ uwage, ze
niektére modyfikacje mogg zmieni¢
przekaz. O ile bowiem zwigkszenie
kontrastu moze poprawi¢ jakos¢
zdjecia, to jednak odwrécenie moze
catkowicie zmienic jego wymowe.
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Odwracanie pionowe

_ﬁ Zrzut ekranu

O Wybierz
polecenie
Image/Flip

Image

Z BHp ' i+ |
M Mimor Y CtrisM
Rotate »

Add Borders...
Canyas Sze...

Picture Frame...
Resize...

Arfthmetic...
Image Information...  Shit+1
Count Image Colors
Palette
Decrease Color Depth
Increase Color Depth

QYEYSCEE

Spit Channel
Combine Channel

Watermarking
o

® Obejrzyj rezultaty
I flipped angel.jpg ® 22% (Background)

Obraz odwrécony

” za|'ated angel.jpg ® 21% (Background) [ |13

GRS A S I

Odwracanie pionowe

a Zanim zaczniesz

‘/ m ,O typowych operacjach
korekcyjnych”

Qo"zb Zobacz tez

=> @D .Obracanie obrazéw”
=> @) .0dwracanie poziome”

Odwracajac obraz pionowo, mozemy zmieni¢ sposéb ustawienia
obiektéw na zdjeciu. Przypusémy, ze zamierzamy przygotowaé za-
proszenia na przyjecie urodzinowe corki. Lewg cze$¢ blankietu ma
wypelnia¢ zdjecie, natomiast po prawej cheieliby$my umiescié tres¢
zaproszenia. Przegladajac zdjecia, znajdujemy wspaniate ujecie, na
ktérym nasza cérka patrzy. Jezeli odwrécimy to zdjecie pionowo, Be-
nita bedzie spoglagdata w prawo, na tre$¢ zaproszenia, juz nie odwra-
cajac wzroku od niego — projekt bedzie wygladat tak, jakbysmy go
przygotowywali juz od kilku miesigcy.
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Odwracanie pionowe @)

_ﬁ Zrzut ekranu

© Wybierz polecenie Image/Mirror

Image

= FHp Curk+l
(M4 Miror N ctr+m ||
Romate »
[0 Add Borders...
/T Canyas See... tie looking at Daddy. JPG* ® 75% (Backgro.... [ |[1|[K)
1 5 ——————————
Picture Frame...
MO Resize... Shift+S
|
Arithmetic... .
@® Image Information... Shift<1
o,

Count Image Colors

Palette
Decrease Color Depth
Increase Color Depth

Greyscale
Spit Channel
Combine Channel

Watermarking

® Sprawdz rezultat

Odwracanie pionowe to w nomenklaturze programu Paint Shop Pro h Uwaga
Htworzenie odbicia lustrzanego”. Efekt odbicia jest taki, jakby zdjecie
zostato obr6cone wokét pionowej osi przebiegajacej przez jego Srodek.  Aby odwrécic¢ pionowo zdjecie
edytowane w programie Photo
. . . Album, nalezy wybra¢ polecenie
© Wybierz polecenie odwracania Image,/Flip/Vertical (obraz/
odwréé/pionowo).

Wybierz polecenie fmage/Mirror (obraz/odbicie lustrzane)
albo uzyj skrétu klawiaturowego Ctrl/+M. Obraz zostanie
odwr6cony pionowo

© Obejrzyj rezultaty

Po pionowym odwréceniu zdjecia, widoczny na nim mezczyzna
spoglada w lewo, a jego cérka w prawo — w kierunkach
przeciwnych niz na zdjeciu oryginalnym.
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Prostowanie obrazéw

Prostowanie obrazow

g Zanim zaczniesz

‘/m ,O typowych operacjach
korekcyjnych”

¢ >OQ> Zobacz tez

=> @D .Obracanie obrazéw”
-> ,Kadrowanie obrazéw”
-> ,Wypetnianie dziur

i zadrapan”
=> @D .Modyfikowanie
perspektywy”

_@ Wskazowka

Aby wyprostowac tylko fragment
obrazu, nalezy go przenieS¢ na
osobng warstwe.

_‘S@\ Uwaga

Doktadne prostowanie obrazéw

w programie Photo Album nie jest
proste, cho¢ mozemy je swobodnie
obraca¢ w dowolnym kierunku. Aby
wiec wyprostowac obraz, powinnisSmy
wybra¢ polecenie Image/Rotate/Free
i obrdcic zdjecie w lewo lub w prawo.

—V\i\ Uwaga

Przypusémy, ze wykonaliSmy zdjecie,
na ktérym obiekt wyglada na
pochylony, mimo ze tto wydaje sie
zachowywaé poprawne potozenie
lub na odwrét. W takiej sytuacji
powinniSmy za pomoca nharzedzi do
selekcjonowania odseparowac oba
elementy, rozmiesci¢ na osobnych
warstwach i za pomocag narzedzia
Straighten wyprostowac¢ jeden z nich.
Po wykonaniu tych czynnosci trzeba
jeszcze wypetni¢ puste obszary. Na
temat separowania warstw bedziemy
méwic w éwiczeniu @.

Prostowanie obrazow w Paint Shop Pro to proces bardzo tatwy, pole-
gajacy na ich obracaniu o jedynie kilka stopni. Zabieg ten stosuje sie,
by usung¢ btedy, na przyktad pochylenie horyzontu, ktére mogtyby
odwraca¢ uwage ogladajacego od gtéwnego motywu zdjecia. T¢ sama
technike mozna wykorzysta¢ takze do celowego pochylania obrazu,
by spowodowad, by projekt kartki z pozdrowieniami czy strony inter-
netowej byt bardziej interesujacy.

Narzedzie Straighten (prostowanie), ktére oferuje program PSP, ma
postac linii, za pomoca ktérej wskazujemy pochylone fragmenty ob-
razu. Po wlgczeniu narzedzia, w oknie obrazu pojawia si¢ pozioma
linia zakoficzona dwoma uchwytami, zwanymi ,punktami obracania”.
Uchwyty nalezy umiescic¢ tak, by linia utozona zostata réwnolegle do
krawedzi pochylonego obiektu, na przyktad horyzontu czy zarysu
budynku. PSP oblicza kat pochylenia i o taki sam kat obraca obraz.

Po wyprostowaniu obrazu wokét niego pojawiaja si¢ puste obszary;
w takiej sytuacji konieczne moze by¢ ich obcigcie. Rozwigzaniem
alternatywnym jest uzycie narzedzia Clone Brush (pedzel klonujacy),
o ktérym bedzie mowa w éwiczeniu @, i ,zamalowanie” za jego po-
mocg pustych obszar6w przy uzyciu koloréw i elementéw graficznych
kopiowanych z innych fragmentéw fotografii.

Jednak na prostowaniu obrazéw nasze mozliwosci si¢ nie konczg —
mozemy takze zmienia¢ ich perspektywe, o czym bedziemy moéwié
w ¢éwiczeniu Q&Y.

© Wiacz narzedzie prostowania

Na palecie Layer (warstwa) wybierz t¢ warstwe, kt6rg zamierzasz
prostowad, a nastepnie wlgcz narzedzie Straighten, klikajac jego
ikong na pasku narzedziowym Tools (narzedzia) (jesli zamierzasz
prostowac wszystkie warstwy, to nie ma znaczenia, ktéra z nich
jestaktywna). O ile to konieczne, kliknij strzatke widoczng obok
przycisku drugiego narzedzia na pasku narzedziowym,

by wyswietli¢ liste narzedzi transformacyjnych, z ktérej
wybierzesz Straighten.

© Ustaw punkty obrotu

Przeciagnij uchwyt na jednym z koficéw linii wyswietlonej na
obrazie i umies¢ go na krawedzi obiektu, ktérego utozenie chcesz
wyprostowaé. Na przyklad ustaw go na linii horyzontu. Drugi
uchwyt umie$¢ w taki sam spos6b w innym miejscu tej samej
krawedzi.
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_ﬁ Zrzut ekranu

Prostowanie obrazéw

© Ustal orientacje

© Wybierz O Wybierz opcje
narzedzie i kliknij
--------- Straighten przycisk Apply
k- T o =
Q- | 111 [peform D | Al
7 |[@| straighten | " Jefferson Memorial over lake 2.JPG @ 60% (Background)
« |[ 1 Perspective Correction =
= Bl Mmesh warp

}Ie?%d)»'ohl?f{’ﬂ;'g‘g'_ﬂé-u‘aw E

LS Jefferson Memorial over lake after straie... [ |[C1[X]

© Obejrzyj I
rezultaty

X

fer lake cropped an.... | |

Wyprostowana
linia nabrzeza

@ Ustaw punkty obracania

Obraz skadrowany i sklonowany

© Wybierz kierunek

Z listy Mode (tryb) na palecie Tool Options (opcje narzedzia)
wybierz orientacje, jaka ma przyjaé linia po wyprostowaniu:
Make horizontal (ul6z poziomo) lub Make vertical (u6z
pionowo). Jezeli utozenie linii jest prawie poziome lub prawie
pionowe, mozesz wybrac opcje Auto, poniewaz w takiej sytuacji
programowi nietrudno bedzie wybrac¢ stosowne ustawienie.

_@ Wskazowka

Punkty obrotu nalezy umiescic
doktadnie na prostowanej
krawedzi. Wszelkie niedoktadnosci
uniemozliwiajg bowiem programowi
poprawne dokonanie korekcji.

Aby przesuna¢ cata linig, wystarczy
klikng¢ w dowolnym miejscu
pomiedzy punktami obrotu

i przeciagnac.

Rozdziat 6. ¢ Dokonywanie prostych poprawek zdjeé¢
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Kadrowanie obrazow

_‘:\g\ Uwaga

Bez wzgledu na to, czy zdjecie jest
prostowane poziomo, czy tez
pionowo, po wyprostowaniu linia
wySwietlana jest w poziomie. Dzieki
temu tatwiej jest przystgpi¢ do
poprawek prostowania. Po uzyskaniu
zadowalajacych rezultatéw wystarczy
witgczy€ inne narzedzie, a linia
prostowania zniknie.

O Wybierz inne opcje i kliknij przycisk Apply
(zastosuj)

Zaznacz pole wyboru opcji Crop image (kadruj obraz) na palecie
Tool Options, by program automatycznie obcigt puste obszary,
ktore pojawia sie¢ po bokach obrazu. Pamigtaj jednak, ze
obcieciu ulegng takze pewne fragmenty obrazu.

Aby obréci¢ wszystkie warstwy obrazu jednoczesnie o te sama
warto$¢ katowa, zaznacz pole wyboru opcji Rotate all layers
(obré¢ wszystkie warstwy).

Kiedy dokonasz wszystkich ustawieni, kliknij oznaczony
Lptaszkiem” przycisk Apply (zastosuj) znajdujacy si¢ na palecie
Tool Options. Jesli zdecydujesz sie wycofaé z biezacej operacji,
wlgcz inne dowolne narzedzie.

© Obejrzyj rezultat

Poniewaz przygotowujgc ilustracje, nie wlaczytam opcji Crop
image, wokot obrazu po lewej stronie widoczne sg niewielkie
puste obszary. Obraz przyciety do standardowego formatu
(4x6 cali) i zamalowaniu pozostatosci pustych fragmentéw
narzedziem Clone Brush widoczny jest po prawej stronie.

Kadrowanie obrazow

g Zanim zaczniesz

‘/ m »O typowych operacjach
korekcyjnych”

¢ §O":b Zobacz tez

=> @) .rrostowanie obrazéw”

_'@Siowo kluczowe

Kadrowanie — proces usuwania
fragmentoéw obrazu, majacy na celu
zachowanie wycinka lub poprawienie
kompozycji. Obciete fragmenty sa
usuwane bezpowrotnie.

Kadrowanie pozwala ulepszy¢ zdjecie na kilka sposob6éw. Na przy-
ktad mozna usuna¢ niepozgdany obiekt z boku fotografii albo tez
przesunaé sfotografowany obiekt do ,punktu przyciagajacego uwage”
(jeden z czterech punktéw lezacych w miejscach przecinania si¢
linii, dzielacych obraz na trzy w poziomie i w pionie). Kadrujac zdjecie,
mozna takze nada¢ mu proporcje wymagane podczas druku, na przy-
kiad 3,5x5 lub 8x10 cali, wizytéwki albo oktadki CD.

Paint Shop Pro pozwala wykonywaé kadrowanie na wiele sposob6éw.
A zatem wymiary kadru mozna wyznaczaé recznie za pomocg narze-
dzia Crop albo tez korzystajac z profiléw, na przyktad 4 x6 in hori-
zontal badz Postcard horizontal. Zachowany zostaje fragment znaj-
dujacy si¢ wewnatrz ramki kadru. Fragmenty zewnetrzne sg usuwane.
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Kadrowanie obrazéw

© Wiacz narzedzie kadrowania _@ Wskazéwka
Kliknij ikong narzedzia Crop na pasku narzedziowym 7ools.

Podczas kadrowania mozliwe jest
zaznaczanie fragmentow o dowolnych
ksztattach za pomoca narzedzi do
selekcjonowania. Po wykadrowaniu
Jezeli chcesz nada¢ obrazowi $ci§le wyznaczone wymiary, obrazu obszar poza krawedzig
.. Rk R . K selekcji wypetniany jest biezgcym
Kkliknij przycisk Presets, wybierz profil, na przyktad CD insert  oiorem tia. Z techniki tej mozna

(oktadka CD), i naci$nij przycisk OK. Aby recznie okreslié skorzystac tworzac winiety

@ Jesli chcesz, wybierz profil

wymiary kadru, pomin ten punkt. fotograficzne, o ktérych bedzie mowa
w éwiczeniu @ ,Postarzanie
fotografii”.

© Oznacz fragment obrazu,
ktory chcesz zachowaé

_@ Wskazowka
Jesli nie korzystasz z profilu, o czym byta mowa w punkcie 2.,
Jesli wsrdd profilow wymienionych

przeciagnij narze;dmer/n Crop, zaznaczajac fragr'nent obrazu/, ktéry na liscie Presets nie ma takiego,

zamierzasz zachowac¢: zacznij od wyznaczenia lewego gérnego kt6ry spetniatby nasze potrzeby,

naroznika, przeciggajac nastepnie do prawego dolnego. Pojawi wielko$é kadru mozemy okreslié

sie wowczas prostokatna ramka kadru. Wielko$é ramki mozesz ~samodzielnie, wpisujac wymiary
e . .. . e w polach Width (szerokoS¢) i Height

zmieniaé, przeciagajac jedna z jej krawedzi lub naroznikéw. (wysokos6) na palecie Tool Options.

Aby zmieni¢ potozenie ramki, kliknij wewnatrz niej i przesun.

Jesli korzystasz z profilu, ramka pojawi sie natychmiast po

jego wybraniu. Przeciagajac ramke, wybierz najodpowiedniejsze

potozenie. Aby zmieni¢ wymiary ramki zachowujac proporcje, —I(\& Uwaga

przeciagnij jeden z uchwytéw naroznych.

Jezeli rozwiniemy palete Tool
. . Options, po jej prawej stronie
(4] Wyblerz opcje znajdziemy dodatkowe kontrolki.
. . . L L . Wartosci Left (od lewej), Top
W miare potrzeb wybierz inne opcje i ustawienia na palecie  (od gory), Right (od prawej) oraz
Tool Options. Jesli kadrujgc obraz, cheesz wyznaczy¢ wymiary — Bottom (od dotu) sa wspétrzednymi

: s wyznaczajgcymi narozniki ramki
Wydr}lku, a nie samego/ ob.razu,/z/aznacz pole \yyb(.n."u oPeil | 2. Zapisujac te wartosci,
Specify Print Size (okres] wielkos¢ wydruku). Wigeej informacji  mozemy ich uzyé podczas
znajdziesz w éwiczeniu ,O wymiarach i rozdzielczosci”.  kadrowania dalszych zdjeé. Opcje
. : . dostepne w sekcji Snap crop
Aby \.)vykadrowany fragment zachowat mygl}laln.e prf)pm(:y& rectangle to (orayciaga) krawedzie
wymiaréw obrazu, zaznacz pole wyboru opcji Maintain aspect i do) umozliwiaja precyzyjne
ratio (zachowaj proporcje). dopasowywanie wymiaréw ramki
kadru do wielkosci wyselekcjo-

. nowanego fragmentu lub kryjacego
e Wykadru1 obraz (nieprzezroczystego) obszaru

biezacej twy lub tw.
Kliknij przycisk Apply (oznaczony ,ptaszkiem”) znajdujacy sie ezace] warstuy Iub warstw

na palecie Too! Options. Aby usungé ramke kadru z obrazu,
Kkliknij prawym przyciskiem myszy. Po wykadrowaniu zdjecia
fragmenty, ktére znajdowaty sie na zewnatrz ramki, zostang

usuniete. Aby anulowac operacje kadrowania, kliknij przycisk
Undo (anuluj).
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Kadrowanie obrazow

_ﬁ Zrzut ekranu

X | Presets:
R S
——— Presets:
3.5x5in vertical
4 x 6 in horizontal
4 %6in vertical
57 in haorizontal
|t | | 5x7inverical
83 10in horizontal
93413 cm horizontal X Presels I
9413 cm vertical " - ‘ v
jsiness Card horizontal
siness Card vertical

| Width: Height U
‘[700 $v| 500 2 [

A

D

[v)(=]l=l

© Wykadruj obraz O Wybierz opcje

‘Width: Height: Units:
500 sv [t00 ¥ [inches

Reenkors 7] Specify Prirt Size Lo
v | ao00dinch X

i
e
no

N

@ O ile to konieczne,
wybierz profil

O Wybierz narzedzie Crop

>oRES PES N O a0

Layer - O x|
GEBRE B ¥R ”
0 EEFTTEE |

© Zaznacz fragment

rezultat do zachowania

O Obejrzyj rezultat

Zdjecie przedstawiajace moja babcie i mame stato sie po
wykadrowaniu znacznie bardziej interesujace. Zauwaz, ze
obie postacie znajduja si¢ teraz w jednym z czterech ,,punktéw
przyciagania uwagi”. Taka kompozycja sprawia, ze wzrok
ogladajacego w pierwszej kolejnosci kieruje sie ku ich twarzom.
Zdjecie to wymaga jeszcze poprawienia kontrastu, ale poprawa
jestjuz i tak wyraznie widoczna.
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0 pasku narzedziowym Photo

O pasku narzedziowym Photo

Pasek narzedziowy Photo zapewnia nam dostep do narzedzi pozwa- _@ Zanim zaczniesz
lajacych na szybkie usuwanie najezesciej wystepujgcych probleméw

fotograficznych. O ile nie zmieniliémy jego potozenia, znajdziemy go v @ 0 typowyen
po prawej stronie paska narzedziowego Standard, u géry okna Paint

Shop Pro. ( §O§b Zobacz tez

Oto kré6tki opis przycisk6w widocznych na pasku narzedziowym i ~Wprowadzanie
szybkich poprawek”

operacjach korekcyjnych”

Photo:
-> ~Automatyczne
e menu Enhance Photo. W menu tym znajdziemy szereg polecef réwnowazenie koloréw”
uruchamiajacych procesy korekeyjne, na przyklad regulacie = Automatyczna regulacja
jaskrawosci i kontrastu. O tym, jak poprawki tego typu jasnosci i kontrastu”

wprowadzag, przeczytasz w dalszej czeSci niniejszego rozdziatu. oy Automatyczna

. . . . . . regulacja nasycenia”
e Barrel Distortion Correction (korekcja znieksztalcenia gulac) y

beczkowego). Klikniecie tego przycisku powoduje otwarcie okna _@ Wskazéwka
dialogowego, za pomocg ktérego mozemy skorygowac¢ problem
il : f e . P Jezeli pasek narzedziowy nie jest
czq%sto pojawiajacy si¢ na zdjeciach W/yko'na.m,ych przy uzyciu widoczny na ekranie, nalezy wiaczye
obiektywu szerokokgtnego. Zobacz réwniez éwiczenie @3. jego wyswietlanie za pomoca
polecenia View/Toolbars/Photo
(widok/paski narzedziowe/Photo).

e Fisheye Distortion Correction (korekcja znieksztalcenia ,,rybiego
oka”). Po kliknieciu tego przycisku pojawia si¢ okno dialogowe,
ktére pozwala na reczne skorygowanie znieksztatcen fotografii
wykonanej przy uzyciu obiektywu ,rybie oko”. Zobacz réwniez
¢wiczenie @2

o Pincushion Distorion Correction (korekcja znieksztatcenia
poduszkowego). Klikniecie tego przycisku powoduje otwarcie
okna dialogowego, za pomocg ktérego mozemy skorygowac
znieksztalcenie obrazu, ktére czasami widoczne jest na zdjeciach
wykonanych przy uzyciu teleobiektywu z maksymalnym
stopniem zblizenia. Wigcej informacji znalez¢ mozna
w ¢wiczeniu @Z.

e Fade Correction (korekcja zanikania). Przycisk otwierajacy okno
dialogowe, za pomoca ktérego mozemy regulowaé poziomy
jaskrawos$ci i nasycenia starych, zamglonych zdje¢. Zobacz
rowniez ¢wiczenie Q).

o Black and White (punkty czerni i bieli). Przycisk otwierajacy okno _@Shwo kluczowe
dialogowe, ktére wykorzystuje sie do wyznaczania punktéw

czernii bieli w obrazie. Zobacz réwniez éwiczenie @) Punkty czemi i bieli— punkty obrazu
fotograficznego, ktére powinny by¢

e Manual Color Correction (rgczna korekcja koloréw). Przycisk — catkowicie biate lub czame.
otwierajacy okno dialogowe, za pomocg ktérego mozemy Ich wskazanie utatwia korygowanie
’ L. S . . rédwnowazenia koloréw na zdjeciu.
skorygowac kolorystyke zdjecia, na przyklad rozjasnienia skory
spowodowane blaskiem flesza. Zobacz réwniez éwiczenie ).
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Wprowadzanie szybkich poprawek

Korekcja zanikania

Punkty czerni i bieli | Reczna korekcja koloréw
Korekcja znieksztatcenia poduszeczkowatego Regulacja histogramu
Korekcja znieksztatcenia ,rybiego oka” Regulacja HSL
Korekcja znieksztatcenia beczutkowatego Usuwanie artefaktéw JPEG
Menu Enhance Photo I\lllaska wyostrzajaca
| Enhance Photol' ‘é é, Ialsf 'I} 4 ?L‘ I ,EIL é
| &/ One Step Photo Fix...
&) Automatic Color Balance...
&, Automatic Contrast Enhancement...
Y Clarfy...

@ Automatic Saturation Enhancement...
@ Edge Preserving Smooth...
@ Sharpen

- Red-eye Removal...

o Histogram Adjustment (regulacja histogramu). Przycisk
otwierajacy okno dialogowe, w ktérym mozemy wyregulowaé
rozkltad $wiatel, cieni i péicieni w obrazie. Zobacz réwniez

éwiczenie @.

o Adjust HSL (regulacja HSL). Przycisk otwierajacy okno
dialogowe, za pomoca ktérego reguluje si¢ jaskrawosé
inasycenie barw w obrazie. Wigcej informacji na ten temat
mozna znalez¢ w ¢wiczeniu @)

o JPEG Artifact Removal (usuwanie artefaktéw z obrazéw
JPEQG). Przycisk otwierajacy okno dialogowe, za pomocg
ktérego mozna usuwac artefakty pojawiajace si¢
w nadmiernie skompresowanych obrazéw JPEG.
Zobacz réwniez éwiczenie @P.

e Unsharp Mask (maska wyostrzajgca). Przycisk ten otwiera okno
dialogowe, ktére pozwala wyostrza¢ zdjecia z regulowana
intensywnoscig. Zobacz réwniez éwiczenie .

Wprowadzanie szybkich poprawek

g Zanim zaczniesz

‘/ m ,O typowych

operacjach korekcyjnych”

Poleceniem, od ktérego powinnismy zaczaé korygowanie obrazu. jest
One Step Photo Fix, dostepne w menu Enhance Photo na pasku na-
rzedziowym Photo. Wybierajac to jedno polecenie, mozemy poddaé
zdjecie szeregowi proces6w korekeyjnych, takich jak réwnowazenie
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Wprowadzanie szybkich poprawek
_ﬁ Zrzut ekranu

© Otwdrz menu Enhance Photo
‘ ® Wybierz polecenie One Step Photo Fix

T = - —
Enhance Photo” || @ & 3% | @ 4 & IS Before One Step Pho... B@@
(2] One Step Photo Fix... =

Automatic Color Balance...

Automatic Contrast Enhancement...
Automatic Saturation Enhancement...
Edge Preserving Smooth...

Sharpen

9 209920

Red-eye Removal...

S

|
© Obejrzyj rezultaty

kolor6éw, usuwanie rzutowania koloru (o ile wystepuje), regulacja jasno- _@bwo kluczowe

§ci i kontrastu obrazu oraz pozioméw nasycenia, a takze ostrosci.

Wszystkie te procesy przebiegaja automatycznie; wystarczy wybraé Rzutowanie koloru — dominacja
polecenie i pozostawi¢ sprawy swojemu biegowi. Jesli rezultaty okazg ©K'eSlonego koloru w catym obrazie,

c. . . . . na przyktad czerwonego. Moze ona
si¢ niezadowalajace, mozna anulowa¢ calg operacj¢ za pomoca przy- wystapié na zdjeciu wykonanym
cisku Undo. przy niewtasciwych ustawieniach
balansu bieli.

© Otworz menu Enhance Photo

Kliknij przycisk Enhance Photo na pasku narzedziowym Photo,
by otworzy¢ menu.

© Wybierz polecenie One Step Photo Fix

Po wybraniu polecenia One Step Photo Fix wezytany zostanie
skrypt uruchamiajacy kolejne procesy korekcyjne. Dziatanie
skryptu mozna $ledzi¢ obserwujac pasek stanu.
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Automatyczne réwnowazenie koloréw

_@ Wskazowka

Program Photo Album oferuje
polecenie podobne do One Step
Photo Fix, cho¢ jest to wersja
zubozona, regulujaca jedynie jasnos¢
i kontrast obrazu oraz rownowazgca
kolory. Aby uzy¢ tego polecenia,
nalezy klikna¢ przycisk Quick Fix
(szybka poprawka) w oknie Image
View (widok obrazu). Aby dokonaé
korekcji serii zdje¢, trzeba je
wyselekcjonowaé w Album View
(widok albumu), kliknaé¢ strzatke
widoczng na przycisku Batch
(przetwarzanie wsadowe) i wybraé
opcje Quick Fix.

_@Sbwo kluczowe

Skrypt — sekwencja polecen, ktére
program wykonuje automatycznie,
wprowadzajgc takie same zmiany

w kazdym obrazie.

© Obejrzyj rezultat

Zdjecie oryginalne widoczne jest po lewej stronie, a po prawej
rezultat uzycia polecenia One Step Photo Fix. Jak widag,
dziatanie skryptu wniosto znaczgce zmiany do wygladu zdjecia,
jakkolwiek warto dokona¢ jeszcze poprawek dodatkowych.
Na przyktad przydataby si¢ reczna regulacja jasnosci.

PSP oferuje wiele predefiniowanych skryptéw (wsréd nich One
Step Photo Fix), za pomocg ktérych mozemy szybko i tatwo
wprowadza¢ poprawki zdje¢. Skrypty te mozna definiowaé
samodzielnie; zobacz réwniez ¢wiczenie LAutomatyczne
powtarzanie czynnosci edycyjnych”.

Automatyczne rownowazenie kolorow

g Zanim zaczniesz

v @ .0 typowych

operacjach korekcyjnych”

Soib Zobacz tez

-> ,Reczna korekgja kolorow”

_'@Siowo kluczowe

Balans bieli — mechanizm
pozwalajacy cyfrowemu aparatowi
fotograficznemu kompensowac
naturalnag niebieska tonacje
naturalnego oswietlenia
zewnetrznego oraz pomaranczowg
tonacje sztucznego oswietlenia
wewnetrznego.

Brak zréwnowazenia koloréw zdjecia objawia sie tym, ze jeden
z nich wyraznie dominuje w catym obrazie, pojawiajac si¢ w miej-
scach, w ktérych by¢ go nie powinno. Moze to by¢ na przyktad za-
czerwienienie nieba czy wloséw fotografowanej osoby, a koszulka,
ktora w rzeczywistosci jest biata, na zdjeciu przybrata niemal kolor
r6zowy. Kiedy w obrazie dominuje jeden obraz, méwi sig, ze naste-
puje ,rzutowanie koloru”. Zjawisko to mozna dostrzec na wielu starych
fotografiach, ktére byly przechowywane w niewtasciwy sposob; wyste-
puje ono tez na zdjeciach cyfrowych wykonanych z niewtasciwymi
ustawieniami aparatu. Jezeli na przyklad dostosujemy balans bieli
do jasnego o$wietlenia zewnetrznego, po czym wykonamy zdjecie
wewnatrz budynku, bedzie ono miato pomaraficzowe zabarwienie.
Gdy naszym celem jest wykonanie romantycznego, pelnego ciepta
zdjecia, wowczas owo zabarwienie moze by¢ efektem jak najbardziej
pozadanym. Jedli jednak zalezy nam na zachowaniu naturalnej kolo-
rystyki obrazu, woéwczas nalezy wykona¢ czynnosci opisane ponizej,
przywracajac zdjeciu nalezyte zréwnowazenie koloréw.

Aby usungé¢ rzutowanie koloru z obrazu, trzeba wyregulowa¢ ,tempe-
rature o§wietlenia”. Profesjonalni fotograficy dobrze wiedza, jaki wptyw
ma temperatura $wiatla na oswietlenie fotografowanych obiektéw.
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Automatyczne réwnowazenie koloréw

_ﬁ Zrzut ekranu

© Otworz menu Enhance Photo

Enhance Photo~ Qe8I N 4E
& One Step Photo Fix... \@‘Autamatic Color Balance ‘_, \@g
[ Automatic Color Balance... —J— @ Wybierz Prosets; | LostUsed /@) 1 (27— Przycisk
Y, Automatic Contrast Enhancement... polecenie % pI'ZVW!’agama
X Cory... Automatic bl
&, Automatic Saturation Enhancement... Color domyslnych
@ Edge Preserving Smooth... Balance
® Sharpen
4 Red-eye Removal... ~ @ [= F
e . — Strength
-l Jennifer 2nd gr... 4 B Jennifer 2nd grade afte... [ [[E]X] 0 BH Mok
llluminanttemperature B e DOStOSUj
Temperature: 5400 = UStaW_Ienla
Warmer (orange ) Cooler (blue) Iptl‘:[(ggk OK
2500K 4200K B500K 9300K
Fluorescent bulb
Incandescent bulb Sunlight
ok | cancel J[ Hel

‘—9 Obejrzyj rezultaty

Regulujac ten parametr, mozemy nadawac¢ zdjeciom wyglad wyko-
nanych w $wietle mocniejszym lub stabszym, cieplejszym lub chtod-
niejszym.
© Otworz menu Enhance Photo
Kliknij przycisk Enhance Photo na pasku narzedziowym Photo. @ Wskazowka

. . Jezeli préba nadania zdjeciu wygladu
e Wyblerz pOIeceme aUtomatycznego wykonanego na zewnatrz dokonana
rownowazenia kolorow przy uzyciu funkcji automatycznego

rownowazenia kolorow nie przyniesie
Kliknij polecenie Automatic Color Balance. Pojawi si¢ wéwczas —zadowalajacych rezultatow,
okno dialogowe o takiej samej nazwie. zamierzony efekt mozemy sprobowac
osiggnac wybierajac polecenie
Adjust/Color Balance/Grey World

© Dokonaj niezbednych poprawek ustawien, Color Balance (dostosuj/balans
. e . koloréw/balans szarosci). Dziatanie
po czym kliknij przycisk OK tej funkgji polega na takim zbalan-

. 1. L . .. e . sowaniu koloréw, by Srednim
Jezeli okaze si¢ to konieczne, zacznij od klikniecia przycisku koiorem wynikowymywszystkich

Reset to Default (przywré¢ ustawienia domyslne) i zezwol koloréw byt jasnoszary.
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Automatyczna regulacja jasnosci i kontrastu

@ Wskazowka

Aby zmieni¢ gtebokosS¢ ingerencii
programu w kolorystyke obrazu,
nalezy wyregulowac¢ ustawienie
parametru Strength (w wiekszosci
przypadkéw najodpowiedniejsza
jest wartos¢ domysina czyli 30).
Jezeli odblaski na zdjeciu maja
wyrazne zabarwienie pomaranczowe
lub czerwone, wowczas mozna
sprébowaé ,ochtodzi¢” oswietlenie,
przesuwajac suwak Temperature
w prawo. Jesli zas sfotografowany
krajobraz wyglada zbyt chtodno

— jakby pokryty byt szronem

— nalezy przesuna¢ suwak
Temperature w lewo, by nieco

2n

Lociepli¢” oSwietlenie.

programowi na samodzielng prébe okreslenia temperatury
o$wietlenia optymalnej dla danego zdjecia. Jezeli na zdjeciu
wystepuje silne rzutowanie koloru, kliknij w polu wyboru opcji
Remove color cast (usun rzutowanie koloru).

Jezeli zamierzasz dokonaé niewielkich poprawek ustawien,
reguluj parametry Strength (sita) oraz Temperature (temperatura),
obserwujac obraz w okienku podgladu. Kiedy uzyskasz
satysfakcjonujacy rezultat, kliknij przycisk OK.

O Obejrzyj rezultaty

Na rysunku przedstawione jest stare szkolne zdjecie o wyraznym
czerwonym zabarwieniu. Aby si¢ tego zabarwienia pozbyd¢,
uzytam funkeji Remove color cast. Jednakze spowodowato to,
ze skora nabrata niebieskawego odcienia. Aby nadac jej wlasciwg
tonacje, przesunegtam suwak Temperature w kierunku wartosci
Warmer (cieplejsze). Rezultaty tych modyfikacji mozna obejrze¢
w kolorowej wkiadce.

Automatyczna regulacja jasnosci i kontrastu

@ Zanim zaczniesz

‘/ m ,O typowych operacjach
korekcyjnych”

SO% Zobacz tez

=> €D .Poprawianie jasnosci
i kontrastu”

@ Wskazowka

Aby jeszcze bardziej rozjasnié
zdjecie, nalezy wybra¢ opcje Lighter
(jasniejsze) w sekcji Bias. Chcac
nieco ,zmiekczy¢” obraz, trzeba
wybraé opcje Mild (stabo) z sekcji
Strength. Jesli natomiast nie
zamierzamy uzyskac efektu
specjalnego, nie powinnisSmy w sekgji
Appearance wybiera¢ innej opcji niz
domysina Natural (naturalny).

Jedna z najczestszych usterek wystepujacych w cyfrowych zdjeciach
jest ich niedo$wietlenie. Wynika ona z niewtasciwych ustawien apa-
ratu, ktére powoduja, ze do obiektywu aparatu wpada zbyt mato swia-
tta. Czeéciej jednak przyczyna jest po prostu natura samego proce-
su skanowania czy odtwarzania obrazu cyfrowego. W kazdym razie,
jesli jedynymi niedoskonatosciami zdjecia sa niedostateczna ja-
sno$¢ lub kontrast, mozna je wyeliminowa¢, wykonujac czynnosci
opisane ponizej.

© Otworz menu Enhance Photo

Kliknij przycisk Enhance Photo na pasku narzedziowym Photo,
by wyswietli¢ menu.

© Wybierz polecenie
Automatic Contrast Enhancement
(automatyczne pogiebienie kontrastu)

Na ekranie pojawi si¢ wéwczas okno dialogowe Automatic
Contrast Enhancement.
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_ﬁ Zrzut ekranu

Automatyczna regulacja jasnosci i kontrastu

© Otworz menu Enhance Photo

Enhance Photo~

Qe ndE

z
Q

QOne Step Photo Fix...
Automatic Color Balance...

o3

Automatic Contrast Enhancement...——

Y

Clarify...

Automatic Saturation Enhancement...
Edge Preserving Smooth...

Sharpen

Red-eye Removal...

2 Katie before contrast adjustment... g@@

— @ Wybierz

polecenie
Automatic
Contrast
Enhancement

4| £ Katie after contrast adjustment.J... [ [T

8 Automatic Contrast Enhancement ;@

Presets: | Default

B 100%

Bins
O Lighter
(@) Neutral

(O Darker

Strength
(@ Normal
O Mild

Appearance
(OFlat

(@) Natural
(O Bold

0K

J [ cancel ][

Help

— Przycisk
przywracania
ustawien
domysinych

—— © Dostosuj

ustawienia

i kliknij

przycisk OK

© Wybierz odpowiednie ustawienia

i kliknij przycisk OK

O ile to konieczne, najpierw nacisnij przycisk Reset to Default
i sprawdz rezultaty zastosowania ustawiefi domyslnych (zwykle
okazuja sie one najodpowiedniejsze).

Wybierz odpowiednie opcje Bias (przesunigcie), Strength oraz
Appearance (wyglad). Kiedy zakoficzysz, kliknij przycisk OK.

O Obejrzyj rezultat

Rozjasnienie przyktadowego zdjecia znacznie poprawito jego

wyglad.
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Automatyczna regulacja nasycenia

Automatyczna regulacja nasycenia

g Zanim zaczniesz

‘/m ,O typowych operacjach
korekcyjnych”

¢ >O% Zobacz tez

-> ,Reczne regulowanie
barwy, nasycenia
i jaskrawosci”

_’@ﬂowo kluczowe

Nasycenie — zawarto$¢ danej barwy
w kolorze piksela. Piksel o w petni
nasyconej barwie czerwonej ma
kolor jasnoczerwony; im mniejsze
jest nasycenie barwy piksela,

tym bardziej staje sie on szary,

a czerwony odciefi mniej wyrazny.

—u\i\ Uwaga

Wiaczenie opcji Skintones present
pozwala programowi na wyliczenie
specjalnych odcieni — tgcznie

z zielononiebieskim kolorem oczu
— koniecznych do realistycznego
odtworzenia kolorystyki ludzkiej
skory. Po wytaczeniu tej opcji
odcienie skéry moga wygladac
nierealistycznie.

Zwigkszajac nasycenie barw, mozna przywroci¢ §wietno$¢ starym
wyblaklym zdjeciom. Zabieg ten sprawia, ze kolory na zdjeciu staja
sie zywsze i wygladaja niemal doktadnie tak jak na $wiezej odbitce.
Regulujac nasycenie, mozna tez korygowaé skutki zbyt matego dy-
stansu miedzy lampa btyskowa i fotografowanym obiektem (ktéry
powoduje, Ze obiekt staje sie niemal bialy, a kolory nierozr6znialne)
lub zbyt duzego dystansu (w takim przypadku obiekt staje si¢ szary
i pozbawiony koloréw).

© Otworz menu Enhance Photo

Kliknij przycisk Enhance Photo na pasku narzedziowym Photo,
by wyswietli¢ menu.

@ Kliknij Automatic Saturation Enhancement
(automatyczne zwiekszenie nasycenia)

Wybierz polecenie Automatic Saturation Enhancement.
Na ekranie pojawi si¢ okno dialogowe o tej samej nazwie.

© O ile to wskazane, wiacz opcje
Skintones present (odcienie skory)

W razie potrzeby kliknij przycisk Reset to Default i wykorzystaj
ustawienia domyslne, ktére zwykle daja najlepsze rezultaty.

Jezeli na zdjeciu przedstawione sg osoby, kliknij w polu wyboru
opcji Skintones present.

O Wybierz pozostate opcje i kliknij OK

Jesli dotychezasowe rezultaty nie zadowalaja Cie, zmien
ustawienia Bias i Strength. Kiedy zakonczysz wprowadzanie
zmian, kliknij przycisk OK.

© Obejrzyj rezultaty

Niewielkie zwiekszenie nasycenia barw przyktadowego zdjecia
spowodowato zarézowienie skory na twarzy dziewczynki,
pojawienie sie czerwonawych odblaskéw na wlosach, zas
sweter nabrat zywego, z6ttego koloru. Aby dostrzec te r6znice,
zajrzyj do kolorowej wktadki.

188

Czesé | o Podstawy



Automatyczne powtarzanie czynnosci edycyjnych

_ﬁ Zrzut ekranu

© Otworz menu Enhance Photo

Enhance Photo - S8 N4 Y
|&] One Step Photo Fix... |
&, Automatic Color Balance... et /@] =[5+ Przycisk )
O Automatic Contrast Enhancement... przywracania
%) Cariy... ustawien
[ Automatic Saturation Enhancement... —h— @ Wybierz domysinych
@ Edge Preserving Smooth... polecenie
@ Sharpen Automatic
s Red-eye Removal.. Saturation 0% [=][=]
Enhancement | o
(O Less colartul OWeak .
ONoma onems ——T— @ Dostosuj
(O More colorful (O Strong ustawienia
[V]Skintanes present | kllknl_]
[ oc J[Ccomeet J[ hep ] przycisk OK

© Obejrzyj rezultaty

© W razie potrzeby wiacz
opcje Skintones Present

Automatyczne powtarzanie czynnosci edycyjnych

Kazdy, kto kiedykolwiek korzystat z programu do tworzenia arkuszy
kalkulacyjnych, takiego jak Excel, z pewnoscig wie, na czym polega
koncepcja makropoleceni, czyli sekwencji operacji uruchamianych
poprzez naci$niecie jednego klawisza lub wybranie polecenia. Paint
Shop Pro oferuje podobna funkeje rejestrowania sekwencji polecen,
czyli skryptow. Zadaniem skryptu jest automatyzowanie najczesciej
wykonywanych operacji. Podczas zapisywania skryptu PSP ,obser-
wuje” czynnosci, jakie wykonuje uzytkownik.

Zapisanych skryptéw nie trzeba przechowywag, ale chege poddaé serie
zdjeé takim samym modyfikacjom warto wykorzystac ich zalety. Przy-
pusémy, Ze za pomocg cyfrowego aparatu wykonaliSmy szereg zdje¢
portretowych. Wszystkie fotografie wymagaja wprowadzenia takich
samych poprawek — twarze ulegly lekkiemu rozmyciu, oswietlenie
okazalo sie zbyt stabe, zas ogélna kolorystyka jest niewyréwnowazona

( §O‘;b Zobacz tez

> @) .ronwertowanie
grup obrazéw
do innego formatu”

-> m ,O typowych operacjach
korekcyjnych”

_@Siowo kluczowe

Skrypt — seria polecen
wykonywanych w Scisle okreslonej
sekwencji, poddajacych obrazy tym
samym modyfikacjom.

Rozdziat 6. ¢ Dokonywanie prostych poprawek zdjeé¢
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Automatyczne powtarzanie czynnosci edycyjnych

_‘Sg\ Uwaga

Za pomoca skryptu mozna
przeksztatcac pliki z jednego formatu
do innego, o czym byta mowa

w éwiczeniu @) , Konwertowanie
grup obrazéw do innego formatu”.
Z mozliwosci tej mozemy skorzystac
na przyktad konwertujgc grupe
nowych obrazéw do formatu PSP.
Gotowe skrypty mozna zas
przypisywac do przyciskéw na pasku
narzedziowym i uruchamiac jednym
kliknieciem. Aby utworzy¢ takie
przypisanie, nalezy nada¢ skryptowi
nazwe BoundScriptn, gdzie n to cyfra
od 1 do 9.

_@ Wskazowka

Rejestrujac skrypty, nie trzeba sie
spieszyC. Program rejestruje bowiem
same czynnos$ci, a nie szybkos¢ ich
wykonywania.

_w\@\ Uwaga

Aby podczas rejestrowania skryptu
przeprowadzi¢ operacje edycyjna,
ktorej nie chcielibySmy do niego
dotaczad, jej wykonanie nalezy
poprzedzi¢ kliknieciem przycisku
Pause Script Recording (wstrzymaj
rejestracje skryptu). Rejestracja
czynnosSci jest wznawiana po
ponownym nacisnieciu tego
przycisku.

Aby dotaczy¢ do skryptu opis, ktory
bedzie nam przypominat o swoich
zadaniach, a informowat osoby,
ktérym 6w skrypt udostepnimy,
jakie zadania on wykonuje, nalezy
kliknag¢ przycisk Description (opis)
w oknie dialogowym Save As.
Informacje o skrypcie nalezy wpisac
w polach Author (autor), Copyright
(zastrzezenie praw autorskich) oraz
Description. Po ich zredagowaniu
trzeba klikna¢ przycisk OK.

izawiera zbyt wiele niebieskiego zabarwienia. W takiej sytuacji nalezy
uruchomi¢ funkgcje rejestracji skryptéw, poddaé jedno ze zdjeé nie-
zbednym poprawkom, operujac normalnymi metodami, a nastep-
nie zmodyfikowaé pozostate zdjecia, korzystajgc z zarejestrowanego

skryptu.

© Uruchom rejestracje

Kliknij przycisk Start Script Recording (start zapisu skryptu),
ktory znajdziesz na pasku narzedziowym Script (skrypt).

©® Wykonaj czynnosci, ktore chcesz
zarejestrowaé, kliknij przycisk
Save Script Recording (zapisz skrypt)

Wykonaj operacje, ktére powinny zostaé zarejestrowane przez
program, pamietajac o wlasciwej kolejnosci. Kiedy zakonczysz,
Kliknij przycisk Save Script Recording znajdujacy si¢ na pasku
narzedziowym Script. Pojawi si¢ wowczas okno dialogowe
Save As (Zapisz jako).

© Zapisz skrypt

W polu File name (nazwa pliku) wpisz fraze, ktéra krétko ale
jasno opisywac bedzie dziatanie skryptu. Aby w skrypcie
zachowaé ustawienia wszystkich opcji, specyficznych dla
poszczegdlnych narzedzi uzytych podczas rejestracji skryptu,
zaznacz pole wyboru opcji Save Materials (zapisz materialy).
Jesli cheesz, aby w skrypcie zapisane zostato takze potozenie
okien dialogowych, zaznacz pole opcji Save Dialog Positions
(zapisz potozenie okien dialogowych). Kliknij przycisk Save,
a skrypt pojawi sie na liScie skryptow.

O W razie potrzeby dokonaj edycji skryptu

Jesli po wykonaniu jakiej$ czynnosci uzyjesz polecenia
anulowania, PSP zarejestruje obie operacje. Mozna je usungé
poddajac skrypt edycji. W tym celu wybierz skrypt z listy i kliknij
przycisk Edit Selected Script (edytuj wyselekcjonowany skrypt)
na pasku narzedziowym Script. Zaznacz polecenie, ktére cheesz
usunad, i nacisnij przycisk Delete.

Oprécz usuwania poleceni ze skryptu mozesz decydowacd,

czy podczas jego dziatania maja pojawiac sie okna dialogowe.
Zaznacz polecenie, rozwin liste Execution Mode (tryb wykonania)
iwybierz tryb: Silent (cichy), by skrypt wykonywany byt bez
wys$wietlania jakichkolwiek okien dialogowych;
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ﬁ Zrzut ekranu

© Uruchom rejestracje
® Wykonaj czynnosci edycyine i kliknij
przycisk Save Script Recording

- g Jasc Paint Shop Pro - [Fulton’s Fine F
g Fe Edt Vew Image Effects Adjust

‘ozen Furniture 01.jpg* ® 53% (Background)]
Layers (bjects Selectons Window Help

|DE@S W & 2 X% [rhncePipto | @ @M 4™ =L &y
X | Prossis: | Mode Matchmace: | Tolfronce: Fesher;
# - [Peplee o] [Cder (01 [5 | 29 Dsonoterens | [0 59| Dlamatie

© Zapisz
skrypt

Savein

& Scripts-Trusted Mo d i@

e ¢lg
[7] Al tods

File name:

| Save M:
[JsaveDi

Saveastype

—E Save
Cancel

|No more blue snow

| Seript Files (" PspSeript) v
laterials
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[Magic Wand: Clck to select based on color, brightness, or opacity. Use Shift to add, or Ctr to remove. Image: 1280 x 960 x 16 milon

Script Editor - No More Blue Snow_PspScript

Scriptinformetion
Author.

® Uruchom skrypt

[Jenniter Fulton

Copyright

No more biue snow [¥| » %\EH "1 @|lonxm

|AutoTuber Description

I
Przycisk Script Button

BevelSelection
CapturePalette
Centerlayer
EXIFCaptioning

Seript cammands

© Ustaw tryb interaktywny

F | Defaut
¥ | Defaut

GreyscaleInPlace
GridByCels
GridMaker
OneStepPhotoFix
PaletteFromImage
SmpleCaption
SpitCMYKtoLayerGroug|
SpitHSLtoLayerGroup

O W razie
koniecznosci
edytuj skrypt

SpltRGBtoLayerGroup
 Thumbnail_150
 ToggleCursors

[ ToggleToSelection

Close

=)

J [ ]

Help

Interactive (interaktywny), jesli cheesz, by podczas wykonywania
skryptu otwierane byly okna dialogowe umozliwiajace zmiang
ustawieni; Default (domyslny), ktéry wyswietla okna dialogowe
tylko dla tych poleceni, dla ktérych wybrany zostat tryb
Interactive (wedtug opisu zawartego w punkcie 5.). Kliknij
przycisk Save, a nastepnie Close (zamknij).

Jezeli dojdziesz do wniosku, ze niektére polecenia powinny by¢
pominigte, mozesz je wylaczy¢ przed uruchomieniem skryptu,
nie usuwajac ich jednak. Aby wylaczyé wybrane polecenie, usun
znacznik z pola widocznego w kolumnie po lewej stronie wiersza
polecenia, w oknie Script Editor (edytor skryptu).

@ Wskazowka

Oprécz polecenia zbednego usunaé
nalezy takze polecenie Undo, ktore
na liscie ma postaé¢ UndoLastCmd.

Rozdziat 6. ¢ Dokonywanie prostych poprawek zdjeé¢
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_‘:\g\ Uwaga

Jesli skrypt zostat poddany edycii,
w wyniku ktérej zmieniono tryb
wykonywania niektorych polecen na
Silent lub Interactive, wowczas stan
przycisku Interactive Script Playback
Toggle nie ma znaczenia.

@ Wskazowka

Jezeli rezultaty dziatania skryptu
nas nie zadowalajg, mozemy je
anulowaé. Aby cofnaé wszystkie
operacje wykonane w ramach
skryptu, nalezy wybra¢ polecenie
Edit/Undo Script (edycja/anuluj
skrypt). Niestety, nie mozna ich
cofac selektywnie. Niemniej jednak
po wykonaniu skryptu obraz mozna
poddac dalszej edyc;ji.

© Ustaw tryb interaktywny

Zwykle okna dialogowe otwierane podczas rejestrowania skryptu
wysSwietlane sg takze podezas jego dziatania, dzigki czemu
mozna dokonywac biezacych zmian ustawief. Jezeli nie chcesz,
by okna dialogowe pojawialy sie, kliknieciem wylgcz przycisk
Interactive Script Playback Toggle (interaktywne wykonywanie
skryptu).

O Uruchom skrypt

Otworz kolejny obraz. Otwérz liste skryptéw na pasku
narzedziowym Script i wybierz jeden z nich. Kliknij przycisk Run
Selected Script (uruchom wybrany skrypt). PSP uruchomi skrypt
natychmiast, nie reagujac na zadne polecenia wydawane za
pomocg menu, paskéw narzedziowych czy palet, az do chwili
pelego wykonania skryptu lub klikniecia przycisku Stop Script
(zatrzymaj skrypt).
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