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Efekty
Program Corel PaintShop Pro otwiera szereg mo�liwo�ci sto-
sowania funkcji i narz�dzi pozwalaj�cych na uzyskanie nie-
typowych b�d	 artystycznych efektów. Dzi�ki nim mo�na

otrzyma� zdj�cia, których wykonanie za pomoc� tradycyjnego apa-
ratu i w normalnych warunkach nie jest mo�liwe.

Mi�kkie zdj�cie
Niektóre aparaty fotograficzne s� wyposa�one w tryb umo�liwiaj�cy zro-
bienie tak zwanego mi�kkiego zdj�cia. Osoby uwiecznione na takich fo-
tografiach maj� �agodne rysy, krajobraz staje si� bajkowy, a samo zdj�cie
posiada swoisty ciep�y klimat. Tego typu efekt mo�na tak�e uzyska� za
pomoc� programu graficznego. Corel PaintShop Pro oferuje trzy ró�ne
opcje, dzi�ki którym u�ytkownik mo�e si� cieszy� mi�kkimi zdj�ciami.

� W I C Z E N I E

4.1 Zmi�kczenie zdj�cia

Aby zmi�kczy� zdj�cie, mo�na przeprowadzi� nast�puj�ce operacje:
 1. Wybierz pozycj� Mi�kko	� z menu Dopasowanie (rysunek 4.1).
 2. Aby lekko zmi�kczy� zdj�cie, wybierz polecenie Zmi�kczanie.
 3. Mocniej zmi�kczysz zdj�cie, u�ywaj�c polecenia Wi�ksze

zmi�kczanie.
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Rysunek 4.1. Zmi�kczenie zdj�cia

Je�eli oka�e si�, �e zmi�kczenie zdj�cia jest mimo wszystko zbyt s�abe,
mo�na ponownie wybra� jedno z powy�szych polece�.

Opisane przed chwil� post�powanie jest najprostszym sposobem uzy-
skania mi�kkiego zdj�cia. Nie wymaga ustawiania jakichkolwiek pa-
rametrów, ale te� i rezultat nie zawsze jest najlepszy. Dlatego te�, je�li
u�ytkownik liczy na ciekawszy wygl�d fotografii, powinien zastoso-
wa� opcj� Mi�kki obiektyw. Nie tylko zmi�kczy ona obraz, lecz tak�e
nada obiektom delikatn� po�wiat�, dodaj�c� tajemniczego nastroju.

� W I C Z E N I E

4.2 R�czne zmi�kczanie zdj�cia

Aby móc samodzielnie wp�yn�� na sposób zmi�kczenia zdj�cia, na-
le�y wykona� poni�sze operacje:

 1. Wybierz z górnego menu Dopasowanie pozycj� Mi�kko	�
(rysunek 4.2).

 2. Wska� polecenie Mi�kki obiektyw.
 3. W polu Mi�kko	� okre�l si��, z jak� program zmi�kczy zdj�cie.
 4. Warto�� Stopie
 rozmycia kraw�dzi odpowiada za zachowanie

wyra	nych kraw�dzi. Im ni�sza warto��, tym program mocniej
je rozmyje.
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Rysunek 4.2. Zmi�kczanie zdj�cia przy u�yciu polecenia Mi�kki obiektyw

 5. Je�eli chcesz, aby jasne fragmenty zdj�cia nie by�y zbyt mocno
zmi�kczone, wy��cz pole Uwzgl�dnij 	wiat�o rozproszone.

 6. W polu Stopie
 okre�l si�� tworzonej po�wiaty.
 7. Warto�� w polu Wielko	� halo ustawia rozmiar po�wiaty.
 8. Widoczno�� po�wiaty okre�lisz za pomoc� opcji Widoczno	� halo.
 9. Ustawienia zaakceptujesz poprzez klikni�cie przycisku OK.

Ustawienie opcji Stopie
 pozwala okre�li� si��, z jak� b�dzie tworzony
efekt po�wiaty wokó� ja�niejszych i ciemniejszych obiektów. Niskie
warto�ci spowoduj�, �e po�wiata b�dzie widoczna tylko wokó� najja-
�niejszych obiektów na zdj�ciu (rysunek 4.3). Z kolei du�e warto�ci
pozwol� na jej utworzenie tak�e wokó� mniej jaskrawych obszarów.

G��bia ostro�ci
Wiele wspó�czesnych kompaktowych aparatów fotograficznych umo�-
liwia operowanie bardzo du�� g��bi� ostro�ci. Charakteryzuje si� ona
tym, �e obiekty znajduj�ce si� zarówno blisko aparatu, jak i daleko
od niego s� bardzo ostre i wyra	ne. Niekiedy jednak wskazane jest,
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Rysunek 4.3. Powstawanie po	wiaty wokó� ja	niejszych i ciemniejszych
obszarów

by na fotografii ostry by� tylko g�ówny motyw, a pozosta�a cz��� zdj�cia
wysz�a rozmyta. W ten sposób mo�na nie tylko stworzy� zdj�cie ar-
tystyczne, ale tak�e i podkre�li� na zdj�ciu g�ówny obiekt (na przyk�ad
twarz fotografowanej osoby).

� W I C Z E N I E

4.3 G��bia ostro�ci

Aby móc ustawi� g��bi� ostro�ci zdj�cia, wystarczy post�powa� zgodnie
z instrukcj�:

 1. Wybierz z górnego menu Dopasowanie pozycj� G��bia ostro	ci
(rysunek 4.4).

Rysunek 4.4. Wybór g��bi ostro	ci
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 2. Na podgl�dzie zdj�cia z lewej strony w oknie G��bia ostro	ci
wyst�puje zaznaczenie w postaci ko�a. Obszar zdj�cia wewn�trz
tego zaznaczenia b�dzie ostry, a pozosta�e fragmenty fotografii
zostan� rozmyte.

 3. Mo�na zmieni� ten obszar. W tym celu kliknij podgl�d z lewej
strony, dok�adnie po�rodku obszaru, który ma pozosta� ostry.
Ca�y czas trzymaj wci�ni�ty lewy przycisk myszy i przesuwaj
wska	nik myszy, rozszerzaj�c obszar zaznaczenia, a� osi�gnie
w�a�ciwy rozmiar (rysunek 4.5).

Rysunek 4.5.
Wskazanie
g�ównego motywu

 4. Je�eli g�ównego motywu nie da si� zaznaczy� za pomoc�
okr�gu, mo�na w wierszu Obszar ostro	ci wybra� inny sposób
zaznaczenia. Oprócz zaznaczenia w postaci ko�a mo�na wybra�
zaznaczenie odr�czne lub prostok�tne.

 5. Suwak Rozmywanie umo�liwia ustalenie si�y, z jak� zostanie
rozmyty obszar zdj�cia znajduj�cy si� poza zaznaczeniem.

 6. Za pomoc� suwaka Wtapianie kraw�dzi ustal si�� wtapiania
obszaru wewn�trz zaznaczenia w obszar rozmywany.
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 7. Suwakiem Zakres ostro	ci mo�na kontrolowa� kierunek,
w którym nast�puje wtapianie obszaru wewn�trz zaznaczenia
w pozosta�y obszar.

 8. Po uzyskaniu oczekiwanego efektu kliknij przycisk OK.

Efekty
Mo�liwo�ci edycji zdj�� cyfrowych za pomoc� komputera nie ogra-
niczaj� si� jedynie do poprawy ich jako�ci. Niekiedy warto tak�e po-
kusi� si� o stworzenie niecodziennego obrazu (rysunek 4.6). Program
Corel PaintShop Pro oferuje w tym zakresie wiele mo�liwo�ci. Dzi�ki
bardzo bogatej bibliotece efektów mo�na nada� swoim fotografiom
niepowtarzalny wygl�d.

Rysunek 4.6. Wybrane efekty dost�pne w programie

Ka�dy z dost�pnych w programie efektów ma w swoim oknie dialo-
gowym inne ustawienia, odpowiadaj�ce jego specyfice. Nie sposób
omówi� wszystkich efektów, gdy� jest ich kilkadziesi�t, jednak do-
tychczasowe wiadomo�ci zapewne pozwol� Czytelnikowi na samo-
dzielne eksperymentowanie z ustawieniami, co zaowocuje otrzyma-
niem po��danego rezultatu.

Lista efektów zawiera nast�puj�ce grupy (rysunek 4.7):
� Efekty fotograficzne — zawieraj� zestaw efektów symuluj�cych

wykonywanie zdj�� przy u�yciu filtrów lub specjalnych filmów
znanych z fotografii analogowej.



R o z d z i a �  4 .  •  E f e k t y 153

� Efekty 3D — tworz� z�udzenie trójwymiarowo�ci obiektów;
przekszta�caj� je w przyciski lub dodaj� cie�.

� Efekty 	rodków artystycznych — na�laduj� tradycyjne techniki
malarskie.

� Efekty artystyczne — nietypowe efekty artystyczne.
� Efekty zniekszta�cenia — tworz� zawirowania lub wkl�s�o�ci.
� Efekty kraw�dzi — operuj� na kraw�dziach obiektów.
� Efekty geometryczne — zniekszta�cenia geometryczne.
� Efekty iluminacyjne — tworz� z�udzenie o�wietlenia obiektu

reflektorami lub odblask promieni s�o�ca.
� Efekty obrazowe — umo�liwiaj� zawini�cie rogu zdj�cia lub

utworzenie wzoru t�a z niewidocznym przej�ciem mi�dzy
kraw�dziami.

� Efekty odbicia — tworz� lustrzane odbicie czy te� efekt
kalejdoskopu.

� Efekty teksturowe — umo�liwiaj� nak�adanie na zdj�cie tekstury,
na przyk�ad na�laduj�cej powierzchni� papieru czerpanego.

Rysunek 4.7.
Lista efektów

Ciekawym sposobem wykorzystania efektów jest ich stosowanie jedynie
do wybranych fragmentów zdj�cia. Najpierw zatem powiniene� wyod-
r�bni� niektóre obszary za pomoc� narz�dzi zaznaczania. Wówczas efekt
zostanie zastosowany jedynie do wskazanego fragmentu (rysunek 4.8).
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Rysunek 4.8. Zastosowanie efektu w zaznaczonym fragmencie zdj�cia

� W I C Z E N I E

4.4 Wybór efektu

Aby zastosowa� wybrany efekt, nale�y wykona� poni�sze czynno�ci:
 1. Rozwi� menu Efekty (rysunek 4.9).

Rysunek 4.9. Wybór efektu dla fragmentu zdj�cia

 2. Wybierz jedn� z dost�pnych grup efektów (pozycje z czarnymi
strza�kami z prawej strony nazwy).

 3. Kliknij nazw� wybranego efektu.
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 4. Je�eli wybrany efekt posiada swoje okno dialogowe, mo�esz
w nim dokona� zmiany ustawie�.

 5. Kliknij przycisk OK w danym oknie dialogowym.

W razie konieczno�ci mo�na tak�e zastosowa� w zdj�ciu kolejny efekt.

Zdj�cia w skali szaro�ci
Mimo i� wspó�czesne fotografie wykonywane aparatami cyfrowymi
cechuje bogata paleta kolorów, to jednak czasami z sentymentem spo-
gl�damy na stare zdj�cia, te wykonane jeszcze na filmie rejestruj�cym
obraz w skali szaro�ci.

Program Corel PaintShop Pro oferuje dwie mo�liwo�ci przekszta�cenia
zdj�cia do odcieni szaro�ci. Pierwsza z nich pozwala na proste prze-
kszta�cenie, druga daje dodatkowo efekt u�ycia filtra podczas robienia
zdj�cia.

� W I C Z E N I E

4.5 Proste przekszta�canie zdj�cia w skali szaro�ci

Aby przekszta�ci� zdj�cie kolorowe do odcieni szaro�ci, mo�na wy-
kona� nast�puj�ce czynno�ci:

 1. Rozwi� menu Obrazek (rysunek 4.10).
 2. Wybierz polecenie Skala szaro	ci.

Drugi sposób przekszta�cenia zdj�cia w fotografi� w odcieniach sza-
ro�ci pozwala na uzyskanie takiego efektu, jak w przypadku wyko-
nywania zdj�cia w skali szaro�ci z u�yciem kolorowego filtra. Dzi�ki
temu rezultaty mog� by� cz�sto bardziej interesuj�ce.
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Rysunek 4.10. Przekszta�cenie kolorowego zdj�cia do odcieni szaro	ci

� W I C Z E N I E

4.6 U�ywanie efektu kolorowego filtra
do uzyskania zdj�cia w odcieniach szaro�ci

Aby przekszta�ci� zdj�cie kolorowe w zdj�cie w odcieniach szaro�ci
przy u�yciu kolorowego filtra, mo�na wykona� nast�puj�ce czynno�ci:

 1. Rozwi� menu Efekty (rysunek 4.11).

Rysunek 4.11.
Wybór filmu
czarno-bia�ego

 2. Wybierz pozycj� Efekty fotograficzne, a nast�pnie Film czarno-bia�y.
 3. Klikaj�c w obszarze kolorowego okr�gu znajduj�cego si� w lewym

dolnym rogu, wska� kolor filtra, jaki ma by� zastosowany
podczas tworzenia zdj�cia w odcieniach szaro�ci. Mo�esz tak�e
skorzysta� z przycisku Sugeruj kolor, co pozwoli programowi
zdecydowa� o wyborze kolorowego filtra (rysunek 4.12).
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Rysunek 4.12.
Przekszta�cenie
kolorowego zdj�cia
w fotografi�
w odcieniach
szaro	ci
przy u�yciu
kolorowego filtra

 4. Za pomoc� suwaka Jaskrawo	� dobierz jasno��.
 5. Suwak Wyrazisto	� pozwala zwi�kszy� ekspresj� zdj�cia.
 6. Kliknij przycisk OK.

W zale�no�ci od u�ytego filtra nast�pi os�abienie lub wzmocnienie
odpowiednich kolorów. W wyniku przedstawionej operacji mo�na
otrzyma� ró�ne zdj�cia w odcieniach szaro�ci.

Zdj�cia w sepii
i w odcieniach innych kolorów
Zdj�cia w sepii, podobnie jak zdj�cia w odcieniach szaro�ci, s�
przekszta�cane do jednej skali odcieni. Jednak zamiast szaro�ci wy-
st�puj� tu odcienie br�zu. Charakterystyczny kolor sepii jest zwi�zany
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z procesami chemicznymi dawnej technologii, dzi�ki której otrzy-
mywano pierwsze fotografie.

� W I C Z E N I E

4.7 Zdj�cia w sepii

Aby uzyska� zdj�cie w sepii, nale�y wykona� nast�puj�ce polecenia:
 1. Wybierz pozycj� Efekty fotograficzne z menu Efekty (rysunek 4.13).

Rysunek 4.13. Zdj�cie w sepii

 2. Nast�pnie kliknij opcj� Tonowanie sepi�.
 3. Ustal za pomoc� suwaka Stopie
 postarzenia si��, z jak�

program nasyci zdj�cie odcieniem br�zu.
 4. Kliknij przycisk OK.

Przy zastosowaniu obróbki komputerowej mo�na uzyska� odcienie
dowolnego koloru. Ciekawie mog� wygl�da� na przyk�ad zdj�cia w od-
cieniach zieleni czy te� czerwieni.

� W I C Z E N I E

4.8 Zdj�cie w dowolnym odcieniu

Aby uzyska� zdj�cie w odcieniach dowolnego koloru, nale�y wykona�
nast�puj�ce polecenia:

 1. Rozwi� górne menu Dopasowanie i wska� pozycj� Barwa
i nasycenie (rysunek 4.14).
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Rysunek 4.14. Przekszta�canie zdj�cia kolorowego w fotografi� o dowolnym
kolorze

 2. Wybierz pozycj� Koloryzuj.
 3. Za pomoc� suwaka Barwa ustaw w�a�ciwy odcie�.
 4. Suwakiem Nasycenie wybierz odpowiedni� warto��.
 5. Kliknij przycisk OK.

Zdj�cia z efektem tilt-shift
W tradycyjnej fotografii czasami stosuje si� obiektywy umo�liwiaj�ce
przesuni�cie osi optycznej. Pozwala to zmieni� g��bi� optyczn� dla
wybranych fragmentów na zdj�ciu. Uzyskany w ten sposób efekt daje
z�udzenie zdj�cia makiety, a nie rzeczywistego obiektu.

Efekt tilt-shift mo�na uzyska� dzi�ki poleceniu Ostro	� selektywna.
Umo�liwia ono zaznaczenie na zdj�ciu obszaru, który ma pozosta�
ostry. Pozosta�e fragmenty na zdj�ciu zostan� rozmyte, przez co stan�
si� niewyra	ne.

� W I C Z E N I E

4.9 Zdj�cie z efektem tilt-shift

Aby uzyska� zdj�cie z efektem tilt-shift:
 1. Wska� wiersz Efekty fotograficzne, dost�pny w górnym menu Efekty.
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 2. Wybierz polecenie Ostro	� selektywna. Zostanie wy�wietlone
okno wybranego polecenia (rysunek 4.15).

Rysunek 4.15. Nadanie zdj�ciu efektu tilt-shift

 3. Na podgl�dzie zdj�cia z lewej strony b�dzie wida� pi�� linii.
Trzy �rodkowe s� liniami ci�g�ymi i ograniczaj� obszar zdj�cia,
który pozostanie ostry. Z�ap lewym przyciskiem myszy w pobli�u
�rodkowej linii i przeci�gnij j�, aby wskaza� odpowiedni fragment
zdj�cia (rysunek 4.16).

Rysunek 4.16.
Linie oznaczaj�ce
obszary ostro	ci
i rozmycia
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 4. Dostosuj szeroko�� ostrego obszaru, przeci�gaj�c jeden
z uchwytów znajduj�cych si� na zewn�trznych liniach ci�g�ych.

 5. Je�eli fragment fotografii, który ma pozosta� ostry, nie jest
umieszczony poziomo, z�ap lewym przyciskiem myszy uchwyt
na krótkiej kresce wychodz�cej ze �rodkowej linii ci�g�ej.
Obró� obszar ostro�ci i zwolnij lewy przycisk myszy.

 6. Obszary znajduj�ce si� mi�dzy lini� ci�g�� a przerywan� s�
obszarami, które b�d� przechodzi� od ostro�ci do rozmycia.
Obszary zdj�cia znajduj�ce si� na zewn�trz linii przerywanych
zostan� maksymalnie rozmyte. Szeroko�� obszaru cz��ciowego
rozmycia mo�na regulowa�, zmieniaj�c po�o�enie uchwytów
znajduj�cych si� na liniach przerywanych.

 7. Narz�dzie Ostro	� selektywna umo�liwia wybór jednego z trzech
rodzajów obszarów ostro�ci. Wybiera si� je dzi�ki przyciskom
znajduj�cym si� obok opisu Obszar ostro	ci:
� Zaznaczenie planarne — umo�liwia zaznaczenie prostok�tnego

obszaru, który ma pozosta� ostry, w dowolnym miejscu
zdj�cia. Jest to opcja szczegó�owo opisana w powy�szych
punktach.

� Zaznaczenie pó�planarne — pozwala zaznaczy� prostok�tny
obszar ostro�ci na zdj�ciu, który b�dzie si� rozci�ga� od
jednej z kraw�dzi zdj�cia do linii ci�g�ej zaznaczonej na
podgl�dzie.

� Zaznaczenie promieniowe — pozwala zaznaczy� obszar
w kszta�cie elipsy, wewn�trz którego zdj�cie pozostanie ostre.

 8. Za pomoc� suwaka Stopie
 rozmycia ustaw intensywno��
u�ytego rozmycia.

 9. Za pomoc� suwaka Wtapianie kraw�dzi mo�esz ustawi�
p�ynno�� przechodzenia obszaru ostrego w rozmyty.

 10. Suwak Nasycenie umo�liwia zwi�kszenie nasycenia barw
na zdj�ciu.

 11. Po ustaleniu odpowiednich warto�ci kliknij przycisk OK.
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Wehiku� czasu
Pierwsze fotografie powstawa�y ju� w XIX wieku. Bazowa�y one na wy-
nalazkach znanych ju� wcze�niej. W trakcie doskonalenia tej sztuki
stosowano coraz nowsze metody i zwi�zki chemiczne, które pozwala�y
na tworzenie wyra	niejszych zdj�� lub umo�liwia�y osi�gni�cie okre-
�lonego efektu.

Dlatego te� zdj�cia wykonane w ci�gu wielu lat ró�ni� si� mi�dzy
sob�. W programie Corel PaintShop Pro mo�na przekszta�ca� zdj�cia
w fotografie wykonane w okre�lonym roku.

� W I C Z E N I E

4.10 Efekt wehiku�u czasu

Aby uzyska� zdj�cie wykonane w okre�lonym przedziale czasowym:
 1. Rozwi� górne menu Efekty i wska� pozycj� Efekty fotograficzne.
 2. Wybierz pozycj� Wehiku� czasu.
 3. Kliknij jedn� z miniaturek zdj�� widocznych w dolnej cz��ci

okna, aby wybra� dla swojego zdj�cia okre�lony efekt. Widoczna
poni�ej linia czasu pozwala u�ytkownikowi zorientowa� si�,
kiedy otrzymywano zdj�cia o danym wygl�dzie.

 4. Za pomoc� suwaka Intensywno	� ustal si��, z jak� efekt zostanie
zastosowany na zdj�ciu (rysunek 4.17).

 5. Zaznaczenie pola Kraw�dzie fotograficzne pozwoli na dodanie
wokó� zdj�cia takiego rodzaju ramki, jaki najcz��ciej stosowano
w wybranym przedziale czasowym.

 6. Kliknij przycisk OK.

Zdj�cia z filtrem podczerwonym
Program Corel PaintShop Pro umo�liwia zastosowanie efektu u�ycia
podczas robienia zdj�cia filtra podczerwonego.
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Rysunek 4.17. Wybór przedzia�u czasu

� W I C Z E N I E

4.11 Zdj�cie z filtrem podczerwonym

Aby uzyska� zdj�cie z efektem zastosowania filtra podczerwonego,
wykonaj poni�sze polecenia:

 1. Wybierz pozycj� Efekty fotograficzne z menu Efekty (rysunek 4.18).
 2. Kliknij pozycj� Film w podczerwieni.
 3. W polu Si�a okre�l intensywno��, z jak� efekt ma by�

zastosowany.
 4. Wybieraj�c odpowiednie ustawienia w polu Odb�ysk,

mo�esz zmieni� efekt halo (jasnej obwódki) powstaj�cy
wokó� ja�niejszych fragmentów zdj�cia.
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Rysunek 4.18. Zdj�cie z efektem zastosowania filtra podczerwonego

 5. W polu Ziarno ustal ziarnisto�� zdj�cia.
 6. Kliknij przycisk OK.

Winietowanie
Efekt winietowania umo�liwia stworzenie wokó� zdj�cia ciemnej, roz-
proszonej na kraw�dziach ramki. Dzi�ki temu g�ówny motyw fotografii
zostanie podkre�lony i uwypuklony, a ca�e zdj�cie nabierze �agodnego
charakteru.

� W I C Z E N I E

4.12 Zdj�cie z filtrem podczerwonym

Aby zastosowa� na zdj�ciu efekt winietowania, wykonaj poni�sze
polecenia:

 1. Wybierz pozycj� Efekty fotograficzne z menu Efekty.
 2. Kliknij opcj� Winietowanie. Pojawi si� okno efektu (rysunek 4.19).
 3. W obszarze miniatury znajduj�cej si� w lewym górnym rogu

okna wci�nij lewy przycisk myszy na punkcie maj�cym by�
centralnym obszarem, który zostanie otoczony winiet�.



R o z d z i a �  4 .  •  E f e k t y 165

Rysunek 4.19. Zastosowanie winietowania

 4. Przeci�gnij wci�ni�ty lewy przycisk myszy w miejsce, gdzie
ma si� rozpoczyna� winieta. W ten sposób zostanie narysowany
kolisty obszar otaczaj�cy g�ówny motyw zdj�cia.

 5. Aby zmieni� metod� zaznaczania g�ównego motywu zdj�cia,
wybierz odpowiedni przycisk znajduj�cy si� z prawej strony
opisu Obszar ostro	ci:
� Zaznaczenie ko�owe — pozwala zaznaczy� obszar ostro�ci

b�d�cy ko�em.
� Zaznaczenie odr�czne — umo�liwia r�czne obrysowanie

g�ównego motywu zdj�cia.
� Zaznaczenie prostok�tne — pozwala zaznaczy� g�ówny

obszar zdj�cia w postaci prostok�ta.
 6. U�yj zaznaczenia rastrowego — wymaga uprzedniego zaznaczenia

na zdj�ciu obszaru ostro�ci. Zaznaczenie to nale�y utworzy�
dowolnym narz�dziem zaznaczania przed wy�wietleniem
okna Winietowanie.
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 7. Zmie� ustawienie suwaka Ciemny/Jasny, aby okre�li� si��
cieniowania winiety.

 8. Suwakiem Rozmycie okre�lisz intensywno�� rozmycia kraw�dzi
winiety.

 9. Za pomoc� suwaka Rozproszony blask zwi�kszysz lub zmniejszysz
rozproszony blask g�ównego motywu zdj�cia.

 10. Nast�pnie za pomoc� suwaka Wtapianie kraw�dzi okre�l,
czy kraw�dzie winiety maj� by� ostre, czy rozproszone.

 11. Zamknij okno, klikaj�c przycisk OK.

Negatyw zdj�cia
Ciekawy efekt mo�na uzyska�, przekszta�caj�c zdj�cie w negatyw.
Otrzymane w ten sposób zdj�cie przypomina klatk� z wywo�anego
filmu analogowego.

� W I C Z E N I E

4.13 Negatyw zdj�cia

Zdj�cie przekszta�cisz w negatyw, wykonuj�c poni�sze polecenia:
 1. Rozwi� górne menu Obrazek (rysunek 4.20).
 2. Wybierz pozycj� Obrazek negatywowy.

Zamiana kolorów
Aparat fotograficzny podczas rejestracji zdj�cia stara si� jak najdok�ad-
niej zachowa� rzeczywiste kolory. Je�eli jednak zale�y nam na za-
mianie zarejestrowanego koloru obiektu na inny, mo�emy pos�u�y�
si� narz�dziem Zmieniacz kolorów.
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Rysunek 4.20.
Negatyw zdj�cia

� W I C Z E N I E

4.14 Zamiana koloru wybranego obiektu na inny

Aby zamieni� wybrany kolor na inny, wykonaj poni�sze czynno�ci:
 1. Rozwi� w przyborniku list� narz�dzia Wype�nianie obszarów

i wybierz polecenie Zmieniacz kolorów (rysunek 4.21).
 2. W palecie Materia�y kliknij kolor, który chcesz nada� obiektowi.
 3. Na pasku w�a�ciwo�ci wybranego narz�dzia dobierz odpowiedni�

warto�� w polu Tolerancja.
 4. W polu Mi�kko	� kraw�dzi ustal warto�� okre�laj�c�, jak mocno

kraw�dzie obszaru nowego koloru b�d� wtapia�y si� w kolory t�a.
 5. Kliknij na zdj�ciu kolor, który zamierzasz zamieni�.
 6. Je�eli nowy kolor nie jest odpowiedni, mo�na go jeszcze zmieni�,

wybieraj�c inny w palecie Materia�y.
 7. Aby zastosowa� nowy kolor, na pasku w�a�ciwo�ci narz�dzia

kliknij przycisk Zastosuj (rysunek 4.22).
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Rysunek 4.21. Wybór narz�dzia Zmieniacz kolorów

Rysunek 4.22. Zmiana wybranego koloru na inny

Niestety, korzystanie z tego narz�dzia nie zawsze daje dobre efekty.
Zmieniany kolor musi by� w miar� jednolity, pozbawiony wyra	nych
po�ysków i cieni. Ponadto je�eli na zdj�ciu wyst�puj� inne obszary
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o podobnym kolorze, to i one zostan� zamienione. W takim przy-
padku nale�y najpierw zaznaczy� fragment zdj�cia zawieraj�cy w�a-
�ciwy obiekt.

Maska wyostrzaj�ca
W poprzednim rozdziale opisa�em ju� funkcj� umo�liwiaj�c� wy-
ostrzanie zdj��. By�a ona prosta w dzia�aniu, ale nie zawsze dawa�a
odpowiednie rezultaty. W tym miejscu chcia�bym zwróci� uwag� na
inny sposób wyostrzania obrazu, daj�cy lepsze wyniki, ale tak�e wy-
magaj�cy precyzyjniejszego okre�lenia warunków wyostrzania.

Zdj�cia nale�y wyostrza� na samym ko�cu procesu obróbki, po do-
konaniu wszystkich niezb�dnych poprawek. Co prawda, wi�kszo��
z nich polepsza jako�� zdj�cia, jednak dzieje si� to kosztem jego ostro-
�ci. Na szcz��cie program wyposa�ono w bardzo wydajne narz�dzie
do wyostrzania. Jest to tak zwana maska wyostrzaj�ca.

� W I C Z E N I E

4.15 Stosowanie maski wyostrzaj�cej

Zdj�cie poddane obróbce mo�na wyostrzy� w nast�puj�cy sposób:
 1. Wybierz pozycj� Ostro	� z menu Dopasowanie (rysunek 4.23).

Rysunek 4.23. Maska wyostrzaj�ca
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 2. Kliknij opcj� Maska wyostrzaj�ca.
 3. W oknie dialogowym wska� warto�� pola Promie
, okre�laj�c�

obszar wokó� ka�dego punktu analizowany przy ustalaniu
ostro�ci.

 4. W polu Si�a wpisz si��, z jak� funkcja ma wyostrza� punkty.
 5. W polu Obcinanie wprowad	 warto�� okre�laj�c� wykrywanie

ró�nic w jaskrawo�ci na kraw�dziach obiektów.
 6. Kliknij przycisk OK.

Przy poprawianiu zdj�� zawieraj�cych du�o szczegó�ów maska wy-
ostrzaj�ca dzia�a lepiej z niewielkimi warto�ciami pola Promie
. Od-
wrotna sytuacja ma miejsce w przypadku zdj��, na których wyst�puje
du�o obszarów o zbli�onej kolorystyce.

Pole Obcinanie odpowiada za wykrywanie przez program kraw�dzi
obiektu. Im wy�sza warto��, tym program b�dzie mia� wi�ksz� ten-
dencj� do wyodr�bniania nowych kraw�dzi.

Zazwyczaj godne polecenia jest u�ycie nieznacznie wi�kszego wy-
ostrzenia zdj�cia ni� uznawane za optymalne. W zak�adzie fotogra-
ficznym zdj�cie najcz��ciej zostanie bowiem znowu lekko rozmyte.
Je�li u�ytkownik mocniej wyostrzy zdj�cie za pomoc� programu,
w pewien sposób rekompensuje efekt rozmycia pojawiaj�cy si� w trak-
cie wywo�ywania. Najlepiej jednak uwa�nie przypatrze� si� odbitkom
z zak�adu fotograficznego i samemu zdecydowa�, czy przed zapisaniem
wymagaj� one wi�kszego wyostrzania.

Ramki
Ramki s� jednym ze sposobów ozdobienia gotowego zdj�cia. Pozwalaj�
uatrakcyjni� brzegi fotografii. Program Corel PaintShop Pro oferuje
szereg gotowych ramek; wystarczy zdecydowa� si� na któr�� i zasto-
sowa� j� do udekorowania zdj�cia.



R o z d z i a �  4 .  •  E f e k t y 171

� W I C Z E N I E

4.16 Dobór ramki do zdj�cia

Aby dobra� ramk� do zdj�cia, nale�y wykona� nast�puj�ce czynno�ci:
 1. Wybierz polecenie Ramka obrazka z menu Obrazek

(rysunek 4.24).

Rysunek 4.24. Dobór ramki

 2. Rozwi� list� Ramka obrazka i wybierz jedn� ze zdefiniowanych
ramek.

 3. Wybierz pole Ramka wewn�trz obrazka, aby ramka zakrywa�a
kraw�dzie zdj�cia (rysunek 4.25).

 4. Wybierz pole Ramka na zewn�trz obrazka, je�eli zdj�cie ma by�
zmniejszone tak, by w ca�o�ci zmie�ci�o si� w ramce.

 5. Zaznacz pole Odbij ramk�, aby obróci� ramk� wzgl�dem osi
poziomej.

 6. Zaznacz pole Odbij ramk� lustrzanie, je�eli ramka ma by�
obrócona wzgl�dem osi pionowej.

 7. Mo�esz tak�e obróci� ramk� o 90� w kierunku zgodnym z ruchem
wskazówek zegara, zaznaczaj�c pole Obró� ramk� w prawo.

 8. Zaakceptuj ustawienia, klikaj�c przycisk OK.
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Rysunek 4.25. Opcje ramki
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