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Efekty

Program Corel PaintShop Pro otwiera szereg mozliwosci sto-
% sowania funkcji i narzedzi pozwalajacych na uzyskanie nie-

typowych badz artystycznych efektéw. Dzieki nim mozna
otrzymac zdjecia, ktérych wykonanie za pomocg tradycyjnego apa-
ratu i w normalnych warunkach nie jest mozliwe.

Miekkie zdjecie

Niektdre aparaty fotograficzne sg wyposazone w tryb umozliwiajacy zro-
bienie tak zwanego miekkiego zdjecia. Osoby uwiecznione na takich fo-
tografiach majg fagodne rysy, krajobraz staje sig bajkowy, a samo zdjecie
posiada swoisty ciepty klimat. Tego typu efekt mozna takze uzyskac¢ za
pomoca programu graficznego. Corel PaintShop Pro oferuje trzy rézne
opcje, dzieki ktérym uzytkownik moze sie cieszy¢ miekkimi zdjeciami.

CWICZENIE

Imiekczenie zdjecia

Aby zmiegkczy¢ zdjecie, mozna przeprowadzi¢ nastepujace operacje:
1. Wybierz pozycje Miekkos¢ z menu Dopasowanie (rysunek 4.1).
2. Aby lekko zmiekczy¢ zdjecie, wybierz polecenie Zmiekczanie.

3. Mocniej zmiekczysz zdjecie, uzywajac polecenia Wieksze
zmiekczanie.
__ =
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Dopasowanie &

B

Rysunek 4.1. Zmiekczenie zdjecia

Jezeli okaze sie, ze zmiekczenie zdjecia jest mimo wszystko zbyt stabe,
mozna ponownie wybra¢ jedno z powyzszych polecen.

Opisane przed chwilag postepowanie jest najprostszym sposobem uzy-
skania migkkiego zdjecia. Nie wymaga ustawiania jakichkolwiek pa-
rametréw, ale tez i rezultat nie zawsze jest najlepszy. Dlatego tez, jesli
uzytkownik liczy na ciekawszy wyglad fotografii, powinien zastoso-
waé opcje Miekki obiektyw. Nie tylko zmiekczy ona obraz, lecz takze
nada obiektom delikatng po$wiate, dodajaca tajemniczego nastroju.

CWICZIENIE

Reczne zmigkczanie zdjecia

Aby méc samodzielnie wplynaé na sposéb zmiekczenia zdjgcia, na-
lezy wykona¢ ponizsze operacje:
1. Wybierz z gérnego menu Dopasowanie pozycje Miekkosé
(rysunek 4.2).
2. Wskaz polecenie Migkki obiektyw.
3. W polu Miekkos¢ okre$l sile, z jakg program zmiekczy zdjecie.
4. Wartos¢ Stopieni rozmycia krawedzi odpowiada za zachowanie
wyraznych krawedzi. Im nizsza warto$¢, tym program mocnie;j
je rozmyje.
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Rysunek 4.2. Zmigkczanie zdjecia przy uzyciu polecenia Migkki obiektyw
5. Jezeli chcesz, aby jasne fragmenty zdjecia nie byty zbyt mocno
zmiekczone, wylacz pole Uwzglednij swiatlo rozproszone.

W polu Stopien okresl sitg tworzonej poswiaty.

Warto$é¢ w polu Wielkosé halo ustawia rozmiar poswiaty.
Widoczno$¢ poéwiaty okreslisz za pomoca opcji Widocznosé halo.

© ® N2

Ustawienia zaakceptujesz poprzez klikniecie przycisku OK.
=

Ustawienie opcji Stopieri pozwala okre$li¢ site, z jaka bedzie tworzony
efekt poswiaty wokdt jasniejszych i ciemniejszych obiektow. Niskie
warto$ci spowoduja, ze poSwiata bedzie widoczna tylko wokét najja-
$niejszych obiektéw na zdjeciu (rysunek 4.3). Z kolei duze wartosci
pozwola na jej utworzenie takze woké6t mniej jaskrawych obszaréw.

Gtebia ostrosci

Wiele wspoélczesnych kompaktowych aparatéw fotograficznych umoz-
liwia operowanie bardzo duzg glebig ostrosci. Charakteryzuje sie ona
tym, Ze obiekty znajdujace sie zaréwno blisko aparatu, jak i daleko
od niego sg bardzo ostre i wyrazne. Niekiedy jednak wskazane jest,
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Rysunek 4.3. Powstawanie poswiaty wokdl jasniejszych i ciemniejszych
obszaréw

by na fotografii ostry byt tylko gléwny motyw, a pozostata czes¢ zdjecia
wyszla rozmyta. W ten sposéb mozna nie tylko stworzy¢ zdjecie ar-
tystyczne, ale takze i podkresli¢ na zdjeciu gtéwny obiekt (na przyktad
twarz fotografowanej osoby).

CWICZIENIE

m Giebia ostrosci

Aby méc ustawié glebie ostrosci zdjecia, wystarczy postepowaé zgodnie
z instrukcja:

1. Wybierz z gérnego menu Dopasowanie pozycje Glebia ostrosci
(rysunek 4.4).

Dopasowanie  tf

D zum 3
Rysunek 4.4. Wybdr glebi ostrosci
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2. Na podgladzie zdjecia z lewej strony w oknie Glebia ostrosci
wystepuje zaznaczenie w postaci kota. Obszar zdjecia wewnatrz
tego zaznaczenia bedzie ostry, a pozostate fragmenty fotografii
zostang rozmyte.

3. Mozna zmienié¢ ten obszar. W tym celu kliknij podglad z lewej
strony, doktadnie posrodku obszaru, ktéry ma pozostaé ostry.
Caly czas trzymaj wcisnigty lewy przycisk myszy i przesuwaj
wskaznik myszy, rozszerzajac obszar zaznaczenia, az osiggnie
wla$ciwy rozmiar (rysunek 4.5).

Rysunek 4.5. " et avoie B
Wskazanie ¥ Podglad [Z]Podalad na obrazku

gléwnego motywu e

Powiskszenie: | 54 Przesuniadis:
Bl =

[] Dopetni
Rozmywanis: —{— =~
Ksztatt atworu; @

Dopasowywanie obszaru ostrogci

Waplanie krawedzi: :O:
Zakres ostrosci: —{—

o) Lo [

e

4. Jezeli gléwnego motywu nie da sie zaznaczy¢ za pomoca
okregu, mozna w wierszu Obszar ostrosci wybra¢ inny sposéb
zaznaczenia. Oprdcz zaznaczenia w postaci kota mozna wybraé
zaznaczenie odreczne lub prostokatne.

5. Suwak Rozmywanie umozliwia ustalenie sily, z jaka zostanie
rozmyty obszar zdjecia znajdujacy sie poza zaznaczeniem.

6. Za pomocy suwaka Wtapianie krawedzi ustal site wtapiania
obszaru wewngtrz zaznaczenia w obszar rozmywany.
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7. Suwakiem Zakres ostrosci mozna kontrolowac kierunek,
w ktérym nastepuje wtapianie obszaru wewnatrz zaznaczenia
w pozostaly obszar.

8. Po uzyskaniu oczekiwanego efektu kliknij przycisk OK.
=

Efekty

Mozliwosci edycji zdje¢ cyfrowych za pomocg komputera nie ogra-
niczaja sig jedynie do poprawy ich jakosci. Niekiedy warto takze po-
kusi¢ sig o stworzenie niecodziennego obrazu (rysunek 4.6). Program
Corel PaintShop Pro oferuje w tym zakresie wiele mozliwo$ci. Dzieki
bardzo bogatej bibliotece efektéw mozna nada¢ swoim fotografiom
niepowtarzalny wyglad.

ol Obrazekl?* @ 6. [= |[@ ][ 5=

[al Obrazeki3* @ 6., [ = | = |[ 32 | [a Obrazekid* @ 6 EI'
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Rysunek 4.6. Wybrane efekty dostepne w programie

Kazdy z dostepnych w programie efektéw ma w swoim oknie dialo-
gowym inne ustawienia, odpowiadajace jego specyfice. Nie spos6b
omoéwié wszystkich efektow, gdyz jest ich kilkadziesigt, jednak do-
tychczasowe wiadomosci zapewne pozwolg Czytelnikowi na samo-
dzielne eksperymentowanie z ustawieniami, co zaowocuje otrzyma-
niem pozadanego rezultatu.

Lista efektéw zawiera nastepujace grupy (rysunek 4.7):

Q Efekty fotograficzne — zawierajg zestaw efektéw symulujacych
wykonywanie zdjgé przy uzyciu filtréw lub specjalnych filméw
znanych z fotografii analogowe;.
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Q Efekty 3D — tworzg ztudzenie tréjwymiarowosci obiektow;
przeksztalcaja je w przyciski lub dodajg cien.

(]

Efekty srodkéw artystycznych — nasladujg tradycyjne techniki
malarskie.

Efekty artystyczne — nietypowe efekty artystyczne.

Efekty znieksztalcenia — tworzg zawirowania lub wklegstosci.
Efekty krawedzi — operuja na krawedziach obiektéw.

Efekty geometryczne — znieksztalcenia geometryczne.

0000 ~DO

Efekty iluminacyjne — tworza zludzenie o§wietlenia obiektu
reflektorami lub odblask promieni stonca.

(]

Efekty obrazowe — umozliwiajg zawiniecie rogu zdjecia lub
utworzenie wzoru tla z niewidocznym przej$ciem miedzy
krawedziami.

Q Efekty odbicia — tworzg lustrzane odbicie czy tez efekt
kalejdoskopu.

Q Efekty teksturowe — umozliwiajg naktadanie na zdjecie tekstury,
na przyklad nasladujgcej powierzchnie papieru czerpanego.

Rysunek 4.7. aznaczenia Okno
Lista efektéw ‘

Ciekawym sposobem wykorzystania efektéw jest ich stosowanie jedynie
do wybranych fragmentéw zdjecia. Najpierw zatem powiniene$ wyod-
rebni¢ niektdre obszary za pomoca narzedzi zaznaczania. Wéwczas efekt
zostanie zastosowany jedynie do wskazanego fragmentu (rysunek 4.8).
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@ Obrazek15* @ 60% (Tio)

Rysunek 4.8. Zastosowanie efektu w zaznaczonym fragmencie zdjecia

CWICZENIE

Wyhor efektv

Aby zastosowac wybrany efekt, nalezy wykonaé ponizsze czynnosci:
1. Rozwin menu Efekty (rysunek 4.9).

B wegiel =8 ESE )
v Podglad [¥|Padglad na obrazku

Przed: Pa:

/{%}WMM
e
Za

Powigksze

Ustawienia Distatric uzwane I

Saczeqity:

[k [ ami | [ Pomac

Rysunek 4.9. Wybor efektu dla fragmentu zdjecia

2. Wybierz jedng z dostepnych grup efektéw (pozycje z czarnymi
strzatkami z prawej strony nazwy).

3. Kliknij nazwe wybranego efektu.
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4. Jezeli wybrany efekt posiada swoje okno dialogowe, mozesz
w nim dokonaé¢ zmiany ustawien.

5. Kliknij przycisk OK w danym oknie dialogowym.
__ =

W razie konieczno$ci mozna takze zastosowaé w zdjeciu kolejny efekt.

Ldjecia w skali szarosci

Mimo iz wspélczesne fotografie wykonywane aparatami cyfrowymi
cechuje bogata paleta koloréw, to jednak czasami z sentymentem spo-
gladamy na stare zdjecia, te wykonane jeszcze na filmie rejestrujagcym
obraz w skali szaro$ci.

Program Corel PaintShop Pro oferuje dwie mozliwosci przeksztalcenia
zdjecia do odcieni szarosci. Pierwsza z nich pozwala na proste prze-
ksztalcenie, druga daje dodatkowo efekt uzycia filtra podczas robienia
zdjecia.

CWICZIENIE

Proste przeksztatcanie zdjecia w skali szarosci

Aby przeksztalci¢ zdjecie kolorowe do odcieni szaroéci, mozna wy-
konaé nastegpujace czynnosci:

1. Rozwin menu Obrazek (rysunek 4.10).

2. Wybierz polecenie Skala szarosci.
=

Drugi spos6b przeksztalcenia zdjecia w fotografie w odcieniach sza-
roSci pozwala na uzyskanie takiego efektu, jak w przypadku wyko-
nywania zdjecia w skali szarosci z uzyciem kolorowego filtra. Dzigki
temu rezultaty moga by¢ czesto bardziej interesujace.
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Shift+5

(@ Obrazek23* @ §0% (Tla)

Skala szarosd

Rysunek 4.10. Przeksztalcenie kolorowego zdjecia do odcieni szarosci

CWICIENIE

Uzywanie efektu kolorowego filtra
do vzyskania zdjecia w odcieniach szarosci

Aby przeksztalci¢ zdjecie kolorowe w zdjecie w odcieniach szarosci
przy uzyciu kolorowego filtra, mozna wykona¢ nastepujace czynnosci:

1. Rozwin menu Efekty (rysunek 4.11).

Rysunek 4.11.
Wybér filmu Preglacarka efeki
Czamo-bialego Efekty fotograficzne

Film czarno-bialy.
- L3

Film

2. Wybierz pozycje Efekty fotograficzne, a nastepnie Film czarno-bialy.
3. Klikajac w obszarze kolorowego okregu znajdujacego si¢ w lewym
dolnym rogu, wskaz kolor filtra, jaki ma by¢ zastosowany
podczas tworzenia zdjecia w odcieniach szarosci. Mozesz takze

skorzystaé z przycisku Sugeruj kolor, co pozwoli programowi
zdecydowaé o wyborze kolorowego filtra (rysunek 4.12).
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Rysunek 4.12. T =
Przeksztalcenie * Fodold @poctnachrsziu
kolorowego zdjecia = Pr==:
w fotografie

w odcieniach
szarosci

przy uzyciu
kolorowego filtra

I R

Kolor Fitru Dopasowaria

!( Jashrawost:
czerwony: 32,1% A 2 . Y |
Zielony:  50,8% [r—
Miehieski: 17,1 % C = |0 =
[ox ) amu [ Pomec
4. Za pomoca suwaka Jaskrawosé dobierz jasnosé.
5. Suwak Wyrazistos¢ pozwala zwiekszy¢ ekspresje zdjecia.
6. Kliknij przycisk OK.
=

W zaleznosci od uzytego filtra nastapi ostabienie lub wzmocnienie
odpowiednich koloréw. W wyniku przedstawionej operacji mozna
otrzymac rézne zdjecia w odcieniach szarosci.

Ldjecia w sepii
i w odcieniach innych kolordw

Zdjecia w sepii, podobnie jak zdjecia w odcieniach szarosci, sg
przeksztatlcane do jednej skali odcieni. Jednak zamiast szarosci wy-
stepuja tu odcienie brazu. Charakterystyczny kolor sepii jest zwigzany

Pole¢ ksigzke
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z procesami chemicznymi dawnej technologii, dzieki ktérej otrzy-
mywano pierwsze fotografie.

CWICIENIE

Idjecia w sepii

Aby uzyska¢ zdjecie w sepii, nalezy wykonac nastepujace polecenia:
1. Wybierz pozycje Efekty fotograficzne z menu Efekty (rysunek 4.13).

Rysunek 4.13. Zdjecie w sepii

2. Nastepnie kliknij opcje Tonowanie sepiq.
3. Ustal za pomoca suwaka Stopien postarzenia sile, z jaka
program nasyci zdjecie odcieniem brazu.

4. Kliknij przycisk OK.
=

Przy zastosowaniu obrobki komputerowej mozna uzyska¢ odcienie
dowolnego koloru. Ciekawie moga wygladaé na przyklad zdjecia w od-
cieniach zieleni czy tez czerwieni.

CWICZENIE

Ldjecie w dowolnym odcieniu

Aby uzyskac zdjecie w odcieniach dowolnego koloru, nalezy wykonac
nastepujace polecenia:

1. Rozwin gérne menu Dopasowanie i wskaz pozycje Barwa
i nasycenie (rysunek 4.14).

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke



Rozdziat 4. « Efekty 159

Darny:

Blarrprenie:

o | [ e Poene

Rysunek 4.14. Przeksztalcanie zdjecia kolorowego w fotografie o dowolnym
kolorze

Wybierz pozycje Koloryzuj.

Za pomoca suwaka Barwa ustaw wlaéciwy odcien.

Suwakiem Nasycenie wybierz odpowiednig warto$é.

Kliknij przycisk OK.

ook Wb

Ldjecia z efektem tilt-shift

W tradycyjnej fotografii czasami stosuje sig obiektywy umozliwiajace
przesuniecie osi optycznej. Pozwala to zmieni¢ glebie optyczng dla
wybranych fragmentéw na zdjeciu. Uzyskany w ten sposéb efekt daje
ztudzenie zdjecia makiety, a nie rzeczywistego obiektu.

Efekt tilt-shift mozna uzyskaé¢ dzieki poleceniu Ostros¢ selektywna.
Umozliwia ono zaznaczenie na zdjeciu obszaru, ktéry ma pozostaé

ostry. Pozostate fragmenty na zdjeciu zostang rozmyte, przez co stang
sie niewyraZne.

CWICZENIE

Ldjecie z efektem tilt-shift

Aby uzyska¢ zdjecie z efektem tilt-shift:
1. Wskaz wiersz Efekty fotograficzne, dostepny w gérnym menu Efekty.
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2. Wybierz polecenie Ostros¢ selektywna. Zostanie wyswietlone
okno wybranego polecenia (rysunek 4.15).

B8 Ostrose selektywna

w Podglad

Przed:

Ustawienia

Obszar ostrosci:

Skopien rozmycia;

Wtapianie krawedzi:

Masycenie:

[TIPodalad na ohrazky

Powickszenie: Przesunigciz: | -r |
| B

= @]
=)
———
—{F

=l
B

c:

it J I R I

][ Anuluj ][ Pomoc ]

Rysunek 4.15. Nadanie zdjeciu efektu tilt-shift

3. Na podgladzie zdjecia z lewej strony bedzie widaé¢ pie¢ linii.
Trzy srodkowe sg liniami cigglymi i ograniczajq obszar zdjecia,
ktéry pozostanie ostry. Ztap lewym przyciskiem myszy w poblizu
srodkowe;j linii i przeciagnij ja, aby wskaza¢ odpowiedni fragment

zdjecia (rysunek 4.16).

Rysunek 4.16.
Linie oznaczajqce
obszary ostrosci

i rozmycia
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4. Dostosuj szeroko$¢ ostrego obszaru, przeciagajac jeden
z uchwytéw znajdujacych sig na zewnetrznych liniach ciaglych.

5. Jezeli fragment fotografii, ktéry ma pozostaé ostry, nie jest
umieszczony poziomo, ztap lewym przyciskiem myszy uchwyt
na krétkiej kresce wychodzacej ze srodkowej linii ciggle;j.
Obré¢ obszar ostrosci i zwolnij lewy przycisk myszy.

6. Obszary znajdujace sie miedzy linig ciagla a przerywana sg
obszarami, ktére beda przechodzi¢ od ostrosci do rozmycia.
Obszary zdjecia znajdujace sie na zewnatrz linii przerywanych
zostang maksymalnie rozmyte. Szeroko$¢ obszaru cze$ciowego
rozmycia mozna regulowaé, zmieniajac potozenie uchwytéow
znajdujacych sie na liniach przerywanych.

7. Narzedzie Ostrosé selektywna umozliwia wybér jednego z trzech
rodzajow obszaréw ostrosci. Wybiera si¢ je dzieki przyciskom
znajdujacym sie obok opisu Obszar ostrosci:

Q Zaznaczenie planarne — umozliwia zaznaczenie prostokatnego
obszaru, ktéry ma pozostaé ostry, w dowolnym miejscu
zdjecia. Jest to opcja szczegdtowo opisana w powyzszych
punktach.

Q Zaznaczenie pélplanarne — pozwala zaznaczy¢ prostokatny
obszar ostroéci na zdjeciu, ktéry bedzie sie rozciggat od
jednej z krawedzi zdjecia do linii ciaglej zaznaczonej na
podgladzie.

Q Zaznaczenie promieniowe — pozwala zaznaczy¢ obszar
w ksztalcie elipsy, wewnatrz ktérego zdjecie pozostanie ostre.

8. Za pomoca suwaka Stopien rozmycia ustaw intensywnos$c¢
uzytego rozmycia.
9. Za pomoca suwaka Wtapianie krawedzi mozesz ustawié
plynnosé przechodzenia obszaru ostrego w rozmyty.
10. Suwak Nasycenie umozliwia zwigkszenie nasycenia barw
na zdjeciu.

11. Po ustaleniu odpowiednich wartosci kliknij przycisk OK.
_ =
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Wehikut czasu

Pierwsze fotografie powstawaty juz w XIX wieku. Bazowaly one na wy-
nalazkach znanych juz wczesniej. W trakcie doskonalenia tej sztuki
stosowano coraz nowsze metody i zwigzki chemiczne, ktére pozwalaly
na tworzenie wyrazniejszych zdje¢ lub umozliwialy osiggniecie okre-
§lonego efektu.

Dlatego tez zdjecia wykonane w ciggu wielu lat réznig sie miedzy
sobg. W programie Corel PaintShop Pro mozna przeksztalca¢ zdjecia
w fotografie wykonane w okreslonym roku.

CWICZENIE

Efekt wehikutu czasu

Aby uzyskaé zdjecie wykonane w okreslonym przedziale czasowym:
1. Rozwin gérne menu Efekty i wskaz pozycje Efekty fotograficzne.
2. Wybierz pozycje Wehikuf czasu.

3. Kliknij jedng z miniaturek zdje¢ widocznych w dolnej czesci
okna, aby wybra¢ dla swojego zdjecia okreslony efekt. Widoczna
ponizej linia czasu pozwala uzytkownikowi zorientowa¢ sie,
kiedy otrzymywano zdjecia o danym wygladzie.

4. Za pomoca suwaka Intensywnosc ustal sile, z jaka efekt zostanie
zastosowany na zdjeciu (rysunek 4.17).

5. Zaznaczenie pola Krawedzie fotograficzne pozwoli na dodanie
wokét zdjecia takiego rodzaju ramki, jaki najczesciej stosowano
w wybranym przedziale czasowym.

6. Kliknij przycisk OK.

Ldjecia z filtrem podczerwonym

Program Corel PaintShop Pro umozliwia zastosowanie efektu uzycia
podczas robienia zdjecia filtra podczerwonego.
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B Wehikul czasu = =

w Podglad | Padglad na obrazky

Przed: Po:

4 - > ]
Powigkszenie: Przesuniecie: |
Ustawienia | |

Intensywnost; —————ifp———x [55 2

[¥] krawedzie Fotograficzne

iiulfﬂ !.i?m L!

1839 1875 1960

B Technika alburninowa — szeroko stosowana od roku 1855 do lat 90-tych ¥IX wisky, tania metoda bworzenia
,.' zdjeé na papierze, Negatywy byly rejestrowane na szkle, a potem odbitki bworzano na papierze, do kkdrego
substancie swiattoczute klejone byty albuming z kurzego bistka,

[ QK ]| Anuluj ]I Pomoc

Rysunek 4.17. Wybdr przedziatu czasu

CWICZIENIE

Ldjecie z filtrem podczerwonym

Aby uzyskaé zdjecie z efektem zastosowania filtra podczerwonego,
wykonaj ponizsze polecenia:
1. Wybierz pozycje Efekty fotograficzne z menu Efekty (rysunek 4.18).
2. Kliknij pozycje Film w podczerwieni.
3. W polu Sita okresl intensywnos¢, z jaka efekt ma by¢
zastosowany.

4. Wybierajac odpowiednie ustawienia w polu Odblysk,
mozesz zmieni¢ efekt halo (jasnej obw6dki) powstajacy
wokot jasniejszych fragmentéw zdjecia.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke



164 Corel PaintShop Pro X4 « Cwiczenia praktyczne
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Rysunek 4.18. Zdjecie z efektem zastosowania filtra podczerwonego

5. W polu Ziarno ustal ziarnisto$¢ zdjecia.
6. Kliknij przycisk OK.

Winietowanie

Efekt winietowania umozliwia stworzenie wokél zdjecia ciemnej, roz-
proszonej na krawedziach ramki. Dzieki temu gléwny motyw fotografii
zostanie podkreslony i uwypuklony, a cate zdjecie nabierze fagodnego
charakteru.

CWICZIENIE

Ldjecie z filtrem podczerwonym

Aby zastosowac na zdjeciu efekt winietowania, wykonaj ponizsze
polecenia:

1. Wybierz pozycje Efekty fotograficzne z menu Efekty.

2. Kliknij opcje Winietowanie. Pojawi sig okno efektu (rysunek 4.19).

3. W obszarze miniatury znajdujacej sie w lewym gérnym rogu
okna wcisnij lewy przycisk myszy na punkcie majgcym by¢
centralnym obszarem, ktéry zostanie otoczony winieta.
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B winietawanie [=

+ Podgla Podglad na obraz
Podglad dalad na obrazku

Frzed:

Powigkszenie: Przesuniecie:
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Obszar ostrosc: @ @]
CiemnyfJasny: CO: ErRGE
Rozmycie: ‘=O: 31 &z
Rozproszony blask: EI=——
Wapianie kravwedzi; :0:

[ ok | awli ][ pomoc |

Rysunek 4.19. Zastosowanie winietowania

4. Przeciagnij wcisniety lewy przycisk myszy w miejsce, gdzie
ma sie rozpoczynaé¢ winieta. W ten sposéb zostanie narysowany
kolisty obszar otaczajacy gtéwny motyw zdjecia.

5. Aby zmieni¢ metode zaznaczania gléwnego motywu zdjecia,
wybierz odpowiedni przycisk znajdujacy sig z prawej strony
opisu Obszar ostrosci:

Q Zaznaczenie kolowe — pozwala zaznaczy¢ obszar ostrosci
bedacy kotem.

Q Zaznaczenie odreczne — umozliwia reczne obrysowanie
gléwnego motywu zdjecia.

Q Zaznaczenie prostokqtne — pozwala zaznaczy¢ gléwny
obszar zdjecia w postaci prostokata.

6. Uzyj zaznaczenia rastrowego — wymaga uprzedniego zaznaczenia
na zdjeciu obszaru ostro$ci. Zaznaczenie to nalezy utworzy¢
dowolnym narzedziem zaznaczania przed wyswietleniem
okna Winietowanie.
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7. Zmien ustawienie suwaka Ciemny/Jasny, aby okresli¢ site
cieniowania winiety.
8. Suwakiem Rozmycie okreslisz intensywno$¢ rozmycia krawedzi
winiety.
9. Za pomocg suwaka Rozproszony blask zwiekszysz lub zmniejszysz
rozproszony blask gtéwnego motywu zdjecia.
10. Nastepnie za pomoca suwaka Wtapianie krawedzi okresl,
czy krawedzie winiety maja by¢ ostre, czy rozproszone.
11. Zamknij okno, klikajac przycisk OK.

Negatyw zdjecia

Ciekawy efekt mozna uzyskaé, przeksztatcajac zdjecie w negatyw.
Otrzymane w ten sposéb zdjecie przypomina klatke z wywotanego
filmu analogowego.

CWICZIENIE

Negatyw zdjecia

Zdjecie przeksztalcisz w negatyw, wykonujac ponizsze polecenia:
1. Rozwin gérne menu Obrazek (rysunek 4.20).

2. Wybierz pozycje Obrazek negatywowy.

Lamiana kolorow

Aparat fotograficzny podczas rejestracji zdjecia stara sie jak najdoktad-
niej zachowac¢ rzeczywiste kolory. Jezeli jednak zalezy nam na za-
mianie zarejestrowanego koloru obiektu na inny, mozemy postuzyé
sie narzedziem Zmieniacz koloréw.
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Rysunek 4.20.
Negatyw zdjecia

Skala szarosd

Obrazek negatywowy h‘

CWICZIENIE

Lamiana koloru wybranego obiektu na inny

Aby zamieni¢ wybrany kolor na inny, wykonaj ponizsze czynnosci:

1. Rozwin w przyborniku liste narzedzia Wypeinianie obszaréw
i wybierz polecenie Zmieniacz koloréw (rysunek 4.21).

2. W palecie Materiaty kliknij kolor, ktéry chcesz nada¢ obiektowi.

3. Na pasku wlasciwo$ci wybranego narzedzia dobierz odpowiednig
warto$¢ w polu Tolerancja.

4. W polu Miekkosc krawedzi ustal warto$¢ okreslajgca, jak mocno
krawedzie obszaru nowego koloru bedg wtapialy sie¢ w kolory tla.

5. Kliknij na zdjeciu kolor, ktéry zamierzasz zamienic.

6. Jezeli nowy kolor nie jest odpowiedni, mozna go jeszcze zmienic,
wybierajac inny w palecie Materiaty.

7. Aby zastosowac nowy kolor, na pasku wlasciwosci narzedzia
kliknij przycisk Zastosuj (rysunek 4.22).
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Materiaty

[ e |

Rysunek 4.22. Zmiana wybranego koloru na inny
=
Niestety, korzystanie z tego narzedzia nie zawsze daje dobre efekty.

Zmieniany kolor musi by¢ w miare jednolity, pozbawiony wyraznych
potyskéw i cieni. Ponadto jezeli na zdjeciu wystepuja inne obszary
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o podobnym kolorze, to i one zostang zamienione. W takim przy-
padku nalezy najpierw zaznaczy¢ fragment zdjecia zawierajgcy wia-
sciwy obiekt.

Maska wyostrzajgca

W poprzednim rozdziale opisalem juz funkcje umozliwiajacg wy-
ostrzanie zdje¢. Byla ona prosta w dziataniu, ale nie zawsze dawata
odpowiednie rezultaty. W tym miejscu chciatbym zwrd6cié uwage na
inny sposéb wyostrzania obrazu, dajacy lepsze wyniki, ale takze wy-
magajacy precyzyjniejszego okreslenia warunkéw wyostrzania.

Zdjecia nalezy wyostrza¢ na samym konicu procesu obrébki, po do-
konaniu wszystkich niezbgdnych poprawek. Co prawda, wigkszos¢
z nich polepsza jakos¢ zdjecia, jednak dzieje sie to kosztem jego ostro-
$ci. Na szcze$cie program wyposazono w bardzo wydajne narzedzie
do wyostrzania. Jest to tak zwana maska wyostrzajgca.

CWICZIENIE

Stosowanie maski wyostrzajgcej

Zdjecie poddane obrébce mozna wyostrzy¢ w nastepujacy sposéb:
1. Wybierz pozycje Ostros¢ z menu Dopasowanie (rysunek 4.23).

Rysunek 4.23. Maska wyostrzajqgca
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2. Kliknij opcje Maska wyostrzajqca.
3. W oknie dialogowym wskaz warto$¢ pola Promieri, okreslajaca

obszar woké!t kazdego punktu analizowany przy ustalaniu
ostrosci.

4. W polu Sifa wpisz site, z jaka funkcja ma wyostrza¢ punkty.

5. W polu Obcinanie wprowadZ warto$¢ okreslajacg wykrywanie
r6znic w jaskrawosci na krawedziach obiektéw.

6. Kliknij przycisk OK.

|

Przy poprawianiu zdje¢ zawierajagcych duzo szczegétéw maska wy-
ostrzajgca dziala lepiej z niewielkimi warto§ciami pola Promieri. Od-
wrotna sytuacja ma miejsce w przypadku zdjeé¢, na ktérych wystepuje
duzo obszar6w o zblizonej kolorystyce.

Pole Obcinanie odpowiada za wykrywanie przez program krawedzi
obiektu. Im wyzsza warto$¢, tym program bedzie mial wieksza ten-
dencje do wyodrebniania nowych krawedzi.

Zazwyczaj godne polecenia jest uzycie nieznacznie wiekszego wy-
ostrzenia zdjecia niz uznawane za optymalne. W zaktadzie fotogra-
ficznym zdjecie najczeSciej zostanie bowiem znowu lekko rozmyte.
Jesli uzytkownik mocniej wyostrzy zdjecie za pomocg programu,
w pewien sposob rekompensuje efekt rozmycia pojawiajacy sie w trak-
cie wywolywania. Najlepiej jednak uwaznie przypatrze¢ sig odbitkom
z zaktadu fotograficznego i samemu zdecydowadé, czy przed zapisaniem
wymagaja one wiekszego wyostrzania.

Ramki

Ramki sg jednym ze sposob6w ozdobienia gotowego zdjecia. Pozwalajg
uatrakcyjni¢ brzegi fotografii. Program Corel PaintShop Pro oferuje
szereg gotowych ramek; wystarczy zdecydowac sie na ktéra$ i zasto-
sowac jg do udekorowania zdjecia.
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CWICZENIE

Dobor ramki do zdjecia

Aby dobraé¢ ramke do zdjecia, nalezy wykonaé nastepujace czynnosci:

1. Wybierz polecenie Ramka obrazka z menu Obrazek
(rysunek 4.24).

BB Famka obrazka =]

Ramka obrazka Orientacja

Wyblerz styl ramki cbrazka,
. I

Kategors =

Kolor pr; ) —_—

Zach

Aparat shr... Bambus EBaseball Biedronka

]

Ceghy Chiodne Cross proc...

=CIN[e

Czamnafarba  Czarmazo.. Czarmnyzu..  Czetwone ...  Czerwony ... -

Q
e

Rysunek 4.24. Dobor ramki

2. Rozwin liste Ramka obrazka i wybierz jedng ze zdefiniowanych
ramek.

3. Wybierz pole Ramka wewngqtrz obrazka, aby ramka zakrywata
krawedzie zdjecia (rysunek 4.25).

4. Wybierz pole Ramka na zewnqtrz obrazka, jezeli zdjecie ma by¢
zmniejszone tak, by w calosci zmiescito sie w ramce.

5. Zaznacz pole Odbij ramke, aby obréci¢ ramke wzgledem osi
poziomej.

6. Zaznacz pole Odbij ramke lustrzanie, jezeli ramka ma by¢
obrécona wzgledem osi pionowe;j.

7. Mozesz takze obrécié¢ ramke o 90 °w kierunku zgodnym z ruchem
wskazowek zegara, zaznaczajac pole Obré¢ ramke w prawo.

8. Zaakceptuj ustawienia, klikajac przycisk OK.
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Rysunek 4.25. Opcje ramki
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