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Poznaj mozliwosci Paint Shop Pro X

Znany i popularny program graficzny Paint Shop Pro doczekat sie kolejnej wersiji,
oznaczonej symbolem X. Podobnie jak poprzednie, ta wersja rowniez jest Swietng
aplikacja dla grafikow, projektantdw i fanéw fotografii cyfrowej, ktorzy oczekuja
prostoty obstugi i sporych mozliwosci. Duzy wybdr uniwersalnych narzedzi,
wspobtpraca z wieloma typami plikdw, a przede wszystkim mozliwo$¢ obrobki
zaréwno grafiki bitmapowej, jak i wektorowej to gtéwne atuty Paint Shop Pro X.

W najnowszej wersji programu zwiekszono gtebie koloréw do 16 bitéw, wprowadzono
obstuge najpopularniejszych formatow RAW i przeprojektowano interfejs uzytkownika,
czyniac go bardziej intuicyjnym.

Ksigzka ,Corel Paint Shop Pro X. Podstawy” to rzetelny podrecznik. Dzigki niemu
nauczysz sie korzystac z narzedzi, jakie oferuje ta aplikacja. Dowiesz sie, jak tworzy¢
nowe obiekty graficzne, modyfikowac obrazy i umieszczac na nich tekst.

Poznasz techniki zaznaczania i maskowania fragmentéw obrazéw, retuszowania ich,
wyostrzania i rozmywania, a takze zasady obrobki cyfrowych negatywadw, czyli zdje¢
w formacie RAW.

e Uruchomienie programu

e Interfejs uzytkownika

* Narzedzia malarskie

e Zaznaczenie fragmentow obrazow
¢ Skalowanie, kadrowanie i prostowanie obrazow
 Korzystanie z palety History

* Korekcja barwna i tonalna
 Usuwanie szumow

e Retusz portretow

e Praca z obiektami wektorowymi
 (Obiekty tekstowe
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Rozdziat 8.
Retusz obrazow

Korekcja wygladu zdjec jest jednym z nieodzownych zastosowan programéw
graficznych takich jak Paint Shop Pro. W dobie tak bardzo rozpowszechnionej
fotografii cyfrowej stala si¢ ona niemal standardowg procedurg nierozerwalnie
zwigzang z tworzeniem i przygotowywaniem obrazéw pod katem udostepnie-
nia szerszej grupie odbiorcéw. Kiedy zaczynalam stawia¢ pierwsze kroki w dzie-
dzinie fotografii i poszerza¢ swoje zainteresowania zwiazane z grafika kompute-
rowa, bardzo krytycznie oceniatam swoje prace — wydawaly mi sie niedoskonate.
Z uznaniem i zazdroécig oglagdatam fotografie bardziej doswiadczonych kole-
gow i zastanawialam sig, jak oni to robig, ze ich obrazy sa perfekcyjne m.in.
pod wzgledem nasycenia koloréw, ostro$ci. Sadzitam takze, ze ludzie z oktadek
czasopism i ksiazek wygladaja idealnie, bo dostali tali dar od natury. Kryty-
cyzm wzgledem moich poczynan i uznanie dla pracy wielu fotograféw pozo-
stalo, ale zmienil si¢ méj sposéb postrzegania obrazéw, od kiedy zawodowo za-
jetam sie grafikga komputerowa. Wéwczas czar pryst, ale jednocze$nie pojawily
sie nowe mozliwosci. Okazalo si¢ bowiem, ze majac do dyspozycji program
graficzny taki jak PSP, mozna zmienia¢ i dowolnie ksztaltowa¢ wyglad obrazu.
Oczywiscie istniejg pewnego rodzaju ograniczenia, jednak programisci z firm
Jasc i Corel z kazda nowa wersjg programu pokazujg, ze niemozliwe staje sie
mozliwe. Biorgc pod uwage rozwoj techniki (a zwlaszcza pojawienie si¢ i upo-
wszechnienie fotografii cyfrowej), rozwigzywanych jest coraz wiecej probleméw
zwigzanych z usuwaniem niedoskonalosci obrazu. To jednak nie wszystko. Ten
sam rozwdj sprawia, ze pojawiaja sie coraz to nowsze problemy. I to stanowi
wyzwanie dla os6b pracujacych nad rozwijaniem mozliwoséci programéw gra-
ficznych. W rozdziale tym bedzie mowa gltéwnie o najwazniejszych narzedziach
i poleceniach, ktére majg zwiazek z edycja obrazéw. Program oferuje uzytkow-
nikom opcje umozliwiajace np. usuwanie aberracji chromatycznych, ktére sg
zmora wielu fotograféw, usuwanie szumoéw pojawiajgcych sie w obrazach, do-
dawanie blysku wypelniajacego i o$wietlenia tylnego do fotografii. Ponadto
znajdziesz tutaj informacje na temat korekcji naswietlenia, koloréw, mozliwosci
usuwania z obrazu niepozgdanych elementéw.
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Usuwanie obiektdw z obrazu

Na pewno wiele razy zdarzyto Ci sie, ze zrobiles zdjecie, na ktérym na pierwszy
rzut oka wszystko wygladalo dobrze, a jednak... No wlasnie, nagle dostrzegles
element, ktéry nie powinien znalez¢ sie w kadrze. Gdyby nie istnialy programy
graficzne takie jak PSP, musiatby$ juz do kofica zycia oglada¢ na zdjeciu ze swoja
dziewczyna te sterte $mieci wystajacych z kosza znajdujacego sie tuz za jej plecami.
Dzieki narzedziom takim jak Clore, Object Remover czy Eraser Twoje bledy wynikaja-
ce z nieumiejetnego wykadrowania sceny badz zwyklego roztargnienia zostang
naprawione. Z narzedzi tych mozna oczywiécie korzysta¢ w réznych sytuacjach,
zawsze wtedy, gdy przydatoby sie co§ wymaza¢, sklonowad, usuna¢ z obrazu.

Niepozadane obiekty mozna usuna¢ z obrazu rowniez dzieki umiejetnemu kadrowaniu.
whlazewka Mozna to zrobi¢, wykorzystujac dobrze Ci juz znane narzedzie Crop.
W

Narzedzie Clone

Narzedzie Clone pozwala na usuwanie elementéw z obrazu lub powielanie ich
poprzez klonowanie pikseli z fragmentu obrazka i przenoszenie ich nad obszar
wymagajacy retuszu. Uaktywnia sie go poprzez naci$niecie klawisza Club klik-
niecie jego ikony w Przyborniku (rysunek 8.1).

Rysunek 8.1. ' |

Loykalizacjanarzgdzia Ul H T YENS S ST O @ s 0 VT
Clone C

Clone w Przyborniku L. serstchRemover

& Object Remover

W palecie Tool Options narzedzia (rysunek 8.2) dostepnych jest wiele opgji.

Pres ats Shaps: 4 = Density:  Thickness:  Ratatia
E . D 53 C’D [ C’D 32 C’D 100 C’D 100 DD [ DD
Cpacty:  Blend modes Slruk .m gned mode

100 ‘:’D Mol [+] [[]entinueus [use sl layars

Rysunek 8.2. Paleta Tool Options narzedzia Clone i znajdujgce sie w niej opcje

Za ich pomoca mozesz okresli¢ parametry zwigzane z koficéwka tego narzedzia
takie jak: ksztalt (Shape), twardos¢ (Hardness) — zalecana wartos§¢ od 30 do 50,
odleglo$¢ pomiedzy pozostawianymi przez niego $ladami (Stgp) — zalecana
warto$¢ 1, stopien wypelnienia $§ladu pozostawianego przez koncéwke (Density)
— zalecana warto$¢ to 100, grubos¢ (Thickness), stopietr pochylenia, inaczej kat
nachylenia (Rotation) — zalecana wartos¢ to 0, krycie' (Opacity) — zalecana war-

Krycie to stopien widocznosci $ladu pozostawianego w oknie obrazu przez narzedzie.
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to§¢ to 100%, tryb mieszania (Blend Mode) — zaleca si¢ stosowanie trybu Normal.
Warto réwniez zaznaczy¢ opcje Aligned mode.

Wykonaj ponizsze ¢wiczenie, aby usung¢ z obrazu postad, ktéra nie powinna
sie na nim znalez¢.

Cwiczenie 8.1. Usuwanie elementu z obrazu za pomocg narzedzia Clone

1. Uaktywnij narzedzie Clone — wystarczy nacisna¢ klawisz C.
2. W palecie Tool Options okre$l parametry zwigzane z jego konicéwka.

3. Nacisnij klawisz Shiff i kliknij w tym miejscu obrazu, z ktérego chciatabys
pobra¢ piksele do zakrycia niepozadanego elementu (rysunek 8.3).

Rysunek 8.3.
Pobieranie pikseli,
ktére majg zostac
wykorzystane do
retuszu fragmentu
obrazu

Zamiast naciskac klawisz Shift, mozesz klikna¢ lewym przyciskiem myszy. Natomiast aby
whtazewk pobrac piksele do retuszowania obrazu, mozesz klikng¢ prawym przyciskiem myszy.
azéwka

4. Nastepnie juz bez naciskania klawisza Shiff kliknij w miejscu, w ktérym
widnieje element przeznaczony do usuniecia. Zauwaz, ze zostaly tu
przeniesione piksele z miejsca pierwszego klikniecia (rysunek 8.4).

Rysunek 8.4.
Klonowanie pikseli

z jednego miejsca
obrazu do drugiego
za pomocq narzedzia
Clone jest jedng

z metod
wykorzystywanych

do retuszu

5. Naciskajac lewy przycisk myszy, przesuwaj kursor po elemencie,
ktéry ma zosta¢ usuniety.

6. Oto efekt (rysunek 8.5).
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Rysunek 8.5.

Za pomocq narzedzia
Clone usunieto osoby
ztta

l— Pamietaj jednak o tym, Ze usuwanie elementow z obrazu nie jest jedynym zastosowaniem
narzedzia Clone. Mozesz za jego pomocg powieli¢ obiekty (rysunek 8.6) lub sklonowa¢ je
Wekazéwka ;i dnego obrazu do drugiego.
Rysunek 8.6.
Za pomocq narzedzia
Clone mozna sklonowac
elementy wystepujgce
w obrazie. Na rysunku
po lewej fotografia
oryginalna, po prawej
— klonowanie
elementu obrazu
(biedronki)

Narzedzie Object Remover

Narzedzie Object Remover dziata podobnie jak Clone. Pozwala ono zastapi¢ niepo-
zadane elementy w obrazie obszarami sgsiadujgcymi. Aby je uaktywnié, skorzy-
staj z palety Przybornik (rysunek 8.7).

Rysunek 8.7. .
Paleta Przybornik Q-B-u- A 7 o= o j_._:,é, YO @ a g V-G
i znajdujgce sie w niej dlone c

narzedzie Object el Sereteh Remover

Remover

Postugiwanie si¢ narzedziem wyglada inaczej niz w przypadku Clore. Aby usu-
na¢ obiekt z obrazu, nalezy:

1. Uaktywni¢ narzedzie Object Remover.

2. W palecie Tool Options (rysunek 8.8) klikna¢ przycisk Selection mode (%)
— uaktywni si¢ wowczas wewnetrzne narzedzie Freehand. Nastepnie trzeba
zaznaczy¢ w oknie obrazu ten element (elementy), ktérego chcemy sie pozby¢.
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Mozesz dokonac zaznaczenia obszaru, ktéry ma by¢ usuniety za pomoca Object Remover,

dowolnym z narzedzi stuzacych do tworzenia selekcji. Musisz to jednak zrobi¢ jeszcze
Wskazéwka Lo . .

przed uaktywnieniem narzedzia Object Remover.

3. W palecie Tool Options klikna¢ przycisk Source mode (11 ). Nastepnie
rozmie$ci¢ utworzong ramke, postugujac si¢ jej uchwytami na bokach
iw naroznikach, tak aby objeta ten obszar obrazu, ktérym chcemy
zastapic zaznaczenie — materiat Zrédtowy (rysunek 8.9).

Rysunek 8.9. Na zdjeciu oprdcz stonia widoczne sq jego odchody. Aby mozna je byto usungc za pomocg
narzedzia Object Remover, zaznaczono je narzedziem Freehand, a nastepnie nad obszarem obrazu,
ktory ma zastgpi¢ zaznaczony fragment, rozmieszczono ramke

Obszar objety ramka powinien by¢ mniej wiecej takiej samej wielkosci jak fragment
przeznaczony do usunigcia.
Wskazéwka

4. Okresli¢ stopien krycia materiatu Zrédlowego za pomocg parametru
Opacity.

5. Korzystajac z parametru Feather, okresli¢ stopien wtapiania dla zaznaczenia
dokonanego za pomocg narzedzia Freeharnd.

6. Zaznaczy¢ lub usungé zaznaczenie opcji Use all layers. Jej zaznaczenie
spowoduje, ze material Zrédtowy bedzie pobierany ze wszystkich warstw
obrazu, a jesli bedzie niezaznaczona — jedynie z warstwy aktywne;.

1. Zaznaczy¢ lub usuna¢ zaznaczenie opcji Smart blending. Opcja ta, kiedy jest
zaznaczona, miesza krawedzie i wykorzystuje zakresy tonalne obiektu
podczas naktadania materiatu Zrédlowego.

8. Klikna¢ przycisk Apply.

9. Usuna¢ zaznaczenie — Cir+D.
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Rysunek 8.10.
Zdjecie, z ktérego
usunieto niepozgdany
element, korzystajgc
z narzedzia Object

Remover

Na rysunku 8.10 przyklad zdjecia, z ktérego usunig¢to niepozadany element,
korzystajac z narzedzia Object Remover.

Narzedzia Eraser i Background Eraser

Ostatnimi narzedziami stuzacymi do usuwania elementéw z obrazu, ktére chcia-
tabym zaprezentowa(, sa Eraser i Background Eraser. Znajduja si¢ one w Przyborniku
na pozycji 12. i 13. Aby je uaktywni¢, nalezy klikng¢ ich ikony — odpowiednio
(#)1(%). W przypadku narzedzia Eraser mozesz réwniez nacisna¢ klawisz X.
Zacznijmy od pierwszego z nich.

Eraser

Eraser, czyli tzw. Gumbka, to narzedzie na pewno pomocne w pracy z obrazem.
To takie koto ratunkowe, kiedy zadrzy Ci reka podczas malowania. Znacznie
ulatwia zycie. Zamiast precyzyjnie zaznacza¢ jaki$ obiekt, aby go wycia¢ z obrazu
i wklei¢ do innego, mozesz usung¢ tlo, na ktérym zostal umieszczony. Gumka
pozwala usung¢ defekt powstaly podczas tworzenia obrazu. Mozesz zetrze¢ ele-
ment znajdujacy sie na jednej z warstw, nie naruszajac obrazéw znajdujacych sie
na pozostatych.

Ogolna zasada postugiwania sie gumka polega na przesuwaniu kursora myszy
z wcisnietym jej lewym przyciskiem po obszarze, ktéry chcemy usunaé.

Chciatabym teraz poda¢ kilka informacji na temat dziatlania omawianego na-
rzedzia, ktére powinny Cig zainteresowaé. Sposdb, w jaki dziata gumka, zalezy
od tego, czy znajdujesz sie w danej chwili na warstwie utozonej na samym dole
listy w palecie Layers czy na kt6rej$ z pozostatych. Jesli jest to warstwa najnizej
utozona, wéwczas gumka usuwa elementy, pozostawiajac w miejscu usuwania
przezroczysty obszar. W drugim przypadku gumka usuwa elementy w danym
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miejscu, malujgc takim kolorem, jaki w tym samym miejscu znajduje si¢ na
warstwie znajdujacej sie ponizej. Zakres skutecznosci gumki mozna ustali¢, ko-
rzystajac ze znajdujacego si¢ w palecie Tool Options parametru Opacity. Mozesz tu-
taj okresli¢, jaki procent farby chcesz usuna¢ — 100% oznacza catkowite jej
usuniecie.

Jesli chcesz pracowacd z narzedziem Eraser na warstwie Background, musi ona zostac
uprzednio zamieniona w warstwe rastrowa.

Background Eraser — gumka usuwajgcd tto

Background Eraser to narzedzie, ktére usuwa tlo bez naruszania elementéw ob-
razka. Operacja umozliwia wymazanie tla przy zachowaniu krawedzi obiektu
w kolorze narzedzia. Podczas jego stosowania nalezy pamieta¢, aby $rodek kur-
sora myszki znajdowat sie na pikselach tta. Jesli umiescisz go w miejscu, w kto-
rym znajduja sie piksele tworzace obrazek, zostang one usuniete wraz z ttem.
Ogodlnie rzecz biorac, kiedy klikasz kursorem miejsce, ktére zaraz bedziesz
chcial wymaza¢, narzedzie pobiera prébke koloru (piksel, ktéry znajduje sie
akurat w §rodku koncéwki narzedzia), jaki bedzie usuwato, gdy tylko pojawi sie
on pod obszarem pedzla. Pozostale kolory zostang nienaruszone. Postugiwanie
si¢ nim jest tak samo proste jak w przypadku Eraser. Polega ono na przesuwaniu
kursora myszy z wcisnietym jej lewym przyciskiem po obszarze, ktéry chcemy
usuna¢. Po uaktywnieniu tego narzedzia zobaczysz zapewne, ze w jego palecie
Tool Options (rysunek 8.11) znajduje sie kilka elementéw.

Wiele z nich to dobrze juz znane opcje takie jak Size, Hardness, Step, Density, Thick-
ness, Rotation, Opacity, Use all Layers. Byta o nich mowa np. podczas omawiania na-
rzedzia Paint Brush. Pozwalaja one okresli¢ wyglad i sposéb dziatania konicéwki
narzedzia. Dodatkowo w palecie znajduja sie opcje takie jak Tolerance, Sampling,
Limits czy Sharpness.

¢ Parametr Tolerance. Jesli chcesz wymazywac wiecej koloréw naraz, zwieksz
warto$¢ tej opcji. Jesli pracujesz w okolicach elementéw potozonych blisko
siebie i wazna jest precyzja, podczas wymazywania zmniejsz warto$¢ tego
parametru. Parametr staje sie dostepny, gdy opcja Auto tolerance nie jest
zaznaczona.
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¢ Opcja Limits. Kiedy klikniesz strzatke znajdujaca si¢ po prawej stronie jej

pola, rozwiniesz liste z trzema wlasno$ciami: Discontignous, Contignous oraz
Find Edges. Z listy Limits wybierz Contiguous, co spowoduje, ze gumka bedzie
wymazywala dokladnie taki kolor, jak kolor piksela, znajdujacego si¢

w srodku koncéwki narzedzia, gdy klikasz w oknie obrazu. Wybierajac
Discontignous, wydajesz programowi polecenie, aby wymazywal z okna obrazu
wszystkie te piksele, ktére maja podobny odcien, bez wzgledu na to, czy
tworza ciagly obszar czy tez s3 ,,porozrzucane” po calym obrazku. Trzecia

z whasno$ci — Find Edges— ma te ceche, ze kiedy jest aktywna, wyszukuje
podczas przeciggania kursorem po oknie obrazu krawedzie i sprawia,

ze staja sie one bardziej uwydatnione.

Opcja Sampling udostepnia cztery whasciwosci: Continuous, Once, BackSwatch
oraz ForeSwatch. W tym przypadku radze wlaczy¢ Continuous, poniewaz
zmusza to gumke do cigglego sprawdzania, w miare jak przesuwasz
kursorem po obszarze obrazu, ktéry kolor ma zostaé wymazany.
Ustawienie Once powoduje, ze gumka tylko raz zbada prébke koloru
(podczas pierwszego klikniecia obszaru przeznaczonego do wymazania).
Kiedy bedziesz przecigga¢ kursor myszy po oknie obrazu, wéwczas tylko
ten kolor bedzie wymazywany. Wlaczenie BackSwatch sprawi, ze gumka
bedzie wymazywata tylko ten kolor, ktdry figuruje w palecie Materials
jako kolor tla, za$ ForeSwatch — bedzie wymazywata kolor aktualnie
wybrany dla narzedzia.

Aby usunac jakis konkretny kolor z okna obrazu, ustaw w opcji Sampling wartos¢
ForeSwatch, a nastepnie kliknij w palecie Materials pole Foreground and Stroke Color.
Kiedy pojawi sie okno Color, kliknij w oknie obrazu ten kolor, ktéry ma zosta¢ usuniety
— kursor powinien teraz wygladac jak kroplomierz (-*). W oknie Color, w polu Current
pojawi sie nowo pobrany kolor. Kliknij OK. Teraz mozesz rozpocza¢ przesuwanie
kursorem po obszarze okna obrazu, ktory chcesz wymazac.

Opcja Sharpness okresla, w jakim stopniu r6znica kolorystyczna pomiedzy
wymazywanym obiektem a tlem ma wplyw na miekkos§¢ wymazywanych
krawedzi.

Po usunieciu pikseli z okna obrazu mozesz je ponownie przywréci¢, przeciggajac
kursorem po obszarach, z ktérych zostaty usuniete, z naci$nietym prawym przyciskiem
myszy. Je$li sprawia Ci to problem, sprobuj zwiekszy¢ wartos¢ parametru Tolerance.
Dodatkowo radze wykorzystac te mozliwo$¢ zaraz po usunieciu pikseli. Jesli bedziesz
chciat zrobi¢ to pdzniej, a w miedzyczasie zdazysz juz zmieni¢ ustawienia parametréw
Sampling i Limits, operacja ta nie powiedzie sie. W takiej sytuacji bedziesz musiat po
prostu ustawi¢ w palecie Tool Options doktadnie takie same ustawienia opcji Sampling
i Limits, jakich uzyte$ podczas usuwania pikseli.
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Narzedzie Warp Brush

Narzedzie Warp Brush umozliwia deformacje obrazu polegajacg na wypychaniu,
rozszerzaniu, zakrecaniu jego pikseli. Aby uzyska¢ do niego dostep, kliknij
ikone narzedzia w Przyborniku (rysunek 8.12).

\
Q-G w s Oe ¥ w0 e a Qv HRY
[E Warp Brush |
E‘E Mesh Warp
Rysunek 8.12. Lokalizacja narzedzia Warp Brush w Przyborniku programu Paint Shop Pro X
W jego palecie Tool Options (rysunek 8.13) dostepnych jest kilka trybéw pracy.

Powiazane z nimi przyciski znajdziesz w sekcji Warp modes. Kazdy z trybow wia-
czysz, klikajac odpowiedni przycisk.

Presets: Warp modes: Size: Hardness:  Strength: Stept Maize!
RYSUHEK 8-13- V' *} *:‘_ o ow M 473 gD 7z %D 100 ggD E [Lock parameters
Paleta Tool Options Deformation map: | Edge mode: g | el
narzedzia Warp Brush = adyord ) | [wedm )| e iy

Oto omowienie poszczegdlnych trybéw.

¢ Push(+ ) — w tym trybie piksele s3 rozmazywane zgodnie z kierunkiem,
w ktérym przesuwasz kursor.

¢ Expand (<» ) — w tym trybie piksele s3 wypychane w réznych kierunkach
spod konicowki narzedzia. Ja uzywam tego trybu do korekcji oczu (za jego
pomoca mozna sprawic, ze stang sie one wieksze), a takze jako jedna z metod
powiekszania piersi.

¢ Contract () — w tym trybie piksele znajdujace si¢ pod kursorem sa zasysane
do $rodka. Ma on wiec odwrotne dziatanie do trybu Expard. Mozna go
wykorzysta¢ do wyszczuplenia niektérych partii ciala, np. brzucha.

¢ Right Twirl ( ¢ ) — uzycie tego trybu powoduje zakrecanie obrazu zgodnie
z ruchem wskazéwek zegara.

¢ Lefi Twirl (© ) — uzycie tego trybu powoduje zakrecanie obrazu w kierunku
przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara.

¢ Noise (%) — ten tryb powoduje zupelnie przypadkowe przemieszczanie
pikseli znajdujgcych sie pod kursorem. Prawde powiedziawszy, nie znalaztam
dla niego jeszcze zastosowania.

¢ Iron Out (@ )i Unwarp (¢ ) — uzycie tych trybéw pozwala usung¢ efekt
deformagji.
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W palecie Tool Options znajduja si¢ ponadto opcje umozliwiajace zmiang
rozmiaru koncoéwki narzedzia (Size), stopnia jej twardos$ci (Hardness), okre-
§lenie przerw pomiedzy nastepujacymi po sobie §ladami pedzla (Step) — po-
znale$ je juz podczas omawiania opcji zwiazanych z narzedziem Paint Brush.
Dodatkowo narzedzie Warp Brush zostato wyposazone w opcje Strength umoz-
liwiajgcg kontrolowanie stopnia deformacji obrazu. Znajduje sie tutaj jeszcze
kilka innych opcji zwigzanych z mapami deformacji. Nie bede ich jednak
omawiata, gdyz wykraczaja one poza zakres materialu omawianego w tej ksigzce.

Aby uzy¢ narzedzia Warp Brush, najpierw je uaktywniamy. Nastepnie wybiera-
my tryb jego pracy w sekcji Warp modes. Potem ustalamy opcje zwiazane z kon-
céwka takie jak rozmiar czy twardoé¢. Okreslamy silte dzialania deformacji.
Nastepnie umieszczamy kursor nad obszarem, ktéry ma by¢ zdeformowany,
i zaleznie od efektu deformacji, jaki chcemy uzyska¢, naciskamy lewy przycisk
myszy i rozpoczynamy przecigganie kursorem po obszarze lub klikamy go.
Oto efekt, jaki mozna w ten spos6b uzyskac (rysunek 8.14).

Rysunek 8.14.

Efekt jaki mozna
uzyskac za pomocg
narzedzia Warp Brush
i zmiany kontrastu

w obrazie — po lewej.
Po prawej oryginalna
fotografia

(fot. © DigiTouch)
http//www.annaowczarz.
pl/pspx/r8/wampirzyca

Usuwanie aberracji chromatycznych
— One Step Purple Fringe Fix
oraz Chromatic Aberration Removal

Aberrage chromatyczne to barwne obwo6dki wokot obszaréw zdjeé przedstawiaja-
cych krawedzie przedmiotéw (np. galezie drzew na tle nieba) lub w miejscach
gwattownych przejé¢ tonalnych (rysunek 8.15).
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Rysunek 8.15. Przyktad fotogrdfii, na ktérej widoczne sg aberracje chromatyczne (miejsca takie jak te
wskazywane przez strzatke). Jest to przyktad tego, ze jednymi z najbardziej ulubionych miejsc, w ktdrych
goszczq aberracje, sq obszary pomiedzy niebem a gateziami drzew. To samo zdjecie w kolorze mozesz
obejrze¢ pod adresem http://www.annaowczarz.pl/pspx/r8/aberracje_chromatyczne

Pojawiaja sie one wowczas, gdy jakie$ urzadzenie rejestrujace obraz (takie jak
np. aparat cyfrowy) umieszcza niewlasciwe kolory w réznych miejscach obrazu.
Przyczyna powstawania aberracji moze by¢ np. zastosowanie duzego zakresu
zoomu optycznego®. W aparatach $redniej klasy przy zastosowaniu zoomu 10X
nie sposéb unikna¢ pojawienia si¢ na fotografii tego zjawiska. Aberracje mo-
zesz zauwazy¢ réwniez po uzyciu aparatu cyfrowego do wykonania zdje¢, na
ktérych widoczne sa galezie drzew na tle nieba, wewnetrzne krawedzie okna,
gdy wpada przez nie jasne $§wiatto, lampy fluorescencyjne lub nieostoniete za-
réwki, refleksy $wietlne na wodzie, krawedzie obiektéw oswietlonych od tytu.
Ponadto mozesz mie¢ z nimi do czynienia podczas fotografowania noca fajer-
werkéw oraz $wiatel miasta. Jak sobie poradzi¢ z aberracja, skoro juz wystapita?
W programie PSP w wersji X wprowadzona zostata nowa funkcja Orne Step Purple
Fringle Fix, ktéra umozliwia za pomocg jednego klikniecia zredukowanie aber-
racji, a nawet jej catkowite wyeliminowanie z obrazu. Aby z niej skorzysta¢, na-
lezy wybra¢ polecenie Adjust/One Step Purple Fringe Fix i aberracje zostang usuniete.

Aberracje mozna usung¢ réwniez za pomocy funkcji Chromatic Aberration Removal.
Aby uzyska¢ dostep do opdji, nalezy wybra¢ polecenie Adjust/Chromatic Aberration
Removal. Otwarte zostanie wowczas okno dialogowe Chromatic Aberration Removal
(rysunek 8.16).

Aby uzyska¢ dostep do okna dialogowego Chromatic Aberration Removal, mozna rowniez

klikna¢ ikone Chromatic Aberration Removal (&]) znajdujaca sie na pasku narzedziowym
Wskazéwka . L . . ; .

Photo. Jesli pasek ten nie jest widoczny w oknie programu, wybierz polecenie

View/Toolbars/Photo.

2 Nie jest to oczywiscie jedyny czynnik wywolujgcy aberracje chromatyczne. Ksigzka ta ma jednak
na celu przedstawienie sposobu usuwania ich z fotografii, a nie omawianie przyczyn ich
wystepowania.
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W oknie dialogowym wystepuje kilka opgji takich jak:

¢ Sample— zawiera ona w swoim obszarze probki bedace danymi, na podstawie
ktérych program dokonuje oczyszczenia obrazu z aberracji. Na jednym
obrazie mozna utworzy¢ maksymalnie 10 prébek. Jesli cheesz ich stworzy¢
wiecej, musisz najpierw przeprowadzi¢ wszystkie operacje na pierwszych
dziesieciu, zatwierdzi¢ korekcje, a nastepnie ponownie skorzysta¢ z opcji
Chromatic Aberration i stworzy¢ nowe prébki. Aby usunaé ktéras z probek,
wystarczy klikng¢ najpierw j3, a potem przycisk Remove. Aby wybra¢ okreslona
probke, wystarczy klikng¢ jej nazwe na liscie w obszarze prébek.

¢ Range— okresla zakres koloréw aktywnej prébki. Zmiana wartoéci tej opcji
aktywnej prébki spowoduje zmiane zakresu pikseli, ktére zostang poddane
korekgji.

¢ Show differences — zaznaczenie jej sprawi, ze w polu podgladu po prawej
stronie okna dialogowego Chromatic Aberration Removal widoczne stang sie
obszary obrazu (jasne miejsca na czarnym tle), na ktérych wystepuijg
aberracje. Im ja$niejsze beda te obszary, z tym wieksza mocg zostanie
na nich zastosowana korekcja.

¢ Radius — parametr w pewnym sensie okre$la szerokos¢ aberracji
chromatycznej mierzong w pikselach. Gdy aberracja jest ,,waska”, powinno
sie nadawa¢ mu niskie wartosci, a gdy ,,szeroka” — wieksze. Dzieki temu
filtr bedzie dziatal maksymalnie wybiérczo, to znaczy bedzie korygowat
aberracje, ale nie zmodyfikuje tych fragmentéw obrazu, ktére maja
podobny kolor jak ona, ale nig nie s3. Wprowadzaj na poczatku do jej pola
jak najmniejsze wartosci i sukcesywnie je zwigkszaj, obserwujac jednoczesnie
skutki tych dziatan. Mate wartosci powinny wystarczy¢, aby efektywnie
pozby¢ si¢ z obrazu aberracji chromatycznych. Domy$lna warto$¢, czyli 10,
jest catkiem dobra. Warto$ci ponizej 4 sa raczej mato przydatne, a powyzej
40 stosuje sie bardzo rzadko. Kluczem do skutecznego postugiwania sie
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tym filtrem jest nabycie umiejetnosci precyzyjnego zaznaczania probek
reprezentatywnych dla koloréw aberracji. Kazda prébka powinna zawiera¢
tylko i wylacznie kolory sktadajace si¢ na aberracje. Jezeli z jakiego$ powodu
w prébce koniecznie musi si¢ znalez¢ kolor nienalezacy do aberracji, niech
chociaz bedzie on ciemny, a nie jasny. Z ustawieniem Radius trzeba troche
poeksperymentowac. Jezeli program nie usuwa wszystkich aberracji nawet
przy wiekszych warto$ciach promienia, nalezy umie$ci¢ w obszarze aberracji
dodatkowg prébke. Méwige doktadniej, trzeba umiescic ja w tej czesci
obrazu, w ktérej pozostaly nieusuniete aberracje, i sprawdzi¢, czy to pomoze.

& Result on new layer — zaznaczenie tej opcji sprawi, ze rezultat
przeprowadzonych operacji podjetych w celu usuniecia aberracji
zostanie automatycznie zapisany na nowej warstwie obrazu.

Wykonaj ponizsze ¢wiczenia, aby pozna¢ mozliwosci funkcji.

Cwiczenie 8.2. Usuwanie aberracji chromatycznych z fotografii cyfrowej

1. Wybierz polecenie Adjust/Chromatic Aberration Removal.

2. Jesli w otwartym w ten spos6b oknie dialogowym Chromatic Aberration
Correction pola podgladu nie s3 widoczne, kliknij przycisk Show/Hide
Previews, aby uzyska¢ podglad (E). Jest to bardzo wazne w przypadku
usuwania aberracji z obrazu.

3. Powieksz widok obrazu do takiego rozmiaru, aby aberracje byly bardzo
dobrze widoczne, np. 200%. Mozesz to zrobi¢ za pomoca przycisku Zoom In
lub Zoom Out (jesli w oknie programu widok obrazu jest zbyt duzy).

4. Ustaw widok obrazu tak, aby aberracje chromatyczne, ktére chcesz
usunad, staly sie widoczne w znajdujacym sie po lewej stronie oknie
podgladu. W tym celu skorzystaj z przycisku Nawvigate i otwartego po jego
kliknieciu dodatkowego okna podgladu.

5. W oknie podgladu Before przeciggnij kursor w miejscu, w ktérym znajduja
sie aberracje. Zrob to tak, aby znalazly sie one we wnetrzu tworzonego w ten
sposdb zamknietego obszaru o ksztalcie czworoboku. Obszar ten stanie sie
tzw. prébka (ang. Sample). Trzymajac kursor nad probka, mozesz za pomoca
jego naroznikéw powieksza¢ lub zmniejsza¢ obszar (rysunek 8.17).

6. Jesli zachodzi taka potrzeba, zatrzymaj sic ponownie w oknie podgladu
po lewej stronie okna dialogowego Chromatic Aberration Removal
i przeciggnij kursor w miejscu, w ktérym znajduja sie kolejne aberracje.
W ten sposéb stworzysz nowg probke.

1. W polu Range wprowadz odpowiednig wartos¢.
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Rysunek 8.17.

Okno dialogowe
Chromatic Aberration
Removal. Tworzenie
prébki aberracji

8. W polu Radius wprowadz warto$¢ 4 i zwiekszaj ja stopniowo, obserwujac
w oknie podgladu po prawej stronie nastepujace zmiany. Kiedy aberracje
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znikng, zakoncz wprowadzanie wyzszych wartosci.

W wiekszosci przypadkow nalezy stosowac w polu Radius wartosci z zakresu 4 — 20.
whtazewk Wartos$ci mniejsze niz 10 sa najodpowiedniejsze w przypadku niewielkich aberracji
azéwka

e (15, 2-pikselowych).

9. Usun zaznaczenie opcji Show differences oraz Result on new layer, jesli nie
zamierzasz korzysta¢ z podgladu, ktéry umozliwi Ci zapoznanie si¢
z rozmiarami aberracji w czerni i bieli, oraz chcesz, aby zmiany
przeprowadzone na obrazie (usuniecie aberracji) zostaly zastosowane
na biezgcej warstwie.

10. Kliknij OK, aby zatwierdzi¢ korekcje.

Na rysunku 8.18 przedstawiono przyktad fotografii zawierajacej aberracje chro-
matyczne (po lewej) oraz efekt zastosowania na niej funkcji Chromatic Aberration

Removal (po prawej).

Rysunek 8.18.
Fragment fotogrdfii
zawierajqcej aberracje
chromatyczne przed
korekcjg defektu

(po lewej) i po

(po prawej). Te same
zdjecia w kolorze
mozesz obejrzec¢

pod adresem http://
www.annaowczarz.pl/
pspx/r8/aberracje_
chromatyczne




