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Obrébka zdjgé cyfrowych

Autor: Roland Zimek
ISBN: 83-246-0330-1
Format; B5, stron; 192

Podstawowe techniki graficzne niezhedne kazdemu fotografowi
o Wyretuszuj i skoryguj nieudane zdjecia
* Wykorzystaj warstwy do stworzenia kompozycji
o Zastosuj efekty specjalne

Pakiety aplikacji graficznych Corel od dawna ciesza sie zastuzong popularnoscia.
Niedawno do grupy narzedzi oferowanych przez te firme dotaczyto nowe, réwnie znane
— Paint Shop Pro. Popularny edytor grafiki bitmapowej i cyfrowych zdje¢ zyskat nowa
nazwe — Corel Paint Shop Pro X, ale nadal pozostaje doskonata i prosta w obstudze
aplikacja, stanowiaca jedno z podstawowych narzedzi w cyfrowej ciemni. Zwigkszenie
gtebi koloréw do 16 bitdw i mozliwos¢ obstugi najbardziej popularnych formatéw RAW,
bardziej intuicyjny interfejs, ulepszone narzedzia oraz nowe funkcje powoduja, ze praca
nad obrébka zdje¢ cyfrowych przebiega szybko i przyjemnie.

,Corel Paint Shop Pro X. Obrébka zdjeé cyfrowych. Cwiczenia praktyczne” to ksiazka
przedstawiajaca podstawowe mozliwosci tej aplikaciji, ktore mozna zastosowac

w cyfrowej ciemni fotograficznej. Czytajac ja i wykonujac zawarte w niej ¢wiczenia,
poznasz interfejs uzytkownika programu Paint Shop Pro X, nauczysz sie importowac
zdjecia z aparatu cyfrowego i dokonywac ich wstepnej obrobki. Dowiesz sie, jak
poprawiac i retuszowac btedy, usuwaé niepotrzebne obiekty, stosowaé efekty specjalne
i tworzy¢ panoramy.

* |nstalacja programu

e Praca z plikami

 Korzystanie z menu i ikon

* Pobieranie zdje¢ z aparatu cyfrowego
¢ Automatyczna korekcja zdje¢

* Usuwanie efektow nieprawidtowego o$wietlenia
e Zaznaczanie fragmentéw zdje¢

e Symulowanie dziatania filtrow

e Praca z warstwami

» Tworzenie panoram

* Dodawanie tekstu do obrazu

Przekonaj sie, ze prawie kazde zdjecie mozna uratowac, jesli tylko zastosuje sie
odpowiednie narzedzie.
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~ Praca z wieloma
zdjeciami i warstwami

prace z wieloma zdjeciami réwnoczesnie. W ten sposéb mozna

na przyklad kopiowaé¢ fragmenty jednej fotografii do innej. Do-
brym pomystem moze by¢ skopiowanie do zdjecia pamigtkowego po-
staci osoby, ktdra robita te fotografie.

i Olbrzymia zaletg programu Paint Shop Pro jest to, iz pozwala na

Praca z kilkoma zdjeciami

Po wezytaniu do programu kilku zdjeé pozostaja one otwarte az do mo-
mentu ich zamknigcia lub tez zakoniczenia pracy z programem. W trak-
cie pracy mozna sig przelagczaé pomiedzy nimi. Zawsze aktywne po-
zostaje tylko jedno zdjecie, co oznacza, ze dokonujac jakichkolwiek
poprawek, nanosi sig je jedynie na fotografig w otwartym oknie, nato-
miast pozostale obrazy nie ulegaja zmianie.

Aby wybraé¢ do edycji jedno z otwartych uprzednio zdje¢, nalezy roz-
wina¢ menu Window (rysunek 4.1). W dolnej czeéci menu sg wymie-
nione ponumerowane kolejno ich nazwy. Wystarczy kliknaé nazwe
wlasciwego pliku, aby go uaktywnié.
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Rysunek 4.1. Wybdr do edycji jednego z otwartych zdjec

Praca na warstwach

Warstwe mozna sobie wyobrazié jako przezroczysta folie. Na niej moze
znajdowag sie zdjecie lub jego dowolna czesé. Takich folii z r6znymi
obiektami moze by¢ kilka w obrazku, nad ktérym pracujemy. Obiekty
lezace na wyzszej warstwie zastaniaja te lezace na nizszej. Fragmenty
warstw, na ktérych nie znajduja sie zadne obiekty, sa przezroczyste,
dzieki czemu widoczne sa obiekty lezace na nizszych warstwach.
Domyslnie, nowe zdjecie po wczytaniu bedzie sie sktadato tylko z jed-
nej warstwy.

Zarzadzanie warstwami jest mozliwe dzieki palecie Layers (rysunek
4.2). Wyswietlone sg na niej w postaci hierarchicznej wszystkie war-
stwy, z ktérych sklada sig dany obraz. Warstwy znajdujace sie na wyz-
szych pozycjach zastaniajg warstwy lezace nize;j.

Na przyktadowym rysunku 4.2 sg widoczne trzy warstwy o nazwach:
Background, Raster 1 i Raster 2. Warstwa Background znajduje sie
najnizej i bedzie zaslaniana przez wszystkie obiekty na warstwach leza-
cych wyzej. Wiekszosé zmian edycyjnych i efektéw mozna dokony-
wac na obiektach znajdujacych sie na aktywnej warstwie. Wybor ak-
tywnej warstwy dokonuje sig poprzez klikniecie jej nazwy w palecie
Layers. Mozna takze w kazdej chwili przekona¢ sie, jak wyglada dana
warstwa wraz z obiektami, ktdre sie na niej znajduja, umieszczajac na
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Rysunek 4.2. Paleta Layers
jej nazwie wskaznik myszy. Po chwili pojawi sig miniaturka z pod-
gladem wskazanej warstwy.

W razie potrzeby mozna zmienié¢ kolejno$é warstw, tym samym zmie-
ni¢ kolejnos¢ obiektéw, ktére beda zastaniane przez inne, lezace na
wyzszych warstwach.

CWICIENIE

Imiana kolejnosci warstw

Aby zmienié¢ kolejno$é¢ warstw, nalezy:

1. Klikna¢ nazwe warstwy (rysunek 4.3).

2. Przytrzymujac wcisniety lewy przycisk myszy, przeciagnac
warstwe, w zaleznosci od potrzeby, wyzej lub nizej na liscie
warstw.

3. Zwolni¢ lewy przycisk myszy.

e

W trakcie przeciggania warstwy obserwuj grubg linie rozgraniczajaca
dwie warstwy. Wskazuje ona, miedzy ktérymi dwiema warstwami zo-
stanie umieszczona przeciggana warstwa po zwolnieniu lewego przy-
cisku myszy.

Zbedne warstwy mozna usungé. Wigze sie to oczywiscie z usunieciem
wszystkich obiektéw, ktére sie na niej znajdowaty.
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Rysunek 4.3.
Zmiana kolejnosci G- Q|
warstw 100, [ Mormal | g Mane é’ﬂ

Raster 2

Raster 1

CWICZIENIE

m Usuwanie warstwy

Usung¢ warstwe mozna w nastepujacy sposéb:
1. Kliknij nazwe usuwanej warstwy (rysunek 4.4).

Rysunek 4.4.
Usuwanie warstwy A=l i

w0, ormal | 7 Mone d'ﬂ

Delete Layer

Raster 1

2. Kliknij przycisk Delete Layer, widoczny na pasku palety Layers.

3. Jezeli jeste$ zdecydowany usuna¢ warstwe, kliknij przycisk Yes,
widoczny w wysSwietlonym oknie dialogowym Delete Layer
(rysunek 4.5).

Hysunek 4.5. Delete Layer

Wyrazenie zgody W?) e pou sure yau want to delete the curent layer?
na usunigcie

warstwy

[ Dan't ask about this anymore
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Klonowanie obiektow

Zaznaczenie obiektu umozliwia jego wielokrotne wykorzystanie w tym
samym obrazie. Wystarczy jedynie skopiowa¢ wybrany obiekt i wklei¢
go jako nowa warstwe.

CWICZENIE

Klonowanie obiektow

Wybrany obiekt klonuje si¢ w nastepujacy sposdb:
1. Uzyj narzedzia wybierania do zaznaczenia nim wybranego
obiektu (rysunek 4.6).

Rysunek 4.6. - B rys4.08.1if" @ 80% (Background)
Zaznaczenie G-

obiektu
A

2. Wybierz polecenie Copy z menu Edit.

3. Ponownie kliknij menu Edit, nastepnie wybierz polecenie Paste
As New Layer.

4. Uzyj narzedzia zaznaczania i zlikwiduj ramke wyboru, klikajac
zdjecie prawym przyciskiem myszy.

5. Wybierz narzedzie Pick Tool (rysunek 4.7).

6. Chwy¢ lewym przyciskiem myszy wnetrze zaznaczonego obiektu
i przeciagnij go do wybranego miejsca.

7. Ponownie wybierz menu Edit, a nastepnie polecenie Paste As New
Layer.

8. Przesun kolejny obiekt na wybrane miejsce.
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Rysunek 4.7.
Zmiana polozenia
warstwy

W ten sposéb mozna wklei¢ do zdjecia dowolng liczbe zaznaczonych
fragmentéw obrazéw (rysunek 4.8). Jezeli zdarzy sie, iz jeden z nich
zaslania inny, ktéry takze zostat skopiowany, mozna zmieni¢ ich kolej-
no$¢, modyfikujac potozenie odpowiedniej warstwy na palecie Layers.

SEX

Rysunek 4.8. Wielokrotne klonowanie wybranego obiektu



