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Wykorzystaj proste narzedzia Corel Paint Shop Pro Photo X2,
aby tworzyé ol$niewajace projekty!

* Jak korzystac¢ z nowych i ulepszonych modutéw do retuszu postaci?

e Jak przyspieszy¢ proces masowe;j obrobki fotografii?

* Jak wykonac kilka ekspozycji tego samego ujecia o rdznych parametrach
naswietlenia?

Najnowsza wersja popularnego edytora graficznego zawiera wiele udogodnien

i nowosci. Przede wszystkim oferuje amatorom i osobom poczatkujacym proste,
automatyczne narzedzia do szybkiej i tatwej korekcji zdjeé. Dodano tu takze mozliwos$é
obrdbki fotografii w technice HDR (ang. High Dynamic Range), co umozliwia otrzymanie
zdjecia o duzej rozpigtosci tonalnej. Wszystkie te udogodnienia w potaczeniu z nowym,
bardziej intuicyjnym interfejsem oraz petna obstuga kilkudziesieciu najbardziej
popularnych formatéw RAW sprawiaja, ze Corel Paint Shop Pro Photo X2 jest prostym

i przyjaznym programem dla kazdego uzytkownika.

Ksiazka ,Corel Paint Shop Pro Photo X2. Obrébka zdje¢ cyfrowych. Cwiczenia
praktyczne” przedstawia podstawowe techniki graficzne niezbedne do cyfrowej obrdbki
fotografii. Zawiera omowienie mozliwo$ci programu i pokazuje praktyczne sposoby
wykorzystania poszczeg6inych narzedzi, poczynajac od czynnosci podstawowych,
takich jak automatyczna korekcja zdjeé, a konczac na bardziej zaawansowanych — jak
praca na warstwach czy uzyskiwanie nietypowych efektow koricowych obrazu.
Stosujac sie do zalecen tego podrecznika, z tatwoscia stworzysz piekne i perfekcyjne
technicznie fotografie oraz oryginalne projekty graficzne.

 Automatyczna korekcja zdje¢

* Usuwanie obiektow i korygowanie perspektywy

* Korekcja znieksztatcen beczkowych, poduszkowych i efektu rybiego oka
* Efekt miekkiego zdjecia

e Likwidacja aberracji chromatycznej

* Regulacja poziomow wejsciowych

* Krzywe tonalne i usuwanie artefaktow

e Praca z wieloma zdjeciami i warstwami

* Przeksztatcanie zdjecia w obraz namalowany recznie

 Wstawianie tekstu

Corel Paint Shop Pro Photo X2 — po prostu obrabiaj i tworz!
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Korekcja i retusz zdjec

wiajgce jako$¢ zdje¢, ktére mozna przeprowadzi¢ za pomoca

programu Corel Paint Shop Pro X2. Mozna je wykona¢ szybko
i prosto, korzystajac w wiekszosci przypadkéw z funkcji automatycz-
nych poprawek, wymagajacych niewielkiego nakladu pracy. Zazwyczaj
poprawki te sg wystarczajace do otrzymania fotografii zadawalajace;j
jakoéci. Nie zawsze jednak automatyczne narzedzia, w ktére jest wypo-
sazony program, radzg sobie z nietypowa fotografia i wtedy lepsza
znajomo$¢ funkcji programu moze okazaé sie nieodzowna.

i W poprzednim rozdziale opisalem podstawowe operacje popra-

Kolejnym zagadnieniem omdéwionym w tej ksigzce bedzie dokonywanie
zmian na wybranych fragmentach obrazu. Poprawy wymagaja na przy-
ktad czerwone oczy, zmarszczki, druty telefoniczne psujace piekny
krajobraz i tym podobne. Obstuga narzedzi korygujacych tego typu
usterki bedzie wymagata wiekszego nakladu pracy ze strony uzytkow-
nika niz uzycie funkcji automatycznych opisanych w poprzednim roz-
dziale, ale tez i da mozliwo$¢ wplywania na sposéb wprowadzanych
poprawek, przez co uzyskane efekty powinny satysfakcjonowac.

Laznaczanie fragmentow zdjec

Domyslnie program Corel Paint Shop Pro Photo X2 dokonuje korekty
calego obrazu. Niejednokrotnie jednak dany efekt nalezy zastosowac
tylko dla wybranego, niewielkiego obszaru. W takim przypadku po-
mocna okazuje sie mozliwo$¢ wybierania fragmentéw.
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Program Corel Paint Shop Pro Photo X2 oferuje kilka réznych sposo-
béw wskazania obszaru. Czesto okazuje sie jednak, ze aby rozpoczaé

obrébke zadanego obszaru, nalezy skorzysta¢ z kilku metod w okre-
$lonej kolejnosci.

Proste zaznaczanie

Najprostszym sposobem wybrania fragmentu zdjecia jest zaznaczenie
na nim prostokatnego obszaru.

CWICZENIE

Wybieranie prostokqgtnego ohszarv

Aby wybraé¢ fragment obrazu w ksztalcie prostokata, nalezy wykonaé
nastepujace czynnoSci:

1. Wybierz narzedzie Selection Tool [ z przybornika (rysunek 3.1).
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Rysunek 3.1. Wybieranie obszaru o ksztalcie prostokqta

2. Umiesé¢ wskaznik myszy w punkcie, w ktérym ma sie znajdowac
lewy gérny rég wybieranego obszaru, i wciénij lewy przycisk.

3. Przytrzymujac wcisniety lewy przycisk myszy, przeciagnij
wskaznik myszy do prawego dolnego rogu zadanego obszaru
wyboru.

4. Zwolnij lewy przycisk myszy.
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Wybrany obszar zostanie zaznaczony na zdjeciu w postaci bialo-czarnej
ramki. Jezeli utworzona ramka selekcji nie obejmuje doktadnie zada-
nego obszaru, mozna jg usuna¢, klikajac zdjecie prawym przyciskiem
myszy. Konieczne jest, aby w tym momencie byto wybrane dowolne
narzedzie wybierania.

Jezeli jednak po wybraniu obszaru zmieniono narzedzie na inne, a za-
chodzi potrzeba usunigcia ramki selekcji, wystarczy wcisngé kombi-
nacje klawiszy Ctrl+D.

CWICZENIE

Wyhor ksztattu ramki

Nie zawsze ramka wyboru musi by¢ prostokatna. Program oferuje moz-
liwo$¢ narysowania ramki wyboru o niemal dowolnym ksztalcie:

1. Wybierz narzedzie Selection Tool i z przybornika.
2. Na pasku wlasciwosci rozwin liste Selection type (rysunek 3.2).

Rysunek 3.2. haselsi || Saleclion typet Mode: Feather
Wybor ksztaltu ° Epd Ean
ramki "

&

%

I & ™
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3. Wybierz z listy zgdany ksztatt.

4. Narysuj ramke wyboru.
=

Latwo zauwazy¢, ze narysowana juz ramka wyboru znika, kiedy pré-
buje sie utworzy¢ nowg w innym miejscu.

CWICZENIE

Dodawanie nowej ramki wyhoru

Aby do istniejgcej ramki wyboru doda¢ wybrany fragment fotografii
lub go od niej odjaé, nalezy wykonaé nastepujace czynnosci:
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1. Narysuj dowolna ramke wyboru.
2. Wciénij i przytrzymaj klawisz Shift na klawiaturze.

3. Przy wskazniku myszy pojawi sie znak plusa (+), oznaczajacy
dodawanie nowego obszaru wyboru do istniejgcego.

4. Narysuj nowa ramke (rysunek 3.3).

Rysunek 3.3. Dodawanie nowej ramki wyboru

5. Wcisnij i przytrzymaj klawisz Ctrl na klawiaturze.

6. Przy wskazniku myszy pojawi sie znak minusa (-), oznaczajacy
odejmowanie fragmentu obszaru wyboru od istniejacego.

7. Narysuj nowa ramke.
|

Dzigki przytrzymywaniu wcisnietego klawisza + lub — mozna rysowac
dowolng liczbe nowych ramek, dodajac fragmenty badz odejmujac od
juz zaznaczonego obszaru. Przed narysowaniem nowej ramki wyboru
mozna takze zmieni¢ jej ksztalt, wybierajac go z listy rozwijanej Selec-

tion type .

Jezeli do juz zaznaczonego obszaru trzeba doda¢ wieksza liczbe nowych
fragmentéw obrazu lub je odjaé, wygodniejszym rozwigzaniem moze
by¢ wlaczenie trybu rysowania nowego obszaru wyboru. Tryb ten jest
dostepny na pasku wtasciwosci w postaci listy rozwijanej Mode i daje
nastegpujace mozliwosci:
Q Replace — nowo rysowana ramka wyboru zastepuje poprzednig
(rysunek 3.4),

Q Add (Shift) — nowy obszar zostanie dodany do narysowanej ramki
wyboru,
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Rysunek 3.4.
Zmiana trybu
rysowania ramki
wyboru

Rectangle -

Q Remove (Ctrl) — pewien fragment zostanie odjety od narysowane;j
ramki wyboru.

Lasso

Regularny ksztatt ramki wyboru nie jest jednak zawsze odpowiednim
rozwiazaniem. Aby na przyklad zaznaczy¢ posta¢ ludzka, wygodniej
bytoby ja obrysowaé, dopasowujac ksztalt ramki wyboru do konturu

osoby.

CWICZENIE

m Wyhor lassa

Aby zmieni¢ tryb dzialania narzedzia do zaznaczania, nalezy postepo-
wacé zgodnie z ponizszymi poleceniami:
1. Kliknij w przyborniku czarng strzatke widoczng obok aktualnie
wybranego narzedzia wyboru (rysunek 3.5).

Rysunek 3.5.
Wybdr lassa

2. Wybierz z rozwinietego menu narzedzie Freehand Selection .

CWICZENIE _—

m Obrysowanie dowolnego obszaru

Obrysowanie dowolnego obiektu na fotografii jest w Twoim zasiegu;
wystarczy, ze bedziesz postepowat zgodnie z instrukgja:
1. Wybierz narzedzie Freehand Selection [ (1asso).
2. Przesun wskaznik myszy do miejsca, od ktérego masz zamiar
rozpocza¢ obrysowywanie obiektu, i wcisnij lewy przycisk myszy
(rysunek 3.6).
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Rysunek 3.6.
Obrysowanie
dowolnego
obszaru
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3. Trzymajac wciéniety lewy przycisk myszy, obrysuj obszar.
4. Gdy dotrzesz do punktu, od ktérego rozpoczales obrysowywanie,
zwolnij lewy przycisk myszy.
_ =

Aby do narysowanego obszaru doda¢ nowa ramke wyboru lub jg od
niego odjaé, nalezy uzy¢ klawiszy Shift badz Ctrl.

Podczas odrecznego obrysowywania obiektu za pomocg myszy cze-
sto zdarza sie, ze powstajg ostre zalamania ramki wyboru spowodowane
drzeniem reki. Jezeli chcesz, by program samoczynnie wygtadzat ksztat-
ty rysowanej ramki, powiniene$ zwiekszy¢ warto$¢ Smoothing na pasku
wlasciwosci (rysunek 3.7). Zbyt duza warto$é tego parametru moze
jednak wywotywac trudnoéci w obrysowaniu drobnych szczegétéw.

’-:.—'-g—ig\w’r'rx = - b o J'Q-:-'T\ = = a:: ﬁ
= i - i 5 q!

Rysunek 3.7. Wygladzanie ramki selekcji

Narysowana w ten sposéb ramka nie przylega jednak doktadnie do obry-
sowywanego obiektu. W takim przypadku mozna skorzysta¢ z innego
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sposobu dziatania narzedzia Freehand Selection [, pozwalajacego na
wykrywanie kontur6w. Wazne jednak, aby obrysowywany obiekt mocno
kontrastowat z ttem, gdyz tylko w ten sposéb opisywane narzedzie
zapewnia doktadne dopasowanie ramki wyboru.

CWICIENIE

m Wykrywanie krawedzi obiektow

Aby dokladnie obrysowac¢ obiekt o wyraznym konturze, nalezy wyko-
nac¢ nastepujgce czynnosci:

1. Wybierz narzedzie Freehand Selection [ (1asso).
2. Z paska wladciwodci rozwin liste Selection type (rysunek 3.8).

RySlmek 3.8. e rpe Made: F-':.ar.h-g = -
o

Obrysowywanie A =

ObSZaI'U I A Point to point

z wykrywaniem : perantle

krawedzi

3. Wybierz pozycje Edge Seeker.

4. Przesun wskaznik myszy do punktu w poblizu krawedzi
obrysowywanego obiektu i kliknij lewym przyciskiem myszy.

5. Przesun wskaznik myszy do kolejnego punktu w poblizu konturu
obiektu i kliknij ponownie (postepuj w ten sposéb tak diugo,
az obrysujesz caly obiekt i znajdziesz sie¢ w punkcie, od ktérego
rozpoczale$ obrysowywanie).

6. Kliknij dwukrotnie lewym przyciskiem myszy, aby potaczy¢
pierwszy punkt z ostatnim.

=

Podczas obrysowywania obiektu warto wyznaczaé¢ kolejne punkty
dos¢ blisko siebie. Szczegélnie doktadnie nalezy wskazywaé punkty
w poblizu zataman konturu obiektu.
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Doktadnosé, z jakg program ma wyszukiwaé kontur obiektu, mozna
regulowaé za pomoca suwaka Range, dostepnego na pasku wlasciwo-
sci. Im wieksza warto$é, tym mniejsza precyzja jest konieczna przy
wskazywaniu kolejnych punktéw, ale tez zwigksza sie mozliwosé
zaznaczenia przez program konturu innego obiektu, lezgcego w poblizu.

Bardzo podobnym narzedziem do lassa (Freehand Selection) jest Smart
Edge, ktére takze mozna wybraé z listy Selection type, dostepnej na
pasku wlasciwosci. W trakcie obrysowywania konturu obiektu pomie-
dzy kolejnymi rysowanymi punktami pojawiajg sie prostokatne ramki.
Nalezy starac sig, aby kontur obrysowywanego obiektu nie wychodzit
poza nie (rysunek 3.9). Tryb ten pozwala nie tylko na precyzyjne dopa-
sowanie ksztaltu ramki wyboru, ale takze samoczynnie zmienia polo-
zenie wskazanego punktu, przesuwajac go w poblize konturu obiektu.

Made; F

Edge Seeker
Freehand

Point to Eoint

Rysunek 3.9. Tryb Smart Edge

Ostatnim z czterech trybéw obrysowywania krawedzi jest Point to point.
Umozliwia on szybkie obrysowanie obiektéw, ktérych krawedzie sa
liniami prostymi (rysunek 3.10). Wystarczy wskaza¢ odpowiednie
punkty, lezace w katach obrysowywanych figur, a program sam polaczy
je liniami prostymi.

Rysunek 3.10.
Obrysowanie
obiektu, ktérego
krawedzie

sq liniami
prostymi
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CWICIENIE

Obrysowywanie obiektow o prostych krawedziach

Obrysowywanie obiektu w trybie Point to point wykonuje sie w naste-
pujacy sposéb:

1. Wybierz narzedzie Freehand Selection [ (1asso).
2. Z paska wladciwosci rozwin liste Selection type (rysunek 3.11).

Rysunek 3.11.

Mlade: Feather:

Obrysowywanie ° BN
obiektéw

o prostych

krawedziach

3. Wybierz pozycje Point to point.
4. Kliknij lewym przyciskiem myszy jeden z naroznikéw obiektu.

5. Przesun wskaznik myszy do nastepnego naroznika i kliknij
ponownie.

6. Zakoncz zaznaczanie poprzez dwukrotne kliknigcie mysza.
_ =

W trakcie obrysowywania konturu obiektu niejednokrotnie trudno jest
wskazaé wlasciwy punkt, szczegblnie wtedy gdy stapia sie z tlem.
W takim przypadku bardzo pomocna moze okaza¢ sie funkcja lupy.
Aby ja wlaczy¢, nalezy rozwina¢ gérne menu View i wybra¢ pozycje
Magnifier (rysunek 3.12). W efekcie w poblizu wskazZnika myszy bedzie
zawsze wy$wietlane niewielkie okno z powigkszeniem odpowiedniego
fragmentu zdjecia.
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500% Zoarm

Rysunek 3.12. Lupa powigkszajqca fragment zdjecia w poblizu
wskaznika myszy

Magiczna rézdzka

Bardzo interesujacg odmiang narzedzia sluzacego do zaznaczania jest
magiczna r6zdzka. Pozwala ona na szybkie zaznaczanie bardzo skom-
plikowanych obiektéw jednym kliknieciem myszy. W przypadku tego
narzedzia wazne jest jednak, aby wszystkie punkty zaznaczanego obiek-
tu byly w podobnym odcieniu.

CWICZENIE

Laznaczanie obszaréw o podobnym odcieniu

W celu wybrania wszystkich elementéw obiektu o podobnym odcieniu
wykonaj nastepujace polecenia:
1. Rozwin menu wyboru narzedzi do zaznaczania w przyborniku
(rysunek 3.13).
2. Wybierz pozycje Magic Wand [
Kliknij dowolny punkt wybranego obiektu posiadajacy taki sam

odcien, jak fragment obrazu, ktéry chcesz zaznaczy¢.
_ mem
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Rysunek 3.13.
Zaznaczanie
obszaréw

o podobnym
odcieniu

Klikniety punkt ma istotne znaczenie, gdyz to jego odcien decyduje
o tym, jakie elementy zdjecia zostang zaznaczone. Jezeli ramka wyboru
nie objeta pozadanych punktéw, mimo ze ich odcien jest podobny
do odcienia punktu poczatkowego, mozna powtérzy¢ prébe ich wybra-
nia, ale ze zwigkszong tolerancjg wykrywania odcieni. W tym celu na
pasku wlasciwosci zmienia sig warto$¢ pola Tolerance; nastgpnie mozna
powtérzy¢ prébe zaznaczenia (rysunek 3.14). Im wieksza warto$c
tolerancji, tym wigksze ré6znice w odcieniu beda akceptowane przez
program. Tym samym jednak zwieksza sie¢ mozliwo$¢é zaznaczenia
punktéw, ktére nie miaty by¢ objete ramkg wyboru.

I

[H Irnage™ @ 6024 (Backgroun... E'

Rysunek 3.14. Wplyw wartosci tolerancji na zasieg ramki wyboru

Zdarzaja sie takze sytuacje, ze na zdjeciu trzeba zaznaczy¢ obszary
o podobnym odcieniu, lecz nie sasiadujace ze soba. Zwykle magiczna
r6zdzka zaznacza jedynie te punkty, ktére stykaja sie bezposrednio
ze wskazanym przez uzytkownika punktem lub z punktami wybra-
nymi przez program. Jesli jednak uzytkownik usunie zaznaczenie pola
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Contiguous na pasku wlasciwosci, program bedzie zaznaczal wszystkie
obszary o podobnym odcieniu na catym rysunku.

Dzialanie tej opcji pokazano na przykladowym zdjeciu przedstawionym
na rysunku 3.15. Kliknigcie dowolnego punktu nieba nie spowodowato
zaznaczenia tych jego obszaréw, ktére sg widoczne miedzy gateziami
drzewa (rysunek z prawej strony). Zastosowanie tego samego narzedzia,
jednak z wytaczong opcja Contiguous, spowodowalo zaznaczenie takze
tych fragment6éw, ktére nie stykaty sie bezposrednio z obszarem zawie-
rajagcym punkt poczatkowy.

Mode: 1. da:

5| Imagel3* @ 100% (Background) [ = | & |E]

Rysunek 3.15. Zaznaczanie obszaréw nie stykajqcych sie ze sobq

Mimo dostepnosci w programie wielu réznych metod zaznaczania ob-
szaréw i wielu mozliwosci ich dostosowywania do wtasnych potrzeb
niezwykle rzadko udaje sie wybra¢ odpowiedni obiekt kilkoma kliknie-
ciami mysza. Zazwyczaj wymaga to zaznaczania réznych fragmentéw
fotografii, za kazdym razem przy wykorzystaniu innego sposobu wybie-
rania, a takze dodawania i odejmowania nowych obszaréw wyboru.

Modyfikacja zaznaczonych obszardw

Nie zawsze ramka wyboru doktadnie odpowiada wymaganiom uzyt-
kownika. Czesto pozostajg drobne fragmenty, ktére nie zostaly zazna-
czone lub przeciwnie — zostaly wybrane przez przypadek. Zamiast
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recznie retuszowac ksztalt ramki wyboru, mozna wykorzysta¢ jedna
z kilku opcji umozliwiajacych dokonanie niezbednych poprawek.

Odwracanie ramki wyboru

Niekiedy latwiej jest zaznaczy¢ obszar, ktéry nie bedzie poddawany
poprawkom. W takich przypadkach zamiast trudzi¢ sie zaznaczaniem
wlasciwego obiektu, tatwiej jest zaznaczy¢ jednolite tto, a nastepnie
odwréci¢ ramke wyboru. W ten sposéb zostang zaznaczone te obszary,
ktérych wczesniej nie wybrano, i odwrotnie.

CWICIENIE

Odwrocenie zaznaczenia

Odwracanie zaznaczonego obszaru wykonuje sig¢ w nastgpujacy sposob:
1. Zaznacz obszar, ktéry nie bedzie poddawany poprawkom.

2. Wybierz polecenie Invert z gérnego menu Selections
(rysunek 3.16).

3 e @

& IMG5090JPG* @ 15. [ = |[&] 8| Imagelt* @ 15% (B.. [ = |[ = |
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Rysunek 3.16. Odwrdcenie selekcji

3. Dokonaj ewentualnych poprawek zaznaczonego fragmentu
fotografii.
— =m
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Rozszerzenie lub pomniejszenie zaznaczonego obszaru

Nie zawsze ramka wyboru powinna by¢ styczna z krawedzig zazna-
czanego obiektu. Niekiedy dobrze jest, gdy ramka przebiega w pewnej
odlegtosci od wybranego obiektu. Latwiej jest jednak zaznaczyé obiekt,
korzystajac z jego krawedzi.

Dzigki funkcjom rozszerzajacym i pomniejszajacym zaznaczony obszar
mozna odpowiednio doda¢ do tego fragmentu pas o jednakowej szero-
kosci lub go odjac.

CWICIENIE

Rozszerzenie ramki wyhorv

Aby rozszerzy¢ lub pomniejszy¢ ramke wyboru, nalezy postepowaé
w nastgpujacy sposob:

1. Zaznacz wybrany fragment zdjecia.

2. Wybierz polecenie Modify z menu Selections (rysunek 3.17).

Rysunek 3.17. Rozszerzanie ramki wyboru

3. Jezeli chcesz rozszerzy¢ wybrany obszar, wybierz polecenie
Expand, w przeciwnym razie wybierz Contract.

4. W polu Number of pixels wpisz liczbe pikseli, o jaka ma zostaé
rozszerzony lub pomniejszony zaznaczony obszar (rysunek 3.18).

5. Kliknij przycisk OK.
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Rysunek 3.18. Okreslenie rozszerzenia

Laznaczanie podobnych obszarow

Zaznaczane fragmenty zdjecia nie zawsze wystepuja w postaci poje-
dynczego obszaru o prostym ksztalcie. Zaznaczanie wielu fragmentéw
o bardzo skomplikowanych ksztattach jest natomiast bardzo trudne
i czasochtonne. Program Corel Paint Shop Pro Photo potrafi jednak
rozszerzy¢ ramke wyboru na inne obszary zdjecia, ktére beda podobne
do zaznaczonego recznie fragmentu.

CWICIENIE

m Laznaczanie obszaréw podobnych

Aby automatycznie rozszerzy¢ ramke wyboru o obszary podobne do juz
zaznaczonych, postepuj zgodnie z poleceniami:

1. Zaznacz reprezentatywny fragment zdjecia.

2. Wybierz polecenie Modify z menu Selections (rysunek 3.19).
3. Wybierz polecenie Select Similar.
4

. W polu Tolerance wpisz warto$¢ tolerancji koloréw, ktére zostang
uwzglednione w wyborze.

5. Zaznacz opcje Contiguous, aby obszar zaznaczenia pozostal ciagly,
w przeciwnym razie wybierz Discontiguous (rysunek 3.20).

6. Kliknij przycisk OK.
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Rysunek 3.20. Zaznaczanie obszaréw podobnych do wczesniej zaznaczonych

Wiegksza warto$¢ w polu Tolerance spowoduje zaznaczenie wiekszego
obszaru, gdyz wiecej punktéw o zblizonych kolorach zostanie wlaczo-
nych. Jednak tym samym wzrasta mozliwos¢ uwzglednienia punktéw
przypadkowych, majacych podobne kolory.

Po zaznaczeniu pola Contiguous zostang wybrane jedynie te punkty
o zblizonych kolorach, ktére bezposrednio stykaja sie z obszarem wcze-
$niej zaznaczonym lub zaznaczonym w wyniku dziatania tej funkcji
(rysunek 3.21). Jezeli jednak podobnych obszaréw na zdjeciu wystepuje
wigcej, lepiej bedzie wybraé pole Discontiguous. W ten sposéb program
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Rysunek 3.21. Zwigkszenie obszaru zaznaczenia

uwzgledni caly obszar zdjecia przy wyszukiwaniu punktéw o zblizo-
nych kolorach. Jednak i w tym przypadku zwieksza sig ryzyko zazna-
czenia obszaréw przypadkowych.

Usuwanie plamek i luk

Przy wybieraniu obiektu z wykorzystaniem magicznej ré6zdzki lub
funkcji zaznaczania obszaréw o podobnych kolorach czesto potrzebne
fragmenty o niewielkich rozmiarach pozostaja niezaznaczone. Takie
niezaznaczone obszary nazywa sig lukami.

Efektem dziatania narzedzia stuzacego do wtapiania krawedzi wybra-
nego obszaru w tlo jest powstawanie na jego obrzezu punktéw, ktére
czesciowo beda przezroczyste. Jezeli takie punkty tworza niewielki
obszar zamkniety, to méwi sig wtedy o plamkach.

Aby z zaznaczonego obszaru usuna¢ plamki i luki, wigczajac je tym
samym do wnetrza ramki wyboru, nalezy postuzy¢ sie funkcja Remove
Specks and Holes. Pozwala ona takze na precyzyjne okreslenie obszaru
uwzglednianych plamek i luk.
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CWICIENIE

m Usuwanie plamek i luk

Aby usunaé¢ plamki i luki w zaznaczonym obszarze, nalezy wykonac
nastgpujace polecenia:

1. Zaznacz odpowiedni fragment zdjecia.
2. Wybierz polecenie Modify z menu Selections (rysunek 3.22).
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Rysunek 3.22. Usuwanie plamek i luk

3. Wybierz polecenie Remove Specks and Holes.

4. Aby usuna¢ jedynie plamki, zaznacz opcje Remove Specks.

5. Samych luk pozbedziesz si¢ po zaznaczeniu opcji Remove Holes.
6

. Aby usuna¢ zaréwno plamdki, jak i luki, wybierz Remove Specks
and Holes.

7. Okresl rozmiar usuwanych obszaréw, wpisujac odpowiednie
wartoéci w polu Square area smaller than (rysunek 3.23).

8. Kliknij przycisk OK.

— |

Aby precyzyjnie okresli¢ usuwany obszar, w polu Square area smaller
than nalezy wpisac liczbe oraz jej mnoznik. Przyktadowo, wybierajac
warto$¢ 50 i mnoznik 1000, okres$la sie obszar o rozmiarze 50x1000,
czyli 50 000 punktéw. W wyniku tego zostang uwzglednione wszystkie
obszary o dokladnie takiej liczbie punktéw i mniejsze. Obszary o wiek-
szej liczbie punktéw pozostang niezmienione.
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Rysunek 3.23. Ustalenie wielkosci plamek i Iuk

Usuwanie rys i zmarszczek

Przed zwolnieniem spustu migawki zawsze warto sprawdzi¢, jak dany
obiekt bedzie sie prezentowal z r6znych miejsc. Niejednokrotnie zda-
rza sie jednak, ze mimo wielu staran fotografujacego zdjecie szpeca
jakie$ nieciekawe elementy, na przyklad linie energetyczne, kosze na
$mieci czy tablice reklamowe. Majac odrobine czasu i program Corel
Paint Shop Pro, fatwo jest je usuna¢. Mozliwosci opisywanego programu
w tym zakresie sg bardzo szerokie. W zaleznosci od rodzaju defektu
mozna postuzy¢ sig r6znymi narzedziami.

Przykladowo, jezeli z fotografii trzeba by usuna¢ podtuzny element,
wystepujacy na w miare jednolitym tle, najlepiej sprawdzi sie narze-
dzie Scratch Remover. W ten sposéb bez problemu mozna pozby¢ sie
drutéw linii energetycznej badz telefonicznej z tta nieba, a takze zmarsz-
czek z twarzy.

CWICZENIE

Usuwanie rys na zdjeciach

Aby usuna¢ ze zdjecia podtuzny obiekt, mozna postluzy¢ sie nastepu-
jacym sposobem:
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1. Wybierz narzedzie Scratch Remover [<] z przybornika
(rysunek 3.24).

B Imageld @ 50% (Backgrou.. [= || = |[ 2 |

Rysunek 3.24. Usuwanie drutéw linii energetycznej ze zdjecia

2. Na pasku wlasciwoséci w polu Width okresl szeroko$¢ dziatania
narzedzia.

3. Ustaw wskaznik myszy na poczatku rysy i wcisnij lewy przycisk
myszy.

4. Przeciagnij wskaznik myszy na koniec obiektu.

5. Zwolnij lewy przycisk myszy.
=

Jezeli skaza nie przebiega idealnie po prostej, moze okaza¢ sie, zZe jej
usuniecie bedzie wymagato kilkukrotnego retuszowania, wskazywania
krétkich odcinkéw, za kazdym razem zawierajacych inny fragment
usuwanego obiektu.

W trakcie usuwania skazy na zdjeciu pojawia sie prostokat z dwoma
paskami po obu jego bokach. Srodkowy, wiekszy prostokat, okresla
obszar poddawany retuszowi. Prostokat ten musi by¢ na tyle duzy,
aby zmieéci¢ w sobie calg szerokoS¢ usuwanej rysy. Boczne paski
pozwalaja na okreslenie koloru tta po obu stronach skazy i tym wiasnie
odcieniem zostanie zamalowany obszar srodkowego prostokata. Jezeli
okaze sie, ze grubosc defektu fotografii jest zbyt duza, trzeba ponowic
probe po uprzednim zwigkszeniu wartosci pola Width.
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Bardzo istotne jest, by w trakcie retuszowania skazy, w bocznych pa-
skach nie znalazly sig fragmenty innych obiektéw lub tez samej rysy.
Gdyby tak sig stalo, to zostang one uzyte do zamalowania srodkowej
cze$ci poprawianego obszaru.

Jezeli koniec rysy znajduje si¢ w bezposrednim sgsiedztwie innych
obiektow zdjecia niz tlo, mozna na pasku wlasciwosci wybraé¢ narze-
dzie Selection boxes ze $cigtymi konicéwkami (rysunek 3.25). Pozwoli
to na usuniecie trudno dostepnych fragmentéw rysy.

Width:
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Rysunek 3.25. Retuszowanie skaz w trudno dostepnych obszarach

Wiekszos¢ os6b chciataby pozby¢ sie zmarszczek z twarzy na zdjeciach,
a tym samym odjaé sobie lat. Zmarszczki bedace wynikiem mruzenia
oczu pojawig sie réwniez na zdjeciach os6b patrzacych w kierunku
slofica (rysunek 3.26). Narzedzie Scratch Remover [=] pozwoli na doko-
nanie takze takich poprawek.

® Zmanzozkitif @ §0% (Background) =]

Rysunek 3.26. Usunigcie zmarszczek nad oczami osoby patrzqcej
w kierunku sforica
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Poprawianie wiekszych
fragmentow zdjec

Narzedzie Scratch Remover [=] nie przyda sig jednak do retuszu zdjecia,
na ktérym nieopatrznie znajdzie sie kosz na $mieci, rzucona na ulice
butelka lub papierki na trawniku. Gdy celem jest poprawienie wigk-
szego fragmentu zdjecia, lepiej jest postuzy¢ sig narzedziem klonowa-
nia — Clone.

CWICZENIE

Klonowanie obszarow

Usuniecie ze zdjecia wiekszego obiektu wymaga wykonania kilku
CZynnosci:

1.
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i

Wybierz narzedzie Clone [ z przybornika (rysunek 3.27).

® Usuwaniz kublatif @ 25% Background)  [= |[E [ 22 ] | ® Imagelz* @ 25

Rysunek 3.27. Zastosowanie narzedzia klonowania do usuniecia kubla
na $mieci widocznego w lewym dolnym rogu zdjecia

2.

Na pasku wtasciwosci w polu Size okresl rozmiar koncowki
narzedzia.

Ustaw wskaznik myszy w punkcie, z ktérego bedzie kopiowany
fragment rysunku, i kliknij prawym przyciskiem myszy.
Przesun wskaznik myszy w miejsce, gdzie znajduje sie¢ usuwany
obiekt, i wcisnij lewy przycisk myszy.

5. Niewielkimi ruchami myszy zamaluj zbedny element.

Zwolnij lewy przycisk myszy.
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Aby wykorzystanie narzedzia klonowania dato oczekiwany rezultat,
istotne jest doktadne zrozumienie zasad jego dziatania i ustawien. Klo-
nowanie zawsze polega na pobraniu fragmentu rysunku wskazanego
poprzez klikniecie prawym przyciskiem myszy i zastgpienie nim ob-
szaru, na ktérym nastapi klikniecie lewym przyciskiem myszy. Jezeli
przytrzymamy wcisniety lewy przycisk myszy diuzej i bedziemy
zamalowywac sgsiednie obszary, to w ten sam sposéb bedzie sie zmie-
niat punkt, z ktérego bedzie pobierany obszar Zr6dtowy. Wazne jest
wiec, aby obszar zrédlowy zawieral dokladnie takie samo tlo jak frag-
ment zamalowywany. Przyktadowo, chcac usunaé¢ porzucong butelke
z trawnika, nalezy wskaza¢ kliknigciem prawego przycisku myszy inny,
niezasmiecony fragment trawnika.

Bardzo wazne jest takze wlasciwe dobranie rozmiaru kofic6wki narze-
dzia klonowania. Mozna jg ustawi¢ w polu Size na pasku wtasciwosci.
Moze okaza¢ sie, iz poprawny dobdr konicéwki bedzie wymagat kilku
proéb. Raczej nalezy unika¢ ustawiania jej na zbyt duza wartosé, gdyz
wtedy zamalowaniu mogg ulec sgsiadujace na zdjeciu obiekty. Ksztatt
konicéwki mozna takze zmieni¢ na kwadratowy, wybierajac na pasku
wlasciwosci przycisk Shape o takim wtasnie ksztalcie.

Aby powielany element tagodnie taczyl sie z sasiedztwem zastepowa-
nego fragmentu, omawiane narzedzie na swoim obrzezu nigdy w pelni
nie zastepuje zamalowywanego obszaru. W polu Hardness mozna okre-
sli¢ twardosé¢ koncéwki pedzla.

CWICZENIE

Ustawianie twardosci koncowki

Aby zmieni¢ site wtapiania sie powielanego obszaru w tto, nalezy wyko-
nac¢ nastepujace czynnosci:

1. Po wybraniu narzedzia klonowania kliknij prawym przyciskiem
myszy obszar zawierajacy kopiowane tlo.

2. Ustaw ksztalt i rozmiar koncéwki.

3. Na pasku wlasciwosci zmniejsz warto$¢ pola Hardness tak,
aby kopiowane tto tfagodniej wtapiato sie w sgsiedztwo
zastgpowanego obszaru (rysunek 3.28).

4. Na pasku wlasciwosci zwieksz wartoé¢ pola Hardness,
aby kopiowane tto ostro odcinato sie od zastepowanego obszaru.

5. Zamaluj obszar docelowy.
_ =m
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Kolejnym istotnym parametrem jest Opacity, czyli krycie. Okresla on
stopien przezroczystoéci pedzla kryjacego. Wartosé 100 oznacza, ze
pedzel calkowicie zastepuje usuwany obszar fragmentem Zrédtowym.
Ustawienie warto$ci na 50 spowoduje, ze przez pedzel bedzie przeswi-
tywalo zamalowywane tto w takim samym stopniu, w jakim bedzie ono
retuszowane obszarem zrédlowym.
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Rysunek 3.28. Wplyw twardosci koricéwki na plynnos¢ Iqczenia sie z tlem

CWICZENIE

Ustawianie przeiroczystosci koncowki

Jezeli nie chcesz, by pedzel klonujacy catkowicie pokrywat zamalowy-
wane tlo, zmien ustawienia Opacity:

1. Po wybraniu narzedzia klonowania kliknij prawym przyciskiem
myszy obszar zawierajacy kopiowane tlo.

2. Ustaw ksztalt, rozmiar i twardo$¢ koncéwki.

3. Zmniejsz warto$¢ pola Opacity na pasku wlasciwosci
(rysunek 3.29).

4. Zamaluj obszar docelowy.
— |

Dzieki odpowiedniemu doborowi opisanych przed chwilg parametréw
mozna poprawi¢ nawet bardzo duze fragmenty obrazu. Wymaga to
jednak zazwyczaj wielu préb z réznymi ustawieniami. Jezeli mimo
wszelkich starafi zamalowany obszar dalej wyglada nienaturalnie, warto
ponowi¢ prébe, z tym ze zamiast dtugich pociagnie¢ mysza podczas
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Rysunek 3.29. Wplyw parametru Opacity na sile krycia narzedzia klonujqcego

retuszowania zastosowac krétkie lub tez nawet jedynie pojedyncze
klikniecia w pewnych odstepach od siebie. Niestety, nie mozna podac
uniwersalnego przepisu na uzyskanie zadawalajacego efektu, gdyz
kazde zdjecie wymaga indywidualnego podejscia.

Usuwanie obiektow

Jezeli obiekty do usuniecia fatwo jest zaznaczy¢, a przy tym wyste-
puje duzy obszar, ktérym mozna zastapi¢ niechciany fragment zdjecia,
mozna posluzy¢ sig funkcja Object Remover. Pozwoli ona na szybkie
zaznaczenie zbednego fragmentu, a takze wskazanie obszaru, ktéry ma
zosta¢ wstawiony w to miejsce.

CWICZENIE

Szybkie usuwanie obiektow

Usuwanie ze zdjecia wybranego obiektu przebiega w kilku krokach:
1. Wybierz z przybornika narzedzie Object Remover [£]
(rysunek 3.30).
2. Trzymajac wcisniety lewy przycisk myszy, obrysuj obiekt,
ktéry ma zosta¢ usuniety.

3. Na pasku wlasciwosci wybierz przycisk Source mode
(rysunek 3.31).



