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Ustugi i procedury
nastuchowe

W rozdziale tym znajduje sie opis podstawowych wiadomosci na temat systemu Symfony2.
Najwazniejszym pojeciem jest ustuga (ang. service). W istocie wieksza cze$¢ samego systemu
jest wielkim zbiorem gotowych do uzywania ustug. Na przyklad po zainstalowaniu systemu
mozna przej$¢ w konsoli do katalogu gtéwnego projektu i wpisa¢ polecenie php app/console
container:debug, aby wyswietli¢ liste wszystkich aktualnie zdefiniowanych w aplikacji ustug.
Jesli to zrobisz, dowiesz sie, ze nawet jeszceze przed rozpoczeciem pracy masz do dyspozycji
prawie 200 ushug. Polecenie php app/console container:debug <nazwa_ustugi> zwraca infor-
macje o wybranej ustudze; przyda sie ono wielokrotnie w trakcie studiowania tej ksiazki.

Ustugi

Usluga jest konkretnym egzemplarzem jakiej$ klasy. Gdy programista uzywa, powiedzmy, doctri-
ne, np. $this->get('doctrine'); w kontrolerze, znaczy to, ze korzysta z ustugi. Ta ustuga jest
egzemplarzem klasy Doctrine EntityManager, ktérego nigdy nie trzeba tworzy¢ samodzielnie. Kod
potrzebny do jego utworzenia jest dos¢ skomplikowany, poniewaz wymaga polaczenia z baza
danych, pewnych parametréw konfiguracyjnych itd. Gdyby ta ustuga nie byta juz zdefiniowa-
na, trzeba by tworzy¢ takie egzemplarze samodzielnie. Gdyby zaszla konieczno$é¢ zrobienia
tego w kazdym kontrolerze, kod aplikacji stalby sie zagmatwany i trudny w obstudze.

Oto kilka z domys$lnych ustug dostepnych w Symfony2:
czytnik adnotacji,

Assetic — biblioteka do zarzadzania zasobami,

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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dyspozytor zdarzen,

fabryka widzetéw formularza i formularzy,
jadro i sktadnik HttpKernel Symfony2,
monolog — biblioteka obstugi dziennikéw,

ruter,

Twig — silnik szablon6w.

W systemie Symfony2 bardzo tatwo tworzy sie nowe rozszerzenia. Jesli Twoj kontroler bardzo
sie rozrést i trudno nad nim zapanowaé¢, dobrym sposobem jego poprawienia i uproszczenia
jest przesuniecie czesci kodu do ustug. Wiekszosé ustug to obiekty singletonowe, czyli moga-
ce wystepowac tylko w pojedynczym egzemplarzu.

Ustuga geolokalizacji

Wyobraz sobie aplikacje tworzaca listy zdarzen, ktére nazwiemy ,,spotkaniami”. Kontroler
umozliwia nam pobranie najpierw adresu IP biezacego uzytkownika, sprawdzenie z wykorzysta-
niem tego IP lokalizacji tego uzytkownika oraz wy$wietlenie spotkait w promieniu 50 kilome-
trow. Aktualnie caly kod znajduje sic w kontrolerze. Na razie jeszcze kontroler ten nie jest
zbyt dtugi — zawiera jedna metode i cata klasa zajmuje jakies 50 wierszy kodu. Ale z czasem
dodamy wiecej kodu, aby na przyktad méc wyswietla¢ tylko ulubione spotkania uzytkownika
albo takie, w ktérych uzytkownik bral udzial najczesciej. Gdy polaczy sie te wszystkie infor-
macje i doda skomplikowane obliczenia majace na celu znalezienie najodpowiedniejszych
spotkan dla danego uzytkownika, kod moze rozrosnaé sie do niebotycznych rozmiaréw!

Ten prosty problem mozna rozwigzaé na kilka sposobéw. Logike geokodowania mozna na razie

przenies¢ do osobnej metody. Bedzie to dobre tymczasowe posuniecie, ale lepiej mysle¢ przyszto-

$ciowo i przenie$é czesé logiki do ustug, do ktérych nalezy. Aktualnie nasz kod wyglada tak:
use Geocoder\HttpAdapter\CurlHttpAdapter;

use Geocoder\Geocoder;
use Geocoder\Provider\FreeGeoIpProvider;

public function indexAction()

{

Narzedzia do geokodowania (oparte na doskonalej bibliotece geokodowania — http://geocoder-
php.org/) zainicjujemy przy uzyciu nastepujacego kodu:
$adapter = new CurlHttpAdapter();
$geocoder = new Geocoder();
$geocoder->registerProviders (array (
new FreeGeoIpProvider($adapter),

))s

14
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Pobieramy adres IP uzytkownika:

$ip = $this->get('request')->getClientIp();
// Mozna tez uzy¢ domysinego.
if ($ip == '127.0.0.1") {
$ip = '114.247.144.250';
}

Pobieramy wspoétrzedne i dostosowujemy je przy uzyciu ponizszego kodu, aby tworzyly mniej
wiecej kwadrat o boku 50 km:

$result = $geocoder->geocode($ip);
$lat = $result->getlLatitude();

$long = $result->getLongitude();
$lat max = $lat + 0.25; //okolo 25 km
$lat min = §1at - 0.25;

$Tong max = $long + 0.3; //okolo 25 km
$Tong min = $long - 0.3;

Na podstawie tych wszystkich informacji tworzymy zapytanie:

$em = $this->getDoctrine()->getManager();
$gb = $em->createQueryBuilder();
$gb->select('e")
->from('KhepinBookBundle:Meetup', 'e')
->where('e.latitude < :lat _max')
->andWhere('e.latitude > :lat min')
->andWhere('e.Tongitude < :long max')
->andWhere('e.Tongitude > :long min')
->setParameters ([
'lat_max' => $lat max,
'lat_min' => §lat_min,
'Tong_max' => $long max,
"Tong_min' => $long min

1)
Pobieramy wyniki i przekazujemy je do szablonu:

$meetups = $gb->getQuery()->execute();

return ['ip' => $ip, 'result' => $result,
'‘meetups' => $meetups];

}

Chcemy sie pozby¢ inicjacji geokodowania. Najlepiej, zeby wszystko to odbywalo sie automatycz-
nie, a dostep do geokodera odbywal sie za pomoca instrukeji $this->get ('geocoder');.

Skad pobrac przykfady kodu?

Pliki z przyktadami kodu Zrédtowego mozna pobrac z serwera FTP wydawnictwa Helion pod adresem
fip.//ftp. helion.plprzykilady/sym2rf. zip.

15
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Uslugi mozna definiowaé¢ bezposrednio w pliku config.yml systemu Symfony pod kluczem
services, jak pokazano ponizej:

services:
geocoder:
class: Geocoder\Geocoder

To wszystko! Zdefiniowalismy ustuge, ktéra jest teraz dostepna we wszystkich naszych kontrole-
rach. Teraz nasz kod wyglada tak:

// Tworzy klase geokodowania.
$adapter = new \Geocoder\HttpAdapter\CurlHttpAdapter();
$geocoder = $this->get('geocoder');
$geocoder->registerProviders (array (

new \Geocoder\Provider\FreeGeoIpProvider($adapter),
))s

Juz widze, jak przewracasz oczami i stwierdzasz, ze to niewiele pomaga. Jest tak, poniewaz
inicjacja geokodera jest nieco bardziej skomplikowana niz zwykle wywolanie new \Geocoder\
Geocoder (). Konieczne jest utworzenie obiektu innej klasy i przekazanie go jako parametru do
metody. Dobra wiadomosé jest taka, ze wszystko to mozna zrobi¢ w definicji ustugi. Wystarczy
tylko jg zmodyfikowaé w nastepujacy sposéb:

services:

# Definiuje klase adaptacyjng.

geocoder_adapter:
class: Geocoder\HttpAdapter\CurlHttpAdapter
public: false

# Definiuje klase dostawczq.

geocoder provider:
class: Geocoder\Provider\FreeGeoIpProvider
public: false
# Klasie dostawczej jest przekazywany adapter jako argument.
arguments: [@geocoder adapter]

geocoder:
class: Geocoder\Geocoder

# Po inicjacji wywolujemy na geokoderze metode, aby ustawi¢ odpowiednie parametry.
calls:

- [registerProviders, [[@geocoder provider]]]
Ten kod jest juz troche dluzszy, ale to jest jedyne miejsce, w ktérym musimy go napisa¢. Warto
zwrici¢ uwage na pare rzeczy:

B W rzeczywisto$ci zdefiniowalismy trzy ushugi, poniewaz nasz geokoder wymaga
egzemplarzy dwoch innych klas.

B Aby przekazadé referencje do ustugi jako argument do innej ustugi, uzylismy sktadni
@+nazwa_ustugi.

16
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B Nie musimy sie ograniczaé tylko do definicji new Class($argument) ;. Mozemy tez
wywolaé¢ metode na klasie po utworzeniu jej egzemplarza. Istnieje nawet
mozliwo$é bezposredniego ustawiania wlasciwosci, jesli sa publiczne.

B Dwie pierwsze ustugi oznaczylismy jako prywatne, co znaczy, ze nie beda dostepne
w kontrolerach. Mogg natomiast by¢ wstrzykiwane przez kontener wstrzykiwania
zaleznoSci (ang. dependency injection container — DIC) do innych ustug.

Teraz nasz kod wyglada tak:

// Pobiera adres IP uzytkownika.
$ip = $this->get('request')->getClientIp();

// Albo uzywa domysinego.

if ($ip == '127.0.0.1") {
$ip = '114.247.144.250';

}

// Sprawdza wspotrzedne uzytkownika.

$result = $this->get('geocoder')->geocode($ip);
$lat = $result->getlLatitude();

// ... Reszta kodu pozostaje bez zmian.

W tym przypadku kontrolery rozszerzajg klase BaseController, ktéra ma dostep do DIC, poniewaz
implementuje interfejs ContainerAware. Wszystkie wywolfania $this->get('nazwa ustugi') s
przekazywane kontenerowi, ktéry konstruuje (w razie potrzeby) i zwraca ustuge.

Posuniemy sie jeszeze dalej i zdefiniujemy wlasng klase, ktéra bezposrednio bedzie pobiera¢
adres TP uzytkownika oraz zwracaé tablice maksymalnych i minimalnych dtugosci i szerokosci
geograficznych. Utworzymy nastepujaca klase:

namespace Khepin\BookBundle\Geo;

use Geocoder\Geocoder;
use Symfony\Component\HttpFoundation\Request;

class UserLocator {
protected $geocoder;
protected $user ip;

public function _ construct(Geocoder $geocoder, Request
$request) {
$this->geocoder = $geocoder;
$this->user_ip = $request->getClientIp();
if ($this->user ip == '127.0.0.1') {
$th1's->user_1'p = '114.247.144.250";
}

17
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}

public function getUserGeoBoundaries($precision = 0.3) {
// Sprawdza wspotrzedne uzytkownika.
$result = $this->geocoder->geocode($this->user ip);
$lat = $result->getLatitude();
$long = $result->getlLongitude();
$1at max = $lat + 0.25; //okolo 25 km
$1at_min = §1at - 0.25;
$1ong max = $long + 0.3; // okolo 25 km
$long min = $long - 0.3;
return ['lat max' => $lat max, 'lat min' => $lat min,
'Tong_max' => $long max, 'long min' => §long min];

}

Konstruktor tej klasy przyjmuje jako argumenty zmienne geocoder i request, a nastepnie klasa ta
wykonuje calg prace, ktorg na poczatku wykonywalismy w kontrolerze. Podobnie jak wezesniej,
klase te zdefiniujemy jako ustuge, aby bylta tatwo dostepna w kontrolerach:
# config.yml
services:
#..
user_locator:
class: Khepin\BookBundle\Geo\UserLocator
scope: request
arguments: [@geocoder, @request]

Zwr6¢ uwage na definicje zakresu w tym kodzie. DIC ma domyg§lnie dwa zakresy: container
i prototype, do ktérych system dodaje jeszcze trzeci, o nazwie request. W ponizszej tabeli znaj-
duje sie opis réznic miedzy nimi.

Zakres Réznice

container Wszystkie wywotania $this->get('service name') zwracaja ten sam egzemplarz ustugi.
prototype Wszystkie wywotania $this->get('service name') zwracajg nowy egzemplarz ustugi.
request Wszystkie wywotania $this->get ('service name') zwracaja ten sam egzemplarz ustugi

w zadaniu. Symfony moze mie¢ zadania podrzedne (np. zawierajace kontroler w Twig).

7 wykonanych dzialan odnieslismy takg korzysé, ze ustuga samodzielnie zdobywa wszystkie
potrzebne jej informacje, ale niestety staje sie bezuzyteczna w kontekstach, w ktérych nie ma
zadan. Gdyby$my chcieli utworzy¢ polecenie pobierajace wszystkie adresy IP, z ktérymi taczyt sie
uzytkownik, i wysylajace mu wiadomosci o spotkaniach odbywajacych sie w weekend w jego
okolicy, to ten projekt uniemozliwitby nam uzycie potrzebnej do tego klasy Khepin\BookBundle\
Geo\UserLocator.

18
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Jak wida¢, domyslnie ustugi znajdujg sie w zakresie kontenera, co znaczy, ze ich egzemplarz jest two-
rzony tylko raz, a potem wielokrotnie uzywany zgodnie z zasadami wzorca projektowego Singleton. Ponadto
nalezy zauwazy¢, ze DIC nie tworzy wszystkich ustug natychmiast, tylko na zadanie. Jesli kod znajdujacy
sie w innym kontrolerze nie uzywa ustugi user_Tocator, to ani ta ustuga, ani zadna z ustug, od ktérych
zalezy (geocoder, geocoder _provider i geocoder adapter), nie zostanie utworzona.

Ponadto nalezy pamietac, ze konfiguracja zapisana w pliku config.ym/ jest buforowana w $rodowisku
produkcyjnym, dzieki czemu definicja tych ustug powoduje minimalny lub wrecz zerowy narzut.

Teraz nasz kontroler jest juz znacznie prostszy i wyglada nastepujaco:

$boundaries = $this->get('user_locator')->getUserGeoBoundaries();

// Tworzy zapytanie do bazy danych.

$em = $this->getDoctrine()->getManager();

$gb = $em->createQueryBuilder();

$qb->select('e")
->from('KhepinBookBundle:Meetup', 'e')
->where('e.latitude < :lat _max')
->andWhere('e.latitude > :lat min')
->andWhere('e.longitude < :long max')
->andWhere('e.Tongitude > :long min')
->setParameters ($boundaries);

// Pobiera informacje o interesujqcych spotkaniach.

$meetups = $gqb->getQuery()->execute();

return ['meetups' => $meetups];

Najwiece]j miejsca zajmuje zapytanie Doctrine, ktére tatwo mozna przeniesé¢ do klasy repozyto-
rium, aby jeszcze bardziej uproscié kontroler.

Jak wida¢ na przedstawionym przykladzie, definiowanie i tworzenie ushug w Symfony2 jest dos¢
tatwe i niezbyt kosztowne. Utworzylismy wlasng klase UserLocator, zamienili$smy ja w ustuge oraz
dowiedzielismy sie, ze moze ona zaleze¢ od innych naszych ustug, np. @geocoder. Nie skoriczyli-
$my jeszcze z ustugami ani DIC, poniewaz sa to podstawowe sktadniki prawie wszystkich
technik zwigzanych z rozszerzaniem systemu Symfony2. Bedzie o nich mowa jeszcze wiele razy
w tej ksigzee i dlatego zanim przejdziemy dalej, koniecznie musimy je dobrze zrozumieé.

Testowanie ustug i testowanie przy uzyciu ustug

Jedng z wielkich zalet umieszczania kodu w ustugach jest to, ze ustugi sg po prostu klasami
PHP. Dzieki temu mozna je szybko testowaé. Nie trzeba do tego kontrolera ani DIC. Wystarczy
tylko utworzy¢ atrapy klas geocoder i request.

W folderze test pakietu mozna utworzyé folder o nazwie Geo, w ktérym bedziemy testowaé
naszg klase UserLocator. Jako ze testowana bedzie zwykla klasa PHP, nie trzeba uzywaé klasy
WebTestCase. Wystarczy nam standardowa klasa PHPUnit_Framework TestCase. Nasza klasa zawiera
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tylko jedng metode geokodujaca adres IP i zwracajaca zbiér wspétrzednych okreslonych z wyzna-
czong precyzja. Mozemy imitowaé dziatanie geokodera przez zwracanie na sztywno ustawio-
nych liczb, dzieki czemu nie bedziemy musieli wykonywaé¢ wywolan sieciowych, ktére spo-
wolnityby nasze testy. Ponizej znajduje sie prosty przypadek testowy:

class UserlLocatorTest extends PHPUnit_Framework TestCase

{

public function testGetBoundaries()

{

$geocoder = $this->getMock('Geocoder\Geocoder');
$result = $this->getMock('Geocoder\Result\Geocoded');

$geocoder->expects ($this->any())->method('geocode')-
>will($this->returnValue($result));

$result->expects($this->any())->method('getLatitude')-
>will($this->returnValue(3));

$result->expects($this->any())->method('getLongitude')
->will($this->returnValue(7));

$request = $this->getMock
('Symfony\Component\HttpFoundation\Request',
['getUserIp']);
$locator = new UserLocator($geocoder, $request);

$boundaries = $locator->getUserGeoBoundaries(0);
$this->assertTrue($boundaries['Tat min'] == 3);
}
Teraz mozemy sprawdzié, czy dziata nasza klasa, ale co z resztg logiki kontrolera?

Dla kontrolera mozemy napisa¢ prosty test integracyjny, aby sprawdzi¢, czy na wyrenderowanej
stronie znajdujg sie informacje o jakichs spotkaniach. Ale w niektérych przypadkach podczas
testowania lepiej jest nie wywolywaé zewnetrznych ustug ze wzgledu na wydajnosé, wygode
lub po prostu brak takiej mozliwos$ci. W takiej sytuacji réwniez mozna postuzy¢ sie atrapami
ustug, ktére beda uzywane w kontrolerze. W naszych testach musimy to zrobié tak:

public function testIndexMock()
{
$client = static::createClient();
$locator = $this->getMockBuilder
('Khepin\BookBundle\Geo\UserLocator")
->disableOriginalConstructor()->getMock();
$boundaries = ["lat _max" => 40.2289, "lat min" => 39.6289,
"long_max" => 116.6883, "long min" => 116.0883];
$1ocator->expects ($this->any())->method
('getUserGeoBoundaries')->will($this-
>returnValue($§boundaries));
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$client->getContainer()->set('user Tocator', $locator);
$crawler = $client->request('GET', '/');
// Sprawdza, czy strona zawiera oczekiwane informacje o spotkaniach.

}

W kodzie tym utworzylismy atrape klasy UserLocator, ktéra zawsze zwraca te same wspéhrzedne.
Dzieki temu mamy wiekszg kontrole nad tym, co testujemy, i nie musimy dlugo czekaé na wywo-
fanie serwera geolokacyjnego.

Znakowanie ustug

Zapewne podczas uzywania systemu Symfony spotkales sie juz z oznakowanymi ustugami, np.
przy definiowaniu wlasnych widzetéw formularza albo voteréw zabezpieczen. Oznakowanymi ustu-
gami sg tez procedury nastuchu zdarzen, o ktérych bedzie mowa w drugiej czesci tego rozdziatu.

W poprzednich przykladach utworzylismy ustuge user Tocator, ktérej dzialanie zalezy od ustugi
geokodowania. Ale uzytkownika mozna zlokalizowa¢ na wiele sposobéw. Mozna postuzy¢ sie
danymi adresowymi z profilu, co jest szybsza i doktadniejsza metoda niz sprawdzanie wedtug
adresu TP Mozna tez uzy¢ r6znych dostawcéw internetowych, takich jak FreeGeolp, co zro-
bilismy w poprzednim kodzie, albo utrzymywa¢ lokalng baze danych geoip. Mozna nawet wszyst-
kie te techniki zaimplementowa¢ w jednej aplikacji i wyprébowywad je jedng po drugiej, za-
czynajac od najbardziej dokladne;.

Interfejs dla tego nowego typu geokodera zdefiniujemy nastepujaco:

namespace Khepin\BookBundle\Geo;

interface Geocoder

{

public function getAccuracy();

public function geocode($ip);

}

Nastepnie zdefiniujemy dwa geokodery przy uzyciu ponizszego kodu. Pierwszy z nich opakowuje
istniejacy geokoder w nowa klase implementujaca nasz interfejs Geocoder:

namespace Khepin\BookBundle\Geo;
use Geocoder\Geocoder as IpGeocoder;

class FreeGeolpGeocoder implements Geocoder

{

public function _ construct(IpGeocoder $geocoder)

{
}

$this->geocoder = $geocoder;
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public function geocode($ip)
{

}

return $this->geocoder->geocode($ip);

public function getAccuracy()

{
}

return 100;
}

Pierwszy typ geokodera jest skonfigurowany nastepujaco:

freegeoip_geocoder:
class: Khepin\BookBundle\Geo\FreeGeoIpGeocoder
arguments: [@geocoder]

Drugi geokoder za kazdym razem zwraca losowa lokalizacje:

namespace Khepin\BookBundle\Geo;

class RandomLocationGeocoder implements Geocoder

{
public function geocode($ip)

{
}

return new Result();

public function getAccuracy()

{
}

return 0;

}

class Result

{
public function getlLatitude()

{
}

return rand(-85, 85);

public function getlLongitude()
{

}

return rand(-180, 180);

public function getCountryCode()
{

}

return 'CN';
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Konfiguracja drugiego geokodera wyglada tak:

random_geocoder:
class: Khepin\BookBundle\Geo\RandomLocationGeocoder

Jesli zmienimy konfiguracje naszej ustugi user Tocator tak, aby przestawi¢ ja na uzywanie jedne-
go z tych geokoderéw, wszystko nam zadziata. Ale my chcemy, aby nasza ustuga bez zadnych
zmian w jej kodzie mogla uzywaé wszystkich dostepnych metod oraz wybraé¢ najbardziej pre-
cyzyjng z nich, nawet gdy zostang dodane nowe.

Oznaczymy nasze uslugi przez dodanie znacznikéw w ich konfiguracjach:

freegeoip_geocoder:
class: Khepin\BookBundle\Geo\FreeGeoIpGeocoder
arguments: [@geocoder]
tags:
- { name: khepin_book.geocoder }
random_geocoder:
class: Khepin\BookBundle\Geo\RandomLocationGeocoder
tags:
- { name: khepin_book.geocoder }

Nie mozemy ich wszystkich przekaza¢ bezposrednio w konstruktorze klasy, wiec dodamy do
klasy UserLocator metode addGeocoder:

class UserLocator
{ protected $geocoders = [];

protected $user ip;

// Stad usunieto geokoder.
public function _ construct(Request $request)

{
}

$this->user_ip = $request->getClientIp();

public function addGeocoder(Geocoder $geocoder)

{
}

$this->geocoders[] = $geocoder;
// Wybiera najodpowiedniejszy geokoder.
public function getBestGeocoder(){/*... */}

/...
}

Nie mozna poinformowaé DIC o checi dodania oznakowanych ustug tylko przez konfiguracje.
Robi sie to w czasie dziatania kompilatora — podczas kompilacji DIC.
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W przebiegach kompilatora mozna dynamicznie modyfikowa¢ definicje ustug. Mozna to wy-
korzysta¢ dla ustug oznakowanych oraz do tworzenia pakietéw wlaczajacych dodatkowe funkcje,
gdy jaki§ inny pakiet réwniez jest obecny i skonfigurowany. Oto przyklad wykorzystania
przebiegu kompilatora:

namespace Khepin\BookBundle\DependencyInjection\Compiler;

use Symfony\Component\DependencyInjection\ContainerBuilder;

use Symfony\Component\DependencyInjection\Compiler
\CompilerPassInterface;

use Symfony\Component\DependencyInjection\Reference;

class UserLocatorPass implements CompilerPassInterface

{
public function process(ContainerBuilder $container)
{
if (!$container->hasDefinition('khepin_book.user Tlocator'))

{
}

return;

$service_definition = $container->getDefinition
("khepin_book.user_locator');

$tagged = $container->findTaggedServicelds

("khepin_book.geocoder');

foreach ($tagged as $id => §attrs) {
$service_definition->addMethodCal1(
'addGeocoder',
[new Reference($id)]

)s

}

Po potwierdzeniu, ze usluga user_locator (tu przemianowana na khepin_book.user_locator)
istnieje, wyszukujemy wszystkie ustugi z odpowiednim znacznikiem i modyfikujemy definicje
ushugi khepin_book.user Tocator w taki sposéb, aby je tadowala.

Mozna zdefiniowac atrybuty znacznika. Dzieki temu moglibysmy na przykfad zapisa¢ dokfadnos¢ kazdego
geokodera w jego konfiguracji, a nastepnie w przebiegu kompilatora lokalizatorowi uzytkownika do-
starczy¢ najprecyzyjniejszy dekoder:

tags:

- { name: khepin_book.geocoder, accuracy: 69 }
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Gdy programista zdefiniuje konfiguracje YAML dla ustug, Symfony na podstawie tych infor-
macji wewnetrznie tworzy definicje ustug. Dzieki dodaniu przebiegu kompilatora mozemy mody-
fikowac¢ te definicje w spos6b dynamiczny. Definicje ustug sg nastepnie buforowane, aby nie
trzeba bylo ponownie kompilowa¢ kontenera.

Procedury nastuchujace

Procedury nastuchujace realizuja implementacje wzorca projektowego Obserwator. We wzorcu
tym wybrany fragment kodu nie prébuje rozpoczaé¢ wykonywania catego kodu, ktéry powi-
nien zosta¢ wykonany w danym momencie. Zamiast tego powiadamia swoich obserwatoréw, ze
doszedt do pewnego punktu wykonywania, i moga oni przejac kontrole, jesli jest taka potrzeba.

W Symfony wzorzec Obserwator jest realizowany przez zdarzenia. Kazda klasa i funkcja moze
wyzwoli¢ zdarzenie, gdy tylko uzna to za stosowne. Samo zdarzenie moze by¢ zdefiniowane
w klasie. Dzieki temu mozna przekazaé¢ wiecej informacji do obserwujacego je kodu. System
takze zglasza zdarzenia w r6znych momentach obstugi zadan. Sa to:
B kernel.request — to zdarzenie ma miejsce przed dotarciem do kontrolera. Jest
uzywane wewnetrznie do zapeliania danymi obiektu request.

B kernel.controller — to zdarzenie ma miejsce bezposrednio przed uruchomieniem
kontrolera. Mozna je wykorzysta¢ w celu zmiany kontrolera, ktéry jest aktualnie
wykonywany.

B kernel.view — to zdarzenie ma miejsce po wykonaniu kontrolera, jesli kontroler
ten nie zwrdcil obiektu response. Mozna je wykorzystaé do zlecenia domySlne;j
obstugi renderowania widoku przez Twig.

B kernel.response — to zdarzenie ma miejsce przed wystaniem odpowiedzi. Mozna
je wykorzysta¢ do zmodyfikowania odpowiedzi przed jej wystaniem.

B kernel.terminate — to zdarzenie ma miejsce po wystaniu odpowiedzi. Mozna je
wykorzysta¢ do wykonania czasochfonnych operacji, ktére nie musza generowaé
odpowiedzi.

B kernel.exception — to zdarzenie ma miejsce, gdy system przechwyci
nieobstuzony wyjatek.

Doctrine takze zgtasza zdarzenia w czasie cyklu istnienia obiektu (np. przed zapisaniem lub po zapisaniu go
w bazie danych), ale to catkiem osobny temat. Wszystko na temat zdarzen cyklu istnienia obiektéw Doctrine
mozna znalez¢ na stronie Attp.//doctrine-orm.readthedocs. org/en/latest/reference/events. html#reference-
events-lifecycle-events.
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Zdarzenia s niezwykle przydatne i dlatego beda uzywane jeszcze wiele razy w réznych miej-
scach tej ksigzki. Gdy udostepnia sie rozszerzenia do Symfony innym programistom, zawsze
dobrym pomystem jest zdefiniowanie i wyzwalanie wlasnych zdarzen, ktére mogg stuzy¢ jako
wlasnosciowe punkty rozszerzen.

Teraz rozbudujemy przyklad z poprzedniej czesci rozdziatu, aby zobaczyé, do czego moga
przyda¢ sie procedury nastuchujace.

W pierwszej czesci zbudowalismy strone internetowa wyswietlajaca informacje o spotkaniach
w okolicy miejsca przebywania uzytkownika. Teraz dodatkowo sprawimy, ze informacje te beda
filtrowane zgodnie z preferencjami uzytkownika.

Aktualizujemy schemat, aby utworzy¢ relacje ,wiele do wielu” miedzy uzytkownikami i spo-
tkaniami:

// Entity/User.php

/* *
* @ORM\ManyToMany(targetEntity="Meetup", mappedBy="attendees")
*/

protected $meetups;

// Entity/Meetup.php

/**
* @ORM\ManyToMany(targetEntity="User", inversedBy="meetups")
*/

protected $attendees;

W kontrolerze mamy prosty akcje pozwalajaca wziaé¢ udzial w spotkaniu:

/**
* @Route("/meetups/{meetup_id}/join")
* @Template()
*/
public function joinAction($meetup id) {
$em = $this->getDoctrine()->getManager();
$meetup = $em->getRepository('KhepinBookBundle:Meetup')
->find($meetup_id);

$form = $this->createForm(
new JoinMeetupType(),
$meetup,
[*action' => '', 'method' => 'POST']
)s
$form->add('submit', 'submit', array('label' => 'Join'));
$form->handleRequest ($this->get('request'));

$user = $this->get('security.context')->getToken()->getUser();

if ($form->isvalid()) {
$meetup->addAttendee($user);
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$em->flush();
}

$form = $form->createView();
return ['meetup' => $meetup, 'user' => $user,
"form' => $form];

Uzylismy formularza, mimo ze ta akcja jest bardzo prosta, poniewaz przesytanie wszystkich informacji
w adresie URL w celu zaktualizowania bazy danych i zarejestrowania uzytkownika jako uczestnika byto-
by stabym punktem, narazajacym aplikacje na wiele atakéw, np. CSRF.

Aktualizowanie preferencji uzytkownika
przy uzyciu wtasnych zdarzen

Chcemy napisa¢ kod generujacy nowg liste ulubionych spotkan uzytkownika. W tym celu
musimy zmieni¢ logike wyswietlania strony gféwnej. Bedziemy wyswietla¢ nie tylko liste spotkan
z pobliza miejsca przebywania uzytkownika, ale dodatkowo przefiltrujemy dane wedlug pre-
ferencji tego uzytkownika. Przewidujemy, Ze strona gtéwna naszej aplikacji bedzie czesto wy-
Swietlana, przez co wykonywanie wszystkich obliczenn przy kazdym jej otwarciu moze byé
bardzo kosztowne. Dlatego lepiej bedzie utworzy¢ gotowg liste ulubionych rodzajéw spotkan,
ktéra bedziemy modyfikowaé, gdy uzytkownik zapisze sie na jakies spotkanie lub zrezygnuje
z udzialu w jakims spotkaniu. W przyszlosci mozna tez liste te aktualizowaé na podstawie przegla-
danych stron, nawet jesli uzytkownik nie zapisze sie na dane spotkanie.

Teraz musimy zastanowi¢ sie, gdzie umiesci¢ nasz kod. Narzuca sie mysl, aby wstawié¢ go wprost
do kontrolera, chociaz nie jest to wlasciwe miejsce. Zadaniem kontrolera jest zapewnienie
uzytkownikowi zapisania sie na spotkanie, i tak powinno pozostaé.

Ale mozemy tez wywolaé¢ w kontrolerze zdarzenie, ktére ostrzeze wszystkich obserwatoréw,
ze uzytkownik zapisal sie na spotkanie. Decyzje, co zrobi¢ z ta informacja, pozostawimy juz
obserwatorom.

Aby to zdarzenie bylo przydatne, musi zawiera¢ dane o uzytkowniku i spotkaniu. Dlatego utwo-
rzymy prosta klase do przechowywania tych informacji:

// Bundle/Event/MeetupEvent.php

namespace Khepin\BookBundle\Event;

use Symfony\Component\EventDispatcher\Event;
use Khepin\BookBundle\Entity\User;
use Khepin\BookBundle\Entity\Meetup;
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class MeetupEvent extends Event

{
protected $user;
protected §event;

public function _ construct(User $user, Meetup $meetup) {
$this->user = $user;
$this->meetup= $meetup;

}

public function getUser() {
return $this->user;

}

public function getMeetup() {
return $this->meetup;
}
}

Jest to bardzo prosta klasa, ktérej jedynym zadaniem jest przechowywanie danych o zdarzeniu
dotyczacym spotkania i uzytkownika. Teraz spowodujemy wyzwolenie tego zdarzenia, gdy uzyt-
kownik zapisze sie na jakies spotkanie. Wpisz ponizszy kod w kontrolerze, za kodem sprawdzaja-
cym formularz:

if ($form->isvalid()) {
$meetup->addAttendee($user);
// To jest nowy wiersz.
$this->get('event dispatcher')->dispatch(
'meetup.join',
new MeetupEvent ($user, $meetup)
)s
$em->flush();
}

Wystarczylo znalezé ustuge event_dispatcher i rozesla¢ zdarzenie meetup.join z porcja danych.
Rozsylanie zdarzenia to po prostu wystanie wiadomosci pod pewng nazwa, w tym przypadku
meetup.join, z potencjalnymi danymi. Zanim kod przejdzie do wykonywania nastepnego
wiersza, wszystkie klasy i obiekty nastuchujace tego zdarzenia réwniez moga wykona¢ jakie$
instrukcje.

Nazwy zdarzen dobrze jest przyporzagdkowywac do przestrzeni nazw, aby unikng¢ ewentualnych kolizji.
Zazwyczaj do oddzielania przestrzeni nazw zdarzen uzywa sie kropki i dlatego mozna spotkac zdarzenia
w stylu acme.user.authentication.success, acme.user.authentication.fail itd.

Innym dobrym zwyczajem jest katalogowanie i dokumentowanie swoich zdarzen. Z doswiad-
czenia wiem, ze jesli dodaje sie wiele zdarzef, ,bo tak latwo sie je wyzwala, gdyz to przeciez
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tylko nazwy”, to po pewnym czasie trudno je wszystkie zapamietaé i tatwo sie pogubié, do
czego shuza. Katalogowanie zdarzen nabiera szczegdlnego znaczenia, gdy kto$ planuje udostepniaé
swoj kod innym programistom. Wéwczas nalezy utworzy¢ statyczng klase zdarzen:

namespace Khepin\BookBundle\Event;

final class MeetupEvents

{

/**

* Zdarzenie meetup.join jest wyzwalane, gdy uzytkownik
* rejestruje sie na spotkaniu.
*

* Procedury nastuchujqce otrzymujq egzemplarz obiektu:
* Khepin\BookBundle\Event\MeetupEvent
*/
const MEETUP_JOIN = 'meetup.join';
}

Jak napisalem, klasa ta stuzy jedynie do celéw dokumentacyjnych. Kod w kontrolerze mozna
zmieni¢ nastepujaco:
$container->get('event dispatcher')->dispatch(
MeetupEvents::MEETUP_JOIN,
new MeetupEvent ($user, $meetup)

)s

Wiemy juz, jak wyzwoli¢ zdarzenie, ale jak na razie, nie mamy z tej wiedzy wiekszego pozyt-
ku! Dodamy wiec troche wiecej kodu. Najpierw utworzymy klase nastuchujaca, ktéra bedzie
odpowiedzialna za generowanie dla uzytkownika nowej listy preferowanych spotkan:

namespace Khepin\BookBundle\Event\Listener;
use Khepin\BookBundle\Event\MeetupEvent;

class JoinMeetupListener

{
public function generatePreferences(MeetupEvent $event) {
$user = $event->getUser();
$meetup = $event->getMeetup();
// Kod generujqcy nowe preferencje uzytkownika.

}

Jest to zwykta klasa PHP. Nie musi ona niczego specjalnego rozszerzaé, a wiec nie musi tez mie¢
jakiejs konkretnej nazwy. Najwazniejsze, zeby zawierala jedng metode przyjmujacg argument
MeetupEvent. Gdyby$my teraz wykonali kod, nic by sie nie stato, poniewaz jeszcze nie powie-
dzielismy, ze ta klasa ma nastuchiwaé jakichkolwiek zdarzen. W tym celu musimy zamienic ja
w usluge. Oznacza to, ze naszej procedurze nastuchowej bedzie mozna przekazaé egzemplarz
ushugi geolokacyjnej, ktéra zdefiniowalismy w pierwszej czesci rozdziatu, lub dowolnej innej ustugi
dostepnej w Symfony. Ponadto w definicji naszej procedury jako ustugi zaobserwujemy tez
bardziej zaawansowane techniki uzycia ustug:
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join_meetup Tistener:
class: Khepin\BookBundle\Event\Listener\JoinMeetupListener
tags:
- { name: kernel.event listener, event: meetup.join,
method: generatePreferences }

Sekcja tags oznacza, ze przy pierwszym utworzeniu ustugi event_dispatcher zostang wyszu-
kane i zapamietane takze inne ustugi, ktérym przypisano okreslony znacznik (w tym przypad-
ku kernel.event Tistener). Jest to wykorzystywane réwniez przez inne skladniki Symfony,
np. system formularzy (oméwiony w rozdziale 3.).

Poprawianie wydajnosci

Osiggnelismy pewien cel przy uzyciu zdarzen i procedur nastuchujacych. Cala logika doty-
czaca obliczania preferenciji uzytkownika znajduje sie w osobnej klasie nastuchowe;j. Nie przed-
stawilem szczegotowo implementacji tej logiki, ale wiadomo juz, ze najlepiej wynie$¢ ja poza
kontroler i przeksztalci¢ w niezalezng ustuge z mozliwoscig wywolywania w procedurze nashu-
chujacej. Im wiecej bedziesz uzywaé Symfony, tym bardziej oczywiste bedzie Ci sie to wydawac.
Caly kod, ktéry mozna przenie$é¢ do uslugi, nalezy przeniesé¢ do ustlugi. Niektérzy programisci
rdzenia Symfony twierdza, ze nawet kontrolery powinny by¢ ustugami. Jesli zastosujesz sie
do tych wskazéwek, Twoj kod bedzie tatwiejszy do testowania.

Kod dziatajgcy po odpowiedzi

Gdy witryna stanie sie bardziej skomplikowana i bedzie miata duzo uzytkownikéw, obliczenia
preferowanych typéw zdarzen uzytkownikéw moga sie dtuzy¢. Poza tym uzytkownik moze mieé
przyjaciol na naszej stronie, w zwiazku z czym chcieliby$my, aby jego wybory miaty wptyw
takze na preferencje jego znajomych.

W nowoczesnych aplikacjach sieciowych czesto nie trzeba czekaé na zakoriczenie czasochtonnych
operacji, zanim zostanie zwrécona odpowiedz do uzytkownika. Oto niektére z takich przypadkéow:
B Po wystaniu filmu na serwer uzytkownik nie powinien czeka¢ na zakonczenie
konwersji tego filmu na inny format, az pojawi sie strona z informacjg, ze wysylanie
zakonczyto sie pomysSlnie.
B Kilka sekund mozna zyskaé, jesli nie bedzie sie zmienia¢ rozmiaru obrazu profilowego
uzytkownika przed wyswietleniem informacji, ze aktualizacja sie powiodta.
B W naszym przypadku uzytkownik nie powinien czekaé na potwierdzenie, az
rozeslemy wszystkim jego znajomym informacje, ze zapisal sie na jakies spotkanie.

Problemy te mozna rozwigza¢ na wiele sposobéw, aby odcigzy¢ proces generowania odpowiedzi.
Mozna codziennie oblicza¢ preferencje uzytkownika za pomocg proceséw wsadowych, ale to
spowoduje op6znienia w zwracaniu odpowiedzi, poniewaz aktualizacje beda wykonywane
tylko raz dziennie, oraz moze to prowadzi¢ do marnowania zasobéw. Mozna tez uzy¢ kolejki
wiadomosci i robotnikéw w taki sposéb, ze kolejka powiadamiataby robotnikéw o koniecznosci
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Rozdziat 1. e Ustugi i procedury nastuchowe

zrobienia czego$. Byloby to co$ podobnego do rozwigzania ze zdarzeniami, ale kod wykonuja-
cy obliczenia dzialalby w innym procesie, a moze nawet na innej maszynie. Nie trzeba by
bylo tez czeka¢ na jego zakonczenie, aby mée kontynuowad.

W Symfony problem ten mozna latwo rozwiazaé, pozostajac caly czas w systemie. Nastuchu-
jac zdarzenia kernel.terminate, mozemy uruchomié¢ metode naszej procedury nastuchujacej
po tym, jak odpowiedZ zostanie wystana do klienta.

Zmienimy nasz kod, aby skorzysta¢ z tej mozliwosci. Nasza nowa procedura nastuchujaca bedzie
teraz zachowywac sie tak, jak napisano w ponizszej tabeli:

Zdarzenie Procedura nastuchujaca
meetup.join Zapamietuje uzytkownika i spotkanie na pézniej. Brak jakichkolwiek obliczen.
kernel.terminate Generuje preferencje uzytkownika. Wykonuje obliczenia.

Nasz kod powinien teraz wyglada¢ tak:

class JoinMeetupListener

{

protected $event;

public function onUserJdoinsMeetup(MeetupEvent $event) {
$this->event = $event;

}

public function generatePreferences() {
if ($this->event) {
// Generuje nowe preferencje uzytkownika.

}
}

Nastepnie musimy tez zmienié konfiguracje, aby wywolywata generatePreferences w przy-
padku wystapienia zdarzenia kernel.terminate:

join_meetup_listener:
class: Khepin\BookBundle\Event\Listener\JoinMeetupListener
tags:
- { name: kernel.event listener, event: meetup.join,
method: onUserJoinsMeetup }
- { name: kernel.event Tistener, event:
kernel.terminate, method: generatePreferences }

Wystarczylo doda¢ znacznik do istniejacej procedury nastuchowe;j. Jesli rozwazales utworze-
nie nowej ustugi tej samej klasy, tylko nastuchujacej innego zdarzenia, teraz bedziesz mieé
dwa rézne egzemplarze ustugi. W zwigzku z tym usluga, ktéra zapamietata zdarzenie, nigdy
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nie zostanie wywolana w celu wygenerowania preferencji, a ushuga wywotana w celu wygene-
rowania preferencji nigdy nie otrzyma zdarzenia do pracy. Dzieki tej nowej konfiguracji kod
wykonujacy intensywne obliczenia nie przeszkadza juz w wysylaniu odpowiedzi do uzytkow-
nika, ktéry moze cieszy¢ sie komfortowym przegladaniem stron.

Podsumowanie

W niniejszym rozdziale zostaty wprowadzone dwa podstawowe pojecia systemu Symfony,
zwlaszceza jesli chodzi o tworzenie rozszerzen. Na przykladzie geokodowania dowiedziales
sie, jak tatwo dodaje sie ustugi podobne do standardowych ustug systemu. Ponadto pokazatem, jak
za pomocg zdarzen odpowiednio rozdysponowaé logike programu, aby nie zasmiecié¢ kontro-
ler6w niechcianym kodem. Na zakoniczenie przy uzyciu zdarzen przyspieszyliSmy dzialanie
witryny i uczynili$my przegladanie stron bardziej komfortowym.

Mozesz wierzyé lub nie, ale jesli dobrze zrozumiesz dziatanie zdarzen i ustug, to bedziesz
wiedzieé¢ prawie wszystko na temat rozszerzania Symfony. W dalszej czesci ksigzki bedziemy
wielokrotnie wraca¢ do tych dwéch pojeé, a wiec jest bardzo wazne, aby je dobrze zrozumied.

W nastepnym rozdziale dodamy nowe polecenia do narzedzia konsolowego Symfony oraz do-
stosujemy do swoich potrzeb silnik szablonéw. W tym réwniez bardzo pomocne bedg ustugi.
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