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Naucz sie korzystac z petni mozliwosci biblioteki MV(!

« Co to jest model MVCi dlaczego warto z niego korzystac?
« Jak programowac z uzyciem biblioteki MV(C?
« Jak stworzy¢ aplikacje internetowg lub strone WWW dzieki Symfony?

Symfony, framework stworzony w jezyku PHP i majacy na celu uproszczenie oraz przyspieszenie
tworzenia aplikacji internetowych, znajduje zastosowanie w coraz wiekszej liczbie projektow.
Jego wykorzystanie wiaze sie ze znacznie efektywniejszym programowaniem, a takze pozwala
unikna¢ wielu bteddéw i powtarzajacych sie, nuzacych czynnosci. Symfony opiera si¢ na modelu
MVCi posiada wiele wbudowanych funkcji — miedzy innymi ochrone przed atakami CSRF oraz
XSS. Ten framework nie ogranicza sie do wykorzystania wtasnej biblioteki, lecz zapewnia takze
mozliwo$¢ integracji zinnymi. Jesli chcesz nauczyc sie, jak to dziata w praktyce, trzymasz w rekach
wiasciwg pozycje!

Ksigzka,Symfony w przyktadach” jest mozliwie najbardziej skondensowang instrukcja obstugi
Symfony. Zeby ja zrozumie¢, nie musisz dysponowac oszatamiajacg wiedzg — wystarcza podstawy
PHP i XHTML/(CSS. Jej autor poprowadzi Cie od najprostszych projektéw ("Hello world"), przez
nieco bardziej zaawansowane zagadnienia, dotyczace zewnetrznych zasob6w, potaczenia
projektu z baza danych, publikacji projektu na serwerze hostingowym, az po tworzenie rdznego
typu paneli administracyjnych. Krétko méwiac, na samych konkretnych przyktadach przejdziesz
droge do stworzenia wiasnej, niezawodnie dziatajacej aplikacji internetowe;.

« Pierwszy projekt w Symfony i praca w srodowisku NetBeans

« Wymiana szablonu XHTML/CSS i dotgczanie zewnetrznych zasobow

- Hipertacza i strona bfedu 404

« Publikowanie projektu na serwerze hostingowym

« Dostosowywanie klas generowanych przez Propel

« Wyswietlanie danych rekordu i identyfikacja rekordéw na podstawie wartosci slug
« Artykuty na temat HTML/CSS

« Umieszczanie w bazie danych plikéw binarnych

+ Pliki do pobrania i komponent menu

+ Relacje 1:n oraz n:m i widoki czesciowe

- Panele administracyjne i ttumaczenie interfejsu witryny

« Zbidr zadan (++

« Administracja kontami uzytkownikéw i generowanie paneli administracyjnych
- Zabezpieczanie paneli administracyjnych protokotem HTTPS

I Ty mozesz utatwic sobie tworzenie doskonatych aplikacji internetowych!
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Rozdziat 22.
Kontekstowe hipertgcza

do edycji I usuwania
rekordow

Projekt omawiany w tym rozdziale zademonstruje metodg potaczenia aplikacji frontend
oraz backend w taki sposob, by zalogowany administrator mogl przechodzi¢ pomiedzy
trybami odczytu i edycji rekordu. W aplikacji frontend umiescimy hipertacza przeno-
szace uzytkownika do trybu edycji rekordow (czyli do aplikacji backend). W aplikacji
backend dodamy hipertacza przenoszace do trybu odczytu (czyli do aplikacji frontend).
Te hipertacza beda dostgpne tylko dla zalogowanego administratora; przedstawimy je
w postaci ikon. Takie rozwigzanie sprawi, ze korzystanie z panelu administracyjnego
bedzie znacznie wygodniejsze.

Dodatkowymi utatwieniami bgda: automatyczne podpowiadanie domysinych wartosci
wybranych pdl oraz kontekstowe dziatanie usuwania rekordow.

W ponizej omawianym przyktadzie wystapia dwie tabele rozdzial oraz zadanie pota-
czone relacjg /:n. Automatyczne podpowiadanie wartosci bedzie dotyczyto tworzenia
nowych rekordow. W przypadku dodawania do bazy danych rekordu do tabeli rozdzial
automatycznie wypetnimy pole numer, nadajac mu nastgpng dostgpng warto$é. Gdy
zostanie dodane nowe zadanie, generowanymi wartosciami beda numer zadania oraz —
w niektorych sytuacjach — numer rozdziatu. Ponadto zaréwno w wypadku rozdziatow,
jak i zadan, automatycznie wygenerujemy wartosci kolumn slug.

Kontekstowos¢ dziatania przycisku do usuwania rekordow z tabeli zadanie bedzie pole-
gala na tym, ze po usunig¢ciu rekordu wyswietlimy strong, na ktorej naci$nigto przycisk
usun. Przycisk do usuwania zadania znajdziemy na trzech réznych stronach. Beda to:

4 lista wszystkich zadan (przycisk A4),
4 lista zadan z wybranego rozdziatu (przycisk B),

4 szczegoélowe dane zadania (przycisk C).
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Jesli nacisnigto przycisk 4, to ma nastapi¢ powrot do listy wszystkich zadan. Jesli naci-
$nigto przycisk B lub C, to ma nastapi¢ powrot do listy zadan z wybranego rozdziatu.
Kontekstowos$¢ usuwania zaimplementujemy, zapisujac odwiedzane adresy URL
w sesji uzytkownika oraz wykorzystujac funkcj¢ redirect (), ktéra wykonuje przekie-
rowania HTTP.

Przyktad 22. Zbior zadan C++

Wykonaj aplikacj¢ internetowq prezentujaca w postaci witryny WWW zbior zadan
z programowania w jezyku C++. Zbidr zadan jest podzielony na rozdziaty. Kazdy
z rozdzialow moze zawiera¢ dowolng liczb¢ zadan. Projekt powinien sktada¢ si¢ z dwoch
aplikacji: frontend oraz backend. Aplikacja frontend ma udostgpnia¢ cala tre$é zbioru
zadan w trybie do odczytu wszystkim odwiedzajacym. Aplikacja backend ma umozliwiaé
edycje catego zbioru zadan. Dostgp do aplikacji backend zabezpiecz wtyczka sfGuardAuth.

Aplikacje frontend oraz backend wzboga¢ o ikony utatwiajace przechodzenie pomiedzy
trybami edycji i odczytu wszystkich rekordéw. W catym projekcie przy kazdym wyswie-
tlanym rekordzie — zardwno w akcji index, jak i show — umiesé:

4 w aplikacji frontend ikong przechodzaca do edycji rekordu,
¢ w aplikacji backend ikony: edycja, odczyt, usuwanie.
Operacj¢ usuwania zaimplementuj w taki sposob, by po usunigciu rekordu nastgpowat

powr6t do strony, na ktorej naci$nigto przycisk usun. Ikony maja by¢ widoczne tylko
po zalogowaniu na konto administracyjne.

ROZWIAZANIE

Etap 1. Utworz nowy projekt
i wykonaj aplikacje frontend

Krok 1. Utworz pusta baze danych

Przygotuj skrypty tworzenie-pustej-bazy-danych.sql i tworzenie-pustej-bazy-danych.bat,
ktore utworza pusta bazg danych cpp oraz konto redaktor. Poprawnosé tworzenia bazy
sprawdz przy uzyciu programu phpMyAdmin.

Krok 2. Zaprojektuj baze danych

Zaprojektuj przedstawiong na rysunku 22.1 baze danych cpp. Ta baza ma zawiera¢ tabele
rozdzial oraz zadanie potaczone relacja /:n.
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Rysunek 22.1.
Baza danych cpp ) rozdzial v
rozdzial _id INT
tytul ¥ ARCHAR( 128)
slug V ARCHAR(128) __':
niurm er INT | :I EiTTT v
g I zadanie_id INT
: num er INT
. slug VARCHAR(45)
tresc TEXT
odpowiedz TEXT
#rozdzial _id INT
3

Krok 3. Utworz projekt z aplikacja frontend

W folderze cpp/ utworz nowy projekt zawierajacy aplikacj¢ frontend:
symfony generate:project cpp --orm=Propel
symfony generate:app frontend

Krok 4. Skonfiguruj dostep do bazy danych

Wydaj polecenie:
symfony configure:database "mysql:host=Tocalhost;dbname=cpp" redaktor tajnehaslo

po czym w pliku config/schema.yml umies¢ strukturg bazy danych z rysunku 22.1.
Wtasciwos¢ primaryString dodaj:

¢ w tabeli rozdzial dla kolumny tytul,

4 w tabeli zadanie dla kolumny s1ug.
Nastepnie przy uzyciu polecenia:

symfony propel:build --all --no-confirmation

wygeneruj klasy dostepu i utworz tabele w bazie danych. Po wydaniu tego polecenia
za pomoca programu phpMyAdmin sprawdz, czy na serwerze MySQL w bazie danych
cpp pojawity si¢ dwie tabele.

Krok 5. Rozszerz wygenerowane klasy dostepu do bazy danych

W klasach wygenerowanych przez Propel dodaj nastepujace metody:
4 w klasie Rozdzial metody setSTug(), getMaxNumerZadania(),

4 w klasie RozdzialPeer metody retrieveBySTug(), retrieveByNumer(),
pierwszyRozdzial(), insert(), getMaxNumerRozdzialu(),
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¢ w klasie Zadanie metode setSTug(),

¢ w klasie ZadaniePeer metody retrieveBySlug(), insert(), doSelect().

Metody retrieveBySlug(), insert(), doSelect() przygotuj tak, jak to wielokrotnie
omawiali$my w poprzedniej czgsci. Metoda retrieveByNumer() klasy RozdzialPeer jest
bardzo zblizona do metody retrieveBySlug(): rozni si¢ tylko tym, ze wyszukiwanie
rekordu przeprowadzamy na podstawie kolumny numer, a nie s1ug.

Metoda setSTug() w klasach Rozdzial oraz Zadanie ma automatycznie ustala¢ wartos$¢
kolumny slug. Metody getMaxNumerZadania() oraz getMaxNumerRozdzialu() beda stu-
zyly do automatycznego wypetniania pol numer rozdziatu i numer zadania przy two-
rzeniu nowych rekordow. Metoda getMaxNumerZadania() zwraca najwickszy z numerow
zadan wybranego rozdziatu, a metoda getMaxNumerRozdzialu() zwraca najwigkszy
numer rozdzialu zawarty w bazie danych. Ostatnia z nowych metod, metoda pierwszy
“>Rozdzial (), zwraca pierwszy rekord z tabeli rozdzial. Wykorzystamy ja w akcji
rozdzial/show do przechodzenia na pierwsza strong¢ zbioru zadan.

Metoda setSlug() klasy Rozdzial jest przedstawiona na listingu 22.1.

Listing 22.1. Metoda setSlug() klasy Rozdzial

public function setSTug($slug) {
$sTug = trim($slug);

if ($sTug == "") {
$slug = myString::string2slug($this->getTytul());
} else {

$sTug = myString::string2slug($slug);
}

$next_slug = $slug;

$c = new Criteria();

$c->add(RozdzialPeer::SLUG, $next slug);
$c->add(RozdzialPeer: :ROZDZIAL_ID, $this->getRozdzialld(),
—>Criteria::NOT_EQUAL);

$ile = RozdzialPeer: :doCount($c);

$unikatowy = ($ile == 0);

$min = 2;
$max = 1000;

while (!$unikatowy) {

$next slug = $slug . ' ' . $min;
$min++;

if ($min > $max + 1) {

die("F**xxx ERROR RozdzialPeer::setSlug({$next slug})");
b

$c->clear()
$c->add(RozdzialPeer: :SLUG, $next sTug);
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$c->add(RozdzialPeer: :ROZDZIAL_ID. $this->getRozdzialld(),
>Criteria::NOT_EQUAL);
$ile = RozdzialPeer::doCount($c);
$unikatowy = ($ile == 0);
}

parent::setSlug($next slug);

Jest to metoda wirtualna, nadpisujaca metode setSTug() wygenerowang przez Propel.
Najpierw przy uzyciu funkcji trim() usuwamy zbgdne biate znaki, po czym spraw-
dzamy, czy otrzymany parametr jest pusty. Jesli tak, to w zmiennej $s1ug umieszczamy
tytut rozdziatlu przeksztalcony przy uzyciu funkcji string2slug(). Dzigki takiej pro-
cedurze bedziemy mieli pelny wplyw na kolumng sTug, a jednoczesnie bedziemy mogli
korzysta¢ z automatycznego generatora. Jesli w wypetnionym formularzu pozostawimy
puste pole sTug, wowczas wartos¢ dla tej kolumny zostanie automatycznie wygenero-
wana na podstawie tytulu rozdziatu. Jesli zechcemy nada¢ konkretng wartos$¢ kolumnie
slug, nalezy ja wprowadzi¢ w formularzu. Spowoduje to wylaczenie automatycznego
generowania wartosci kolumny slug.

Gdy warto$¢ s1ug zostala wstgpnie ustalona, sprawdzamy, czy nie wystgpuje ona w bazie
danych. Operacje taka powtarzamy w petli az do znalezienia wartosci, ktora nie wysta-
pita w bazie danych. W kolejnych obrotach petli na koncu zmiennej $s1ug dotaczamy
kolejne liczby catkowite:

Torem_ipsum

Torem_ipsum2
Torem_ipsum3
Torem_ipsumé

i badamy, czy otrzymany napis nie wystepuje w kolumnie s1ug tabeli rozdzial. Iteracje
konczymy, gdy znajdziemy warto$¢ unikalng lub gdy petla sprawdzajaca unikalnosé
obroci si¢ zbyt wiele razy (np. wigcej niz 1000).

Znaleziona unikalna warto$¢ s1ug jest przekazywana jako parametr do metody setSTug()
w klasie bazowe;.

Metoda setSlug() klasy Zadanie jest niemal identyczna.
Metoda getMaxNumerZadania() klasy Rozdzial jest przedstawiona na listingu 22.2.

Listing 22.2. Metoda getMaxNumerZadania() klasy Rozdzial

public function getMaxNumerZadania() {
$c = new Criteria();
$c->addDescendingOrderByCoTumn(ZadaniePeer: :NUMER) ;
$c->add(ZadaniePeer: :ROZDZIAL_ID, $this->getRozdzialld());
$c->setLimit(1)
$Zadanie = ZadaniePeer::doSelectOne($c);
if ($Zadanie) {
return $Zadanie->getNumer():
} else {
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return 0;

Zadaniem tej metody jest znalezienie najwigkszego numeru zadania w biezacym roz-
dziale. Tworzymy kryteria, ktore zwrdca list¢ zadan z wybranego rozdziatu. Zwracane
wyniki sortujemy malejaco wzgledem kolumny numer i ograniczamy do jednego rekordu.
Wiynikiem funkcji jest 0 lub warto$¢ kolumny numer otrzymanego rekordu. Statyczna
metoda RozdzialPeer: :getMaxNumerRozdzialu() jest bardzo podobna.

Krok 6. Przygotuj zadanie propel:import-danych

Skopiu;j:
¢ folder z folderu 22-start/dane-zbior-zadan/ do folderu cpp/datal,
4 pliki z folderu 22-start/lib/ do folderu cpp/lib/.

Nastgpnie utworz zadanie propel : import-danych:

symfony generate:task propel:import-danych

W pliku lib/task/propellmportdanychTask.class.php wprowadz kod, ktdry na podsta-
wie plikdw z folderu dane-zbior-zadan/ wypetni bazg danych. Zarys kodu zadania
propel :import-danych jest przedstawiony na listingu 22.3. W tym skrypcie przetwarzamy
najpierw plik rozdzialy.txt, a nastgpnie wszystkie pliki wyszukane przy wykorzystaniu
funkcji glob() w podfolderze £x#/. Rozwiazania niektorych zadan sa zawarte w folderze
dane-zbior-zadan/cpp. Dostgpnosé rozwigzania sprawdzamy przy uzyciu funkcji file_
>exists(). Jesli rozwiazanie jest dostepne, to plik z rozwigzaniem odczytujemy do
zmiennej $dane[ 'odpowiedz '], pamietajac o tym, ze kod C++ moze zawiera¢ znaki <,
> oraz &. Dlatego wartos¢ zwrdcona przez funkcje file get contents() jest prze-
ksztatcona przy uzyciu funkcji htmlspecialchars().

Listing 22.3. Fragment pliku propellmportdanychTask.class.php

/ /rozdzialy
$tmp_rozdzialy = string2HArray(file_get contents('data/dane-zbior-zadan/
S>rozdzialy.txt')):
foreach ($tmp rozdzialy['items'] as $tmp_rozdzial) {
$dane = array(
"tytul' => $tmp_rozdzial[0],
'sTug' => string2slug($tmp_rozdzial[0]),
‘numer' => $tmp rozdzial[l].
)
RozdzialPeer: :insert($dane);

}

// zadania

$p1ks = glob('data/dane-zbior-zadan/txt/*.txt");

foreach ($plks as $plk) {
preg_match('/~(\d+)-(\d+)\.txt$/"', basename($plk), $m);
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$nr_rozdzialu = $m[1]:
$nr_zadania = $m[2];

$rozdzial = RozdzialPeer::retrieveByNumer($nr_rozdzialu);

if (1$rozdzial) {
die('blad #HH#1'):
}

$slug =

uzupelnij_int_zerami($nr_rozdzialu, 2) . '-'

uzupelnij_int_zerami($nr_zadania, 2):

$dane = array(
‘numer' => $nr_zadania,
"slug" => $slug,
"tresc’ => file _get contents($plk),

‘rozdzial_id' => $rozdzial->getRozdzialld()

)
$np_cpp = str_replace('txt', 'cpp'. $plk)
if (file_exists($np_cpp)) {

}

ZadaniePeer: :insert($dane);

$dane[ 'odpowiedz'] = htmlspecialchars(file_get contents($np cpp));

Krok 7. Wypemij baze danych rekordami

Wydaj komendg:
symfony propel:import-danych

W bazie danych cpp pojawi si¢ 298 rekordow. Sprawdz to za pomoca programu

phpMyAdmin.

Krok 8. Wykonaj modut rozdzial

Wygeneruj modut CRUD dla tabeli rozdzial:

symfony propel:generate-module --with-show frontend rozdzial Rozdzial

W tym module usun wszystkie akcje oprocz akcji show. Dodaj dwie nowe akcje: b1ad404

oraz rozwiazanie.

W metodzie executeShow() wykorzystaj metodg pierwszyRozdzial(). Jesli parametr
slug jest zdefiniowany, to akcja show ma przekazywa¢ do widoku wybrany rekord.
W przeciwnym razie przekaz do widoku pierwszy rozdziat. Kod metody execute

>Show() jest przedstawiony na listingu 22.4.
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Listing 22.4. Metoda akcji rozdzial/show

public function executeShow(sfWebRequest $request)

{
if ($request->getParameter('slug')) {
$this->Rozdzial
>= RozdzialPeer: :retrieveBySlug($request->getParameter('slug'));
} else {
$this->Rozdzial = RozdzialPeer::pierwszyRozdzial():
1
$this->forward404Unless($this->Rozdzial);
}

Metoda executeRozwiazanie() bedzie wykorzystana do wykonania hipertaczy, pozwa-
lajacych na pobieranie rozwiazan zadan w postaci plikow o rozszerzeniu .cpp. W tresci
metody mamy przekazaé¢ do widoku obiekt klasy Zadanie, ktérego identyfikator sTug
jest zawarty w zapytaniu HTTP. Obiekt Zadanie przekazujemy do widoku wylacznie
wtedy, gdy ma on niepuste rozwigzanie. Trzy warunki:

4 istnienie parametru s1ug,
4 istnienie zadania o podanej wartosci parametru s1ug,

4 oraz to, czy zadanie ma niepuste rozwigzanie,

taczymy spojnikami && i przekazujemy do metody forward404Unless(). Jesli ktory-
kolwiek warunek nie jest spelniony, to sterowanie zostanie przekazane do obshugi btedu
404. Drugi z warunkow zawiera instrukcj¢ przypisania, ktéra spowoduje przekazanie
do widoku zmiennej $Zadanie. Tres¢ metody executeRozwigzanie() jest przedstawiona
na listingu 22.5.

Listing 22.5. Metoda akcji rozdzial/rozwiazanie

public function executeRozwiazanie(sflWlebRequest $request)

$this->forward404Unless(
$request->getParameter('slug') &&
($this->Zadanie
= /adaniePeer: :retrieveBySlug($request->getParameter('slug'))) &&
$this->Zadanie->getOdpowiedz ()

Krok 9. Przygotuj widoki akcji rozdzial/show, rozdzial /rozwigzanie
oraz rozdzial/blad404

Na stronie akcji rozdzial/show drukujemy tytul rozdziatu oraz kompletna listg wszyst-
kich zadan z rozdziatu. Tytut rozdziatlu jest zwracany przez funkcje _ toStrung(),
wigc wydruk tytutu przyjmuje postac:

<?php echo $Rozdzial ?>
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Natomiast zadania z rozdziatu sa zwracane jako wynik metody getRozdzials(). Otrzy-
mang tablicg obiektow klasy Zadanie przetwarzamy iteracyjnie. Dla kazdego zadania
drukujemy nagltowek h3 zawierajacy tytut:

<h3 id="zad<?php echo $Zadanie->getSlug() ?>">

Zadanie <?php echo $Rozdzial->getNumer() ?>.<?php echo $Zadanie->getNumer() 7>
</h3>

Zauwaz, ze ten element jest wzbogacony o identyfikator id. Dzigki temu w panelu
administracyjnym bedziemy mogli korzystaé z hipertaczy postaci:

/rozdzial/wprowadzenie.html#zad01-04

Po numerze zadania drukujemy jego tres¢ oraz sprawdzamy, czy rozwigzanie jest
dostepne. Jesli tak, to umieszczamy je ponizej tresci zadania. Obok napisu rozwiqzanie
drukujemy hiperlacze do akcji rozdzial/rozwiazanie, ktore pozwoli na pobranie roz-
wigzania w postaci pliku .cpp. Tre$¢ rozwigzania umieszczamy w elemencie pre wzbo-
gaconym o atrybut class="syntax-highlight:cpp". W ten sposob osiagniemy kolo-
rowanie sktadni kodu C++. Tres¢ widoku showSuccess.php jest przedstawiona na
listingu 22.6.

Listing 22.6. Widok akcji rozdzial/show

<hl>Rozdziat <?php echo $Rozdzial->getNumer() ?>. <?php echo $Rozdzial ?></hl>
<?php foreach ($Rozdzial->getZadanies() as $Zadanie): 7>
<div class="zadanie">
<h3 1id="zad<?php echo $Zadanie->getSlug() ?>">
Zadanie <?php echo $Rozdzial->getNumer() ?>.<?php echo $Zadanie->getNumer() ?>
</h3>
<?php echo $Zadanie->getTresc() ?>
<?php if ($Zadanie->getOdpowiedz()): ?>
<div class="rozwiazanie">
<h4>
Rozwigzanie:
<a href="<?php echo url_for('rozdzial/rozwiazanie?slug=" .
>$Zadanie->getSlug()) 7>">
<?php echo $Zadanie->getSTug() ?>.cpp
</a>
</h4>
<pre class="syntax-highlight:cpp"><?php echo $Zadanie->getOdpowiedz()
>7></pre>
</div>
<?php endif; 7>
</div>
<?php endforeach; ?>

W akcji rozdzial/rozwiazanie mamy za zadanie wydrukowaé wylacznie tres¢ rozwia-
zania zadania. Widok rozwiqzanieSuccess.php jest przedstawiony na listingu 22.7. Roz-
wigzania nie nalezy dekorowaé plikiem /ayout.php. Zatem w pliku konfiguracyjnym
widokow modutu, czyli apps/frontend/modules/rozdzial/config/view.yml, nalezy umie-
sci¢ reguly, ktére dla widoku rozwiazanieSuccess wyltacza dekoracje i ustala nagtowek
text/plain:
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rozwiazanieSuccess:
http_metas:
content-type: text/plain
has_layout: false

Listing 22.7. Widok akcji rozdzial/rozwiazanie

<?php echo html_entity decode($Zadanie->getOdpowiedz()):

Poniewaz w listingu 22.6 wykorzystujemy zmienna $Zadanie, a nie jej surowa postaé',
wigc w pliku konfiguracyjnym settings.yml aplikacji frontend nalezy wylaczy¢ zabez-
pieczanie zmiennych:

all:
.settings:
escaping_method: ESC RAW

W widoku akcji rozdzial/blad404 umies¢ komunikat o blednym adresie URL.

Krok 10. Przygotuj komponent rozdzial/menu

Menu witryny ma zawierac liste wszystkich rozdziatow. Wykonamy je w postaci
komponentu o nazwie rozdzial/menu. Utworz plik rozdzial/actions/components.class.php
i zdefiniuj w nim przedstawiona na listingu 22.8 klas¢ rozdzialComponents. Metoda
executeMenu() ma przekazywaé do widoku listg wszystkich rekordow z tabeli rozdzial.

Listing 22.8. Klasa rozdzial Components

class rozdzialComponents extends sfComponents
pubTlic function executeMenu(sflebRequest $request)
$this->Rozdzials = RozdzialPeer::doSelect(new Criteria());

}
}

W widoku rozdzial/templates/ menu.php umies¢ kod z listingu 22.9. Tablica $Rozdzials
jest przeksztatcona w listg 01 zawierajaca hipertacza do akcji show prezentujacych
szczegolowe informacje poszczegolnych rozdziatow.

Listing 22.9. Widok komponentu rozdzial/menu

<ol id="menu">
<?php foreach ($Rozdzials as $Rozdzial): ?>
<1i>

<a href="<?php echo url_for('rozdzial/show?slug=".%Rozdzial->getSTug()) ?>">
<?php echo $Rozdzial->getNumer() ?>.
<?php echo $Rozdzial 7>
<span>&raquo;</span>

</a>

' Surowa posta¢ zmiennej $Zadanie jest dostgpna jako $sf_data->getRaw('Zadanie").
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</1i>
<?php endforeach; ?>
</ol>

Krok 11. Zmodyfikuj skorke witryny

Uzyj szablonu zawartego w folderze 22-start/xhtml-css-template/. Pamigtaj o modyfi-
kacjach w pliku frontend/config/view.yml. Ustal pliki styléw oraz dotacz skrypty JS kolo-
rujace kod:

stylesheets: [style.css.SyntaxHighlighter.css]
Javascripts: [shCore. js,shBrushCpp. js]

Pamigtaj o skopiowaniu plikéw do folderow /web/css/, /web/images/ oraz /web/js/.
Menu gtéwne wstaw do pliku layout.php, wywotujac funkcje include_component ().

Na dole pliku layout.php, przed zamykajacym znacznikiem </body>, wstaw skrypt, ktory
bedzie kolorowat kod zawarty w elementach pre klasy syntax-highlight:cpp:

<script type="text/javascript" >
dp.SyntaxHighlighter.ClipboardSwf =
'<?php echo public_path('js/clipboard.swf') ?>";
dp.SyntaxHighlighter.HighlightA11( 'code");
</script>
</body>

Krok 12. Ustal tytuty stron

W pliku layout.php umiesé slot o nazwie tytul. Wypehij ten slot danymi w widokach
akcji rozdzial/show oraz rozdzial/blad404. Pomigdzy znacznikami <title>i</title>
umies¢ komunikat o bledzie oraz tytut rozdziatu.

Krok 13. Ustal obstuge btedu 404

W pliku frontend/config/settings.yml wprowadz reguty definiujace obstuge btedu 404:

error_404 module: rozdzial
error_404 action: blad404

Krok 14. Ustal przyjazne adresy URL

W pliku frontend/config/routing.yml wprowadz reguty przedstawione na listingu 22.10.
Regutla o etykiecie rozwiazanie ustala, ze adres postaci:

/cpp/01-04.cpp

bedzie powodowatl pobranie rozwiazania zadania o numerze 1.4. W ten sposdb
emulujemy, ze w folderze web/ znajduje si¢ folder cpp/, ktéry zawiera statyczne pliki o
rozszerzeniu .cpp. W rzeczywistosci rozwiazania zadan sa pobierane z kolumny odpo-
wiedz tabeli zadanie. Realizuje to akcja rozdzial/rozwiazanie.
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Listing 22.10. Reguly transiacji adreséw w aplikacji frontend

rozwiazanie:
url:  /cpp/:slug.cpp
param: { module: rozdzial, action: rozwiazanie }

rozdzial_show:
url:  /rozdzial/:slug.html
param: { module: rozdzial, action: show }

index:
url:  /index.html
param: { module: rozdzial, action: show }

homepage:
url: /
param: { module: rozdzial, action: show }

Krok 15. Przetestuj aplikacje frontend

Przetestuj przy uzyciu przegladarki aplikacje frontend. Powinienes otrzymaé witryng
widoczng na rysunku 22.2. Sprawdz dziatanie hipertaczy zawartych w menu gtéwnym
oraz pozwalajacych na pobieranie plikéw .cpp.

£) Rozdziat 1. Pierwsze programy | Podstawy programowania w C++ - Mozilla Firefox N [ 5]
Pk Edygja Widok Histoia Zaklodki Narzedzia Pomog
J | Rozdziat 1. Pierwsze programy { Pod...| - |T
C++ Rozdziat 1. Pierwsze programy
Zbiér zadan Zadanie 1.1
1. Pierwsze programy » Napisz program WITAJ, drukujacy na ekranie komunikat Witaj.

2. Zamiana jednostek »
Rozwigzanie: 01_01.cpp

3. Pola figur = -
4. Dziatania arytmetyczne » @10 | #include <i
5. Instrukgja if » g%‘ Fineluds cestdlic
£k
6. Daty » 84. | using namespace std;
85
7. Rysowanie wzordw (for) » .13 int main(int argc, char *argv[])
. s o7. | {
8. Tablice wartosci » 3. cout << "Witaj";
9. Rysowanie wzordw (while) » 89. system("PAUSE");
10. return 8;
10. Sumy ciagdw » 1m. |
11. Obliczenia (for, while) » i
: Zadanie 1.2
12. Cyfry liczb »
13. Symulacja petli » Napisz program INICJALY, drukujacy na ekranie Twoje inicjaty. Program Leszka Iwariskiego powinien
14. Tablice » wydrukowa na ekranie:
15. Szukanie w tablicy »
16. Prztwarzanie tablic »
- 1L has
17. Elementy o zadanych wartosciach »
1L hss
18. Elementy o zadanych indeksach »
: R i has
19. Tablice (réznosci) »
; j 1L hss
20. Funkcje: wyrazenia »
1L has
21. Funkcje: tablice »
. . LLLLLL hss
22. Rekurencja a iteracja »
23. Wielomiany » H

Rysunek 22.2. Aplikacja frontend zbioru zadan C++
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Etap 2. Wykonaj aplikacje backend

Krok 1. Utworz aplikacje backend

W folderze cpp/ wydaj kolejno polecenia:

symfony generate:app backend

symfony plugin:install sfGuardPTugin

symfony propel:build --all --no-confirmation

symfony propel:import-danych

symfony propel:generate-module backend rozdzial Rozdzial
symfony propel:generate-module backend zadanie Zadanie
symfony guard:create-user admin supertajnehaslo

Po wygenerowaniu moduldéw rozdzial oraz zadanie zmodyfikuj komunikaty zawarte
we wszystkich widokach. W miejsce angielskich termindéw, np. New Zadanie czy Edit
Rozdzial, wpisz polskie thumaczenia.

Na stronie ze szczegétowymi danymi rozdziatu wyswietl liste wszystkich zadan z danego
rozdziatu. Wykonaj to, przygotowujac widok czgsciowy zadanie/ lista.php. Ten widok
wykorzystaj na stronach: zadanie/index oraz rozdzial/show.

Krok 2. Zablokuj dostep do aplikacji backend

M,
i:‘&

Wskazowka

W pliku backend/config/security.yml wprowadz regute:

default:
is_secure: true

Nastgpnie wylacz cytowanie zmiennych, wiacz modut sfGuardAuth, ustal akcje odpo-
wiedzialne za logowanie i zmien domyslny jezyk aplikacji:

/I plik backend/config/settings.yml
all:
.settings:
escaping_method: ESC RAW
enabled modules: [sfGuardAuth]

login_module: sfGuardAuth
login_action: signin
secure_module: sfGuardAuth
secure_action: secure
i18n: on

default_culture: pl PL

W folderze backend/il8n/ umiesé plik messages.pl.xml, ktory przygotowates, wyko-
nujac przyktad z rozdziatu 21. Popraw formularz do logowania zawarty w pliku
cpp\sfGuardPlugin\modules\sfGuardAuth\templates\signinSuccess.php.

Wykonaj zmiany opisane w poprzednim przyktadzie lub uzyj pliku z przyktadu 21.

Zaletg korzystania z rozszerzen 118n jest to, ze ttumaczenie wykonujemy jeden raz.
W kolejnych projektach bedziemy wykorzystywali ten sam plik messages.pl.xml,
ktory przygotowaliSmy, wykonujac projekt z rozdziatu 21.
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Ustal adres, na ktory bedziemy przekierowywani po wylogowaniu z aplikacji backend:

/I plik backend/config/app.yml
all:
sf_guard plugin_success_signout url: /cpp/web/
Zdefiniuj filtr, ktdry pozwoli na zapamigtanie zalogowanej sesji:

// plik backend/config/filters.yml
remember_me:
class: sfGuardRememberMeFilter

oraz ustal adres strony gtéwne;j:

// plik backend/config/routing.yml
homepage:
url: /
param: { module: rozdzial, action: index }

Zabezpieczanie aplikacji zakoncz, modyfikujac klase bazowa klasy myUser zawartej
w pliku backend/lib/myUser.class.php:

class myUser extends sfGuardSecurityUser
{
}
Po tej zmianie odwiedz adres, uzywajac przegladarki:
http://localhost/cpp/web/backend.php/

Powinienes ujrze¢ panel do logowania. Po zalogowaniu na konto admin uzyskasz dostep
do domyslnego panelu CRUD tabeli rozdzial.

Krok 3. Zmodyfikuj skorke witryny

Uzyj szablonu layout.php z aplikacji frontend. Menu gtowne wykonaj tym razem jako
zaszyty na state w pliku layout.php kod przedstawiony na listingu 22.11.

Listing 22.11. Menu glowne aplikacji backend

<ol id="menu">
<li><a href="<?php echo public_path('') ?>">Czytaj
<span>&raquo;</span></a></1i>
<?php if ($sf_user->isAuthenticated()): ?>
<li><a href="<?php echo url_for('sfGuardAuth/signout'):
S>?>">Wyloguj <span>&raquo;</span></a></1i>
<li><a href="<?php echo url_for('rozdzial/index")
>?>">Rozdziaty <span>&raquo;</span></a></1i>
<li><a href="<?php echo url_for('zadanie/index"'):
>?>">7adania <span>&raquo;</span></a></1i>
<?php endif; 7>
</ol1>

Pierwsza z opcji menu ma powodowaé przejscie do aplikacji frontend. Druga opcja
stuzy do wylogowania. Opcje Rozdzialy oraz Zadania przechodza do paneli CRUD dla
tabel rozdzial i zadanie. Ostatnia z opcji automatycznie numeruje rozdziaty i zadania
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zawarte w zbiorze. Funkcja pomocnicza public_path() wygeneruje sciezk¢ prowadzaca
do folderu web/. Pozostate opcje menu sg dostgpne tylko wtedy, gdy uzytkownik jest
zalogowany.

Zmodyfikuj plik view.yml konfigurujacy widoki aplikacji backend. Ustal w nim tytuty
wszystkich stron Edycja zbioru zadan oraz zmien nazwe pliku CSS na style.css.

Krok 4. Zmodyfikuj wkasciwosci prezentacyjne formularzy

Zmien wyglad formularzy edycyjnych dla tabel rozdzial oraz zadanie. W plikach
lib/form/RozdziaForm.class.php oraz lib/form/ZadanieForm.class.php wprowadz kod
przedstawiony na listingach 22.12 oraz 22.13. Metoda setlLabels() ustala etykiety
poszczegdlnych pdl formularza, a metoda setAttributes() zmienia rozmiary kontrolek
edycyjnych.

Listing 22.12. Dostosowanie formularza edycyjnego rekordow z tabeli rozdzial

class RozdzialForm extends BaseRozdzialForm {
public function configure() {
$this->widgetSchema->setlLabels(array(
"tytul' = 'Tytut'

)
$this->widgetSchemal "tytul']->setAttributes(array('size' => 80));
$this->widgetSchemal 'slug']->setAttributes(array('size' => 80));
$this->widgetSchemal 'numer']->setAttributes(array('size' => 80));

Listing 22.13. Dostosowanie formularza edycyjnego rekordow z tabeli zadanie

class ZadanieForm extends BaseZadanieForm {
public function configure() {
$this->widgetSchema->setlLabels(array(
"tresc' => 'Tres¢',
‘odpowiedz' => 'OdpowiedZ",
‘rozdzial_id' => 'Rozdziat'
)
$this->widgetSchemal 'numer']->setAttributes(array('size' => 80))
$this->widgetSchema[ 'slug']->setAttributes(array('size' => 80));
$this->widgetSchemal 'odpowiedz']J->setAttributes(array('rows' => 12,
S>'cols' => 60));
$this->widgetSchemal[ 'tresc']->setAttributes(array('rows' => 12,
S 'cols' => 60));

Krok 5. Przetestuj aplikacje backend

Wyczy$¢ pamieé podreczng i odwiedz aplikacje backend. Po zalogowaniu powinienes$
uzyskac¢ dostep do czesciowo zmodyfikowanego panelu administracyjnego. Pozwoli Ci
on na dodawanie, usuwanie i uaktualnianie rekordow.
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Etap 3. Potacz aplikacje frontend i backend

Krok 1. Zmodyfikuj menu gtowne aplikacji frontend

W menu gléwnym aplikacji frontend dodaj opcje umozliwiajace zalogowanie. Przed
petla foreach z listingu 22.9 dodaj instrukcje 1f widoczne na listingu 22.14.

Listing 22.14. Zmodyfikowany widok _menu.php z aplikacji frontend

<ol id="menu">

<?php if ($sf_user->isAuthenticated()): ?>
<li><a href="<?php echo public_path('backend.php")
S>?>">Fdytuj <span>&raquo;</span></a></1i>
<li><a href="<?php echo public_path('backend.php/sfGuardAuth/signout’);
S>?>">Wyloguj <span>&raquo;</span></a></1i>

<?php else: ?>
<li><a href="<?php echo public_path('backend.php")
S>?>">731oguj <span>&raquo;</span></a></1i>

<?php endif; ?>

<?php foreach ($Rozdzials as $Rozdzial): ?>
<li><a href="<?php echo url _for('rozdzial/show?slug=".$Rozdzial->getSlug())
S>>
<?php echo $Rozdzial->getNumer() ?>.
<?php echo $Rozdzial ?>
<span>&raquo;</span></a></11>
<?php endforeach; 7>
</01>

Menu gtéwne aplikacji backend, ktdre jest przedstawione na listingu 22.11, zawiera juz
opcje Czytaj, ktora powoduje przejscie do aplikacji frontend. Pierwszy etap laczenia
aplikacji frontend i backend jest zakonczony. Przejscie od jednej aplikacji do drugiej
wykonasz za posrednictwem opcji Edytuj i Czytaj.

Wi,
i/\«‘g Bez wzgledu na to, czy odwiedzasz aplikacje frontend czy backend, metoda isAu
Wskazowka | thenticated() bedzie zwracata poprawna informacje o tym, czy jeste$ zalogowany.

Krok 2. W aplikacji backend dodaj ikony edit, view, delete

W folderze /web/images/ umies¢ ikony edit.png, tick.png oraz delete.png. Ikony te znaj-
dziesz w folderze® 22-start/ikony/. Nastepnie zmodyfikuj widok akcji rozdzial/index
w aplikacji backend. Ten widok jest przedstawiony na listingu 22.15.

Listing 22.15. Widok akcji rozdzial/index w aplikacji backend

<hl>Lista wszystkich rozdziatow</h1>
<p>
<a href="<?php echo url for('rozdzial/new") ?>">UtwOrz nowy rozdziat</a>

2 Te ikony sa zawarte w pakiecie Symfony. Znajdziesz je w folderze C:\php\data\symfony\web\sfisf"
admin\images.
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</p>
<table>
<thead>
<tr>
<th>Numer</th>
<th>Tytul</th>
<th>Edytuj / Czytaj / Usun</th>
</tr>
</thead>
<tbody>
<?php foreach ($Rozdzials as $Rozdzial): ?>
<tr>
<td class="r"><?php echo $Rozdzial->getNumer() ?>.</td>
<td><?php echo $Rozdzial ?></td>
<td class="c">
<?php echo 1ink_to(image tag('edit.png', array('alt' => '")),
>'rozdzial/edit?rozdzial_id=".$Rozdzial->getRozdzialld()) ?>
<?php echo 1ink_to(image tag('tick.png', array('alt' => '")),
—>public_path('rozdzial/"' . $Rozdzial->getSTug() . '.html')) ?>
<?php echo Tink to(image_tag('delete.png', array('alt' => "")),
> 'rozdzial/delete?rozdzial id=".$Rozdzial->getRozdzialld(),
Sarray('method' => 'delete', 'confirm' => 'Czy na pewno usung¢ rozdzia1?
>Wszystkie zadania z rozdziatu zostang usuniete!')) ?>
</td>
</tr>
<?php endforeach; 7>
</thody>
</table>

Ikona utatwiajaca edycje rekordu jest drukowana przy uzyciu instrukcji:

<?php echo Tink_to(image_tag('edit.png', array('alt' => "'")),
'‘rozdzial/edit?rozdzial_id=".$Rozdzial->getRozdzialld()) 7>

Przejscie do aplikacji frontend realizuje druga ikona drukowana za pomocg instrukcji:

<?php echo Tink_to(image tag('tick.png', array('alt' => '")),
public_path('rozdzial/" . $Rozdzial->getSlug() . '.html")) 7>

Instrukcja ta zaktada, Zze adres strony z rozdziatem w aplikacji frontend ma postac:

/rozdzial/slug-tytulu-rozdzialu.html

Trzecia z ikon, ikona do usuwania rekordu, wskazuje adres w aplikacji backend, zatem
korzystamy z adresu wewngtrznego rozdzial/delete?rozdzial id=. Poniewaz jednak
jest to link do akcji delete, ktora jest zabezpieczona przed atakami CSRF, wiec do funk-
cji pomocniczej 1ink_to() przekazujemy dodatkowe parametry:

<?php echo 1ink_to(image tag('delete.png', array('alt' => "")),
>'rozdzial/delete?rozdzial _id='.$Rozdzial->getRozdzialld(), array('method' =>
> 'delete', 'confirm' => 'Czy na pewno usungC rozdziat? Wszystkie zadania z
>rozdziatu zostang usuniete!")) 7>

Podobne ikony dodaj w pozostalych widokach w aplikacji backend. Pamietaj, ze zada-
nia nie sg dostepne na osobnych stronach. Wszystkie zadania z rozdziatu drukujemy na
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stronie akcji show tegoz rozdziatu. Hipertacze zadania bedzie wigc zawierato identyfi-
kator #zad-xx-xx. Lacze tego typu mozesz wydrukowaé np. w akcji zadanie/edit
W nastgpujacy sposob:
<hl>
Edycja zadania
<a href="<?php echo public_path('/rozdzial/"' .
—>$Zadanie->getRozdzial()->getSlug() . '.html#zad' . $Zadanie->getSlug()) ?>">
<?php echo image tag('tick.png', array('alt' => "')) 7>
</a>
</h1>

Krok 3. W aplikacji frontend dodaj ikony edit

Pracg nad ikonami zakoncz, modyfikujac widok akcji rozdzial/show w aplikacji fron
>tend. Dodaj ikony prowadzace do akcji edit w odpowiednim module aplikacji backend.
Wszystkie ikony zabezpiecz sprawdzeniem, czy uzytkownik jest zalogowany. W ten
sposob ikony beda widoczne wylacznie po zalogowaniu na konto administracyjne. Adresy
do akcji rozdzial/edit oraz zadanie/edit w aplikacji backend drukujemy przy uzyciu
funkcji public path(). Widok akcji backend/rozdzial/show jest przedstawiony na
listingu 22.16.

Listing 22.16. Widok akcji rozdzial/show aplikacji frontend po dodaniu ikon edit.png

<hl>
Rozdziat <?php echo $Rozdzial->getNumer() ?>. <?php echo $Rozdzial ?>
<?php if ($sf_user->isAuthenticated()): ?>
<a href="<?php echo public_path('backend.php/rozdzial/edit/rozdzial id/' .
>$Rozdzial->getRozdzialld() ) ?>">
<?php echo image tag('edit.png', array('alt' => '')) ?>
</a>
<?php endif; 7>
</h1>
<?php foreach ($Rozdzial->getZadanies() as $Zadanie): 7>
<div class="zadanie">
<h3 1id="zad<?php echo $Zadanie->getSlug() ?>">
Zadanie <?php echo $Rozdzial->getNumer() ?>.<?php echo
>$Zadanie->getNumer() ?>
<?php if ($sf_user->isAuthenticated()): ?>
<a href="<?php echo
“public_path('backend.php/zadanie/edit/zadanie id/"' .
>$7adanie->getZadanield() ) ?>">
<?php echo image tag('edit.png', array('alt' => "')) ?>
</a>
<?php endif; ?>
</h3>
<?php echo $Zadanie->getTresc() 7>
<?php if ($Zadanie->getOdpowiedz()): 7>
<div class="rozwiazanie">
<h4>Rozwigzanie: <a href="<?php echo url for('rozdzial/
>rozwiazanie?slug=" . $Zadanie->getSlug()) ?>"><?php echo
>$Zadanie->getSlug() ?>.cpp</a></h4>
<pre class="syntax-highlight:cpp"><?php echo $Zadanie->
>getOdpowiedz() ?></pre>
</div>
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<?php endif; 7>
</div>
<?php endforeach; 7>

Etap 4. Kontekstowos¢ usuwania rekordow

Kontekstowos¢ operacji usuwania ma dotyczy¢ rekordéw w tabeli zadanie. Mamy trzy
przypadki usuwania rekordow:

4 jesli usunigeie zadania nastepuje na stronie akcji zadanie/index, to po usunigciu
wracamy na t¢ sama strong,

4 jesli usunigcie zadania nastepuje na stronie akcji zadanie/show, to po usunigciu
rowniez wracamy na strong akcji zadanie/index,

4 jesli za$ rekord zadanie zostanie usunigty na stronie akcji rozdzial/show,
to po usunigciu wracamy na t¢ sama strong, czyli rozdzial/show.

W celu zapamigtania adresu URL, do ktérego nalezy powrocié, trzeba w sesji uzyt-
kownika zapamigta¢ kolejno odwiedzane strony. W metodzie executeEdit() modutu
rozdzial oraz w metodzie executeIndex() modutu zadanie dodajemy instrukcje, ktére
W sesji zapamietaja adres odwiedzonej strony. W metodzie akcji zadanie/index umie-
$cimy kod:

$this->getUser()->setAttribute('prevUrl’, 'zadanie/index');
a w metodzie akcji rozdzial/edit kod:

$this->getUser()->setAttribute('prevUrl', 'rozdzial/edit?rozdzial id=" .
>$Rozdzial->getRozdzialld()):

Powrot do odpowiedniej strony WWW umieszczamy wewnatrz akcji zadanie/delete.
Po usunigciu rekordu z tabeli zadanie odczytujemy warto$¢ zmiennej sesyjnej prevurl,
po czym przechodzimy do adresu URL pobranego z sesji:

$url = $this->getUser()->getAttribute('prevUrl', 'zadanie/index');
$this->redirect($url);

Drugi parametr metody getAttribute() jest wartosciag domysina. Jesli zmienna prevUr]
nie jest zapisana w sesji, wowczas po usunigciu rekordu przejdziemy na strong z lista
wszystkich zadan (tj. na strong akcji zadanie/index).

Etap 5. Utatwienia w wypemianiu formularzy

Ostatnim krokiem udoskonalania projektu cpp bedzie utatwienie wypetniania formula-
rzy. Formularze edycyjne zadan i rozdziatow juz zawieraja jedno utatwienie. Kolumny
slug w obu formularzach sa automatycznie wypetniane na podstawie tytutu rozdziahu
lub numeru zadania. Automatyczne wypetianie kolumn s1ug wykonaliSmy w taki spo-
sob, ze mozemy korzysta¢ zardwno z automatycznego, jak i rgcznego dostepu do kolumn
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Wskazdwka

Instrukcja setAttribute() klasy User zapamietuje w sesji zmienng o podanej nazwie
i wartosci. Po wywotaniu:

$this->getUser()->setAttribute('Torem", "ipsum');

w sesji uzytkownika bedzie dostepna zmienna o nazwie Torem i wartosci ipsum.
Dostep do tej zmiennej uzyskamy, wywotujgc metode getAttribute(). Po wykona-
niu instrukcji:

$zm = $this->getUser()->getAttribute( ' Torem');

w zmiennej zostanie zapisana warto$¢ zmiennej Torem odczytana z sesji uzytkownika.

slug. Jesli wartos¢ sTug pozostawisz pusta, to jej wartos¢ zostanie ustalona automa-
tycznie. Jesli natomiast w formularzu wprowadzisz jakis napis, to zostanie on uzyty do
wygenerowania wartosci s1ug. Poddamy go jedynie przeksztatceniu string2slug().
Takg funkcjonalno$é¢ dla kolumn slug zapewnili$my, nadpisujac metody setSlug()
w klasach rozdzial oraz zadanie.

Krok 1. Dodawanie zadan wewnatrz rozdziatu

Drugim utatwieniem bgdzie umozliwienie dodawania zadan wewnatrz konkretnego
rozdzialu. Na stronie akcji rozdzial/edit dodajemy hipertacze:

<a href="<?php echo url_for('zadanie/new?rozdzial_id=" .
>$Rozdzial->getRozdzialld()) ?>">Dodaj zadanie</a>

To hipertacze przenosi do akcji zadanie/new, przekazujac do niej parametr rozdzial id,
ktory zawiera identyfikator edytowanego wiasnie rozdziatu. W metodzie executeNew()
modutu zadanie musimy sprawdzié, czy parametr rozdzial id jest dostgpny. Jesli tak,
to nalezy zainicjowac pole definiujace powigzanie nowo tworzonego zadania z odpo-
wiednim rekordem tabeli rozdzial. Metoda executeNew() modutu zadanie jest przed-
stawiona na listingu 22.17.

Listing 22.17. Metoda executeNew() modulu zadanie

pubTic function executeNew(sflWlebRequest $request)
{
$this->form = new ZadanieForm();
if (
$request->getParameter('rozdzial id") &&
($this->Rozdzial =
“>RozdzialPeer: :retrieveByPk ($request->getParameter('rozdzial id')))

$this->form->getWidget('rozdzial id")->setDefault($this->
>Rozdzial->getRozdzialld()):

$numer = $this->Rozdzial->getMaxNumerZadania();

$this->form->getWidget ('numer")->setDefault($numer + 1);
$this->form->getWidget ('slug')->setDefault(myString::slugZadania($this->
>Rozdzial->getNumer(), $numer + 1)):
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Najpierw badamy, czy zmienna rozdzial id jest podana oraz czy jej warto$¢ jest
poprawna. Jesli tak, to wewnatrz instrukcji if bedzie dostgpny obiekt $this->Rozdzial,
ktory tworzymy wewnatrz warunku. Na podstawie zmiennej $this->Rozdzial ustalamy
warto$¢ wyswietlang w liScie rozwijanej generowanej dla relacji /.n. Stuzy do tego
metoda setDefault():

$this->form->getWidget('rozdzial id"')->setDefault($this->Rozdzial->
>getRozdzialld());

Nastepnie ustalamy domyslng warto$§¢ numeru zadania. Wykorzystujemy do tego metode
getMaxNumerZadania (), ktora zwraca najwigkszy z numerow zadan w biezacym rozdziale:

$numer = $this->Rozdzial->getMaxNumerZadania();
$this->form->getWidget (' numer')->setDefault($numer + 1);

Na zakonczenie wstawiamy domys$lng warto$¢ kolumny slug. Przyjmie ona postaé
xX-yy, gdzie xx jest numerem rozdziatu, a yy — numerem zadania:

$this->form->getWidget('slug')->setDefault(myString::slugZadania($this->Rozdzial->
>getNumer(), $numer + 1));

Statyczna metoda slugZadania() klasy myString tworzy napis xx-yy na podstawie
dwéch liczb.

Krok 2. Wstepne numerowanie nowo tworzonych rozdziatow

Wstepna numeracja nowych rozdzialéw jest zaimplementowana w metodzie execute
“>New() modutu rozdzial. Ta metoda jest przedstawiona na listingu 22.18. Po utworze-
niu formularza w zmiennej $numer ustalamy najwiekszy zawarty w bazie danych numer
rozdziatu. Wykorzystujemy do tego statyczna metod¢ getMaxNumerRozdzialu(). Na
podstawie utworzonej wartosci przy uzyciu metody setDefault() ustalamy domyslny
numer nowo tworzonego rozdziatu.

Listing 22.18. Automatyczne numerowanie rozdzialow w metodzie executeNew() modulu rozdzial

pubTic function executeNew(sflWebRequest $request)

$this->form = new RozdzialForm();
$numer = RozdzialPeer::getMaxNumerRozdzialu();
$this->form->getWidget ('numer')->setDefault($numer + 1);

Krok 3. Automatyczna numeracja rozdziatow

Ostatnim ulatwieniem, jakie wykonamy w projekcie cpp, bedzie automatyczne nume-
rowanie rozdziatéw i zadan. Jesli w zbiorze zadan usuniesz kilka rekordow z obu tabel,
woOwczas w numeracji pojawia si¢ przerwy, ktorych reczne usuwanie bedzie dosé¢ zmudne.
W celu automatycznego ponumerowania zawartosci zbioru w aplikacji backend dodajmy
akcje rozdzial/automat. W menu glownym dodaj hipertacze do tej akcji:

<li><a href="<?php echo url_for('rozdzial/automat");
S7>">Automatyczna numeracja <span>&raquo;</span></a></1i>
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W metodzie akcji rozdzial/automat nalezy pobra¢ z bazy danych wszystkie rozdziaty
1 iteracyjnie ustali¢ ich numer. Zatem najpierw wywotamy metodg¢ doSelect(), a nastgp-
nie otrzymane wyniki przetworzymy petla foreach, zgodnie z listingiem 22.19. Numer
rozdzialu ustalimy na podstawie zmiennej $k, ktora jest zdefiniowana jako zmienna
sterujaca petli foreach. Po ustaleniu numeru zadania w analogicznej petli przetwarzamy
zadanie z wybranego rozdziatu, numerujac je na podstawie zmiennej $i. Po zakon-
czonej numeracji przechodzimy do strony, ktdrej adres jest zapamigtany w sesji, lub
do strony zadanie/index.

Listing 22.19. Automatyczna numeracja rozdzialéw i zadan

public function executeAutomat(sflWebRequest $request)

$Rozdzials = RozdzialPeer::doSelect(new Criteria());
foreach ($Rozdzials as $k => $Rozdzial) {
$Rozdzial->setNumer($k + 1);
$Rozdzial->save():
foreach ($Rozdzial->getZadanies() as $1 => $Zadanie) {
$Zadanie->setNumer($i + 1);
$Zadanie->setSlug("'"');
$Zadanie->save();

}

$url = $this->getUser()->getAttribute('prevUrl', 'zadanie/index');
$this->redirect($url);
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