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Jezyk programowania PHP stanowi dla wielu 0s6b przepustke w $wiat pisania aplikacji
dziatajacych po stronie serwera WWW. Latwosc z jaka przychodzi nauczenie sie tego
jezyka, sprawita, ze uzywaja go setki tysiecy amatorow i profesjonalistow na catym
Swiecie.

Po pewnym czasie wiedza wyniesiona z podrecznikdw opisujacych podstawy PHP
jezyka przestaje wystarczac. Niniejsza ksiagzka pomoze Ci w wykonaniu kolejnego
kroku: kroku w kierunku pisania zaawansowanych aplikacji. Dzigki niej wzbogacisz
swojg wiedze i staniesz sie prawdziwym ekspertem programowania w PHP,
poszukiwanym na rynku pracy.

» Poznasz tajniki programowania obiektowego.

e Nauczysz sie korzystac z baz danych.

* Dowiesz sie, w jaki sposob zabezpieczaé stworzone przez siebie aplikacije.

* Napiszesz wtasny sklep internetowy, korzystajac z sesji i bazy SQL.

e Poznasz sposoby uruchamiania programéw PHP w oderwaniu od serwera WWW.

* Nauczysz sig generowac nie tylko strony WWW, ale takze grafike i pliki PDF.

e Dowiesz sie, jak i po co uzywaé jezyka XML.

 Skorzystasz z wielu rozszerzen jezyka, ktére utatwiaja rozwigzywanie ztozonych
problemow.

Pomoze Ci w tym prosty jezyk w jakim napisana jest ksiazka oraz liczne przyktady
kodu, a takze osoba autora, doSwiadczonego programisty i wyktadowcy PHP na
Uniwersytecie Kalifornijskim w Berkeley.
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Zaawansowane
programowanie w PHP

Na najprostszym poziomie dobre programowanie wyraza si¢ tym, czy
aplikacja lub skrypt dziata zgodnie z zamiarem. Poczatkujacy programisci
pozostang na tym poziomie i nie ma w takim podejsciu nic zlego.
Jednakze zaawansowany programista bedzie probowat pdj$¢ nieco
dalej. Bedzie dazyt do zapewnienia lepszej wydajnosci, niezawodnosci,
bezpieczenstwa i przenosnosci. Ta ksigzka nauczy nas, w jaki sposob
rozwina¢ umiejetnosci zaawansowanego programisty PHP.

Ten rozdziat opisuje niektore nowe funkcje i wlasciwosci jezyka PHP
w wersji 4., techniki, jakie beda stosowane w tej ksiazce, oraz kilka
wskazowek i1 sztuczek rzemiosta. Chociaz zapewne juz wiemy, w jaki
sposob korzystac z tablic, to prawdopodobnie jeszcze nie znamy
konstrukeji foreach lub starszej, ale wciaz bardzo uzytecznej funkcji
array_walk(). Prawdopodobnie mieliSmy juz okazj¢ zapisa¢ wlasna
funkcje, ale by¢ moze nie do konca wiemy, w jaki sposob wykorzystywaé
rekurencj¢ oraz zmienne statyczne. W rozdziale tym opiszemy te
elementy, a takze inne podstawowe informacje, jak: dokumentowanie
kodu, tworzenie jego struktury, stale oraz powigzania. Wyjasnimy tez
réznice pomiedzy wykorzystaniem funkcji print() a funkcji echo(),

a takze w jaki sposob tworzy¢ aliasy zmiennych — technike, ktora
jest nowa dla jezyka PHP w wersji 4. Ostatecznie w procesie pisania
przyktadowych skryptow dowiemy sig, ze mozna tworzy¢ dynamiczne
aplikacje WWW, stosujac bazg¢ danych w prostym pliku tekstowym.

W rozdziale tym utworzymy kilka skryptéw, stuzacych do utworzenia
i zarzadzania os$rodkiem totalizatora sportowego online, gdzie uzytkownicy
odgaduja zwycigskie zespoty. W kazdym tygodniu oraz w calym
sezonie obliczany jest wspotczynnik poprawnych typéw dla kazdego

z uzytkownikéw. Wymaga to wykonania niewielu czynnosci
administracyjnych. Wybralem ten przyktad nie ze wzgledu na to, ze
odpowiada tematowi, ale rdwniez dlatego, Ze sigga on czaséw moich
poczatkow w PHP. Nauczylem si¢ tego jezyka (po przejsciu z jezyka
Perl) przy okazji tworzenia podobnej aplikacji. Oczywiscie wtedy
zakonczytem prace, kiedy tylko skrypt zaczat dziataé. Nie musze
dodawag, ze skrypty zaprezentowane w tym rozdziale sa bardziej
wydajne, niezawodne, bezpieczne oraz przenosne niz te skrypty,

ktore opracowatem wtedy.

dHd M alunmownibosd saunmosunmnnz
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Struktura i dokumentowanie kodv

Rozdziat 1.

Struktura
i dokumentowanie kodu

Wtasciwa struktura kodu oraz jego
dokumentowanie, mimo ze nie ma wptywu

na dzialanie aplikacji, stanowi podstawe
zaawansowanego programowania w PHP.
Wrhasciwa struktura oraz dokumentowanie

jest elementem, ktéry nalezy zastosowac

dla wygody wiasnej oraz naszych klientow

i wspotpracownikow, a takze dla programisty,
ktéry w przysztosci bedzie by¢ moze zmuszony
poprawiac nasz kod.

Kiedy piszg¢ o strukturze kodu, mam na mysli
sposob fizycznej organizacji kodu PHP w samym
dokumencie (W rozdziale 5., ,,Projektowanie
aplikacji WWW” omowie zagadnienie szersze
— strukturg witryny). Poréwnajmy skrypty 1.1
oraz 1.2. Obydwa sa poprawnymi dokumentami
PHP, ale ktdry z nich woleliby$my przegladac

i poprawiac?

Podstawy budowania struktury kodu odnosza
si¢ do sposobu stosowania wcigé w kodzie,
pozostawiania pustych wierszy, uzywania
nawiaséw zwyktlych i klamrowych itp.
Ogolne zasady sa nastgpujace:

# nalezy stosowaé wciecia blokow kodu
(np. wynikow instrukceji warunkowych
lub zawarto$¢ funkcji) o szerokosci jednej
tabulacji lub czterech spacji (w zasadzie
powinno si¢ stosowac spacje, a nie tabulatory,
ale programisci stosuja wygodniejsze
tabulacje);

# okreslone fragmenty kodu nalezy oddziela¢
pustym wierszem, aby wyrdznic je wizualnie;

® nalezy wprowadzaé spacje pomigdzy
stowami, argumentami funkcji, operatorami
itp. (generalnie, cho¢ nie zawsze, w jezyku
PHP liczba spacji nie ma znaczenia);

4 funkcje nalezy umieszcza¢ na poczatku
dokumentu.

Skrypt 1.1. Ten skrypt bedzie dziala¢ prawidlowo,
ale znacznie trudniej go poprawiaé i zrozumie¢ niz

skrypt 1.2
B Kod - (O] %]

1 <!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML
1.0 Transitional//PL"

2 "http://www.w3.0rg/TR/2000/REC-xhtm11-
20000126/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

3 <html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">

4 <head>

5 <title>Totalizator pitkarski</title>

6 </head>

7 <body>

8  <?php # script_01 01.php

9 define ("W", $w);

10 function write data ($v, $k, $fp) {

11 static $f1;

12 9f (1$f1) {

13 fputs ($fp, "Wiersz atrapa\n");

14 $f1 = TRUE;

15}

16 fputs ($fp, "$vin")

1

18 $f = '2001/picks " . W . ' Winners_.txt'; /

19 if ($fp = @fopen ($f, "w")) {

20 array_walk ($w, 'write data', $fp);

21 fclose ($fp);

22 echo 'Zapisano zwyciezcOw!<br></br>";

23} else {

24 echo "Nie mozna otworzyC pliku $f!
Nalezy upewni¢ sie, ze zmienna ma wartosSc.
<pr></br>";

25 1}

26 function read picks ($dp, $d) {

27 global $p;

28 if ($fn = readdir ($dp)) {

29 if (substr($fn, 0, 6) == "picks_") {

30  $pfn = explode (" ", $fn);

31 Af (($pfn[l] == W) and ($pfn[2] !=
"Winners")) { /

32 $un = $pfnL2];

33 $tf =$d . $fn;

34 $up = file ($tf);

35 $pL$unl = $up;

36}

37}

38 read_picks ($dp, $d);
39 3

40}

41 $p = array();

42 $d = '2001/";
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Zaawansowane programowanie w PHP

Skrypt 1.1. ciqg dalszy Po utworzeniu struktury naszego kodu
E Kod O] powinnismy zapewnié, aby byt on dobrze
43 $dp = opendir ($d): udokumentowany. Do!(um.eqtowanié kodu je'st
44 read picks ($dp, $d); programowym odpowiednikiem umieszczania
45  closedir ($dp); notatek na zottych, samoprzylepnych
46 . . karteczkach. Mozna zaryzykowa¢ stwierdzenie,
47 whiTe (11st ($k, $v) = each ($p)) { ze dokumentowania pracy nigdy za duzo.
jg :\?2 _ 8 Nalezy opisa¢ dziatanie funkcji, zmiennych,
50 while (Tist ($k2, $v2) = each ($v)) { fragmentdéw kodu oraz catych stron. W skrypcie
51  $v2 = substr ($v2, 0, (strlen($v2) - 1)); 1.3 pokazalem, jak wygladatby skrypt 1.2,
52 if (($v2 == $w[$k2]) and ($k2 != 0)) { gdyby zawieral komentarze. Oto kilka rad
53 Swst+; dotyczacych dokumentowania kodu:
54} elseif ($k2 =0 ) {
55 $1s++; # zapisujmy przeznaczenie zmiennych, chyba
gg } ze ich przeznaczenie nie jest oczywiste
58 SISk = array (ws' = us, 15’ = §15): nawet dla poczatkujacych programistow;
59} # opisujmy zastosowanie funkcji;
60  ksort ($r);
61  function write_results ($v, $k, $fp) { & wyjasniajmy, jaki jest cel dziatania
62 static $f12; fragmentow kodu;
63 if (1$f12) {
64  fputs ($fp, "Uzytkownik\tws\tls\n"); & wymieniajmy pliki, z ktorymi program si¢
65  $f12 = TRUE; komunikuje, ktorych wymaga itp.;
66
67 id = implode ("\t", $v): & oznaczajmy zamykajace nawiasy klamrowe
68  fputs ($fp, "$k\tsd\n"); dla ztozonych funkcji oraz struktur sterujacych
69 . . ..
70 872 200Uresults W . txt's (instrukcji warunkowych, petli itp.).
71 if ($p2 = @fopen (372, "w")) {
72 array_walk ($r, 'write_results', $fp2); .
73 fclose ($fp2); // Zamkniecie pliku.
74 echo 'Zapisano wyniki.<br></br>";
75} else {
76 echo "Nie mozna utworzy¢ pliku
z tygodniowymi wynikami, $f2.<br></br>";
77}
78 7>
79 </body>
80  </html>
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Struktura i dokumentowanie kodv

Rozdziat 1.

Skrypt 1.2. Wstawienie pustych wierszy i tabulatoréw
znacznie zwigksza czytelnosé skryptu

IS[=1 E3

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML
1.0 Transitional//PL"
"http://www.w3.0org/TR/2000/
REC-xhtm11-20000126/DTD/xhtm11-
transitional.dtd">
<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm] ">
<head>

<title> Totalizator pitkarski </title>
</head>
<pody>
<?php

define ("WEEK", $week);
function write data ($value, $key, $fp) {
static $first_Tine;
if (I$first_Tine) {
fputs ($fp, "Wiersz atrapa \n");

$first_Tine = TRUE;
}

fputs ($fp, "$value\n");

}

$file = '2001/picks_" . WEEK .

" Winners_.txt'; /

if ($fp = @fopen ($file, "w")) {

array walk ($winners, 'write data',
$fp);
fclose ($fp);

echo 'Zapisano zwyciezcow!
<pr></pr>";

} else {
echo "Nie mozna otworzy¢ pliku $f!
Nalezy upewni¢ sie, ze zmienna ma
wartosc.
<br></pr>";

}

function read_picks ($dp, $directory)

—

global $picks;
if ($file_name = readdir ($dp)) {

if (substr($file name, 0, 6) ==
"picks_") {

Skrypt 1.2. ciqg dalszy

48
49

50

51

IS[=1 E3

$parse_file name = explode
("_", $file_name);

if (($parse file name[1l] ==
WEEK) and ($parse file name[2] !=
"Winners")) { /

$username =
$parse file name[2];
$the_file = $directory .
$file_name;
$users picks = file
($the file);
$picks[$username] =
$users_picks;
}
}

read_picks ($dp, $directory);
}
}

$picks = array();

$directory = '2001/";

$dp = opendir ($directory);
read_picks ($dp, $directory);
closedir ($dp);

while (1ist ($key, $value) = each
($picks)) {

$wins = 0;
$losses = 0;

while (1ist ($key2, $value2) = each
($value)) {

$value2 = substr ($value2, 0,
(strlen($value2) - 1));

if (($value2 == $winners[$key2])
and ($key2 !=0)) {
$wins++;
} elseif ($key2 '=0) {
$losses++;
!

}

$results[$key] = array ('wins' =>
$wins, 'losses' => $10sses);




Zaawansowane programowanie w PHP

Skrypt 1.2. ciqg dalszy

B Kod

108
109
110
111
112
113

114
115
116
117

=1 E3

ksort ($results);

function write_results ($value, $key,
$fp) {

static $first_line2;

if (1$first Tine2) {
fputs ($fp, "Uzytkownik\tTypy
poprawne\tTypy btedne\n");
$first_Tine2 = TRUE;

}

$data = implode ("\t", $value);
fputs ($fp, "$key\t$data\n");

$file2 = '2001/results_'
"otxt'

. WEEK

if ($fp2 = @fopen ($file2, "w")) {

array walk ($results,

‘write results', $fp2); .

fclose ($fp2); // Zamkniecie pliku.
echo 'Zapisano wyniki.<br></pbr>";

} else {

echo "Nie mozna otworzyC pliku
z tygodniowymi wynikami,
$file2.<br></br>";

}

7>

</body>

</html>

Skrypt 1.3. Ta wersja skryptu 1.2 zostala wiasciwie
udokumentowana, ale oczywiscie jest miejsce
na dodanie dodatkowych notatek

13
14
15
16

17

18
19
20
21

23
24
25
26
27
28

30
31
32

33

35
36

38
39
40

IS[= B3

<?php # script_01_03.php
//
// Sieciowy system totalizatora
pitkarskiego

// Opracowat: Larry E. Ullman

// Zapisano : Sierpien 2001
// Poprawiono: 14 sierpnia 2001

// Kontact: php@MCinsights.com

// Strona process_winners.php obstuguje
strone pick winners.php page.

Okresla ona skutecznos$¢ typow
poszczegblnych graczy i zapisuje te
informacje w pliku tekstowym.

//
>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML
1.0 Transitional//PL"
"http://www.w3.0rg/TR/2000/REC-xhtm11-
20000126/DTD/xhtm11-transitional.dtd">
<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>

<title>Totalizator pitkarski</title>
</head>
<body>
<?php

// Ustawienie statej week.
define ("WEEK", $week);

/X . */
/* Zapis zwyciezcow w pliku. */
/* ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, */

function write data ($value, $key, $fp) {
// Funkcja write data zapisuje typy
w pliku.

static $first Tine;

if (1$first line) { // Zapisanie
pierwszego wiersza-atrapy, ale tylko
raz.
fputs ($fp, "Wiersz atrapa\n");
$first_line = TRUE;
}

23
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Struktura i dokumentowanie kodv

Rozdziat 1.

Skrypt 1.3. ciqg dalszy
B Kod M= B3

41 fputs ($fp, "$value\n"); // Dodanie
znaku return, aby kazdy zapis znalaz?
sie w osobnym wierszu.

42}

43

44 $file = '2001/picks_ " . WEEK .

'"_Winners_.txt'; // Wskazanie nazwy
pliku w formacie 'picks 1 Winners .txt"'.

45

46 if ($fp = @fopen ($file, "w")) {

// Przeczytanie pliku do tablicy.

47

48 array_walk ($winners, 'write_data',
$fp); // Wystanie catej tablicy
do funkcji write_data.

49 fclose ($fp); // Zamkniecie pliku.

50

51 echo 'Zapisano zwyciezcOw!<br></br>";

52

53 } else { // WySwietlenie btedu w przypadku,

gdyby otwarcie pliku byto niemozliwe.

54 echo "Nie mozna otworzy¢ pliku $file!
Prosze upewnic sie, ze zmienna week
ma warto$c¢.<br></br>";

55}

56

57

B8 /K */

59  /* Pobranie typow graczy. */

60 /K e */

61

62  function read picks ($dp, $directory) {

//Czynno$¢ te wykonuje funkcja read picks.

63

64 global $picks;

65

66 if ($file_name = readdir ($dp)) {

// Sprawdzenie kazdego pliku w katalogu.

67

68 if (substr($file_name, 0, 6) ==

"picks_") { // Kontynuacja,
w przypadku odnalezienia pliku
z typami.
69
70 $parse_file name = explode
(" ", $file_name);
// Przeksztatcenie nazwy pliku
na odpowiedni format.
71
72 if (($parse_file name[l] ==

WEEK) and ($parse_file_name[2]
I= "Winners")) { // Jezeli to
nie jest plik z danymi

0 zwyciezcach, a numer tygodnia
jest wtasciwy. ..

Skrypt 1.3. ciqg dalszy

98
99

100
101
102

103
104

105

106

107
108

109

IS[= 3

$username =
$parse_file_name[2];
$the file = $directory .
$file_name;
$users_picks = file
($the_file);
$picks[$username] =
$users_picks;
}
}

read picks ($dp, $directory); //
Kolejna iteracja funkcji.
}
}

$picks = array(); // Zainicjowanie
gtéwnej zmiennej.

$directory = '2001/";

$dp = opendir ($directory);
read_picks ($dp, $directory);
closedir ($dp);

/* ________________________________ */
/* Obliczenie tygodniowych wynikéw. */
/* ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, */

while (1ist ($key, $value) = each
($picks)) { // Petla dla wynikéw
w gtéwnej tablicy.

$wins = 0; // Ustawienie na wartos$¢ 0
dla kazdej tablicy.

$losses = 0; // Ustawienie na wartosc
0 dla kazdej tablicy.

while (1ist ($key2, $value2) = each
($value)) { // Petla dla kazde]
tablicy uzytkownika.

$value? = substr ($value2, 0,
(strlen($value2) - 1));
// Usuniecie znaku return.

if (($value2 == $winners[$key2])
and ($key2 '=0)) { // Jezeli typ
uzytkownika jest wtasciwy,
przyznajemy mu punkt, ale nie
Ticzymy wiersza nr 1.
$wins++;
} elseif ($key2 =0 ) {
$losses++;
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Skrypt 1.3. ciqg dalszy
B Kod [S[=] E3
110 }
111 }
112
113 $results[$key] = array ('wins' =>

114
115
116

117
118
119
120
121
122
123

124
125
126
127

128

129
130
131
132
133

134
135
136

137
138

139
140

141
142
143

$wins, 'losses' => $losses);
// Zapisanie wynikow kazdego
z uzytkownikéw w tablicy.

}

ksort ($results); // Uporzadkowanie
tablicy alfabetycznie.

/K . */
/* Zapisanie tygodniowych wynikow. */
/* _______________________________ */

function write_results ($value, $key,
$fp) { // Zapisuje wyniki do pliku.

static $first _line2;

if (1$first_1ine2) { // Zapisanie
pierwszego wiersza-atrapy, ale tylko
raz.
fputs ($fp, "Gracz\tpoprawne\
tbtedne\n"); // Dodanie znaku
return tak, aby kazdy zapis
znalazt sie w osobnym wierszu.
$first Tine2 = TRUE;
1

$data = implode ("\t", $value);
fputs ($fp, "$key\t$data\n");

// Dodanie znaku return tak, aby
kazdy zapis znalazt sie w osobnym
wierszu.

}

$file2 = '2001/results " . WEEK .
' txt'; // Wskazanie nazwy pliku
w formacie 'results 1 .txt'.

if ($fp2 = @fopen ($file2, "w")) {
// Otwarcie pliku do zapisu.

array_walk ($results,
‘write_results', $fp2); // Wystanie
zawartosci catej tablicy do funkcji
write results.

fclose ($fp2); // Zamkniecie pliku.
echo 'Wyniki zapisano.<br></br>";

Skrypt 1.3. ciqg dalszy
B Kod I[=] E3
144 '} else { // WySwietlenie komunikatu

145
146

147
148
149

150

0 btedzie, jezeli otwarcie pliku
nie powiodto sie.

echo "Nie mozna otworzy¢ pliku
z tygodniowymi wynikami,
$file2.<br></br>";

}

7>

</body>

</htm1>
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Struktura i dokumentowanie kodv

Rozdziat 1.

Poruszylismy juz sporo zagadnien, dotyczacych
dobrej struktury kodu oraz wtasciwego jego
dokumentowania. Zwiezty dokument poswigcony
temu tematowi — Standard kodowania w PHP
(PHP Coding Standard) mozna znalez¢ pod
adresem www.DMCinsights.com/phpadv
/coding standard.php (rysunki 1.1 oraz 1.2).

W dokumencie tym opisano formalne

reguty zapisywania kodu w PHP wraz z ich
uzasadnieniem. W tej ksigzce bede wskazywat
miejsca, gdzie przestrzegam konwencji, i te,
gdzie je tamig. Nalezy jednak pamigtac o trzech
sprawach.

Po pierwsze, chciatbym podkresli¢, ze bez
wzgledu na to, czy bedziemy przestrzegac
standardu kodowania PHP, czy moich
przyzwyczajen, najwazniejsze jest zachowanie
spdjnosci. Niespojnosé nie tylko jest na bakier
z kazdym standardem, ale prowadzi do bltedow
i z pewnoscia spowoduje koniecznos$¢ spedzenia
dodatkowych godzin w czasie prob uruchamiania.
Poza tym, jezeli pracujemy w zespole, musimy
opracowac plan, ktérego powinni przestrzegac
wszyscy cztonkowie zespotu. Jezeli
programujemy dla klienta, powinnismy
pozostawié przejrzysta, spojna dokumentacje,
tak aby klient lub inny programista mégt

z tatwoscia zrozumie¢ nasza prace.

Po drugie, struktura kodu i jego dokumentowanie
jest elementem, ktory powinnismy stosowac

od momentu rozpoczecia kodowania

i kontynuowaé¢ w czasie pracy. Proby tworzenia
komentarzy po zapisaniu kodu nigdy nie beda
tak skuteczne, a czgsto w ogdle nie beda podjete.
To, co wydaje si¢ oczywiste w trakcie tworzenia,
stanie si¢ niejasne trzy miesiace pozniej. Jezeli
jeszcze tego nie doswiadezyliSmy, to z pewnoscia
zdarzy si¢ to nam pewnego dnia.

Po trzecie, ze wzgledu na ograniczenia formatu
ksiazkowego, skrypty opracowane w tej ksiazce
od tego momentu nie beda tak dobrze utozone,
ani udokumentowane, jak to by¢ powinno.
Istnieje przeciez limit wykorzystania cennej
przestrzeni ksiazkowej na zapiski typu
//Developed by: Larry E. Ullman.

Osobiscie zawsze stosujg¢ si¢ do trzech
wymienionych nizej konwencji
(bede to robit takze w tej ksiazce):

it D0 o - e . P R B b

PHP Coding Stanslamrd
Laet Modified: 2001-00-04

& Toskd BT b L b

riniet: Cub R

ik s ol o T e i v i o s R

b e ke i
s i i e el 99 5 oo w2 Py )

Beter: e siurd pleare veriy that yen b e pssed e e e
Yo i i dbrwendol i i s & ] chocamnad. [ eadnanined bey ol | bkt

Caontents

o nimdwtmn

Rysunek 1.1. ,, PHP Coding Standard”

(Standard kodowania w PHP) jest przewodnikiem

., gramatycznym” programowania w PHP

IndemntationTabsSpace Policy

siinewtian

Expmijle

Rysunek 1.2. ,, PHP Coding Standard” (Standard

kodowania w PHP) doskonale opisuje reguty,
uzasadnia je i demonstruje, w jaki sposob
przestrzegac tych zasad podczas tworzenia kodu
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Rysunek 1.3. Program PHPDoc opracowano

w celu zautomatyzowania procesu dokumentowania
kodu. Program wykorzystuje wyrazenia regularne
do analizowania kodu i wstawiania opiséw

Chapter 4. Coding Standards

Tshis af Cormams

: ot s P PHE R b II—I_-_]

Rysunek 1.4. Jezeli programujemy z wykorzystaniem
biblioteki PEAR, powinnismy przestrzega¢
specyficznych zasad dokumentowania i tworzenia
struktury kodu (http://pear.php.net/manual/en/
standards.php).

& Nazwy zmiennych powinny by¢ zapisywane

malymi literami ze znakiem podkreslenia
jako separatorem stéw. Niektdorzy zalecaja,
aby nazwy zmiennych globalnych zaczynaty
si¢ na liter¢ g, ale ja nie stosuje tej zasady.

& Poniewaz w jezyku XML skrocone wersje

znacznikoéw (<? oraz ?>) sg wykorzystywane,
zatem jezeli korzystamy z XML-a,
powinni$my stosowac formalne znaczniki
PHP (<?php ?>). Przekonamy si¢ o tym

w rozdziale 9., ,,XML”. Zalecam, aby zawsze
stosowac znaczniki formalne, poniewaz jest
to najlepszy sposob zachowania zgodnosci
pomiedzy serwerami.

@ Dla stron, ktdre maja by¢ interpretowane

jako skrypty PHP, zaleca si¢ wykorzystywanie
rozszerzenia .php (dla plikow wiaczanych,
jak np. klas i stron konfiguracyjnych, mozna
wykorzystywac inne rozszerzenia).
Dopuszczalne rozszerzenia plikow sg
okreslone przez konfiguracj¢ serwera
WWW, ale w spotecznosci PHP domyslnie
przyjmuje si¢ rozszerzenie .php (rozszerzenie
stosowane w PHP w wersji 3. — .php3
bedzie dziata¢ w wigkszosci serwerow

z PHP4, ale wydaje si¢, ze ze wzgledu

na istnienie nowych wersji, stosowanie tego
rozszerzenia jest nieuzasadnione).

Wskazowki

B Program PHPDoc jest aplikacja typu
open source, wspomagajaca pracg w PHP.
Opracowano go na podstawie popularnego
programu JavaDoc (stuzacego
do dokumentowania programéw w jezyku
Java). Program ten jest przeznaczony
do wspomagania procesu dokumentowania
kodu. Wigcej informacji na temat tego
programu mozna znalez¢ pod adresem
www.PHPDoc.de (rysunek 1.3).

B Jezeli zamierzamy stworzy¢ kod, ktory
bedzie wykorzystywany wraz z pakietem
PEAR (zobacz rozdziat 12., ,,Rozszerzanie
PHP”), woéwczas powinni$my przestrzegaé
regut formatowania obowiazujacych dla tego
pakietu (rysunek 1.4).
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Tablice

Rozdziat 1.

Tablice

Tablice sg specjalnego rodzaju zmiennymi,
ktére moga dziataé jak tabele w arkuszu
kalkulacyjnym. Ze wzgledu na mozliwosci,
jakie oferuja, oraz elastycznos¢, tablice sa
powszechnie wykorzystywane w zaawansowanym
programowaniu w PHP. W tym podrozdziale
opiszemy kilka najbardziej powszechnych
funkcji obstugi tablic.

Nowosciag w PHP4 jest konstrukcja foreach,
ktdra opracowano w celu umozliwienia
fatwiejszego dostepu do wszystkich indekséw
i wartosci tablicy. Zaktadajac, ze mamy tablice
o nazwie $array, mozemy uzyskac¢ dostep

do kazdego jej elementu za pomoca
nastepujacego kodu:

foreach ($array as $key => $value) {
// kod
1

Osobiscie do obshugi tablic wykorzystuje

konstrukcje foreach i bedg to robit takze w tej

ksiazce. Jezeli korzystamy z wczesniejszej

wersji PHP, bedziemy musieli przepisac

powyzszy kod na nastgpujaca postac:
reset($array);

while (1ist($key, $value) = each($array)) {
// kod
1

Podstawowa roznica pomigdzy konstrukcja
foreach oraz while jest fakt, ze pierwsza z tych
petli automatycznie ponownie ustawia tablicg
na pozycje¢ poczatkowa, natomiast druga tego
nie robi.

Inng funkcja obstugi tablic, ktora czgsto
wykorzystujg, chociaz nie jest to nowo$¢ wersji
PHP4, jest array walk(). Funkcja ta pozwala na
podstawienie kazdego elementu tablicy

do funkcji zdefiniowanej przez uzytkownika.

function print_albums($value, $key) {
echo $value. " <br/>\n
1
$array=array("Pablo Honey","The Bends", "OK
wComputer”, "Kid A", "Amnesiac");
array walk($array, 'print_albums"');

Zgodnie ze sktadnig funkcja array_walk()
pobiera tablicg jako pierwszy parametr oraz
nazwe funkcji bez zadnych nawiasow ani
argumentow jako drugi parametr. W czasie
wykonywania iteracji funkcji array_walk()
funkcja bedzie otrzymywacé kolejne indeksy
tablicy oraz wartosci. Powyzszy kod spowoduje
wygenerowanie nastgpujacego wyniku:

Pablo Honey <br />
The Bends <br />
0K Computer <br />
Kid A <br />
Amnesiac <br />

Ze skryptow znajdujacych si¢ w dalszej czesci
ksiazki dowiemy sig¢, w jaki sposob przekazad
wigcej argumentow funkcji wywolywanej

za pomocg array_walk().

Zwréémy uwage, ze funkcja array walk()
dziata jedynie z funkcjami definiowanymi
przez uzytkownika i nie bedzie dziataé

z wbudowanymi funkcjami PHP. Nalezy tez
pamigtac o koniecznosci wykonania funkcji
reset w PHP4, jezeli chcemy skorzystac

z tablicy ponownie.

Dla zademonstrowania niektorych
zaawansowanych technik obstugi tablic
zapiszemy pierwsza czes¢ aplikacji obshugujace;j
totalizator sportowy. Jej przeznaczeniem

jest obstuga profesjonalnego futbolu
amerykanskiego, ale mozna jq z tatwoscia
przystosowa¢ do dowolnej innej dziedziny.
Pierwsze dwa skrypty dynamicznie wygeneruja
formularz, gdzie uzytkownicy beda mogli
wprowadzaé swoje typy. Poniewaz nie wszyscy
mamy dostep do bazy danych, aplikacja ta

do zapisu informacji bedzie wykorzystywac
jednorodny plik tekstowy.

28



Zaawansowane programowanie w PHP

Skrypt 1.4. Dane dla totalizatora bedq zapisywane
w plikach tekstowych rozdzielanych tabulatorami
jak plik przedstawiony nizej:

Aby skorzystaé z tablic:
1. Utworzymy plik tekstowy w edytorze

B Kod [_[O[x] tekstow.
1 Goscie Gospodarze . . .
2 New Orleans Buffalo 2. Zapiszemy wiersz nagtowka (skrypt 1.4):
3 New England  Cincinnati Gospodarze  Goécie
4 Seattle Cleveland P ‘
5 Tampa Bay Dallas W pliku tekstowym najpierw bedzie
6 Detroit Green Bay wymieniona druzyna gosci, a nastepnie
7 Oakland Kansas City . . :
8 Carolina Minnesota druzyna gospodarzy. Kazdy mecz bedzie
9 Indianapolis NY Jets zajmowal oddzielny wiersz. Wiersz
10 Pittsburgh Jacksonville nagldwkowy stuzy do wyznaczenia uktadu
11 Chicago Baltimore tablicy oraz dziata jako obejscie niektorych
g it : h'fouls P21 1 ag¢1ph1 a specyficznych wiasciwosci tablic. Kiedy ten
1 Ai?a%gg on San ‘Eﬁan;?ggo plik bedzie wczytany do tablicy, rozpocznie
15 Miami Tennessee si¢ ona — jak zwykle w przypadku tablic
16 NY Giants Denver — od indeksu 0. Poniewaz wolg, aby indeksy

tablic byty zgodne z numerami gier,

a chcialbym numerowac wiersze od 1. do 15.
(lub 14., 16. itp.), dlatego opuszczam jeden
wiersz. Tak wigc pierwsza gra jest wymieniona
w drugim wierszu, zatem bedzie umieszczona
pod indeksem 1.

3. Wpiszemy kolejne gry:

New Orleans Buffalo

New England  Cincinnati
Seattle Cleveland
Tampa Bay Dallas
Detroit Green Bay
Oakland Kansas City
Carolina Minnesota
Indianapolis NY Jets
Pittsburgh Jacksonville
Chicago Baltimore
St. Louis Philadelphia
Washington San Diego
Atlanta San Francisco
Miami Tennessee

NY Giants Denver

Gry sa wyszczegdlnione w formacie Druzyna
gosci [TAB] Druzyna gospodarzy [RETURN]
(bez spacji). Znaku tabulacji uzyjemy w celu
rozréznienia dwdch elementéw kazdego
wiersza.

4. Zapiszemy plik jako week].txt.
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Tablice

Rozdziat 1.

5.

Podobne pliki stworzymy dla pozostatych
tygodni w sezonie, nazywajac je na przyktad
week2.txt, az do week17.txt. Jezeli §ledzimy
ten przyktad bez zmian, mozemy pobrac
wszystkie te pliki z witryny pod adresem
www.DMCinsights.com/phpadv. W plikach
tych nie nalezy wprowadza¢ zadnych
komentarzy, poniewaz kolidowatoby to

ze sposobem ich wykorzystania (i tak

beda odczytywane tylko przez PHP).

. Stworzymy katalog 200/ na naszym serwerze

WWW. Mozemy uzy¢ dowolnej innej nazwy,
ktéra bedzie okreslata sezon jako catos¢.

. Uprawnienia do katalogu ustawimy jako 777

(odczyt, zapis, wyszukiwanie dla wszystkich).
Ze wzgledow bezpieczenstwa, jezeli

to mozliwe, powinni$my umiescic ten
katalog ponizej katalogu gtdéwnego serwera.
Jezeli juz to zrobimy, powinnismy upewnic
sig, ze stosujemy wilasciwe odwotania

do tego katalogu we wszystkich
przedstawionych ponizej skryptach (tzn.
uzywajac odwotania../2001 zamiast 2001/).

. Umiescimy wszystkie pliki dla

poszczegolnych tygodni w katalogu 2001.

Teraz, kiedy utworzylismy dane zawierajace
informacje o wszystkich grach sezonu, czas
zapisac skrypt, ktory przeksztalci te dane

na format HTML.

9.

W edytorze tekstowym stworzymy nowy
dokument HTML (skrypt 1.5):

<!DOCTYPE htm1 PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0
wTransitional//PL"
"http://www.w3.0rg/TR/2000/REC-xhtm11-

=20000126/DTD/xhtml1-transitional.dtd">
<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>

<title>Totalizator pitkarski</title>
</head>
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Skrypt 1.5. Ten skrypt dynamicznie generuje formularz na podstawie pliku w formacie zwyklego tekstu

II=1 E3

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//PL"
"http://www.w3.0rg/TR/2000/REC-xhtm11-20000126/DTD/xhtm11-transitional .dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">

<head>
<title>Totalizator pitkarski</title>
</head>
<body>
<?php # make_picks_form.php
$week=1;
$file = '2001/week' . $week . '.txt'; // Wskazanie pliku na podstawie numeru tygodnia.

if ($games == @file ($file)) { // Wczytanie pliku do tablicy.

// Po przeczytaniu pliku, wySwietlenie formularza.
echo '<form action="store_picks.php" method="post">
<table border="1" width="80%" cellspacing="4" cellpadding="4" align="center">

<tr align="center" valign="top">
<td colspan="3" width="100%" align="center" valign="top" nowrap="nowrap">
Wprowadz nazwe uzytkownika:
<input type="text" name="username" size="20" maxlength="20"></td>

</tr>

foreach ($games as $key => $array) { // Zastosowanie tablicy do wySwietlenia kazdej gry.
if ($key !'=0) { // Wiersza GoScie  Gospodarze nie wySwietlamy.

$second_array = explode ("\t", $array); // Przeksztatcenie kazdego wiersza tablicy
w oddzielng tablice.

$away = $second_array[0]; // Pierwszy element odpowiada zespotowi gosci.

$home = substr ($second array[1], 0, (strlen($second array[1]) - 1)); //

Drugi element odpowiada zespotowi gospodarzy, ale musimy usunaC znak return.

echo " <tr align=\"center\" valign=\"top\">
<td align=\"Teft\" valign=\"top\" nowrap=\"nowrap\"><input type=\"radio\"
name=\"picks[$key]\" value=\"$away\">$away</td>
<td align=\"center\" valign=\"top\">przeciw</td>
<td align=\"right\" valign=\"top\" nowrap=\"nowrap\"><input
type=\"radio\" name=\"picks[$key]\" value=\"$home\">$home</td>

</tr>\n";
}
}
// Uzupetnienie formularza i tabeli.
echo " <tr align=\"center\" valign=\"top\">

<td colspan=\"3\" width=\"100%\" align=\"center\" valign=\"top\"><input
type=\"submit\" name=\"submit\" value=\"Wy$1ij!\">
</tr>
</table>
<input type=\"hidden\" name=\"week\" value=\"$week\">
</form>\n";

} else { // WySwietlenie komunikatu o btedzie, jezeli otwarcie pliku nie powiodto sie.
echo "Nie mozna otworzy¢ pliku $file! Nalezy upewni¢ sie, czy zmienna week ma ustawiong
wartosc.<br></br>";

}

7>

</body>

</html>
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Tablice

Rozdziat 1.

Instrukcje echo, print oraz cudzystowy

W PHP istnieje kilka sposobéw przesytania tekstu do przeglgdarki. Najbardziej popularne
sposoby polegajg na wykorzystaniu instrukgji print oraz echo. Istniejg tylko pewne subtelne
réznice w sposobie dziatania tych dwéch instrukcji. W jakich sytuacjach nalezy stosowac
ktora, jest raczej kwestig indywidualnego wyboru niz czegokolwiek innego.

Jedna z réznic polega na tym, ze instrukcja echo jest minimalnie, prawie niezauwazalnie
szybsza niz instrukcja print. Wynika to stad, ze po pomy$inym wykonaniu instrukcja print
zwraca warto$¢ (1 oznacza, ze instrukcja zakonczyta sie pomysinie), natomiast instrukcja
echo tego nie robi.

Wiasciwoscig funkcji echo, ktérej nie znajdziemy w funkcji print, jest mozliwo$¢ tatwego
umieszczania zmiennych w kodzie HTML. Zazwyczaj (w naszych skryptach) fragment
formularza zapisanego w formacie HTML ma nastepujacg postac:

<input type="text" name="username" value="<?php echo $username; ?>"

W takim przypadku mozemy zastosowa¢ dwa skréty. Po pierwsze, zawsze mozemy
poming¢ ostatni srednik w skrypcie PHP, chociaz korzystanie z tego nie jest dobrg praktyka.
Poza tym, stosujgc instrukcje echo, mozemy skréci¢ kod, wpisujgc znak rownosci

po poczatkowym znaczniku PHP (ale tylko w przypadku wykorzystywania krotkiej postaci
znacznika). Tak wiec zapis:

<?php echo $username; 7>
przyjmie postac:

<?= $username 7>
Wazniejsze od tego, z ktdrej funkcji skorzystamy (technicznie to nie sg funkcje, a konstrukcje
jezyka), jest odpowiedz na pytanie, czy skorzystamy z apostrofow, czy tez z cudzystowow.

W obu instrukcjach echo oraz print mozna korzysta¢ zaréwno z apostrofow, jak tez

z cudzystowow. Rdznica polega na sposobie interpretowania zmiennych oraz na tym,
ze niektdre znaki nalezy poprzedzi¢ znakiem odwrotnego ukosnika. Uzycie apostrofu
spowoduje wys$wietlenie zawartosci w postaci takiej, jak jest i wymaga poprzedzenia

znakiem odwrotnego uko$nika jedynie samego znaku apostrofu. Tak wiec instrukcja:

echo '<a href="index.php">Home</a>";
zadziata bez problemu. Odpowiednik tej instrukcji z zastosowaniem cudzystowédw przyjatby
nastepujacg postac:

echo "<a href=\"index.php\">Home</a>";
Aby w zrédle HTML znalazt sie znak cudzystowu (co jest konieczne dla zachowania

poprawnosci sktadni), nalezy go poprzedzi¢ znakiem odwrotnego uko$nika. Z tego wzgledu
wysylajgc kod HTML do przegladarki, stosuje instrukcje echo z apostrofem.

Jednym z probleméw podczas wykorzystywania apostrofow jest sposéb interpretacji

zmiennych i sekwencji specjalnych, ktére w tym przypadku sg traktowane dostownie,
€O oznacza, ze instrukcje postaci:

$zmienna="wartosc';

echo '$zmienna \n';
spowodujg wyswietlenie ciggu $zmienna \n, a nie wartosci zmiennej, po ktérej nastepuje
znak konhca wiersza, co nastgpi w wyniku zastosowania ponizszego kodu:

$zmienna ='wartosc';
echo "$zmienna \n";
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Instrukcje echo, print oraz cudzystowy (ciag dalszy)

Ten sam problem wystepuje w czasie przypisywania wartosci do zmiennej lub przy odwofaniach
do indeksow tablic.

$zmienna ='wartosc';
echo $tablical'$zmienna']; // 0dnosi sie do elementu pod indeksem "$zmienna".
echo $tablical["$zmienna"]; // 0dnosi sie do elementu pod indeksem "wartosc".

Biorac pod uwage sposob wyswietlania zmiennych, powinienem takze wyjasni¢ sposob
interpretowania w PHP tablic wielowymiarowych. Zazwyczaj element tablicy
wielowymiarowe;j (tablicy ztozonej z tablic) mozemy zlokalizowaé, stosujac konstrukcje:

$nazwa_tablicy[ 'nazwa_tabl wewn']['indeks tabl wewn']
Ale proba wyswietlenia tego elementu za pomocg instrukgiji

echo "WartoS¢ wynosi $nazwa_tablicy[ 'nazwa_tabl wewn']['indeks tabl wewn']";

nie zadziata. W takim przypadku mamy dwie mozliwosci. Po pierwsze, mozemy uzyé
operatora konkatenacji, aby opuéci¢ cudzystow. Niestety, w niektérych systemach
(np. Mac OS X) taka konstrukcja nie zadziata:

echo "Warto$¢ wynosi". $nazwa_tablicy[ 'nazwa_tabl wewn']['indeks_tabl wewn']";
Mozemy tez wykorzysta¢ nawiasy klamrowe wewnatrz cudzystowow:

echo "Warto$¢ wynosi {$nazwa_tablicy[ 'nazwa_tabl_wewn']['indeks_tabl_wewn']}";
Dotyczy to zaréwno instrukcji echo, jak tez instrukcji print.

Doskonaty przewodnik dotyczacy ciagéow znakdw, cudzystowdw, apostrofow itp. zagadnien
mozna znalez¢ pod adresem www.zend.com/zend/tut/using-strings.php.
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Tablice

Rozdziat 1.

10.

12

13.

Rozpoczniemy wpisywanie tresci
dokumentu HTML oraz umie$cimy
inicjujacy znacznik PHP:

<pody>

<?php

Wskazujemy plik, ktoéry bedzie
wykorzystywany:

$file="2001/week"' . $week. '.txt';

Zaktada sig, ze do skryptu zostanie
przekazana zmienna $week o wartosci od 1
do 17 (w moim przypadku). Tak wigc
wygenerowanie formularza dla kazdego
tygodnia wymaga jedynie przekazania

do tego skryptu numeru tego tygodnia.

Utworzymy instrukcj¢ warunkowa, w ktorej
podejmiemy probe odczytania okreslonego
pliku do tablicy:

if($games=@file ($file)) {

Jezeli skrypt prawidtowo odczyta plik,
wowczas zostanie utworzona tablica $games,
zawierajaca informacje o wszystkich grach
danego tygodnia. Dzigki zastosowaniu
znaku @ spowodujemy, ze nie beda
wyswietlane komunikaty o btedach

w przypadku, gdy odczytanie pliku

nie powiedzie si¢ (poréwnajmy rysunek 1.5,
gdzie nie zastosowano znaku @, z rysunkiem
1.6, gdzie zastosowano ten znak).

Rozpoczniemy formularz HTML.

echo 'form action="store picks.php" method=
- "post">

<table border="1" width="80%" cellspacing=
w"4" cellpadding="4" align="center">

<tr align="center" valign="top">

<td colspan="3" width="100%" align="center"
wyalign="top" nowrap="nowrap">Wprowadz
wnazwe uzytkownika:

<input type="text" name="username"
wsize="20" maxlength="20"></td>

</tr>
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Rysunek 1.5. Poniewaz nie wprowadzilismy
wartosci zmiennej $week (zobacz wiersz adresuy),
to skrypt nie mogt odczytaé pliku. Na rysunku 1.6
pokazano uzyskany wynik, kiedy zastosowano
znak @ w celu wylqczenia komunikatu o bledzie
generowanego przez PHP

Rysunek 1.6. Zastosowanie znaku @ umozliwia
wylqczenie wyswietlania mylqcych i brzydkich
technicznych komunikatow o bledach
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Formularz HTML jest dosy¢ prosty,
shuzy do wprowadzania jedynie nazwy
uzytkownika oraz typu dla kazdej gry.
Pdzniej mozna opracowad system
uwierzytelniania, ktéry bedzie dziataé,
zanim uzytkownik wykona ten krok
(system ten mogtby nastgpnie
automatycznie wprowadzac lub
zapisywac nazwy uzytkownikow).

» Uwaga: Zakonczenie instrukcji echo
konczacym znakiem apostrofu w osobnym
wierszu moze wydawac si¢ dziwne, ale
w rezultacie kod HTML staje si¢ bardziej
czytelny. Dzigki niemu mamy pewnos¢,
ze nastgpna instrukcja HTML rozpocznie si¢
w osobnym wierszu, a nie od konczacego
</tr>.

14. Utworzymy petle, przegladajaca tablice,
wpisujac kazda gre do formularza:

foreach ($games as $key => $array) {

if ($key '=0) {

$second_array = explode ("\t", $array);
$away = $second array[0];

$home = substr ($second array[1], 0,

w (strien($second array[1]) - 1))

echo " <tr align=\"center\"
wyalign=\"top\">

<td align=\"Teft\" valign=\"top\"
wnowrap=\"nowrap\"><input type=\"radio\"
wname=\"picks[$key]\"
wyvalue=\"$away\">$away</td>

<td align=\"center\"
wvalign=\"top\">przeciw</td>

<td align=\"right\" valign=\"top\"
wnowrap=\"nowrap\"><input type=\"radio\"
wname=\"picks[$key]\"
wvalue=\"$home\">$home</td>

</tr>\n";
}
}

15.

Pierwszy wiersz w tym kodzie stanowi nowa
konstrukcja foreach, ktérej uzycie stanowi
tatwa i w pewnym sensie szybsza metode
obstugi tablic.

Drugi wiersz zapewnia, ze obstugiwany
element nie jest pierwszym elementem

w pliku. Jak wynika z przyktadu pokazanego
wyzej (skrypt 1.4), elementem tablicy pod
indeksem 0 jest wiersz o wartosci GoScie
[TAB] Gospodarze, ktorego nie bedziemy
wyswietlac.

Jezeli nie jest to pierwszy element tablicy,
wowczas zostanie on podzielony za pomoca
funkcji explode() na poszczegolne czgsci
(druzyne gosci oraz druzyng gospodarzy).
Kazda druzyna jest formalnie
przyporzadkowana osobnej zmiennej (za
kazdym razem obcinany jest znak RETURN
z nazwy druzyny gospodarzy).

Ostatecznie wyswietlany jest wiersz tabeli
ztozony z uzyskanych informacji.

Uzupetnimy kod formularza HTML
oraz tabeli.

echo "<tr align=\"center\" valign=\"top\">
<td colspan=\"3\" width=\"100%\"
w3lign=\"center\" valign=\"top\"><input
wtype=\"submit\" name=\"submit\"
wyalue=\"Wy$s1ij!\">

</tr>

</table>

<input type=\"hidden\" name=\"week\"
wyvalue=\"$week\">

</form>\n";

Nalezy pamietaé, aby zastosowac typ HIDDEN
w celu przechowania numeru tygodnia, aby
byt on dostepny w skrypcie store_picks.php,
ktory obstuguje formularz.
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Tablice

Rozdziat 1.

16. Zakonczymy gtéwna instrukcje¢ warunkowa
i zamkniemy znaczniki PHP i HTML.

} else {

echo "Nie mozna otworzy¢ pliku $file!
wNalezy upewni¢ sie, czy zmienna week ma
wstawiong —wartosc.<br></pr>";

}

7>
</body>
</html

Komunikat o btedzie, wygenerowany przez
powyzszy kod, jest przeznaczony bardziej
dla programisty niz dla uzytkownika
(prawdopodobnie nie bedziemy chcieli
wyswietla¢ nazwy pliku w komunikacie

o btedzie, ktory moze by¢ przegladany
przez wszystkich). Komunikat ten mozna
przetworzy¢ na bardziej przyjazny

dla uzytkownika w zalezno$ci od sposobu
dziatania naszej aplikacji.

17. Zapisujemy plik jako make picks form.php
i kopiujemy ten plik na nasz serwer, do tego
samego katalogu, gdzie utworzylismy
katalog 2001. Ladujemy go w przegladarce
WWW, dodajac do adresu URL ciag
?week=1, aby skrypt mogt dziata¢ poprawnie
(rysunki 1.7 oraz 1.8). Na razie nie
korzystamy z przycisku Wyslij.

Wskazowki

B W rozdziale 5., ,,Projektowanie aplikacji
WWW?”, zostanie omdwione bardziej
szczegblowo uzycie symbolu @.

B W rozdziale 4., ,,Bezpieczenstwo”,
opracujemy system rejestracji
uzytkownikow oraz uwierzytelniania,
ktérego bedziemy mogli uzywaé wraz z tymi
skryptami oraz z dowolnymi innymi.

UUHHUHEUEHRR I

Rysunek 1.7. Oto formularz utworzony przez
skrypt make_picks_form, umozliwiajqcy
wytypowanie zwyciezcy we wszystkich 15 grach
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Rysunek 1.8. Rozwazne wykorzystywanie
instrukcji echo oraz spacji w skryptach PHP
powoduje, ze kod Zrodiowy HTML staje sie
bardziej czytelny
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State to specjalny rodzaj zmiennych, ktéremu

— moim skromnym zdaniem — nie poswigca sig¢
dostatecznie duzo uwagi. Stale, jak wskazuje nazwa,
zawieraja wartos¢, ktora nie zmienia si¢, ani tez
nie moze si¢ zmienia¢ w czasie dziatania skryptu.
Ponadto dodatkowa zaleta statych jest fakt,

ze w danym zakresie sg one globalne, co oznacza,
Ze sq automatycznie dostepne wewnatrz funkcji.

W nazwach stalych wielko$¢ liter ma znaczenie,
podobnie jak w nazwach wszystkich zmiennych
w PHP. Zasadg jest zapisywanie nazw statych
tylko wielkimi literami. W czasie nadawania
nazw zmiennym nalezy stosowac te same zasady,
jak w przypadku zmiennych — litera (z wyjatkiem
poczatkowego znaku dolara) lub znak podkreslenia,
po ktérym nastepuja litery, cyfry lub znaki
podkreslenia.

Stata tworzy si¢ za pomoca funkcji define()
W nastepujacy sposob:

define("NAZWA STALEJ:, "warto$c");

Stala mozna zdefiniowac tylko jako liczbe
(catkowita lub zmiennoprzecinkowa), albo jako
ciag znakow. Nie mozna zdefiniowac¢ statej jako
tablicy lub jako obiektu, a po utworzeniu stalej jej
wartosci nie mozna aktualizowaé, tak wigc

nie mozna przeksztalci¢ stalej tancuchowe;j

na liczbg catkowita. Stala mozna uwazaé

7a niezmienng zmienna.

W PHP istnieje wiele wbudowanych statych,
wiacznie z PHP_0S (system operacyjny), PHP_VERSION
(np. 4.0.3pl1), TRUE oraz FALSE. Dwie zmienne
wbudowane — _ FILE oraz LINE
oznaczajace biezaca nazwe pliku oraz numer
wiersza — zmieniaja si¢ w czasie dziatania
skryptu. State te przydaja si¢ do uruchamiania
diagnostycznego, o czym przekonamy si¢

w rozdziale 5., ,,Projektowanie aplikacji WWW”.

Lubi¢ wykorzystywac stale tam, gdzie wystepuja
zmienne, ktore nie powinny sie zmieniaé, lub

w przypadku, jezeli zmienna ma by¢ dostgpna

w catym skrypcie. Jako demonstracje zdefiniowania
i wykorzystania statych zapiszemy skrypt store
picks.php dla naszego totalizatora online. Skrypt
ten bedzie obstugiwat dane pochodzace ze strony
make_picks_form.php utworzonej poprzednio.
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Stale

Rozdziat 1.

Aby wykorzysta¢ state:

2

3.

4,

W edytorze tekstowym utworzymy nowy
dokument HTML (skrypt 1.6).

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML
w] 0 Transitional//PL"
"http://www.w3.0rg/TR/2000/REC-xhtm11-
=20000126/DTD/xhtmT1-transitional.dtd">
<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>

<title>Totalizator pitkarski</title>
</head>

Rozpoczniemy wpisywanie tresci dokumentu
HTML oraz umiescimy inicjujacy znacznik
PHP:

<body>
<? php

Zdefiniujemy statg WEEK.
define("WEEK", $week);

Poniewaz na kazdej ze stron wykorzystywana
jest warto$¢ zmiennej $week, chcemy
zapewnic, zeby zmienna ta nie zmieniala
warto$ci w czasie dzialania skryptu. Z tego
powodu zmienng t¢ przeksztalcimy na stata.

Utworzymy funkcje, zapisujaca typy
uzytkownikow.

function write data ($value, $key, $fp) {
fputs ($fp, "$value\n");
1

Funkcja write_data() bedzie wykorzystywana
w polaczeniu z funkcja array walk() zgodnie
Z tym, co napisano we wczesniejszej czesci
tego rozdziatu. Funkcja write data()
otrzymuje element tablicy, jej indeks oraz
wskaznik do pliku. Zawartos¢ zapisang

do pliku bedzie stanowi¢ nazwa zespotu
wybrana przez uzytkownika zakonczona
znakiem RETURN. W celu wygenerowania
znaku RETURN nalezy wykorzystaé
sekwencje \n, poniewaz alternatywna
sekwencja \r powoduje problemy

z odczytem pliku w niektorych systemach
(pierwsza sekwencja generuje znak
RETURN, natomiast druga — znak CR).

Skrypt 1.6. Skrypt store_picks.php definiuje zmienng
week jako stalq, aby zapewnié niezmiennosé jej
wartosci w czasie dzialania skryptu

17
18
19

20
21

22
23

24

25
26
27
28

29

30
31
32
33

[H[=] B3
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML
1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/2000/REC-xhtm11-
20000126/DTD/xhtm11-transitional.dtd">
<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>

<title>Totalizator pitkarski</title>
</head>
<body>
<?php
// Ten skrypt obstuguje dane ze skryptu
make _picks_form.php.

// Ustawienie numeru tygodnia jako statej.
define ("WEEK", $week);

// Funkcja write data zapisuje typy

w pliku.

function write data ($value, $key, $fp) {
fputs ($fp, "$value\n"); // Dodanie
znaku return, aby umie$ci¢ kazdy
element w oddzielnym wierszu.

}
$file = '2001/picks_"' . WEEK . '_
$username . '_.txt'; // Wskazanie pliku

w formacie 'picks 1 Larry .txt.

if ($fp = @fopen ($file, "w")) {
// Otwarcie pliku do zapisu.

fputs ($fp, "Wiersz - atrapa\n");

// Utworzenie wiersza - atrapy.
array_walk ($picks, 'write_data',
$fp); // Wystanie catej tablicy

do funkcji write_data.

fclose ($fp); // Zamkniecie pliku.
echo 'Twoje typy zostaty zapisane.';

} else { // WySwietlenie komunikatu

0 btedzie, jezeli otwarcie pliku nie

powiodto sie.
echo "Nie mozna otworzy¢ pliku
$file! Nalezy upewni¢ sie, czy
zmienna week ma ustawiong wartosc.
<br></br>";

!

>

</body>

</html>
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5. Wskazujemy plik, ktory bedzie

6

7

wykorzystywany

$file = '2001/picks_" . WEEK . '_
= $username . ' .txt';

Nazwa pliku sktada si¢ z przedrostka picks_,
po ktérym nastepuje numer tygodnia, znak
podkreslenia, nazwa uzytkownika i ponownie
znak podkreslenia. Plik ma rozszerzenie .zxt.
Nazwy statej nie mozna umiescic¢

w apostrofach ani w cudzystowach,
poniewaz w takim przypadku PHP
interpretowatby ja dostownie jako WEEK,

a nie jako wartos¢, ktora stala reprezentuje.
Jezeli katalog 2001 umiescimy poza
glownym katalogiem dokumentoéw WWW,
wowczas w celu wlasciwego odwotlania si¢
do tego katalogu powinnismy zastosowac
odpowiednig sktadnie.

Probujemy otworzy¢ plik do zapisu.
if ($fp = @fopen ($file, "w")) {

Jezeli ta instrukcja warunkowa przyjmie
wartos¢ false, wowczas nalezy sprawdzic,
czy poprawnie ustawiliSmy uprawnienia

do katalogu 2001 — nieprawidlowe ich
ustawienie jest najbardziej prawdopodobna
przyczyna btedu, poniewaz sam plik do tej
pory nie istnial, zatem powinna istnie¢
mozliwos¢ zapisu do tego pliku. Inng
prawdopodobng przyczyna moze by¢ uzycie
ztego parametru, na przyktad a zamiast w.

Zapisujemy dane do pliku.

fputs ($fp, "Wiersz - atrapa\n");
array walk ($picks, 'write data', $fp);

Pierwszym wierszem, ktéry zapisujemy
do pliku, jest wiersz — atrapa, a po nim,
wykorzystujac potaczenie funkcji array
walk () ze zdefiniowang uprzednio funkcja
write data(), zapisujemy pozostate dane.
Teoretycznie mogliby$Smy zdefiniowaé
dodatkowa funkcje, ktora przed zapisem
danych sprawdzataby, czy wytypowano
wszystkich zwyciezcow.
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Rozdziaf 1.

8. Zamykamy plik, a po pomyslnym
jego zamknigciu wysytamy komunikat.

fclose ($fp); // Zamkniecie pliku.
echo 'Twoje typy zostaty zapisane.';

9. Konczymy instrukcje warunkowa, PHP
oraz HTML.

} else {

echo "Nie mozna otworzyC pliku $file!
wNalezy upewni¢ sie, czy zmienna week
wma ustawiong wartos$c.<br></br>";

}

7>
</body>
</html>

10. Zapisujemy plik jako store picks.php
i kopiujemy go na serwer, do tego samego
katalogu, gdzie zapisalismy skrypt make
picks_form.php (skrypt 1.5). Uruchamiamy
ten drugi skrypt w przegladarce WWW
(rysunek 1.7) tak, aby skrypt store_picks.php
zostat wykonany (rysunek 1.9).

11. Sprawdzamy w katalogu 2001, czy utworzono
nowy plik (rysunek 1.10). Mozemy pobrad
nowo utworzony plik i sprawdzi¢ jego
zawartos¢ (skrypt 1.7).
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Rysunek 1.9. Jezeli skrypt dziala prawidlowo,
wowczas uzytkownik uzyska ten lakoniczny
komunikat
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Rysunek 1.10. Katalog 2001, ktory jest bazq danych

plikéw tekstowych, zawiera wszystkie dane, wlqcznie
z nowo utworzonym plikiem picks 1 _NAZWA_txt
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Skrypt 1.7. Po wykonaniu skryptu make_picks Wskazowki
Jorm.php oraz store_picks.php zostanie utworzony
ponizszy plik, zawierajqcy moje typy dla gier

w pierwszym tygodniu

B Aby sprawdzi¢, czy zdefiniowano statg
przed jej uzyciem, mozna skorzystaé

& Kod M= E3 z funkcji defined():
1 Wiersz - atrapa if (defined(NAZWA STALEJ)) {...
2 Buffalo . , .
3 New England Nalezy uwazaé, aby nie pomyli¢ funkcji
4 Seattle defined() z funkcja define(), ktdra stuzy
5  Tampa Bay do ustawiania wartosci statej.
6 Green Bay
7 Kansas City Aby obejrze¢ listg wszystkich zdefiniowanych
8  Minnesota statych, nalezy skorzysta¢ z funkcji
9 Indianapolis get defined constants().
10 Pittsburgh - -
11 Chicago Chociaz posiadanie katalogu z prawem
12 Philadelphia zapisu w obrebie katalogu WWW
13 San Diego (uprawnienia ustawione na 777), tak jak
14 San Francisco . .
15 Miami w powyzszym przykladzie katalog 2001,
16 Denver nie jest bezpieczne, to czasami jest to

konieczno$¢. Istnieja obejscia oraz elementy,
na ktdre nalezy zwraca¢ uwagge w takich
przypadkach. Zostana one omdwione

w rozdziale 4., ,,Bezpieczenstwo”. Jezeli
istnieje mozliwos¢ umieszczenia katalogu

z prawem zapisu poza katalogiem WWW,
tak bedzie lepiej, chociaz niektore firmy
$wiadczace ustugi hostingu nie dadza nam
takiego wyboru.
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tatyczne

Funkcje rekurency

Rozdziat 1.

Funk¢je rekurencyjne
i zmienne statyczne

Programujac, z pewnoscia bedziemy mieli
okazje zdefiniowania i zastosowania wlasne;j
funkcji — jest to doskonale narzedzie, ktdre
pomaga wiasciwie zorganizowac nasz kod oraz
zaoszczedzi¢ czas. Elementem, z ktdrego by¢
moze jeszcze nie korzystalisSmy, jest rekurencja
wewnatrz funkcji.

Rekurencja to wlasciwos¢ wywotywania funkcji
w obrebie jej samej.
function nazwa_funkcji () {
// jakis kod
nazwa_funkcji();

}

W wyniku zastosowania rekurencji uzyskamy
efekt, gdzie bedziemy mogli wykorzystaé
funkcje zaréwno zgodnie z jej przeznaczeniem,
jak tez jako petle.

Stosujac te technike, nalezy uwzgledni¢ jedna,
ogromnie wazna uwage. Nalezy upewnic sig,

ze funkcja posiada warunek wyjscia. Na przyktad
funkcja o kodzie pokazanym ponizej bedzie
dziata¢ w nieskonczonos¢:

function add_one($n) {
$n++;
add_one($n);

}
add_one(1);

Brak warunku okreslajacego zakonczenie
obliczen funkcji tworzy olbrzymi problem
programistyczny — petle nieskonczona.
Poréwnajmy funkcj¢ pokazana wyzej
do nastgpujace;j:
function count_to_100 ($n) {
f($n <=100) {
echo $n. "<br></br>";

}

}
count_to_100(1);

Funkcja ta bedzie wywolywaé sama siebie
dopoty, dopdoki zmienna $n nie osiagnie
wartosci wiekszej niz 100. W tym momencie
dziatanie funkcji zakonczy sig.

Wykorzystujac rekurencj¢ lub dowolny
skrypt, gdzie ta sama funkcja wykonuje si¢
wiele razy, warto rozwazy¢ zastosowanie
instrukcji static. Uzycie tej instrukcji
powoduje, ze wartosci zmienne sg pamigtane
pomigdzy poszczegdlnymi wywotaniami
funkcji bez koniecznosci uzycia zmiennych
globalnych. Funkcje¢ count_to 100(),

dla zapewnienia identycznego wyniku jej
dziatania, mozna przepisaé nastepujaco:

function count_to 100() {

static $n;
if ($n<=100) {
echo $n. "<br></br>";
$n++;

count_to_100();

}
}

Jako kolejny krok na drodze do stworzenia
aplikacji totalizatora pitkarskiego online
zapiszemy skrypt, ktory wykorzystuje
rekurencj¢ oraz instrukcjg static. Skrypt ten
bedzie umozliwial administratorowi
wprowadzenie zwycigzcow kazdego meczu,
a nastgpnie poréwnanie zwycigzcy z typami
poszczegdlnych graczy.
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Aby wykorzysta¢é rekurencje

echo '<form action="process_winners.php"
wmethod="post">

oraz "‘s"“k‘l? static: <table border="1" width="80%" cellspacing=

1. W edytorze tekstowym otwieramy skrypt

w"4" cellpadding="4" align="center">

make_picks_form.php (skrypt 1.5).

Napiszemy skrypt nieco inny od tego, Chociaz formularz ten bedzie barfizo
tak aby mozna byto dokonaé wyboru podobny do formularza w skrypcie
ZWYCIEZCOW. make_picks _form.php, to jednak bedzie

2, Modyfikujemy wiersze 15. —21.

on obstugiwany inaczej — przez skrypt
process_winner.php, ktory zapiszemy

oryginalnego dokumentu tak, aby jako nastepny.
formularz byt obstugiwany przez inny

skrypt oraz bez mozliwosci wprowadzania

danych przez uzytkownikéw (skrypt 1.8).

Skrypt 1.8. Skrypt pick_winners.php to tylko nieznaczna modyfikacja jego poprzednika — skryptu

make_picks_form.php
E Kod BI=| E3

1 <!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//PL"

2 "http://www.w3.0rg/TR/2000/REC-xhtm11-20000126/DTD/xhtm11-transitional .dtd">

3 <html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">

4 <head>

5 <title>Totalizator pitkarski</title>

6 </head>

7 <body>

8  <?php # make picks_form.php

9

10 $file = '2001/week' . $week . '.txt'; // Wskazanie pliku na podstawie numeru tygodnia.

11

12 if ($games = file ($file)) { // Wczytanie pliku do tablicy.

13

14 // Po przeczytaniu pliku, wySwietlenie formularza.

15 echo '<form action="process winners.php" method="post">

16 <table border="1" width="80%" cellspacing="4" cellpadding="4" align="center">

17 '

18

19 foreach ($games as $key => $array) { // Zastosowanie tablicy do wySwietlenia kazdej gry.

20

21 if ($key !=0) { // Wiersza GoScie Gospodarze nie wySwietlamy.

22

23 $second_array = explode ("\t", $array); // Przeksztatcenie kazdego wiersza

tablicy w oddzielna tablice.
24 $away = $second array[0]; // Pierwszy element odpowiada zespotowi gosci.
25 $home = substr ($second array[1l], 0, (strlen($second array[1]) - 1))
// Drugi element odpowiada zespotowi gospodarzy, ale musimy usung¢ znak return.

26

27 echo " <tr align=\"center\" valign=\"top\">

28 <td align=\"Teft\" valign=\"top\" nowrap=\"nowrap\"><input type=\"radio\"
name=\"winners[$keyJ\" value=\"$away\ ">$away</td>

29 <td align=\"center\" valign=\"top\">przeciw</td>

30 <td align=\"right\" valign=\"top\" nowrap=\"nowrap\"><input type=\"radio\"
name=\"winners[$keyJ\" value=\"$home\ ">$home</td>

31 </tr>\n";
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3. Modyfikujemy wiersze 31. — 35. oryginalnego

skryptu tak, aby wygenerowana tablica miata
nazwe $winners.

echo " <tr align=\"center\" valign=\"top\">
<td align=\"Teft\" valign=\"top\" nowrap=\
w "nowrap\"><input type=\"radio\" name=\

- "winners[$key]\" value=\"$away\">$away</td>
<td align=\"center\" valign=\"top\"
w>przeciw</td>

<td align=\"right\" valign=\"top\" nowrap=
=\ "nowrap\"><input type=\"radio\" name=
w\ "winners[$key]\" value=\"$home\"
w>$home</td>

</tr>\n";

Ten krok nie jest absolutnie konieczny
poza tym, ze skrypt process_winners.php,
obstugujacy ten formularz, powinien
otrzymac¢ bardziej odpowiednie nazwy
zmiennych ($winners, a nie $picks).

4, Zapisujemy skrypt jako pick winners.php.

Zapiszemy teraz skrypt, obstugujacy dane
z formularza pick winners.php.

5. W edytorze tekstowym utworzymy nowy

dokument HTML (skrypt 1.9).

<!DOCTYPE htm1 PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML
w]1.0 Transitional//PL"
"http://www.w3.0rg/TR/2000/REC-xhtm11-
w20000126/DTD/xhtm11-transitional.dtd">
<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">
<head>

<title>Totalizator pitkarski</title>
</head>

Skrypt 1.8. ciqg dalszy

44

45
46
47

48

[_[O] %]

// Uzupetnienie formularza i tabeli.
echo " <tr align=\"center\"
valign=\"top\">
<td colspan=\"3\" width=\"100%\"
align=\"center\" valign=\"top\">
<input
type=\"submit\" name=\"submit\"
value=\"Wy$Tij!\">
</tr>
</table>
<input type=\"hidden\" name=\"week\"
value=\"$week\">
</form>\n";

} else { // WySwietlenie komunikatu

0 btedzie, jezeli otwarcie pliku

nie powiodto sie.

echo "Nie mozna otworzy¢ pliku $file!
Nalezy upewnic sie, czy zmienna week ma
ustawiong wartos$c¢.<br></br>";

}

>

</body>

</html>
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Skrypt 1.9. W tym dos¢ diugim skrypcie wykorzystano zmienne statyczne oraz rekurencje w celu zapisu
do plikow, odczytywania danych z plikow oraz wykonywania obliczen

IS[=1 E3

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//PL"
"http://www.w3.0rg/TR/2000/REC-xhtm11-20000126/DTD/xhtm11-transitional.dtd">
<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Totalizator pitkarski</title>
</head>
<body>
<?php

// Ustawienie numeru tygodnia jako statej.
define ("WEEK", $week);

) */
/* Zapis zwyciezcow w pliku. */
/* ____________________________ */

function write_data ($value, $key, $fp) { // Funkcja write data zapisuje typy w pliku.
static $first _line;

if (1$first_line) { // Zapisanie pierwszego wiersza-atrapy, ale tylko raz.
fputs ($fp, "Wiersz atrapa\n");
$first_Tine = TRUE;

}

fputs ($fp, "$value\n"); // Dodanie znaku return, aby kazdy zapis znalazt sie
w osobnym wierszu.

}

$file = '2001/picks_" . WEEK . '_Winners_.txt'; // Wskazanie nazwy pliku w formacie
'picks_1 Winners_.txt".

if ($fp = @fopen ($file, "w")) { // Otwarcie pliku do zapisu.
array walk ($winners, 'write _data', $fp); // Wystanie catej tablicy do funkcji
write data.
fclose ($fp); // Zamkniecie pliku.

echo 'Zapisano zwyciezcow!<br></pr>";

} else { // WySwietlenie btedu, w przypadku, gdyby otwarcie pliku byto niemozliwe.

echo "Nie mozna otworzy¢ pliku $file! Prosze upewni¢ sie, ze zmienna week ma wartosc.

<br></pr>";
}
) . */
/* Pobranie typow graczy. */
/* ____________________________ */
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Skrypt 1.9. ciqg dalszy

function read picks ($dp, $directory) { // Czynno$¢ te wykonuje funkcja read picks.

global $picks;

if ($file_name = readdir ($dp)) { // Sprawdzenie kazdego pliku w katalogu.

IS[=] E3

if (substr($file name, 0, 6) == "picks_") { // Kontynuacja, w przypadku odnalezienia

pliku z typami.

$parse_file name = explode (" ", $file name); // Przeksztatcenie nazwy pliku

na odpowiedni format.

if (($parse file name[1] == WEEK) and ($parse file name[2] != "Winners")) {

// Jezeli to nie jest plik z danymi o zwyciezcach, a numer tygodnia jest wtasciwy. ..

$username = $parse_file_name[2];
$the file = $directory . $file name;
$users picks = file ($the file);
$picks[$username] = $users picks;

}

}

read picks ($dp, $directory); // Kolejna iteracja funkcji.

}
}

$picks = array(); // Zainicjowanie gtdwnej zmiennej.

$directory = '2001/";

$dp = opendir ($directory);
read picks ($dp, $directory);
closedir ($dp);

/X */
/* Obliczenie tygodniowych wynikéw. */
/* _________________________________ */

while (1ist ($key, $value) = each ($picks)) { // Petla dla wynikéw w gtéwnej tablicy.

$wins = 0; // Ustawienie na warto$¢ 0 dla kazdej tablicy.

$losses = 0; // Ustawienie na warto$¢ 0 dla kazdej tablicy.

while (1ist ($key2, $value2) = each ($value)) { // Petla dla kazdej tablicy uzytkownika.

$value2 = substr ($value2, 0, (strlen($value2) - 1)); // Usuniecie znaku return!

if (($value2 == $winners[$key2]) and ($key2 != 0)) { // Jezeli typ uzytkownika jest

wtasciwy, przyznajemy mu punkt, ale nie liczymy wiersza nr 1.

! Jezeli uruchamiamy skrypt w systemie Windows, wowczas nalezy zapisaé ten wiersz jako $value2 =
substr ($value2, 0, (strlen($value2) - 1)), poniewaz znak RETURN sktada si¢ w systemie Windows
z dwoch znakow (CR+LF) — przyp. thum.
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Skrypt 1.9. ciqg dalszy
E Kod BI=| E3
92 $wins++;
93 } elseif ($key2 '=10) {
94 $losses++;
95 }
96 }
97
98 $results[$key] = array ('wins' => $wins, 'losses' => $losses); // Zapisanie wynikow
kazdego z uzytkownikéw w tablicy.
99 }
100
101 ksort ($results); // Uporzadkowanie tablicy alfabetycznie.
102
103
104 e */
105 /* Zapisanie tygodniowych wynikow. */
106 e e e TP */
107
108 function write_results ($value, $key, $fp) { // Zapisuje wyniki do pliku.
109
110 static $first_line2;
111
112 if (I$first _Tine2) { // Zapisanie pierwszego wiersza-atrapy, ale tylko raz.
113 fputs ($fp, "Gracz\tpoprawne\tbtedne\n"); // Dodanie znaku return tak, aby kazdy
zapis znalaz?t sie w osobnym wierszu.
114 $first_Tine2 = TRUE;
115 }
116
117 $data = implode ("\t", $value);
118 fputs ($fp, "$key\t$data\n"); // Dodanie znaku return tak, aby kazdy zapis
znalazt sie w osobnym wierszu.
119 }
120
121 $file2 = '2001/results ' . WEEK . ' .txt'; // Wskazanie nazwy pliku w
formacie 'results 1 .txt'.
122
123 if ($fp2 = @fopen ($file2, "w")) { // Otwarcie pliku do zapisu.
124
125 array walk ($results, 'write_results', $fp2); // Wystanie zawartoSci catej tablicy
do funkcji write results.
126 fclose ($fp2); // Zamkniecie pliku.
127 echo 'Wyniki zapisano.<br></br>";
128
129 } else { // WySwietlenie komunikatu o btedzie, jezeli otwarcie pliku nie powiodto sie.
130
131 echo "Nie mozna otworzy¢ pliku z tygodniowymi wynikami, $file2.<br></br>";
132 }
133 7>
134 </body>
135 </htm1>
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6. Rozpoczniemy wpisywanie tresci dokumentu

HTML oraz umiescimy inicjujacy znacznik
PHP:

<bady>
<? php

7. Zdefiniujemy stata WEEK

define("WEEK", $week);

Poniewaz nie chcemy, aby ta wartos¢ ulegata
zmianie oraz ze wzgledu na to, ze musi ona
by¢ dostepna dla wielu funkcji, ustawiamy ja
jako stata.

8. Stworzymy funkcje zapisujaca liste

ZWYyciezcow.

function write_data ($value, $key, $fp) {
static $first_line;

it (I$first_Tine) {

fputs ($fp, "Wiersz atrapa\n");
$first_Tine = TRUE;

}
fputs ($fp, "$value\n");

}

Funkcja write _data() zasadniczo zapisuje
wiersz tekstu do pliku. Poniewaz chcemy,
aby pierwszy wiersz pliku byt wierszem

— atrapa, to stworzyli$my instrukcje
warunkowa, ktora zapisze ten wiersz,

ale tylko wtedy, gdy pierwszy wiersz

nie zostat jeszcze zapisany (nie chcielibysmy,
aby wiersz — atrapa byl zapisywany

za kazdym razem, kiedy wywotujemy te¢
funkcje). Poniewaz zmienna $first_line
ustawiona na wartos¢ TRUE po zapisaniu
pierwszego wiersza jest zadeklarowana jako
statyczna za pomocg instrukcji static,
zatem jej warto$¢ bedzie pamigtana w kazde;j
iteracji funkcji. Z tego powodu, kiedy funkcja
zostanie wywotana po raz drugi, zmienna
$first_Tine bedzie pamigtana jako TRUE

i instrukcja warunkowa nie wykona sig.

9. Wybieramy plik do przetwarzania.

$file = '2001/picks_" . WEEK .
- Winners_.txt';

Lista zwycieskich zespotéw dla kazdego
tygodnia bedzie zapisywana w pliku pick
1 _Winners_.txt (jezeli jest to tydzien nr 1).
Pliki beda umieszczone w katalogu 2001.

10. Zapiszemy instrukcje warunkowa, ktdra
otwiera plik 1 zapisuje w nim tablice
ZWYyCigzcow.

if ($fp = @fopen ($file, "w")) {

array walk ($winners, 'write_data', $fp);
fclose ($fp); // Zamkniecie pliku.

echo 'Zapisano zwyciezcow!<br></br>";

} else {

echo "Nie mozna otworzyC pliku $file!

= Prosze upewnic¢ sie, ze zmienna week

ma warto$c¢.<br></br>";

}

Kod ten jest bardzo podobny do
zapisanego w skrypcie store_picks.php.

11. Utworzymy funkcje, ktora pobiera
wszystkie istniejace typy uzytkownikow.

function read picks ($dp, $directory) {
global $picks;

if ($file_name = readdir ($dp)) {

= // Sprawdzenie kazdego pliku w katalogu.
if (substr($file_name, 0, 6) == "picks_") {
w$parse file name = explode (" ",

= $file name);

if (($parse_file name[1] == WEEK) and

= ($parse_file name[2] !'= "Winners"))
$username = $parse_file name[2];
$the_file = $directory . $file_name;
$users_picks = file ($the_file);
$picks[$username] = $users picks;

}

read picks ($dp, $directory);
}




Zaawansowane programowanie w PHP

Funkcja ta wykonuje si¢ w petli (dzigki
przedostatniemu wierszowi powodujacemu
rekurencje¢) dla wszystkich plikow

w katalogu, az do odczytania wszystkich
typéw. Wtedy to warunek instrukcji
warunkowej przyjmie wartos$¢ false

i funkcja nie wywota same;j siebie.

W przypadku, kiedy plik spetnia kryteria
pliku zawierajacego typy uzytkownika
(tzn. substr($file_name,0,6)="picks "),
wowczas dane zostana odczytane

i zapisane do globalnej tablicy $picks

z wykorzystaniem nazwy uzytkownika
jako indeksu.

12. Utworzymy gtowna tablice, rozpoznamy
i otworzymy katalog, a nastgpnie
wywolamy funkcje read picks().

$picks = array();

$directory = '2001/";

$dp = opendir ($directory);
read_picks ($dp, $directory);
closedir ($dp);

13. Zapiszemy petle, w ktdrej sprawdzimy
trafno$¢ typow poszczegdlnych graczy.

while (1ist ($key, $value) = each
w ($picks)) {

$wins = 0;

$losses = 0;

while (1ist ($key2, $value2) = each
w ($value)) {

$value2 = substr ($valuez, 0,
w(strien($value2) - 1));

if (($value2 == $winners[$key2]) and
- (Skey2 1= 0)) {

$wins++;

} elseif ($key2 =0 ) {

$losses++;

}

1

$results[$key] = array ('wins' => $wins,
= 'Josses' => $losses);

}

14

15.

Mamy tu dwie petle, pierwsza dziata

dla wielowymiarowe;j tablicy $picks,
sktadajacej si¢ z wynikdéw wytypowanych
przez uzytkownikow w danym tygodniu.
Kolejna petla dziata w tablicy typow kazdego
z graczy 1 sprawdza, czy gracz prawidlowo
wytypowal zwycigzce. Jezeli tak sig stato,
zmienna $wins jest zwigkszana o 1, jezeli
nie — zwigkszana jest zmienna $10sses.
Ostatecznie zapisy sa wprowadzane

do wielowymiarowej tablicy $results,
zawierajacej liczbe trafnych i btednych
typow poszczegolnych graczy.

Uporzadkujemy alfabetycznie wyniki
wedlug nazwy uzytkownika.

ksort($results);

Tablica $results w naszym przykladzie
sktada sie¢ teraz z czterech elementéw pod
indeksami Brian, Juan, Larry oraz Michael
(moi czterej uzytkownicy testowi). Kazdy
element wskazuje na inng tablicg, ktdrej
indeksy to wins oraz Tosses. Funkcja ksort()
posortuje pierwszy zestaw indeksow

— nazwy uzytkownikdéw w porzadku
alfabetycznym. Sortowanie nie bgdzie
miato wptywu na pozostate dane.

Utworzymy funkcje, ktora zapisze wyniki
dla okreslonego tygodnia.

function write results ($value, $key, $fp) {
static $first Tine2;

if (I$first_line2) {

fputs ($fp, "Gracz\tpoprawne\tbtedne\n");.
$first_Tine2 = TRUE;

}

$data = implode ("\t", $value);

fputs ($fp, "$key\t$data\n");.

}

Funkcja ta przypomina funkcje write data(),
Z ta r6znica, ze wykorzystuje inny nagtowek.
Ponownie wykorzystujemy zmienna statyczna,
aby naglodwek byt zapisywany tylko raz.
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16. Wskazujemy plik wynikow i tworzymy
instrukcj¢ warunkowa, ktora spowoduje
wystanie danych do tego pliku.

$file2 = '2001/results ' . WEEK . ' .txt';
if ($fp2 = @fopen ($file2, "w")) {

array walk ($results, 'write results',
-$fp2);

fclose ($fp2);

echo 'Wyniki zapisano.<br></pbr>";

} else {

echo "Nie mozna otworzy¢ pliku z
wtygodniowymi wynikami, $file2.<br></br>";

}

Jest to kolejna kopia kodu wywotujacego
funkcje write_data(), ktory wykorzystalismy
we wezesniejszej czesci skryptu. Kiedy
funkcja array walk() wysle tablice $array
do funkcji write_results(), wowczas
wszystkie poprawnie i btednie wytypowane
wyniki zostang zapisane w pliku o nazwie
results 1 .txt (dla tygodnia numer 1).

L1

Rysunek 1.11. Strona pick_winners.php wyglada
podobnie do strony make_picks_form.php
(rysunek 1.7) z tq réznicq, ze nie ma tu mozliwosci
wprowadzenia nazwy uzytkownika

Wynld raplass

Rysunek 1.12. Jezeli skrypt process_winners.php
wykona si¢ poprawnie, zobaczymy te dwa komunikaty.
Wynik dzialania skryptu mozemy sprawdzié,
zagladajqc do katalogu 2001 (rysunek 1.13)
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Rysunek 1.13. Katalog zawiera teraz plik pick
Winners_txt, ktory zawiera zwycieskie druzyny,

a takze plik results 1 _.txt, w ktorym znajdujq sie
informacje o trafnosci typow poszczegolnych graczy

Skrypt 1.10. Skrypt process_winners.php generuje taki
oto plik z wynikami dla kazdego tygodnia, dla ktérego
uruchomimy skrypt pick_winners.php. Plik z wynikami
zawiera nazwy wszystkich uzytkownikow oraz liczby
trafiych i blednych typow dla kazdego z nich

1 Gracz poprawne  btedne
2 Brian 8 7
3 Juan 11 4
4 Larry 10 5
5 Michael 11 4

17. Konczymy kod PHP oraz HTML

7>
</body>
</htm1>

18. Zapisujemy plik jako process_winners.php,
kopiujemy go do tego samego katalogu,
co skrypt pick_winners.php (skrypt 1.8),
a nastgpnie uruchamiamy ten drugi skrypt
w przegladarce WWW (rysunki 1.11
oraz 1.12).

19. Mozemy tez obejrze¢ zawartos¢ katalogu
2001 (rysunek 1.13), a takze zawartos¢ pliku
results 1 _.txt (skrypt 1.10).
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Rozdziat 1.

Funk¢je a odwolania

Domyslnie funkcje otrzymuja argumenty
wedlug zasady wywolanie przez wartosc.
Oznacza to, ze funkcja otrzymuje wartos¢
zmiennej, a nie sama zmienna. Aby uaktualnié
wartos¢ zmiennej wewnatrz funkcji, nalezy
zastosowac instrukcje global albo przekazaé
zmienng przez odwolanie.

Oto przyktad zwyczajnego dziatania funkcji:

function change_value($variable) {
$variable++;
echo $variable;
1
$variable = 1;
change_value($variable);

Instrukcja echo wyswietli wartos¢ 2, ale warto$¢

zmiennej $variable w dalszym ciagu wynosi 1
(pamigtajmy, ze zmienna $variable wewnatrz
funkcji, oprocz wspolnej nazwy, nie jest tym
samym, czym poza nig). Jezeli bySmy jednak
przekazali zmienng $variable przez odwolanie,
wowczas wartos¢ zmiennej $variable poza
funkcja takze si¢ zmieni.

Aby przekazaé zmienna przez odwotanie, a nie
przez warto$¢, nazwe zmiennej nalezy poprzedzi¢
znakiem & Mozemy to zrobi¢ w wierszu,

w ktorym wywolujemy funkcje — w takim
przypadku dotyczy¢ to bedzie okreslonej

zmiennej — lub w definicji funkcji, wowczas
bedzie to dotyczy¢ kazdej zmiennej
przekazywanej do funkcji.

function change_value($variable) {
$variable++;
echo $variable;

$variable = 1;
change_value(&$variable);

Teraz funkcja wyswietla wartos¢ 2. Ten sam
wynik mozna osiagnac za pomoca
nastepujacej funkcji:

function change_value(&$variable) {

$variable++;
echo $variable;

$variable = 1;
change_value($variable);

Roéznica w tym drugim przyktadzie polega

na tym, ze kazda zmienna wystana do funkcji
change_value() automatycznie przekazywana
jest przez adres.

Zaleta wykorzystywania przekazywania
zmiennych przez adres jest fakt, ze w takim
przypadku zaoszczgdza nam to klopotow
zwiazanych z zastosowaniem zmiennych
globalnych oraz zwracaniem warto$ci przez
funkcje. Przekonamy si¢ o tym, kiedy
utworzymy ostatni skrypt w naszej aplikacji
totalizatora online.

52



Zaawansowane programowanie w PHP

Aliasy

Nowoscig w PHP4 jest mozliwos¢ przekazywania parametrow przez adres niezaleznie

od funkcji. Sktadnia instrukcji stuzacych do wykonywania tego typu czynnosci jest nastepujgca:
$variablel="Chicago Cubs";
$variable2=$variablel; // zmienna $variable? jest kopia zmiennej $variablel
$variable3=& $variablel; // zmienna $variable3 jest odwotaniem do zmiennej $variablel

$variable2="National League Leaders"; // warto$¢ zmiennej $variable2 to "National League
w| caders” wartos¢ zmiennej $variablel to w dalszym ciagu "Chicago Cubs”

$variable3.= ", National League Leaders";// obie zmienne $variable3 oraz $variablel maja
wwartos¢ "Chicago Cubs, National League Leaders”

Wykorzystujgc tego typu odwotania, tworzymy alias. W powyzszym przyktadzie zmienna
$variabled jest aliasem zmiennej $variablel (wiersz, za pomoca ktérego utworzylismy
ten alias, moglibysmy takze zapisa¢ jako $variable3=&$variablel;). Dowolne zmiany,
dotyczgce jednej ze zmiennych, bedg automatycznie uwzglednione dla drugie;j.

Zastosowanie odwotan do zmiennych zamiast kopii moze wptyng¢ na poprawe wydajnosci
aplikacji, szczego6lnie gdy mamy do czynienia z tablicami duzych rozmiaréw oraz obiektami.
Podczas gdy kazda kopia zmiennej zajmuje tyle samo miejsca w pamigci co oryginat, to alias
zajmuje go znacznie mniej.

Dobrg analogig do tej sytuacji jest skrét do dokumentu w naszym komputerze. Powiedzmy,
ze mamy dokument Venus.txt w folderze Astronomy i stworzyliSmy alias lub skrét do tego
dokumentu (na przyktad na pulpicie) o nazwie Evening_Star. Zarbwno skroét, jak i sam
dokument odwotujg sie do tej samej wartosci (zawartosci otwartego dokumentu) i dowolne
zmiany tej zawarto$ci bedg uwzglednione niezaleznie od tego, czy otworzymy dokument
za po$rednictwem skrétu Evening_Star, czy tez za pomocg oryginalnego pliku Venus.txt.
Réznica jest jednak taka, ze plik Venus.txt ma 40 KB, podczas gdy skrét jedynie 2 KB.
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Rozdziat 1.

Aby wykorzystaé¢ odwotania

2

3.

W edytorze tekstowym utworzymy nowy
dokument HTML (skrypt 1.11):

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML
w] 0 Transitional//PL"
"http://www.w3.0rg/TR/2000/REC-xhtm11-
=20000126/DTD/xhtmT1-transitional.dtd">
<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<title>Totalizator pitkarski</title>
</head>

<body>

Rozpoczniemy wpisywanie tresci dokumentu
HTML oraz umiescimy inicjujacy znacznik
PHP:

<body>
<?php

Zapiszemy funkcje, ktora bedzie sumowac
trafne i bledne typy.

function do_the_math ($value, $key, $total) {
if ($key '=0) {

$1ine = explode ("\t", $value);

$username = $1ine[0];
$total["$username" ][ "wins"] += $Tine[1];
$total["$username"]["losses"] += $1ine[2];

}
}

Funkcja ta otrzymuje wartos¢ z tablicy, jej
indeks oraz tablice $total. Wartos¢, ktora
jest przekazywana w formacie NAZWA
UZYTKOWNIKA [TAB] TRAFNE [TAB] BLEDNE
[RETURN], zostanie zdekomponowana pod
warunkiem, ze nie jest to pierwszy element
tablicy ($key!=0) — wiersz — atrapa.
Nastepnie sumowane sa trafne i btedne typy
danego uzytkownika.

4. Utworzymy funkcje, ktora odczytuje

z plikéw wyniki ze wszystkich tygodni:

function read results ($dp, $directory,
w&$total) {

if ($file_name = readdir ($dp)) {

if (substr($file name, 0, 8) ==
w"results ") {

$the file = $directory . $file name;
array walk (file ($the_file),

w 'do_the math', &$total);

1
read_results ($dp, $directory, $total);

}
}

Funkcja read results() otrzymuje trzy
argumenty — wskaznik na katalog
(utworzony w momencie otwierania
katalogu), nazwe katalogu oraz tablice
$total. Ta ostatnia zmienna jest zawsze
przekazywana przez odwotanie, a nie przez
warto$¢, tak wigc wszystkie dokonane
zmiany dla tej zmiennej wewnatrz funkcji
beda dotyczyly zmiennej poza funkcja.

Funkcja read results() wykonuje si¢
w petli dla kazdego pliku w katalogu
(zauwazmy, ze w funkcji zastosowano
rekurencj¢ — funkcja wywotuje sama
siebie). W przypadku rozpoznania pliku
z wynikami, ktory charakteryzuje sig
nazwa postaci results WEEK .txt, plik
ten bedzie odczytany do tablicy, a tablica
zostanie przekazana przez odwotanie

do funkcji do_the math(). Dzigki temu
dowolne zmiany w tablicy $total poza
funkcja beda odzwierciedlone w obrgbie
funkcji read_results().
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Skrypt 1.11. Ostatni skrypt w tej aplikacji WWW odczytuje wszystkie pliki z wynikami. Wykorzystano w nim
odwolania w celu obliczenia podsumowan dla sezonu — do aktualnej daty

I[=] E3

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//PL"
"http://www.w3.0rg/TR/2000/REC-xhtm11-20000126/DTD/xhtml11-transitional.dtd">
<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">

<title>Totalizator pitkarski</title>

</head>

<body>

<?php

/* _______________________________ */
/* Obliczenie wynikéw sezonu. */
/K . */

function do_the math ($value, $key, $total) { // Funkcja sumuje trafne i btedne typy
uzytkownikow.

if ($key !'=0) { // Ignorujemy pierwszy wiersz - atrape.

$1ine = explode ("\t", $value); // Wydzielamy nazwe uzytkownika oraz trafne
i btedne typy.
$username = $1ine[0];
$total["$username” ][ "wins"] += $1ine[1];
$total["$username"]["losses"] += $1ine[2];
1
1

function read results ($dp, $directory, &$total) {

if ($file_name = readdir ($dp)) { // Przeszukiwanie katalogu.
if (substr($file name, 0, 8) == "results_ ") { // Jezeli jest to plik z wynikami ..
$the_file = $directory . $file_name;
array walk (file ($the_file), 'do_the_math', &$total); // Wykonanie obliczen
dla danych.

read_results ($dp, $directory, $total); // Powtarzanie operacji dla kolejnych plikdw
w katalogu.
}
}

$total = array(); // Zainicjowanie gtéwnej zmiennej.

$directory = '2001/";

$dp = opendir ($directory);

read results ($dp, $directory, $total); // Uruchomienie procesu.
closedir ($dp);

echo "<pre>\n";

print_r ($total); // Szybkie wySwietlenie wynikow.

echo "</pre>\n";

>

</body>

</htm1>
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Rozdziat 1.

5. Tworzymy gléwna zmienna, otwieramy
katalog i rozpoczynamy proces obliczen.

$total = array();

$directory = '2001/";

$dp = opendir ($directory);
read_results ($dp, $directory, $total);
closedir ($dp);

6. Wyswietlamy obliczenia w przegladarce
WWW.

echo "<pre>\n";
print_r ($total);
echo "</pre>\n";

Funkcja print_r() pobiera zmienng jako
argument i wyswietla jej zawarto$¢ oraz
strukturg. Dzigki temu funkcja ta jest bardzo
uzytecznym sposobem szybkiej analizy
skomplikowanych tablic i obiektow.
Moglibysmy tez pobrac t¢ tablicg i w celu
wyswietlenia wynikdéw utworzy¢ formalna
tabelg. Funkcja print r() jest nowoscia w
PHP4. Uzytkownicy wczesniejszej wersji
powinni zamiast niej skorzysta¢ z funkcji
var_dump().

7. Zamykamy kod PHP oraz dokument HTML.

7>
</body>
</html1>

8. Zapisujemy ten plik pod nazwa process_
season.php, kopiujemy go na serwer
i uruchamiamy w przegladarce WWW
(rysunek 1.14).

8 L% = Do Commsras o0
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Rysunek 1.14. Jak wida¢, skrypt process_season.php
po prostu wyswietla wyniki. Po uzyskaniu tej
informacji mozna jq bardzo latwo przestac

pocztq elektroniczng

o [ & R [EAE

Rysunek 1.15. Funkcja var_dump() wyswietla te
same informacje, co funkcja print_r() (rysunek 1.14),
ale zawiera nieco wiecej danych
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s i | | B Aby pordéwnaé funkcje print r() z funkcja
var_dump(), nalezy zmieni¢ ostatni wiersz
w skrypcie process_season.php (skrypt 1.11)
na var_dump($total), a nastgpnie uruchomic
ten skrypt w przegladarce (rysunek 1.15).

B Zastosowanie znacznikow HTML <pre></pre>
powoduje wyswietlanie tablicy w przegladarce
w formacie zrodla. Na rysunku 1.16 pokazano,
jak wygladalby wynik bez tych znacznikéw,
= RS chociaz zrédto (rysunek 1.17) jest czytelne.
Rysunek 1.16. Proba wykonania funkcji print _r L B
lub funkcji var_dump() bez znacznikow <pre></pre> ® Wigcej informacji na temat odwolan mozna
powoduje wyswietlenie brzydkiego, nieczytelnego znalez¢ pod adresem www.php.net/manual/
wyniku en/language.references.php.

Rysunek 1.17. Przegladanie zrédla wyniku
pokazanego na rysunku 1.16 powoduje poprawe
Jjakosci wyswietlania tablicy, ktéra zostala
wyswietlona przez funkcje var_dump().

W zasadzie odpowiada to rysunkowi 1.15,

gdzie uzyto znacznikow <pre></pre>

57




