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Zaawansowane tworzenie
stron WWW

Kurs zaawansowanych technik programistycznych w jezyku PHP

* Programowanie obiektowe
e Komunikacja z bazami danych
* Korzystanie z technologii Ajax

PHP to dzi$ jeden z najpopularniejszych jezykow programowania stosowanych

do tworzenia aplikacji i witryn internetowych. Za jego pomoca powstaty setki tysiecy
blogdw, galerii, portali, sklepéw internetowych, serwiséw spotecznosciowych i innych
stron WWW. PHP jest prosty, ma czytelng sktadnie i duze mozliwosci, a jego najnowsza
wersja - PHPS - umozliwia wykorzystanie wszystkich zalet, jakie ptyna z programowania
obiektowego. Skrypty PHP tatwo potaczy¢ z bazami danych i stosowac razem z innymi
technologiami, np. z zyskujacym coraz wieksze uznanie Ajaksem.

Ksiazka ,PHP5. Zaawansowane tworzenie stron WWW. Szybki start” to wprowadzenie do
rozwigzywania przy uzyciu tego jezyka bardziej ztozonych zagadnien programistycznych.
Czytajac ja, poznasz zasady programowania obiektowego, komunikacji z bazami danych,
zabezpieczania aplikacji i poprawy ich wydajnosci. Dowiesz si€, jak projektowaé ztozone
aplikacje sieciowe i tworzy¢ dokumentacje projektowa. Przeczytasz o interakcji skryptow
PHP z serwerem i technikach uruchamiania ich z poziomu wiersza polecen. Znajdziesz tu
takze informacje o tworzeniu aplikacji e-commerce. Ostatni rozdziat zostat poswiecony
technologii Ajax w skryptach PHP.

* Projektowanie aplikacji i dokumentowanie kodu
* Przechowywanie danych sesji w bazie

e Zabezpieczanie aplikacji WWW

* Tworzenie elementéw sklepéw internetowych

» Komunikacja z innymi witrynami WWW

* Interakcja z serwerem

e Uruchamianie skryptow PHP z wiersza polecen
* Korzystanie z repozytorium PEAR

* Technologia Ajax w PHP

Pokonaj kolejny etap w PHP
i zostan ekspertem w dziedzinie programowania
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Projektowanie
aplikacji WWW

Kariera programisty PHP zazwyczaj rozpoczyna sie od tworzenia pojedynczych skryptéw,
przeznaczonych do wykonania okreslonego zadania. Na ich bazie zwykle zaczynamy definiowaé coraz
to wiecej plikéw, az w koncu powstaje aplikacja internetowa. W koficu tworzymy witryny dziatajace
na wlasnym serwerze, a nawet korzystajace z wielu serweréw. Niezaleznie od stopnia zltozonosci
projektu, nauczenie sie nowych i lepszych sposobéw tworzenia aplikacji internetowych to istotna
cze$¢ zycia programisty jezyka PHP. Warto o tym pamietad.

W tym rozdziale skoncentrowano sie na tworzeniu aplikacji internetowych wykraczajacych
poza poziom poczatkujacego lub §rednio zaawansowanego programisty. Zalozono, ze Czytelnicy
potrafig postugiwac sie standardowymi mechanizmami stosowanymi w aplikacjach internetowych,
takimi jak sesje i szablony. Oméwione tematy stuza zar6wno ugruntowaniu podstaw (ktére w duzych
projektach nabieraja wickszego znaczenia), jak i zmianie sposobu tworzenia stron WWW.
Rozdzial koniczy sie oméwieniem dwéch rodzajéw buforowania usprawniajacych komunikacje
pomiedzy cze$cia klienckg a serwerowy aplikacji.

MMM 1hexijde auemopyafoad
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Dokumentowanie kodu

Rozdziat 2.

Dokumentowanie kodu

Wrhasciwe dokumentowanie kodu jest tak wazne,
ze zyczylbym sobie, aby interpreter PHP
generowal btedy w przypadku napotkania kodu
pozbawionego komentarzy. Wiem z mojego
wieloletniego doswiadczenia w nauczaniu jezyka
PHP i kontaktéw z Czytelnikami, ze komentarze
sa bardzo czesto zaniedbywane. Czasami
programisci odkladajg wstawianie komentarzy
na tzw. ,,p6zniej” (ktérego zwykle nigdy nie ma).
Prawidlowe dokumentowanie kodu jest czyms,
co warto robié dla wlasnego dobra, dla dobra
klientéw, wspolpracownikéw oraz programistéw,
ktérym przypadnie w udziale wprowadzanie
poprawek do naszej pracy. Trzeba to robi¢ nawet
wtedy, a moze zwlaszcza wtedy, gdy to my sami
bedziemy tymi programistami.

Mozna zaryzykowa¢ stwierdzenie, ze dokumentacji
nigdy za wiele. Warto robié¢ notatki dotyczace
funkcji, zmiennych, fragmentéw kodu i catych
stron. Nalezy takze pamietad, ze dokumentowanie
trzeba rozpocza¢ razem z kodowaniem

i kontynuowa¢ przez caly czas trwania prac.
Powréceenie do kodu w pézniejszym czasie w celu
wprowadzenia notatek to nie to samo (czesto sie
zdarza, ze jesli czego$ nie zrobimy od razu, nie
zrobimy tego nigdy). Cos, co wydaje sie oczywiste
w momencie tworzenia, zaledwie trzy miesigce
p6zniej okazuje sie bardzo zagmatwane.

Komentarze i spacje
w przyktadach w tej ksiazce

Z powodu ograniczen wynikajacych

z formatu ksiagzkowego skrypty
zaprezentowane w tej ksiagzce nigdy

nie s3 tak dobrze udokumentowane,
jakbym sobie tego zyczyt (i jak powinienem
je udokumentowac). Istnieja jednak granice
w zapetnianiu cennego miejsca w ksiazce
notatkami w stylu:

// Opracowat: Larry E. Ullman.

Zaktadam, ze Czytelnicy ucza si¢ PHP
ode mnie i z tej ksiazki. W zwiazku z tym
w kwestii dokumentowania kodu i uktadu
komentarzy zalecam przyjecie wzoru z tej
ksiazki za niezbedne minimum. Objetos¢
komentarzy w tej ksiazce by¢ moze nie
jest zbyt mata, ale bez szkody dla nikogo
mogtaby by¢ dwukrotnie wigksza.
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Projektowanie aplikacji WWW

Aby wiasciwie udokumentowac kod:

I. Na poczatku skryptu doktadnie opisz
wszystkie metawlasciwosci.

Metawtasciwosci odnoszg sie do informacji
na temat pliku: kto go utworzyl, kiedy, dlaczego,
w ramach jakiej witryny itp. Mozna tu réwniez
umiescié informacje dotyczace autora skryptu,
nawet jesli wydaje sie nam, ze nikt inny nigdy
nie bedzie go ogladal.

2

Opisz wszystkie elementy $rodowiska.

Jest to doktadniejszy typ dokumentacji od tej,
ktorg stworzylismy w punkcie 1. Przez pojecie
»elementy §rodowiska” rozumiem wszystko to,
co musi istnieé lub by¢ wykonane, aby skrypt
mogt dziata¢ zgodnie z przeznaczeniem.
Czy skrypt pobiera informacje z bazy danych?
Czy wymaga repozytorium PEAR lub innego
kodu zewnetrznego? Czy korzysta z szablonu?
Ogolnie rzecz biorac, nalezy wymienié wszystkie
pliki, z ktérymi skrypt sie komunikuje lub

z ktérych korzysta. Jesli skrypt ma jakie§
wymagania dotyczace minimalnej wersji PHP,
réwniez to nalezy zanotowac.

3. Dokladnie opisz wszystkie funkcje.

Funkcje nalezy opisywaé tak samo jak skrypty:
ich przeznaczenie, zaleznosci, pobierane
warto$ci, zwracane wyniki itp.

4. Zr6b notatki opisujace przeznaczenie
zmiennych, jesli nazwy nie sg oczywiste
dla poczatkujacych programistéw.
Nazwy zmiennych powinny dobrze opisywac
ich przeznaczenie. Nie zawsze jednak mozna
zalozy¢, ze bedg one czytelne dla wszystkich.

5. Objasnij przeznaczenie fragmentéw kodu.

6l
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Rozdziat 2.

6. Opisz przeznaczenie instrukeji warunkowych.

Upewnij sie, ze pow6d uzycia warunku nie
ulega watpliwosci oraz ze pozadane wyniki
sg czytelne. Jesli w instrukeji warunkowe;j
wystepuje odwotanie do okreslonej liczby
lub wartosci, napisz w komentarzu, do czego
stuzy ta liczba lub wartosé.

1. Oznacz zamykajace nawiasy klamrowe
ztozonych funkgji i konstrukeji sterujacych
(instrukeji warunkowych, petli itp.).

W moich skryptach bardzo czesto wystepuje
zapis nastepujacej postaci:

} // Koniec funkcji nazwa_funkcji().

8. Pamietaj o zaktualizowaniu komentarzy
po wprowadzeniu modyfikacji w kodzie.

Oto czesty blad, stwarzajacy wiele probleméw:
zaktualizowano kod, ale bez modyfikacji

w komentarzach. Kiedy powrécimy do kodu
za jaki§ czas, przeczytamy, ze kod wykonuje
operacje X, podczas gdy w rzeczywisto$ci
wykonuje operacje Y. W zwigzku z tym trudno
nam bedzie stwierdzi¢, czy dziala tak,

jak powinien.

Dokumentowanie kodu

Wskazowki

® W modutach wchodzacych w sktad

repozytorium PEAR wykorzystuje sie
program phpDocumentor (www.phpdoc.org
— rysunek 2.1), ktéry automatycznie
generuje dokumentacje pakietéw.
Narzedzie to jest napisane w PHP

i przypomina popularny system JavaDoc
(uzywany przez programistow Javy). Jego
dzialanie polega na analizowaniu kodu
i tworzeniu odpowiednich komentarzy
w skryptach. Automatycznie
wygenerowanych komentarzy nie nalezy
uzywaé zamiast komentarzy pisanych
samodzielnie, ale mozna je wykorzysta¢
jako standardowa dokumentacje stron.

Nieco przestarzaly, ale w dalszym ciggu
przydatny jest dokument o nazwie PHP
Coding Standard, opisujacy standardy
kodowania w PHP. Warto go przeczytad,
nawet jesli nie zawsze bedziemy stosowaé
sie do opisanych w nim zasad. Niestety,
adres URL dokumentu czesto sie zmienia,
zatem by go znalezé, trzeba skorzystac
z wyszukiwarki.

Wiele sugestii dotyczacych sposobu
wprowadzania komentarzy, ich stylu

i struktury mozna réwniez znalez¢,
studiujac standardy kodowania dla innych
jezykow.
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Projektowanie aplikacji WWW

Styl i struktura kodu

Drugim tematem, ktéry mozna przypisaé

do kategorii ,,warto przestrzega¢ tych zasad,
cho¢ wlasciwie nie stuza niczemu konkretnemu”,
jest styl kodowania i struktury kodu. Najbardziej
podstawowe zasady dotyczace struktury kodu
moéwig o sposobach stosowania wcieé w kodzie,
pozostawiania pustych wierszy, stosowania
nawiaséw klamrowych itp. Samo stosowanie
wlasciwej sktadni implikuje okreslong strukture
kodu, sa jednak dwie ,zlote” zasady:

® nalezy zachowaé sp6jnos¢ kodu,
# nalezy zadbaé o to, by kod byl czytelny.

Trzeba bardzo mocno podkresli¢, ze zachowanie
sp6jnosci ma znaczenie podstawowe. Niesp6jnosé
prowadzi do powstania wielu btedéw i wymaga
dodatkowego czasu, ktéry trzeba poswieci¢ na ich

usuwanie.
Styl w catosci zalezy od preferencji Styl to sprawa znacznie bardziej subiektywna.
programisty. Wszelkie rekomendacje, Obejmuje stosowanie konwencji nazewnictwa
wlgcznie z tymi, ktérych ja udzielam, sg (stron, zmiennych, klas i funkcji), miejsc,
tylko sugestiami. Trzeba jedynie dbaé w ktérych mozna definiowaé funkcje,
o zachowanie spGjnosci. sposob6w ich organizacji itp.

) phpDocumentor: The complete documentation solution for PHP - Mozi

Plk  Edycja widok Preejd? Zaadk Narzedzia  Pamoc

About News Docs Support Downloads Developers

Information, Development, and Support

Phpdocumentar 7] oo to the reme of phpDocumentor, phpDocLmentor, sometimes referrad to as phproc or ppdoc

1.4.0a1 Is a alpha is the current standard auto-documentation tool for the php language. Similar to Javadoe, and written in
release containing a

number of feature
additions

php, phpCocumentor can be used from the command line or a web interface to create professional
documentation from php source code. phpDocumentor has support for linking between documentation,
incorporating user level documents like tutorials and creation of highlighted source code with cross referencing
to php general documentation, A complete list of features is available,

_ phpDocumentor uses an extensive templating system to change your source code comments into human

readable, and hence useful, formats. This system allows the creation of easy to read documentation in 15
different pre-designed HTML versions, PDF format, Windows Helpfile CHM format, and in Dochook XML, You

PhpDocumentor
e can also create your own templates to match the look and feel of your project. ||

released through
SourceForge and
through pear.php.net.

his site is designed to help phpDocumentor users and developers find the information and support they

need, The About area can help with basic information, like phpDocumentor basics and a list of projects
using phpDocumentor, The Mews area has the latest news and annoucements. The Docs area has the tutorial
and user manual, The Support area has the places you should look for help before filing a bug - the FAC, the
forums, and the sourceforge mailing lists. The Download area is where to get the latest phpDocumentor
PhpDocumentor 1.3.0 versions. The Developers area is for those who are currently helping with developrment, and for those who Rysunek 2_1.
Sl 5 releesed), S want to help out with, the project,
angetihe new

Macierzysta
Scarch
e = s 4 strona programu
RS e phpDocumentor

63



Styl i struktura kodu

Rozdziat 2.

Aby kod miat wlasciwg strukture i styl: & Uzywaj pustych wierszy do wizualnego

. . . oddzielania fragmentéw kodu.
& Zawsze uzywaj nawiaséw klamrowych, nawet

jesli z punktu widzenia poprawnosci sktadniowej € Tam, gdzie pozwala na to sktadnia, uzywaj
sg one zbedne. spacji pomiedzy stowami, argumentami
funkcji, operatorami itp. (ogélnie rzecz
biorac, spacje wewnatrz kodu w PHP
nie majg znaczenia).

Wielu programistéw ignoruje to zalecenie,
jednak stosowanie nawias6w klamrowych

w kazdym przypadku umozliwia unikniecie
wielu bledow. ¢ Umieszczaj funkeje na poczatku skryptu

# Stosuj wciecia dla blokéw kodu (np. tresci lub w osobnym pliku.

instrukeji warunkowych lub instrukcji wewnatrz @ Zawsze uzywaj formalnych znacznikow
funkcji) — najlepiej o szerokosci jednej tabulacji PHP.

lub czterech spacji (z punktu widzenia
formalnego nalezy uzywaé spacji zamiast
tabulacji, ale programisci czesto uzywaja
tabulacji, poniewaz sa one wygodniejsze).

Poniewaz krétkie znaczniki (<? ?>) maja
specjalne znaczenie w jezyku XML,

w przypadku korzystania z XML zawsze
nalezy uzywa¢ formalnych znacznikéw

Wilasciwe stosowanie wcie¢ w kodzie PHP (<?php ?>). Wiecej informacji na ten
bezposrednio przeklada sie na jego czytelnosé. temat mozna znalezé w rozdziale 14.,
Weiecia umozliwiajg oznaczenie czytelnych ~XML i PHP”. Zaleca sie uzywanie
relacji pomiedzy kodem a strukturami formalnych znacznikéw PHP niezaleznie
sterujacymi (petlami, instrukcjami warunkowymi od sytuacji, poniewaz jest to najlepszy
itp.), funkcjami, klasami i innymi elementami, spos6b zapewnienia zgodnosci kodu
ktorych czescig jest okreslony kod. pomiedzy r6znymi serwerami.

Struktura serwisu

Podczas tworzenia wigkszych aplikacji internetowych istotne sa nie tylko struktura kodu i jego
dokumentowanie, ale takze — w réwnym stopniu — struktura serwisu, czyli sposéb organizacji
plikéw i ich zapisywania na serwerze. Zachowanie wiasciwej struktury serwisu ma na celu poprawe
bezpieczenstwa i utatwienie administracji, a takze poprawe skalowalnosci, przenosnosci i tatwosci
wprowadzania zmian.

Kluczowe znaczenie dla stworzenia wtasciwej struktury serwisu ma podziat kodu i aplikacji na strony
i katalogi zgodnie z ich zastosowaniem, przeznaczeniem i funkcja. Wewnatrz gtéwnego katalogu
dokumentow witryny, ktéry nosi nazwe html, powinien sie znalez¢ osobny katalog na grafike
(tak przynajmniej czyni wiekszos¢ programistéw), osobny dla klas (jesli uzywamy technik obiektowych),
dla funkgji itp. Co wiecej, ze wzgleddéw bezpieczenstwa zalecam stosowanie wiasnych nazw folderéw.
Im trudniej ztosliwemu uzytkownikowi odgadna¢ nazwy folderéw i dokumentéw, tym lepiej. Jesli
kto$ zastosuje nazwe admin dla administracyjnej czesci witryny, z punktu widzenia bezpieczenstwa
nie wyswiadczy sobie przystugi.
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& Zaleca sie stosowanie rozszerzenia .php
dla plikéw, ktérych zawarto$¢ ma by¢
interpretowana jako kod PHP (w przypadku
skryptéw wlaczanych, takich jak klasy
i skrypty konfiguracyjne, mozna stosowaé
inne rozszerzenia).

Dozwolone rozszerzenia plikéw okresla
konfiguracja serwera WWW, jednak
w spolecznosci programistéw PHP
istnieje trend stosowania rozszerzenia
.php jako domyslnego.

Projektowanie aplikacji WWW

Modularyzacja witryny WWW

Wiem z do§wiadczenia, ze wiekszo$é programistow
rozpoczyna swojg ,krzywa rozwoju” od pisania
jednostronicowych aplikacji, ktére wykonujg
proste operacje. Aplikacje te przeksztalcaja sie
w narzedzia ztozone z dwéch stron i na koniec
w wielostronicowe witryny, w ktérych stosuje sie
szablony, sesje i (lub) pliki cookie do powiazania
ich ze sobg. W przypadku wielu programistéw
krzywa rozwoju jest wlasciwie ,.krzywa dzwonu”.
W miare zdobywania do§wiadczenia programista
PHP zaczyna wykonywac te sama liczbe operacji
za pomocg mniejszej liczby stron — na przyklad
wykorzystuje ten sam skrypt zaréwno

do wyswietlania, jak i do obstugi formularza.
Inni zaawansowani programisci zaczynajg tworzy¢
pojedyncze skrypty, ktére wykonuja mniej dziatan,
bowiem kazdy ze skryptéw koncentruje sie

na osobnym zadaniu. Jest to jedna z przestanek
modularyzacji witryny WWW.

Dla potrzeb tego przyktadu utworze witryne-atrape
(tzn. taka, ktora nie bedzie wykonywala zbyt wielu
dzialan) i podziele ja na cze$ci. Z pokazanego
przykltadu Czytelnicy dowiedzg sie, w jaki sposéb
wydziela sie poszczegélne funkeje, jak nalezy
je zorganizowacé i polaczy¢ ze sobg. Zamiast
uzywania wielu stron (contact.php, about.php,
index.php itp.), cala aplikacja bedzie dziata¢

za poSrednictwem jednej gléwnej strony. Strona
bedzie wlaczata odpowiedni modut na podstawie
warto$ci przekazywanych za posrednictwem
adresu URL.
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Tworzenie pliku konfiguracyjnego

Kazda aplikacja internetowa, jakg tworze,
rozpoczyna sie od pliku konfiguracyjnego.
Pliki konfiguracyjne spetniaja kilka funkc;ji.
Cztery najwazniejsze to:

¢ definicja stalych,

¢ zdefiniowanie parametréw obowigzujacych
w calej witrynie,

# utworzenie funkcji uzytkownika,
& obstuga bledéw.

Ogolnie rzecz biorac, wszystkie dane, do ktérych
jest potrzebny dostep z poziomu kazdej strony
w witrynie, powinny by¢ zapisane w pliku
konfiguracyjnym (jesli funkcja nie bedzie uzywana
przez wiekszo$¢ stron witryny, lepiej umiescié ja
w osobnym pliku; w ten sposéb unikamy
dodatkowych kosztéw zwigzanych z definiowaniem

funkcji na stronach, na ktérych nie bedzie uzywana).

Aby utworzy¢ plik konfiguracyjny:

I. Utworz nowy skrypt PHP w edytorze tekstu
lub srodowisku IDE (skrypt 2.1):

<?php # Skrypt 2.1 - config.inc.php

Skrypt 2.1. Plik konfiguracyjny to skrypt o kluczowym znaczeniu. Definiuje stale obowiqzujgce w calym skrypcie

oraz decyduje o sposobie obstugi bledéw

<?php # Skrypt 2.1 - config.inc.php

*

*Nazwa pliku: config.inc.php

*Data ostatniej modyfikacji: 8 listopada 2006

*

*Plik konfiguracyjny spetnia nastgpujqce zadania:

1

1
2
3
4
5 *Utworzony przez: Larry E. Ullman z firmy DMC Insights, Inc.

6 *Kontakt: LarryUllman@DMCInsights.com, http://www.dmcinsights.com
7

8

9

0

* - definiuje wszystkie parametry witryny w jednej lokalizacji,

=] B3
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Skrypt 2.1. — cigg dalszy
B Listing =10

11 * - zawiera adresy URL i URI w formie stalych,
12 * - okresla sposob obstugi bledow.

13 %
14

15 #oxRFx #
16 # *F*** PARAMETRY ***** #
17

18 // Komunikaty o bledach sq wysylane pocztq elektroniczng.

19 $contact_email = 'adres@przyklad.pl';

20

21 /] Sprawdzamy, czy skrypt pracuje na serwerze lokalnym,

22 // czy na serwerze produkcyjnym:

23 if (stristr($_SERVER['HTTP_HOST'], 'local') ||
(substr($_SERVER['HTTP_HOST'], 0, 7) == '192.168"')) {

24 $1ocal = TRUE;

25 } else {

26 $local = FALSE;

27 }

28

29 // Okreslenie lokalizacji plikéw i adresu URL witryny:
30 // umozliwienie pracy na innych serwerach.

31 if ($local) {

32

33 // Na serwerze lokalnym skrypt zawsze dziata w trybie diagnostycznym:
34 $debug = TRUE;
35

36 // Definicja statych: = 4
37 define ('BASE_URI', '/Sciezka/do/folderu/htmi/'); g.
38 define ('BASE_URL','http://Tocalhost/katalog/'); =
39 define ('DB', '/sciezka/do/mysql.inc.php'); )
40 i
41 } else { )
42 D,
43 define ('BASE_URI', '/Sciezka/do/produkcyjnego/folderu/html/"'); o
44 define ('BASE_URL','http://www.przyklad.com/'); g.
45 define ('DB', '/Sciezka/do/produkcyjnego/mysql.inc.php'); 5
46

7o) <
48

49 /*

50 *Najwazniejsze ustawienia...

51 *Zmienna $debug stuzy do ustawienia obstugi bltedow.

52 *W celu debugowania okreslonej strony nalezy dodac ponizszy kod do strony index.php:

53

54 if ($p == 'thismodule') $debug = TRUE;
55 require_once('./include/config.inc.php');

56

57 *W celu debugowania calej witryny nalezy ustawic¢ zmiennq $debug
58

59 $debug = TRUE;

60

61 *przed nastepnq instrukcjq warunkowq.

62 */
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Skrypt 2.1. — cigg dalszy

83
84
85
86
87
88
89
90

92
93
94
95
96
97
98
99
100
101
102
103
104
105
106
107
108
109
110
111
112
113
114

/] Zakladamy, ze debugowanie wylgczono.
if (lisset($debug)) {

$debug = FALSE;

}

# *kkk*k PARAMETRY***** #
# #

# #
# *xxx% OBSEUGA BEEDOW **%%* 4

// Utworzenie procedury obstugi bledéw.
function my error_handler ($e_number, $e message, $e file, $e line, $e_vars) {

global $debug, $contact email;
// Stworzenie komunikatu o bledzie.
$message = "Wystapit btad w skrypcie '$e file' w wierszu $e_line: \n<br

/>$e_message\n<br />";

// Umieszczenie daty i godziny.
fmessage .= "Data/godzina: " . date('n-j-Y H:i:s') . "\n<br />";

// Dotqczenie zmiennej $e_vars do komunikatu $message.
$message .= "<pre>" . print_r ($e_vars, 1) . "</pre>\n<br />";

if ($debug) { // Wyswietlenie komunikatu o bledzie.
echo '<p class="error">' . $message . '</p>';
} else {

// Zarejestrowanie bledu:
error_log ($message, 1, $contact email); // Wyslanie wiadomosci email.

/] Wyswietlenie komunikatu o bledzie tylko wtedy, gdy nie jest to blqd klasy NOTICE lub STRICT.
if ( ($e_number != E NOTICE) && ($e_number < 2048)) {

echo '<p class="error">Wystapi¥ btad systemowy. Przepraszamy za niedogodnosci.</p>';

}
} // Koniec instrukcji IF $debug.
} // Koniec definicji funkcji my_error_handler ().

// Uzycie procedury obstugi bledéw:
set_error_handler ('my_error_handler');

# *xxxx OBSEUGA BEEDOW *%%%* 4
# #

7>

IS[=] E3
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2. Dodaj komentarze opisujace nature
i przeznaczenie strony:
/*
*  Nazwa pliku: config.inc.php
*  Utworzony przez: Larry E. Ullman z firmy
w DMC Insights, Inc.
*  Kontakt: LarryUllman@DMClnsights.com,
- hittp://www.dmcinsights.com
*  Data ostatniej modyfikacji: 8 listopada 2006

*
*  Plik konfiguracyjny spetnia nastepujqce
= zadania:
* - definiuje wszystkie parametry witryny
=y jednej lokalizacji;
* - zawiera adresy URL i URI w formie statych;
* - okreSla sposob obstugi bledow.
*/
Poniewaz plik konfiguracyjny jest wspélny
dla catej witryny, powinien by¢ najlepiej
udokumentowanym skryptem w calym
serwisie.

3. Ustaw adres e-mail, pod ktéry beda
przesylane zgloszenia bledéw:

$contact_ema1'1 = 'adres@przyklad.com';

W przypadku ,,zywych”

(tzw. produkeyjnych) witryn preferuje
spos6b powiadamiania o btedach

za pomocg poczty elektroniczne;j.

W zwigzku z tym zadeklarowatem
zmienng, ktéra definiuje adres docelowy
dla wiadomosci. Moze to by¢ adres
programisty w fazie testowej witryny
lub adres administratora po przekazaniu
jej do eksploatacji.

4, Sprawdz, czy skrypt dziala na serwerze
sprodukeyjnym” czy testowym.

if (Stristr‘($_SERVER['HTTP_HOST'] ,
- 'Tocal') ||
w (substr($_SERVER['HTTP_HOST'], 0, 7) ==
- '192.168')) {
$local = TRUE;
} else {
$local = FALSE;
1

Projektowanie aplikacji WWW

Ja zawsze najpierw tworze skrypty na serwerze
lokalnym, a nastepnie kopiuje ukonczong
strone na serwer docelowy. Te dwa
srodowiska charakteryzuja sie innymi
ustawieniami, zatem plik konfiguracyjny
powinien potwierdzi¢, w jakim srodowisku
pracuje serwis. W celu sprawdzenia, czy
witryna pracuje lokalnie, wykorzystatem
dwie instrukcje warunkowe sprawdzajace
parametr § SERVER['HTTP_HOST']. Jesli zmienna
zawiera stowo local (na przyklad
http://localhost lub http://powerbook.local) albo
jesli adres IP witryny zaczyna sie od 192.168
(co wskazuje na sieé lokalng), wéwczas
ustawiamy zmienng $1ocal na warto$¢ TRUE.
W przeciwnym przypadku ustawiamy jg

na FALSE.

5. Ustaw stale specyficzne dla serwera.

if ($local) {
$debug = TRUE;
define ('BASE_URI',
w ' /Sciezka/do/folderu/html/'); define
= ('BASE_URL', 'http://localhost/
wkatalog/');
define ('DB',
w ' /Sciezka/do/mysql.inc.php');
} else {
define ('BASE_URI', '/sciezka/
wdo/produkcyjnego/folderu/html/");
defi ne('BASE_URL' ,
w'http://www.przyklad.com/"');
define ('DB', '/Sciezka/
wdo/produkcyjnego/mysql.inc.php');
}
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6

W aplikacjach internetowych, ktére tworze,

zawsze uzywam tych trzech stalych. Stala
BASE_URI zawiera bezwzgledna Sciezke

do gléwnego folderu witryny na serwerze
(rysunek 2.2). Dzieki tej stalej mozna z tatwoscig
korzystaé z bezwzglednych adres6w URL

w przypadku, gdy skrypt wigcza plik. Stata
BASE_URL definiuje nazwe hosta i katalog (jesli
serwis dziala w podkatalogu). Na serwerze
testowym moze to by¢ na przyklad
http://localhost/r02/. Na koniec ustawilismy
zmienng DB zawierajaca bezwzgledng $ciezke
do pliku zawierajacego parametry polaczen
z baza danych. Ze wzgledéw bezpieczenstwa
plik ten nalezy zapisa¢ poza gléwnym katalogiem
dokumentéw witryny. Zwr6émy uwage na to,
ze dla kazdej stalej istniejg dwie reprezentacje:

jedna dla serwera testowego i druga dla

produkeyjnego. W przypadku serwera testowego
(zmienna $Tocal ma warto$é TRUE) dodatkowo
wlaczylem debugowanie. Wkrétce opisze to

doktadniej.
Ustawiamy poziom debugowania.

if (lisset($debug)) {
$debug = FALSE;
1

Do okreslenia sposobu obstugi btedéw uzytem
zmiennej $debug. Jesli witryna dziala lokalnie,
zmienna $debug ma warto$¢ TRUE. Aby mozna
bylo debugowaé skrypt w serwisie przekazanym
do eksploatacji, trzeba uzyé nastepujacego
wiersza:

$debug = TRUE;

przed wlaczeniem pliku konfiguracyjnego.
We wszystkich pozostalych przypadkach
debugowanie jest wylaczone.

8% Rozdzial0Z CEX

i Pk Edycia Widok Uubions Harzedsia  Pomoc

oWstecz - O - % /._7Wyszuka1

- Adres |23 C:\Program Files\WebServ\httpdiphpuimantRozdzialoz

ur_ Faoldery

| [ preej:
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x
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() apachez
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|2 phpmyadmin
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Rysunek 2.2. Gléwna strona witryny jest zapisana
w gléwnym folderze serwisu. Wewngtrz tego folderu
mogq by¢ zdefiniowane podfoldery, na przyktad
grafika, include lub moduly
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7. Rozpocznij funkeje obstugi bledéw. 8. Skonstruuj komunikat o bledzie:
function my_error_handler ($e number, $message = "Wystagpit btad w skrypcie
w=$e message, $e file, $e line, w'$e file' w wierszu $e_line: \n<br
=$e vars) { = />$e_message\n<br />";
global $debug, $contact_email; $message .= "Data/godzina: " .
o ) ) ) wdate('n- j-Y H:i:s') . "\n<br />";
PHP umozliwia zdefiniowanie wlasnej $message .= "<pre>" . print_r ($e_vars, 1) .
funkcji obstugi btedéw, ktérg mozna = "</pre>\n<br />";

wykorzystywaé zamiast funkcji
wbudowanej. Wiecej informacji na temat
tego procesu, a takze na temat sktadni
funkcji mozna znalezé w podreczniku
PHP online lub w mojej ksigzce PHP

i MySQL. Dynamiczne strony WWW.
Szybki start (Helion 2006).

W celu ulatwienia diagnozowania btedéw
komunikat o btedzie powinien by¢ opisowy.
Powinien zawiera¢ co najmniej nazwe pliku,
w ktérym wystapil blad, oraz numer wiersza.
Nastepnie w komunikacie powinna znalez¢ sie
data i godzina wystapienia bledu oraz wszystkie
wystepujgce zmienne. To sporo danych

W funkcji wykorzystywane beda dwie (rysunek 2.3), ale sg one potrzebne, by mozna
zmienne globalne. bylo szybko zlokalizowa¢ i usunaé¢ blad.
[@ IO EFITETon: =)

plik Edycja Widok Historia Zakladki Narzadzia Pomoc

L1 _ian ) == luea st =
[HTTP_USER_AGEMT] => Mozilla/5.0 (X11; U; Linux x86_64; en-US; rv:1.8.1.6) Gecko/20061201 Firefox/2.0.0,f
[HTTP_ACCEPT] => text/sxml.applications/xml,applicationsxhtml+xnl, text/html:q=0.9, text/plain:q=0.8, image /pl
[HTTP_ACCEPT_LANGUAGE] => pl,en-us;q=0.7,en;q=0.3
[HTTP_ACCEPT_ENCODING] => gzip,deflate
[HTTP_ACCEPT_CHARSET] => IS0-8859-2,utf-8;9=0.7,%;q=0.7
[HTTF_KEEF_ALTVE] => 300
[HTTP_CONNECTION] == keep-alive
[HTTP_REFERER] => http://localhost/Rozdzial02/index.php?p=that
[HTTP_CACHE_COMTROL] => max-age=0
[PATH] == susr/local/bin:/usr/bin:/bin
[SERVER_SIGNATURE] =>

Apache/2.2.3 (Ubuntu] PHP/S5.2.1 Server at localhost Port 88

[SERVER_SOFTWARE] => Apache/2.2.3 (Ubuntu) PHP/5.2.1
[SERVER_NAME] => localhost
[SERVER_ADDR] == 127.0.0.1
[SERVER_PORT] == 80 =
[REMOTE_ADDR] => 127.0.0.1
[DOCUMENT_ROOT] => /var/www/
[SERVER_ADMIN] => webmaster@localhost
[SCRIPT_FILEMAME] => /var/www/Rozdzial02/index.php
[REMOTE_PORT] => 54704
[GATENAY_INTERFACE] => CGI/1.1
[SERVER_PROTOCOL] == HTTP/1.1
[REQUEST_METHOD] => GET
[QUERY_STRING] =>
[REQUEST_URI] => /RozdzialO02/index.php
[SCRIPT_NAME] => /RozdzialO2/index.php
[PHP_SELF] == /RozdzialG2/index.php
[REQUEST_TIMEl => 1187034516
[argv] => Array
(

)

[arge]l == 0
)

[HTTP_SERVER_VARS] => Array
(

[HTTP_HOST] == localhost

[HTTP_USER_AGEMT] == Mozilla/5.0 (X11; U, Linux x86_64; en-US; rv:1.8.1.6) Gecko/20061201 Firefox/2.0.0
[HTTP_ACCEPT] => text/xml.application/xml,application/xhtml+xml, text/html;q=0.9,text/plain;q=0.8, image/p
[HTTP_ACCEPT_LANGUAGE] == pl,en-us;q=0.7,en;q=0.3

[HTTP_ACCEPT_EMCODING] == gzip.deflate

[HTTP_ACCEPT_CHARSET] =» 150-8859-2,utf-8;4=0.7,%;q=0.7

[HTTP_KEEP_ALIVE] => 300

[HTTP_CONNECTION] => keep-alive

[HTTP_REFERER] => http://localhost/Rozdzial@2/index. php ?p=that

[HTTP_CACHE_COMTROL] => max-age=0

[PATH] => fusr/local/bin:/usr/bin:/bin

[ [ D]

[«]

Rysunek 2.3. Oto niektére informacje zglaszane w przypadku wystgpienia bledu

Il

MMM Aukiyim ehezhienpon



Modularyzacja witryny WWW

Rozdziat 2.

9. Jesli wlaczono debugowanie, wyswietlamy

komunikat o bledzie:

if ($debug) {
echo '<p class="error">' . $message .
-'</p>'
Jesli wlaczono debugowanie, w przegladarce
WWW zostanie wy$§wietlony pelny komunikat
o btedzie (rysunek 2.4). Jest to doskonaly
mechanizm w fazie projektowania witryny
i olbrzymia luka w systemie bezpieczenstwa
dla serwisu w eksploatacji. Kod nalezy
odpowiednio zmodyfikowad, tak aby pasowal
do srodowiska wybranego serwisu.

10. Jesli debugowanie wylaczono, przesytamy

komunikat o bledzie poczta elektroniczng
i wySwietlamy domyslny komunikat:
} else {
error_log ($message, 1,
=$contact_email);
if ( ($e_number != E_NOTICE) &&
= ($e_number < 2048)) {
echo '<p class="error">Wystapi?t
wh¥ad systemowy. Przepraszamy za
wniedogodnosci.</p>';

} // Koniec instrukcji IF $debug.

W przypadku witryny przekazanej juz

do eksploatacji nie nalezy wyswietlaé
szczegbtowego komunikatu o btedzie
(chyba ze dla strony czasowo wlaczono tryb
diagnostyczny). Mozna to zrobié za pomocs
funkcji error_Tog(), jesli przekaze sie do niej
liczbe 1 jako drugi argument. Uzytkownik
powinien jednak wiedzieé, ze co$ nie dziata
tak jak powinno, dlatego wyswietlamy
domyslny komunikat (rysunek 2.5). Jesli blad
jest klasy NOTICE lub STRICT (0 numerze 2048),
nie nalezy wyswietla¢ komunikatu o btedzie,
poniewaz blad prawdopodobnie

nie przeszkadza w dzialaniu strony.

Twoja witryna

Rysunek 2.4. Wyswietlanie komunikatéw o bledach
podczas diagnostycznego uruchamiania strony

Twoja witryna

Witajcie na stronle o szablonde Liscie.

Rysunek 2.5. W serwisach przekazanych
do eksploatacji bledy nalezy obstugiwac bardziej
dyskretnie (i bezpieczniej)

n



Tworzenie pliku konfiguracji
bazy danych

W tym przyktadzie nie utworzytem pliku
konfiguracji bazy danych, poniewaz witryna
nie korzysta z baz danych. Gdyby byta
potrzebna baza danych, trzeba by napisa¢
plik mysgql.inc.php (lub postgresql.inc.php,
oracle.inc.php czy jakis$ inny), ktérego
zadaniem bytoby nawiazanie potaczenia
z baza danych. W takim pliku definiuje sie
réwniez funkcje wykonujace operacje
na bazie danych aplikacji.

Plik mozna zapisa¢ w katalogu include,
cho¢ najlepiej zapisa¢ go poza katalogiem
dokumentow serwisu WWW. W pliku
config.inc.php zdefiniowano stata DB, ktéra
okresla bezwzgledna $ciezke do tego pliku
na serwerze.

Jesli na jakiej$ stronie jest potrzebne
potaczenie z baza danych, mozna wtaczy¢
potrzebny plik za pomoca nastepujacej
instrukgcji:

require_once(DB);

Poniewaz stata DB reprezentuje bezwzgledna
$ciezke do pliku, nie ma znaczenia, czy
wiaczany skrypt znajduje sie¢ w gtéwnym
folderze, czy w podkatalogu.

Projektowanie aplikacji WWW

Il. Zakoricz funkcje, zainicjuj uzywanie
zdefiniowanej procedury obslugi btedéw
i zakoncz strone:
} // Koniec definicji funkcji my_error_handler().

set_error_handler('my_err_handler');
7>

12. Zapisz plik jako config.inc.php i umiesé
na serwerze WWW (w podfolderze include).

Uktad katalogéw dla przyktadowego serwisu
pokazano na rysunku 2.2.

B
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Modularyzacja witryny WWW

Rozdziat 2.

Tworzenie szablonu HTML

Niemal we wszystkich wiekszych aplikacjach
stosuje sie szablony HTML. Mozna w tym celu
skorzystaé z technologii Smarty (http://smarty.
php.net) lub wielu innych systeméw obstugi
szablonéw. Ja jednak preferuje uzycie dwéch
prostych plikéw: nagltéwka, ktéry zawiera wszystko,
co ma sie znalez¢ na stronie do miejsca, w ktérym
wystepuje specyficzna tresé, oraz stopki
zawierajacej pozostalg czesé strony (rysunek 2.6).

Dla potrzeb tego szablonu skorzystalem z projektu,
ktéry znalaztem w witrynie Open Source Web
Design (www.oswd.org) — doskonalego zrodta
materialéw do projektowania aplikacji
internetowych. Autorem tego projektu (rysunek 2.7)
jest Anthony Yeung (www.smallpark.org). Uzyltem
go grzeczno$ciowo, dzieki uprzejmosci autora.

Aby stworzy¢ strony korzystajace z szablonéw:

I. Zaprojektuj strone HTML w edytorze
tekstowym lub WYSIWYG.

Aby przystapié do tworzenia szablonu witryny
WWW, nalezy zaprojektowa¢ standardows
strone HTML niezalezng od kodu PHP. Dla
potrzeb tego przykltadu, jak juz wspominatem,
skorzystam z projektu Leaves CSS (rysunek 2.7).

Uwaga! W celu zaoszczedzenia miejsca plik
CSS dla tego przyktadu (decydujacy o uktadzie
strony) nie zostal dotaczony do ksigzki. Mozna
go pobraé ze strony WWW towarzyszacej
ksigzce (www. DM Clnsights.com/phpogp2/
— patrz strona Extras). Mozna tez uruchomié
przyktad bez arkusza CSS (szablon bedzie
dzialal, tylko bedzie mniej estetyczny).

2. Skopiuj do nowego dokumentu tresé szablonu
od pierwszego wiersza do miejsca, w ktérym
zaczyna sie tre$¢ specyficzna dla strony (skrypt
2.2). Tak wiec, skopiuj tekst poczawszy od:

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0

wTransitional//EN" "http://www.w3.org/
wTR/xhtm11/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

<html xmins="http://www.w3.0rg/
=1999/xhtm1">
<head>

az do:

<div id="content">
<!-- Koniec nagtowka . -->

W pierwszym pliku sa poczatkowe
znaczniki HTML (poczawszy od znacznika
DOCTYPE, przez nagltéwek, az do poczatku
tresci strony). Jest w nim réwniez kod
tworzacy kolumne taczy po lewej stronie
okna przegladarki oraz margines po prawej
(rysunek 2.7). W tym kroku pominglem
duzy fragment kodu HTML. Kompletny
kod zamieszczono w skrypcie 2.2. Mozna
go réwniez pobraé ze strony WWW
towarzyszacej ksigzce.

LX) Fage Tith -
NAGEOWEK
TAKZE TAKZE
NAGLOWEK TRESC STRONY STOPKA
STOPKA

Rysunek 2.6. Bardzo prosty przyktad szablonu
witryny: obszar tresci specyficznej dla strony
zostat otoczony dwoma plikami wilgczanymi

[ [E 5%

Rysunek 2.7. Szablon uzywany dla wszystkich
stron w tej witrynie
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Projektowanie aplikacji WWW

Skrypt 2.2. Plik nagléwka rozpoczyna szablon HTML Zawiera réwniez plik CSS oraz wykorzystuje zmienng
PHP w celu zdefiniowania tytutu okna przeglgdarki

O NOoOYO R WN

11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34

35
36
37
39
40

41

H=] E3
<?php # Skrypt 2.2 - header.html

// Ta strona rozpoczyna nagléwek HTML witryny.

// Sprawdzenie wartosci zmiennej $page_title:
if (lisset($page title)) $page title = 'DomySiny tytut strony';
7>
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//PL"
"http://www.w3.0org/TR/xhtm11/DTD/xhtml1-transitional.dtd">
<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250" />
<title><?php echo $page title; ?></title>
<link href="./include/style.css" rel="stylesheet" type="text/css" />
</head>
<body>
<div id="container">
<div id="header">
<h1>Twoja witryna</hl>
<p>lubie podpisy</p>
<form name="forml" id="forml" method="get" action="index.php">
<input type="text" name="terms" value="Szukaj..." />
<input type="hidden" name="p" value="search" />
<input class=" button" type="submit" name="Wys1ij" value="GO" />
</form>
</div>

<div id="navigation">
<ul id="navlist">
<li><a href="index.php">Strona gtéwna</a></1i>
<li><a href="index.php?p=about">0 nas</a></1i>
<li><a href="index.php?p=this">To</a></1i>
<li><a href="index.php?p=that">Tamto</a></1i>
<li><a href="index.php?p=contact">Kontakt</a></1i>
<li><p><strong>Niewielka reklama ustug.</strong><br/>UmiesC swoje informacje lub zdjecia
w tym niewielkim, cho¢ bardzo przydatnym obszarze. </p></1i>

</ul>
</div>
<div id="sidebar">
<h2>Margines</h2>

<p>Doszedtes do marginesu, umie3¢ aktualnoSci, tacza Tub dowolne informacje
tekstowe. Bede tu pisat bezsensowne teksty, az poczujecie sie bardzo senni. OczywisScie nie
warto marnowaC czasu na czytanie tej strony. Bardziej przydatoby sie troche *aciny.

<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Maecenas venenatis
enim ut purus. In hac habitasse platea dictumst. Sed rutrum tempus turpis. Sed rhoncus dui
eu ipsum. Pellentesque tincidunt. Quisque pulvinar. Morbi quis leo sit amet neque tempo
fringilla.Pellentesque faucibus metus vitae erat. Quisque a urna ut sapien accumsan ornare
Nulla porta pretium eros. Fusce velit erat, accumsan pellentesque, porttitor eu, commodo
quis augue. <a href="#">Fusce convallis ipsum eget felis</a>. </p>
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Rozdziat 2.

3. Zmodyfikuj wiersz zawierajacy tytul strony
w taki sposéb, by przyjal nastepujaca postaé:
<title><?php echo $page title; ?></title>

Chcialbym, aby tytul strony (wyswietlajacy sie
na poczatku strony w przeglagdarce WWW
— na rysunku 2.7 wySwietla sie jako Tytut
strony) mozna bylo definiowaé osobno dla
kazdej ze stron. W tym celu ustawie zmienng,
ktorej warto$¢ wyswietli interpreter PHP.

Skrypt 2.2. — cigg dalszy
B Skrypt = E

42 <p>Aenean eros arcu,
condimentum nec, dapibus ut,
tincidunt sit amet, urna. Quisque
viverra, eros sed imperdiet jaculis,
est risus facilisis quam, id
malesuada arcu nulla Tuctus urna.

4, Przed kodem HTML strony utwérz sekcje
kodu PHP, ktéra sprawdza warto$é zmiennej
$page_title.

<?php # Script 2.2 - header.html
if (lisset($page_title)) $page_title =
w 'DomyS1ny tytut strony';

7>

Na wypadek, gdyby skrypt PHP wlaczyt
plik nagtéwkowy bez ustawienia zmiennej
$page_title, w tym fragmencie kodu PHP
zadeklarowano domyslny tytut strony (oczywiscie
mozna go zmienié¢ na bardziej opisowy). Gdyby

Prreids ZaMadk Merzedsia  Pomoc

</p></div>
43
44 <div id="content">
45 <!-- Koniec nagtowka. -->

nie bylo tego fragmentu, a opcja zglaszania
btedéw bytaby wlaczona, tytul strony
w przegladarce méglby wyswietli¢ sie
w postaci pokazanej na rysunku 2.8.

L5 =p class="error" >Wystapit biad w skrypcie 'phpulman/Rozdzial02/include/header. himl' w wierszu 55: <br /> - Mozilla Firefox
Plk  Edvejs  Widok

@ - L; x| @ |5 hetpu127.0.0.1phpulmaniRozdaialoz/

¥ 0 [d |

Twoja witryna

Iubig podpisy

Sauka G0

Witajcie na stronie o szablonie Liscie.
Strona ghéwna

Witaicie na stronie o szablonie Liscie - statycznym skadajarym sie 2 3

o nas kolumn s2ablanie stworzonym 2a pomoca arkusza styléw €55 | kadu RHTML.,
™ Szablon pozwala na whadclua Interpretscie doviclneas powiskszeria (b

amnisiszenia caciarki, Daiska prawidton w przegladarkach Firefox, Opera,
Tamto Internet Explarer | Safari, Jest prostszy od innych prajektéw, poniewas
P Unwaitam, 8 bk slementy, jak orsfika (clerie, olbrzyrie rafiki

nagtowkowe) sq ostatnio naduzynane, Mysis, e to zacemnia trese i
prezentuje uzytkownikem o wiele za duzo informacjina raz. Ote moja
propozycia: szablon Liscie - idealny dis minimalistéw. Mosna go dowalniz
modyFikawad zgodnie 2 whasnymi upodabaniami, My, e nadszed czas
nia dodatkowa lekcje Laciny. Jesli chcesz, bym wykonat dla ciebie

Niewielka reklama
ustug.

Umie¢ swaje infarmacie
lub adigcia w by
nigwighim, choc bardza
preydatiym obszarze,

indywidualny projekt, mozesz skontaktowac sie ze mna pod
adresem web@smallpark.org

Dlaczego lubie teksty przykladowe po lacinie?.

AgnEan sros arcu, condimentum nec, dapibus UE, tincidunt sit amek, orna.
Quisque viverra, eros sed imperdiet jaculs, est risus Faciisis quam, id
malesuads arcu nula luckus urna, Kullam et est, Vestibulum vell: sem,
faucibus cursus, dapibus vestibulum, pellentesque et, urna. Danec luctus.
Darnee lectus, Aliquam eget eros faciliss tortor feugiat soliciudin, Integer
Iobiortis wulputate sapien. Sed isculis srat ac nunc. Etism eu enim, Mauris
ipsum urna, rhoncus at, bibendum sit amet, evismod eget, dolar, Mauris
fermentum quam vitae ligula, Vestibulum in ibero Feugiat justo dictum
consecketusr. Westibulum suismod purus eget elt, Nune sed massa porta
slit bbendum posuers. Mune pulvinar justo sit amet odio, In sed sst.

Shacall Jamant lla_talla

Margines

Doszedhes do marginesu, uniesé
akfualnosc, +3cza ub dowolne
informacje tekstowe. Bedg tu pisat
hezsensowne teksty, a2 poczujscie
sie bardzn senni, Oczpwistie: mie
wnartn marnowad c2as0 na czytanis
tej strony. Bardziei praydatoby sie
troche faciny.

Rysunek 2.8.
Nalezy sprawdzic,
czy ustawiono
zmienng
$page_title. Jesli nie
ustawiono wartosci
tej zmiennej, system
zglaszania bledow
zamiast tytulu
wyswietli

ol szczegolowy

Larem ipsum dalor sit amet,
cansectetuer adipiscing elit.
Mascenas venenatis enim Uk purus.
In hac habitasse platea dictumst,
Sed rutrum tempus burpis. Sed
rhoncus dui eu ipsum. Pellentesqus
tincidunt. Quisque pulvinar, Morbi
quis lea si

Agnean eros arcy, condimentum
niec, dapibus wt, tncidunt sit smet,
urma. Quisque viverra, eros sed
imperdiet iaculis, est risus Facilisis
quam, id malesuads arcu nulla luctus
urma.

Zakoriczono

komunikat o bledzie
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Skrypt 2.3. Plik stopki uzupetnia szablon HTML

B Skrypt

1

2
3
4
5

10
11

1= B3

<l-- # Skrypt 2.3 - footer.html -->
</div>

<div id="footer">
<p><a
href="http://validator.w3.org/
check?uri=referer"
target="_blank">Prawidtowy kod
XHTML</a> | <a
href="http://jigsaw.w3.org/
css-validator/check/referer"
target="_blank">Prawidfowy kod
CSS</a> | Copyright &copy; Tu
umieS¢ swoje nazwisko |
Zaprojektowata firma <a href="http://
smallpark.org">SmallPark</a></p>
</div>
</div>
</body>
</html>

Projektowanie aplikacji WWW

5. Zapisz plik jako header.himl.

Dla plikéw wlaczanych mozna uzywaé
dowolnych rozszerzen. Niektérzy programisci
stosujg rozszerzenie .inc, ktore wskazuje,

ze plik jest wlaczany. W tym przypadku mozna
takze uzyé rozszerzenia .inc.html, ktére
wskazuje, ze plik jest wlaczany i zawiera kod
HTML (dla odr6znienia od plikéw zlozonych
wylacznie z kodu PHP).

6. Skopiuj z pliku szablonu calg tres¢, poczawszy
od konca zawartosci specyficznej dla strony
do korica strony, i wklej ja do nowego pliku
(skrypt 2.3).

<l-- # Skrypt 2.3 - footer.html -->
</div>
<div id="footer">
<p><a href="http://validator.w3.org/
wcheck?uri=referer"
wtarget="_blank">Prawidtowy kod
XHTML</a> | <a href="http://
w jigsaw.w3.org/css-validator/check/
wreferer" target="_blank">Prawidtowy kod
CSS</a> | Copyright &copy; Tu umieS¢ swoje
wnazwisko | Zaprojektowata firma <a
whref="http://smallpark.org">SmallPark</
ba></p>
</div>
</div>
</body>
</html>

W pliku stopki zamieszczono pozostate elementy
formatowania dla tresci strony, wlacznie z jej
stopka, oraz znaczniki zamykajace dokument
HTML.

1. Zapisz plik jako footer.html.

8. Umies¢ oba pliki w katalogu include serwera
WWW.

n
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cja wi

Modularyza

Rozdziat 2.

Tworzenie strony giéwnej

Strona index.php to gtéwny skrypt w aplikacji
podzielonej na moduty. W rzeczywistosci jest
to jedyna strona, ktéra obowigzkowo musi byé
zaladowana w przegladarce WWW. Strona
index.php spetnia jeden cel: scala odpowiednie
fragmenty, ktére razem tworza kompletna strone
WWW. Proces ten moze obejmowa¢ nastepujace
dzialania:

& wlaczenie pliku konfiguracyjnego;

& wljczenie pliku parametr6w polaczenia z bazg
danych;

@ zastosowanie szablonu HTML;
& zaladowanie wlasciwego modutu z zawartocia,

Pamietajac o tym, pozostaje jedynie opracowaé kod
i upewni¢ sie, ze wlasciwie go obstuzono. Proces
ten objasnie szczegétowo w ponizszej procedurze.

Aby stworzy¢ gtowna strone witryny:
I. Utwo6rz nowy skrypt PHP w edytorze
tekstu lub srodowisku IDE (skrypt 2.4):
<?php # Skrypt 2.4 - index.php
2. Dolgcz plik konfiguracyjny.
require_once('./include/config.inc.php');
W pliku konfiguracyjnym znajduja sie
definicje wielu waznych ustawien,
dlatego nalezy go dotaczyé w pierwszej
kolejnosci.

Skrypt 2.4. Strona index.php to skrypt, za posrednictiwem ktérego wykonywane sq wszystkie operacje w witrynie.
Okresla moduly, ktore nalezy dolgczyd, taduje plik konfiguracyjny i tgczy tres¢ strony z szablonem HTML

<?php # Skrypt 2.4 - index.php
/*

1
2
3
4 To jest glowna strona.

5 *  Skrypt ten dolqcza pliki konfiguracyjne,
6

7

8

*/

10 require_once('./include/config.inc.php');

12 // Sprawdzenie, jakq strone nalezy wyswietlié:
13 if (isset($_GET['p'])) {

21 // Sprawdzenie, jakq strone nalezy wyswietli¢:
22 switch ($p) {

14 $p = $ GET['p'];

15 } elseif (isset($_POST['p'l)) { // Formularze
16 $p = $ POST['p'];

17 } else {

18 $p = NULL;

19 }

20

IS[=] E3

*  szablony i wszystkie moduly zawierajqce tresc strony.

9 // Zaladowanie pliku konfiguracyjnego przed kodem PHP:
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Skrypt 2.4. — cigg dalszy

H=] &3
case 'about':
$page = 'about.inc.php';
$page_title = 'Informacje o tej witrynie';
break;
case 'this':

$page = 'this.inc.php';
$page_t1t1e = 'To jest inna strona.';
break;

case 'that':
$page = 'that.inc.php';
$page_title = 'A to jeszcze inna strona.';
break;

case 'contact':
$page = 'contact.inc.php';
$page title = 'Skontaktuj sie z nami';
break;

case 'search':
$page = 'search.inc.php';
$page_title = 'Wyniki wyszukiwania';
break;

/] Domysinie skrypt wiqcza strone glownq.
default:
$page = 'main.inc.php';
$page_title = 'GYowna strona witryny';
break;

} // Koniec gléwnej instrukcji switch.

// Sprawdzenie, czy plik istieje:
if (Ifile_exists('./moduly/' . $page)) {
$page = 'main.inc.php';
$page_title = 'GYowna strona witryny';

}

/] Wlaczenie pliku nagtéwkowego:
include_once ('./include/header.html');

MMM Aukiyim ehezhienpon

/| Wlaczenie modulu z tresciq:
// zmienna $page jest okreslona na podstawie powyzszej instrukcji switch.
include ('./moduly/' . $page);

/] Wlaczenie pliku stopki w celu uzupetnienia szablonu:
include_once ('./include/footer.html');

7>
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Modularyza

Rozdziat 2.

3. Sprawdz poprawno$¢ wy$wietlanej strony.

if (isset($ GET['p'])) {
$p = $ GET['p'l;

} elseif (isset($_POST['p'])) { // Formularze
$p = $_POST['p'];

} else

$p

N o~ 1

NULL;
}

Zawarto$¢, ktora zostanie wySwietlona

na stronie, zalezy od wartosci parametru
przestanego do strony. W przypadku klikniecia
Tacza wartosci sg przesylane za pomocg adresu
URL. W wiekszosci formularzy wartosci sg
przesylane za pomoca tablicy superglobalnej
$_POST. Dla pozostalych przypadkéw nalezy
ustawic¢ zmienng $p na wartoS¢é NULL.

4. Rozpocznij instrukcje switch, ktéra okresla

tytul strony i plik.

switch ($p) {
case 'about':
$page = 'about.inc.php';
$page_title = 'Informacje o tej
wywitrynie';
break;

Kazdy modut ma nazwe nazwa.inc.php. Uzyte
rozszerzenie to méj sposéb oznaczenia, ze jest
to zaréwno skrypt PHP, jak i plik wlaczany.
Ze wzgledu na sposéb interpretowania
rozszerzen w komputerach, znaczenie ma
tylko koficowe rozszerzenie, tzn. przy prébie
bezposredniego uruchomienia pliku zostatby
on zinterpretowany jako skrypt PHP.

Dla kazdego modutu ustawiono réwniez
tytul strony (ktory zostanie wySwietlony
w przegladarce).

5. Uzupetnij instrukcje switch.

case 'this':
$page = 'this.inc.php';
$page_title = 'To jest inna strona.';
break;

case 'that':
$page = 'that.inc.php';
$page_title = 'A to jeszcze
winna strona.';
break;

case 'contact':
$page = 'contact.inc.php';
$page_title = 'Skontaktuj sie
w7z nami';
break;

case 'search':
$page = 'search.inc.php';
$page_title = 'Wyniki
wyyszukiwania';
break;

default:
$page = 'main.inc.php';
$page_title = 'Gowna strona
wywitryny';
break;
} // Koniec gléwnej instrukcji switch.

Dla kazdego dostepnego modutu tresci
uzyto osobnego warunku case instrukeji
switch. Ze wzgledéw bezpieczenstwa
domy§lny warunek case ma znaczenie
Kluczowe. Jesli zmiennej $p nie przypisano
wartoS$ci lub jesli jej warto$é jest
niewlasciwa (tzn. nie istnieje dla niej
wlasciwy przypadek case ) — skrypt
aduje plik main.inc.php. Jest to niezbedna
operacja ze wzgledow bezpieczefistwa.
Zlosliwy uzytkownik moze zauwazyé,
ze w witrynie sg stosowane adresy URL
postaci index.phpPp =contact i sprébowaé
uzy¢ adresu postaci index.phpPp=/
sciezka/do/jakiegos/skryptu. W takim
przypadku skrypt wlaczy gtéwng strone
witryny.
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Moja przygoda zwiazana
z zabezpieczeniami

Latem 2006 roku usprawnitem witryne
WWW mojej firmy (www.DMClnsights.com),
wprowadzajac organizacje modufowa.
Juz pierwszej nocy po opublikowaniu nowej
wersji witryny kto$ probowat wtamac sie
na serwer, zmieniajac adres URL postaci
about.php?i=phpmysql2 na wartosé

about.php?i=http://jakisserwis.com/plik.txt.

Skrypt plik.txt na tym serwerze zawierat
kod PHP wyswietlajacy zawarto$¢ mojego
serwera. Gdyby hakerowi udato sie go
uruchomic, bezpieczernstwo mojej witryny
bytoby zagrozone.

Préba nie powiodta sie¢ z dwoch powodow.
Po pierwsze, sprawdzitem poprawnos¢
elementu $ GET['i'], poréwnujac go
ze zbiorem dopuszczalnych wartosci.

Po drugie, zachowatem ostroznos¢ podczas
operacji wiaczania plikéw. Réwnie wazny
byt jednak mechanizm zgtaszania btedow
zaimplementowany w witrynie. Poniewaz
witryna byta przekazana do eksploatacji,
uzytkownik nie uzyskat zadnych
interesujacych informacji przy prébie
wiaczenia niewtasciwego pliku, ale ja
otrzymatem informacje o prébie wiamania
poczta elektroniczna.

Projektowanie aplikacji WWW

6. Sprawdz, czy istnieje plik modutu.
if (1file_exists('./moduly/' . $page)) {
$page = 'main.inc.php';
$page title = 'G¥owna strona witryny';
}
Umieszczenie powyzszej instrukeji nie jest
absolutnie konieczne, jesli dla kazdego
przypadku case istnieje wlasciwy modul.
Uzycie tej instrukeji tworzy jednak dodatkowa
warstwe bezpieczefistwa.
1. Dolgcz plik nagléwkowy.
include _once ('./include/header.html');
W tym pliku znajduje sie poczatek szablonu
HTML.

8. Wlacz modul.
include ('./moduly/' . $page);
Spowoduje to wstawienie odpowiedniej
zawartoSci.
9. Dotacz plik stopki:
include_once ('./include/footer.html');
Ten plik uzupetnia szablon HTML.

10. Zakoiicz strone.

7>

. Zapisz plik jako index.php i umie$é go
w katalogu dokumentéw na serwerze WWW.

Skryptu nie mozna przetestowa¢ do momentu
utworzenia przynajmniej jednego modulu
zawarto$ci (co najmniej main.inc.php).

Wskazowka

B Instrukcja switch, ktora sprawdza poprawnosé
warto$ci zmiennej $p, jest bardzo waznym
zabezpieczeniem. Inne zabezpieczenie polega
na uzyciu osobnej zmiennej jako nazwy
wlaczanego pliku (tzn. $page). Ponizszy
kod stwarzatby bardzo duze zagrozenie:

include ($ _GET['p'l);

MMM Aukiyim ehezhienpon
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Rozdziat 2.

Utworzenie moduiow tresci Aby stworzy¢ gtéwny modut tresci:

Teraz, kiedy wykonaliSmy wszystkie czynnosci I. Utwérz nowy skrypt PHP w edytorze
wstepne — napisalismy plik konfiguracyjny, szablon tekstu lub w $rodowisku IDE (skrypt 2.5):
i skrypt index.php, nadszedl czas, by przystapié <2php # Skrypt 2.5 - main.inc.php

do tworzenia moduléw tresci. W takim systemie

zaimplementowanie modutu tresci jest niezwykle

proste. Pliki z treScig nie musza wlaczaé plikow

konfiguracyjnych badz szablonéw, poniewaz

zrobiono to juz w gtéwnym skrypcie. Poniewaz

wszystkie moduly tresci sa wlaczane, mogg one

zawieraé zar6wno kod HTML, jak i PHP.

Jest jednak jedna putapka: moduly nie powinny by¢
tadowane bezposrednio. Gdyby kto$ sprébowat
bezposrednio wywotaé skrypt main.inc.php
(lub dowolny inny modul) w przegladarce WWW,
zobaczylby wynik bez szablonu HTML (rysunek
2.9), bez odpowiedniej obstugi bted6w oraz
potencjalnie bez kodu nawigzujgcego potaczenie
z baza danych. W zwigzku z tym w kazdym

z moduléw powinien znalezé sie kod, ktéry

w przypadku préby bezposredniego wywolania
przekieruje uzytkownika do wtasciwej strony.

3 Mozilla Firefox g@@

Pl Edycia  Widok Preejdz  Zaladki Narzedzia Pomoc
Witajcie na stronie o szablonie Liscie.

Witajcle na stronie o szablonie Liscie - statycznym skdadajgeym sie 2 2 kolummn szablonie stworzonyin za potocy arkusza
styléw C35 i kodu ZHTML. Szablon porwala na wiadciws nterpretacie dowelnego powielkszenia lub zromejszenia
czoionka. Daata pravadiowo w preegladatloach Firefox, Opera, Internet Explorer 1 Safan. Jest prostszy od mnych
projektdw, ponlewaz wwazam, e takie elementy, jak grafika (cienie, olbrzymie grafiki nagldwhkowe) sq ostatnio
naduzywane Wyéle, ze to zaciemnia trest | prezentuje uzytkownikom o wiele za duzo informacii na raz. Oto moja
propezycia szablon Licie - idealny dla minimalistéw. Mozna go dowolnie modyfikewat zgodiie = whasnymi
upodobaniarmi. blyéle, ze nadszedt czas na dodatlkows lekcje Laciny. Jesh cheesz, bym wylional dla ciebie
indywidnalny projekt, mozesz skontaktowaé sie ze mna pod adresem web@smallpark.org

Dlaczego lubie teksty przykladowe po lacinie?.

Aenean eros arcu, condimentum nec, dapibus ut, incidunt st amet, urna. Qusque viverra, eros sed wmperdiet aculis, est
risus facilisis quarm, id malesuada arcu nulla luctus urna. Mullam et est. Vestibulum veltt sem, faucibus cursus, dapibus
vestibulum, pellentesque et, uma. Dionec luctus. Donec lectus. Aliquam eget eros facilisis tortor feugiat solicituding Integer
lobortis vulputate sapien. Sed iaculis erat ac nunc. Etiam eu enim. Mauris ipsum uma, rhoncus at, bibendum sit amet,
euistnod eget, dolor. Mauris fermentum gquarn vitae igula. Vestibulum in libere feugiat justo dictum consectetuer.
Vestibulurn evistod purus eget elit. Munc sed massa porta elit bibendum posuere. Munc pulvinar justo sit amet odio. In-~—

Zakoriczono

Rysunek 2.9. Nalezy tak zaprojektowac witryne, aby nie byto mozliwosci bezposredniego
dostepu do moduléw z tresciq za pomocq adresu URL. W takim przypadku strona
wyswietlataby sie, miedzy innymi, bez szablonu HTML
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Skrypt 2.5. W pierwszym module tresci znajduje si¢ kod HTML strony gléwnej. Wykorzystano réwniez kod PHP,
ktéry przekierowuje uzytkownika w przypadku préby bezposredniego dostepu do skryptu w przegladarce

24
25

26
27

=] E3
<?php # Skrypt 2.5 - main.inc.php

/*
To jest gtowny modut tresci strony.
*  Ta strona jest dolqczana przez skrypt index.php.

*/

// Przekierowanie w przypadku proby bezposredniego dostepu.:
if (!defined('BASE_URL')) {

// Potrzebna jest stata BASE _URL zdefiniowana w pliku konfiguracyjnym:
require_once ('../include/config.inc.php');

// Przekierowanie do strony glownej:
$url = BASE_URL . 'index.php';
header ("Location: $url");
exit;

} // Koniec instrukcji IF !defined)).
7>

<h2>Witajcie na stronie o szablonie Liscie.</h2>

<p>Witajcie na stronie o szablonie LiScie - statycznym sk¥adajacym sie z 3 kolumn
szablonie stworzonym za pomoca arkusza stylow CSS i kodu XHTML. Szablon pozwala na wtaSciwa
interpretacje dowolnego powiekszenia Tub zmniejszenia czcionki. Dziata prawidtowo
w przegladarkach Firefox, Opera, Internet Explorer i Safari. Jest prostszy od innych
projektow, poniewaz uwazam, ze takie elementy, jak grafika (cienie, olbrzymie grafiki
nagtowkowe), sg ostatnio naduzywane. My§le, ze to zaciemnia tre§¢ i prezentuje uzytkownikom
o wiele za duzo informacji naraz. Oto moja propozycja: szablon LiScie - idealny dla
minimalistow. Mozna go dowolnie modyfikowaé zgodnie z wtasnymi upodobaniami. Mysle, ze
nadszedt czas na dodatkowa Tekcje taciny. <strong>Jes§1i chcesz, bym wykonat dla ciebie
indywidualny projekt, mozesz skontaktowaC sie ze mng pod adresem web@smallpark.org
</strong></p>

<h2>Dlaczego Tubie teksty przyktadowe po tacinie?. </h2>

<p>Aenean eros arcu, condimentum nec, dapibus ut, tincidunt sit amet, urna. Quisque

viverra, eros sed imperdiet faculis, est risus facilisis quam, id malesuada arcu nulla
Tuctus urna. Nullam et est. Vestibulum velit sem, faucibus cursus, dapibus vestibulum,
pellentesque et, urna. Donec luctus. Donec lectus. Aliquam eget eros facilisis tortor
feugiat sollicitudin. Integer lobortis vulputate sapien. Sed iaculis erat ac nunc. <a
href="#">Etiam eu enim.</a> Mauris ipsum urna, rhoncus at, bibendum sit amet, euismod eget,
dolor. Mauris fermentum quam vitae Tigula. Vestibulum in Tibero feugiat justo dictum
consectetuer. Vestibulum euismod purus eget elit. Nunc sed massa porta elit bibendum
posuere. Nunc pulvinar justo sit amet odio. In sed est. Phasellus ornare elementum nulla.
Nulla ipsum neque, cursus a, viverra a, imperdiet at, enim. Quisque facilisis, diam sed
accumsan suscipit, odio arcu hendrerit dolor, quis aliquet massa nulla nec sem. </p>

<h2>Po prostu je lubie. </h2>

<p><a href="#">Proin sagittis Teo in diam</a>. Vestibulum vestibulum orci vel Tibero.
Cras molestie pede quis odio. Phasellus tempus dolor eu risus. Aenean tellus tortor,
dignissim sit amet, tempus eu, eleifend porttitor, ipsum. Fusce diam. Suspendisse sed nunc
quis odio aliquet feugiat. Pellentesque sapien. Phasellus sed Torem eu augue Tuctus
commodo. Nullam interdum convallis nunc. Fusce varius. Ut egestas. Fusce interdum iaculis
pede. Sed vehicula vestibulum odio. <a href="#">Donec id diam. </a></p>
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Rozdziat 2.

2. Sprawdz, czy nie nastapila préba
bezposredniego dostepu do skryptu:

if (1defined('BASE_URL')) { {

Jest wiele elementéw, ktére mozna sprawdzié
w tym celu — na przyktad czy ustawiono
zmienne $page lub $p. Gdyby jednak wlaczono
parametr register globals, a uzytkownik
sprébowalby wejsé na strone
main.inc.phpPp =true, taki test nie powiédiby
sie. W zwiazku z tym lepiej sprawdzié,

czy zdefiniowano staly. Tworzy sie ja w pliku
konfiguracyjnym, ktéry nalezy zaladowaé

w gléwnym skrypcie w pierwszej kolejnosci,
jeszcze przed zaladowaniem modutu tresci.

3. Przekieruj uzytkownika.

require_once ('../include/config.inc.php');

$url = BASE_URL . 'index.php';

header ("Location: $url");

exit ;
Uzytkownika nalezy przekierowaé¢ do strony
gtéwnej. Poniewaz pozadane jest
przekierowanie z uzyciem bezwzglednego
adresu URL (co jest najbardziej niezawodne),
trzeba wlaczy¢ plik konfiguracyjny i odczytac¢
wartoS$¢ BASE_URL.

4, Zakoncz sekcje PHP.
} // Koniec instrukcji IF defined()
?

>

Modularyzacja witryny WWW

5. Dodaj dowolng tresé.

<h2>Witajcie na stronie
=0 szablonie LiScie.</h2>

<p>Witajcie na stronie o szablonie
w|iScie - statycznym sktadajacym sie
w7z 3 kolumn szablonie stworzonym za
wpomoca arkusza stylow CSS i kodu XHTML.
w=Szablon pozwala na wtasciwg
winterpretacje dowolnego powiekszenia
wlub zmniejszenia czcionki. Dzia%ta
wprawidtowo w przegladarkach Firefox,
w(Opera, Internet Explorer i Safari. Jest
wprostszy od innych projektow, poniewaz
wuwazam, ze takie elementy, jak grafika
w (cienie, olbrzymie grafiki nagtowkowe),
ws3 ostatnio naduzywane. Mysle, ze to
wzaciemnia treS¢ i prezentuje
wyzytkownikom o wiele za duzo informacji
wnaraz. 0to moja propozycja: szablon
w|iScie - idealny dla minimalistow.
wMozna go dowolnie modyfikowac zgodnie
w7z wYasnymi upodobaniami. MySle, ze
wnadszedt czas na dodatkowa lekcje
wtaciny. <strong>Jes1i chcesz, bym
wyykonat dla ciebie indywidualny
wprojekt, mozesz skontaktowaé sie ze mna
wpod adresem web@smallpark.org
-</strong></p>

Mozna tu wprowadzi¢ dowolng kombinacje
HTML i PHP, tak jak na dowolnej innej
stronie PHP. W tym kroku pomingtem
nieco tre$ci, mozna ja jednak znalezé

w wersji skryptu dostepnej do pobrania.
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6. Zapisz plik jako main.inc.php, umiesé
w katalogu dokumentéw na serwerze WWW
(w folderze moduly — rysunek 2.2) i przetestuj
przez wywolanie skryptu index.php
w przegladarce WWW (rysunek 2.10).

na strona witryny - Mozilla Firefox

Plik.  Edycja  Widok Przejdz  ZaMadki MNarzedzia  Pomoc {}

lubig podpisy

Twoja witryna

Szuka... GO

Strona ghiwna
0 nas

To

Tarnto

Kaonkake

Niewielka reklama
uslug.

Urniesé swaje informacie
lub zdiecia w bym
niewielkim, choc bardzo
przydatnym obszarze,

Witajcie na stronie o szablonie Liscie.

Witajcie na stronie o szablonie Liscie - stabycznym skladajgoym sie 2 3

kolumn szablonie stworzonym za pomocg arkusza styldw C55 i kodu XHTML,

Szablon pozwala na whascivg inkerpretacie dowolnego powiekszenia lub
zmniejszenia czeionki. Dzista prawidtows w przegladarkach Firefox, Opera,
Inkernet Explorer i Safari, Jest prostszy od innych projekkdw, poniewaz
uwazam, 2e takie elementy, jak arafika (cienie, olbrzymie grafiki
naghdwkowe) 53 ostatnio naduZywane, Mysls, 28 to zaciemnia tresd |
prezentuje uZytkownikom o wiele za duzo informacii na raz, Oto moja
propozycia: szablon Liscie - idealry dla minimalistdw, Mozna go dowolnie
modyfikowad zgodnie z whasnymi upodobaniami. Mysle, 2e nadszedt czas
na dodatkows lekeje taciny. Jesli chcesz, bym wykonat dla ciebie
indywidualny projekt, mozesz skontaktowac sie ze mna pod
adresem web@smallpark.org

Dlaczego lubie teksty przykladowe po lacinie?.

Aengzan eros arcy, condimentumn nec, dapibus ut, tincidunt sit amet, urna,
Quisque viverra, eros sed imperdiet iaculis, est risus Facilisis quam, id
malesuada arcu nulla luckus urna, Mullam et est, Yestibulum velit sem,
Faucibus cursus, dapibus vestibulum, pellentesque et, urna. Donec luctus.
Donet lectus. aliquam eget eros Facilisis tortar Feugiat sollicitudin, Integer
lobortis vulputate sapien. Sed iaculis erat ac nunc. Etiam eu enim. Mauris
ipsurn urna, rhoncus at, bibendum sit amet, euismod eget, dolar, Mauris
Fermentum quam vitae ligula, Vestibulum in ibero Feugiat justo dictum
consectetuer, Yestibulum suismod purus eget elit, Nunc sed massa porta
elit bibendum posuere, Munc pulvinar justo sit amet odio. In sed est.
Phasellus ornare elementum nulla, Mulla ipsum neque, cursus a, viverra a,
imperdiet at, enim. Quisque Facilisis, diam sed accumsan suscipit, odio arcu

bendrerit dolor_ouis alionet oo ol v

Margines

Doszedtes do marginesu, umiesd
akkualnosci, tacza lub dowolne
informacie tekstowe. Bede tu pisat
bezsensowne beksty, a2 poczujecie
sie bardzo senni, Qczywiscie nie
warto marnowac czasu na caytanis
tej strony. Bardziej przydatoby sie
troche faciny.

Larem ipsum dalor sit amet,
consectetuer adipiscing elic,
Maecenas venenatis enim ut purus,
In hat habitasse platea dictumst,
Sed rutrum tempus turpis, Sed
rhoncus dui eu ipsum. Pellentesgque
tincidunt, Quisque pulvinar, Maorbi
quis leo sia

Aenean eros arcy, condimenturn
niec, dapbus ut, tincidunt sit amek,
urna, Quisque wiverra, eros sed
imperdiet iaculis, est risus Facilisis
quan, id malesuads arcu nulla luckus

urna.

|

Zakoriczono

Rysunek 2.10. Kompletna gléwna strona serwisu — modularna i zarzgdzana za pomocq szablonu
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Rozdziat 2.

Tworzenie modutu wyszukiwania

W ostatnim przykltadzie utworzylem gléwny
modut tresci. Byt zaskakujaco prosty, w zwigzku
z czym, dla urozmaicenia, pokaze inny przyklad.
W celu zademonstrowania modutu sterowanego
za pomocg PHP, utworze funkcje wyszukiwania.
Pamietajmy jednak, ze bez rzeczywistej tresci
i zaplecza w postaci bazy danych nie mozna
zaimplementowa¢ praktycznie dziatajacej funkcji
wyszukiwania. Nie jest to jednak istotne. W tym
przyktadzie skoncentrujemy sie na pokazaniu,
w jaki sposéb wykorzystaé PHP do obstugi
formularzy w obrebie struktury modularne;.
Pewnie wielu Czytelnikéw zaskoczy fakt,

jak nieskomplikowana jest to czynnosé.

Aby utworzy¢ modul wyszukiwania:

I. Utw6rz nowy skrypt PHP w edytorze tekstu
lub srodowisku IDE (skrypt 2.6).

<?php # Skrypt 2.6 - search.inc.php
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Skrypt 2.6. Modul wyszukiwania zwraca pewne wyniki. Zaprezentowano go w celu pokazania,
jak tatwo mozna obstugiwac formularze, nawet w przypadku modularnej struktury witryny

=] E3
<?php # Skrypt 2.6 - search.inc.php

/*
To jest modut wyszukiwania.

Ta strona jest dolqczana przez skrypt index.php.

*  Nalezy do niej przekaza¢ zmiennq 8_GET['terms'].

*/

// Przekierowanie w przypadku proby bezposredniego dostepu.:
if (!defined(' BASE_URL' )) |

// Potrzebna jest stata BASE_URL zdefiniowana w pliku konfiguracyjnym:
require_once ('../include/config.inc.php');

// Przekierowanie do strony gléwnej:
$url = BASE_URL . 'index.php?p=search';

// Czy przestano kryteria wyszukiwania?
if (isset($ GET['terms'])) {

$url .= '&terms=' . urlencode($ GET['terms']);
1

header ("Location: $url");
exit;

} // Koniec instrukcji IF !defined)().

/] Wyswietlenie nagtéwka:
echo '<h2>Wyniki wyszukiwania</h2>';

/] Wyswietlenie wynikéw wyszukiwania,
// jesli przestano formularz.
if (isset($_GET['terms']) && ($_GET['terms'] != 'Szukaj...') ) {

/] Wystanie zapytania do bazy danych.

// Pobranie wynikow.

/] Wyswietlenie ich:

for ($1 = 1; $i <= 10; $i++) {

echo <<<EQT

<hd><a href="#">Wyniki wyszukiwania #$i</a></h4>
<p>To jest jakis opis. To jest jakis opis. To jest jakis opis. To jest jakis opis.</p>\n
EOT;

}

} else { // Informacja o sposobie uzycia formularza wyszukiwania.
echo '<p class="error">W celu wyszukiwania informacji w tej witrynie, nalezy uzyc
formularza wyszukiwania wySwietlajacego sie w gérnej czesci strony.</p>';

}

7>
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Rozdziat 2.

2. Przekieruj uzytkownika, jesli podjal prébe

3.

4.

bezposredniego dostepu do strony:

if (!defined('BASE_URL')) {
require_once
w ('../include/config.inc.php');
$url = BASE_URL . 'index.php?p=search’;
if (isset($_GET['terms'])) {
$url .= '&terms=' .
=urlencode($ GET['terms']);
}

header ("Location: $url");
exit ;

}

Wieksza czesé¢ kodu w tym przyktadzie jest
identyczna z kodem modutu main.inc.php. Sa
jednak dwie zmiany. Po pierwsze, adres URL
przekierowania zmodyfikowano na BASE_URL
plus index.phpPp=search. Technike te mozna
zastosowac¢ dla dowolnego modutu. Dzieki temu
za posrednictwem skryptu index.php mozna
przekierowaé uzytkownika na kazda strone.
Po drugie, jesli z jakiego$ powodu uzytkownik
dotarltby do tej strony podczas przesylania
formularza, kryteria wyszukiwania wyswietlityby
sie w adresie URL. W takiej sytuacji kryteria
wyszukiwania zostalyby przekazane do skryptu.
Dzieki temu bezposredni dostep pod adres URL
www.example.com/moduly/search.inc.phpPter
ms=Dblah réwniez jest poprawng operacja
wyszukiwania.

Wyswietl nagléwek:

echo '<h2>Wyniki wyszukiwania</h2>';
Sprawdz, czy zdefiniowano poprawne kryteria
wyszukiwania.

if (isset($_GET['terms']) &&

w(§ GET['terms'] != 'Szukaj...') ) {
Operacja wyszukiwania w bazie danych nastapi
tylko wtedy, gdy uzytkownik przekaze kryteria
wyszukiwania w ramach adresu URL. W polu
wyszukiwania wystepuje domys$lna warto$é
Szukaqj. .., zatem nalezy ja wykluczy¢.

Korzystanie ze szkieletéw
programowych

Szkielety programowe (ang. framework)
sa bibliotekami kodu majacymi na celu
utatwienie projektowania aplikacji. Dla jezyka
PHP dostepnych jest ponad 40 popularnych
szkieletéow. Firma Zend — twoérca
interpretera PHP — zainicjowata ostatnio
dyskusje na temat wiasnej wersji szkieletu
(http://framework.zend.com).

Zazwyczaj szkielety s3 systemami
modularnymi, podobnymi do tego,
ktory opisano w niniejszym rozdziale,
ale o znacznie wiekszej skali. Argumenty
przemawiajace za stosowaniem szkieletow
programowych s3 podobne do tych, jakich
uzywa sie, przekonujac do korzystania

z technik programowania obiektowego
lub pakietéw PEAR: za ich pomoca mozna
szybko stworzy¢ aplikacje, ktére maja
wiecej funkcji i s3 bezpieczniejsze anizeli
tworzone w tradycyjny sposéb. Argumenty
przeciwko uzywaniu szkieletéw réwniez
sg podobne do tych dotyczacych
programowania obiektowego i PEAR:
trzeba poswiegci¢ czas, by nauczy¢ sieg ich
stosowania, nie méwiac juz o opanowaniu
do perfekgiji, a czasami trudno je dostosowaé
do indywidualnych potrzeb aplikacji. Istnieje
réwniez prawdopodobienstwo, ze witryny
zarzadzane za pomoca szkieletéw beda
dziataty wolniej (ze wzgledu na koniecznosé¢
dodatkowego przetwarzania).

Ja nie naleze do zwolennikéw szkieletéw,
poniewaz lubie tworzy¢ kod od poczatku.
Sa jednak tacy, ktérzy chetnie z nich
korzystaja. Z analizg i poréwnaniem czesto
uzywanych szkieletéw aplikacji mozna sig
zapozna¢ pod adresem wvw.phpit.net/
article/ten-different-php-frameworks/.
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Rysunek 2.11. Bez przestania krytericw
wyszukiwania operacja wyszukiwania
nie powiedzie sig

Rysunek 2.12. Wprowadzenie dowolnych kryteriéw
wyszukiwania spowoduje wyswietlenie
przyktadowych wynikéw

Projektowanie aplikacji WWW

5. Wyswietl wyniki wyszukiwania.

for ($§i = 1; $i <= 10; $i++) {
echo <<<EOT

<h4><a href="#">Wyniki wyszukiwania
w-#$i</a></h4>
<p>To jest jakis opis. To jest jakis opis. To
wjest jaki§ opis. To jest jakis opis.</p>\n
EOT;
}

Poniewaz nie mamy rzeczywistej bazy danych
do wyszukiwania, wykorzystalem petle for
w celu wyswietlenia dziesieciu wynikéw
wyszukiwania. W tym przykladzie uzytem
sktadni heredoc zgodnie z opisem
zamieszczonym w rozdziale 1., ,,Zaawansowane
techniki programowania w PHP”.

6. Zakoncz strone.

} else {

echo '<p class="error">W celu
wywyszukiwania informacji w tej witrynie,
wnalezy uzy¢ formularza wyszukiwania
wywySwietlajacego sie w gornej czesci
wstrony.</p>';

}

7>

Ta cze$¢ instrukeji warunkowej zostanie
wykonana, jesli nie wprowadzono prawidtowych
kryteriéw wyszukiwania (rysunek 2.11).

1. Zapisz plik jako search.inc.php, umiesé go
w katalogu dokumentéw serwera WWW
(w folderze moduly) i przetestuj, prébujac
przestaé¢ formularz (rysunek 2.12).
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Operacje z buforem przegladarki

Rozdziat 2.

Operacje z buforem przegladarki

Przegladarki WWW i serwery proxy (mechanizmy,
ktore dostawcy Internetu i inne firmy stosuja w celu
poprawy wydajnosci sieci) zwykle buforuja strony
WWW. Buforowanie strony polega na zapisaniu jej
zawarto$ci (lub czesci, na przykltad samej grafiki
badz klipéw wideo), a nastepnie — w przypadku
zadania strony — dostarczenia jej z bufora
zamiast z serwera.

Dla wiekszosci uzytkownikéw nie stanowi

to problemu. W wiekszo$ci przypadkéw nie zdaja
sobie sprawy, ze otrzymuja przestarzala wersje
strony lub zapisanej na niej grafiki. Jesli jednak
podczas tworzenia witryny zechcemy zmusi¢
przegladarke WWW (spGjrzmy prawdzie w oczy:
wiekszos$¢é uzytkownikow korzysta z przegladarki
Internet Explorer), by rozpoznata zmiany
wprowadzone na stronie, dostrzezemy ciemng
strone buforowania. W przypadku dynamicznych
stron WWW sterowanych za pomoca PHP chcemy
by¢ pewni, ze uzytkownicy otrzymaja najbardziej
aktualng wersje strony.

Na buforowanie — zar6wno w przegladarkach
WWW, jak i na serwerach proxy — mozna wplywaé
za pomoca funkcji jezyka PHP header (). Dostepne
sg cztery typy nagléwkow:

@ Last-Modified,
€ Expires,
4 Pragma,
4 Cache-Control.

Trzy pierwsze typy nagléwkéw sg czescig standardu
HTTP 1.0. Dla nagtéwka Last-Modified
wykorzystuje sie warto$é czasu UTC (ang. Universal
Time Coordinated). Jesli system buforowania
stwierdzi, ze warto$¢ nagtéwka Last-Modified
zawiera date pézniejsza od daty strony w buforze,
pobiera nowszg wersje z serwera.
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Tabela 2.1. Dyrektywy nagtéwka Cache-Control

Dyrektywa Znaczenie

pubTic Buforowanie dozwolone
wszedzie

private Buforowanie tylko przez
przegladarki

no-cache Buforowanie zabronione

must-revalidate

proxy-revalidate

max-age

s-maxage

wszedzie

Mechanizm buforowania musi
sprawdzié, czy sa dostepne
nowsze wersje

Mechanizm buforowania
serwerOw proxy musi
sprawdzid, czy sa dostepne
nowsze wersje

Maksymalny czas buforowania
tresci, w sekundach
Przestania warto$¢ parametru
max_age w przypadku
wsp6tuzytkowanych buforéw

Projektowanie aplikacji WWW

Ustawienie Expires wykorzystuje sie jako wskaznik
czasu, po ktérym wersja strony umieszczona

w buforze nie powinna by¢ uzywana (wedtug
czasu GMT — ang. Greenwich Mean Time).
Ustawienie parametru Expires na warto$¢

z przesztos$ci wymusza pobranie strony z serwera
za kazdym razem:

header("Expires: Mon, 26 Jul 1997 05:00:00 GMT");

Dyrektywa Pragma stuzy jako deklaracja sposobu
obstugi strony. W celu zablokowania buforowania
strony nalezy uzy¢ nastepujacej instrukc;ji:

header("Pragma: no-cache");

Nagl6éwek Cache-Control dodano w wersji HTTP
1.1. Pozwala on na dokladniejszg kontrole
buforowania (nagléwki HTTP 1.0 sg réwniez
dostepne). Dostepnych jest wiele ustawien
nagléwka Cache-Control (tabela 2.1).

Aby zablokowaé buforowanie strony przez wszystkie
systemy, mozna skorzystaé z nastepujacych
nagltéowkow:
header("Last-Modified: Thu, 9 Nov 2006 14:26:00
-GMT"), // W tej chwili
header("Expires: Mon, 26 Jul 1997 05:00:00 GMT");
w // Data w przesziosci!

header("Pragma: no-cache");
header("Cache-Control: no-cache");

Cho¢ jest to sposéb powszechnie stosowany,
jest bardzo radykalny. Z cala pewnoscig, nie
dla kazdego skryptu PHP trzeba blokowa¢
buforowanie. Nawet w najbardziej aktywnych
witrynach mozna buforowaé niektére skrypty
przez kilka minut (bardzo aktywne witryny

w ciggu minuty otrzymujg wiele zadan — dzieki
wersji w buforze serwer nie bedzie zmuszony
do obstugiwania ich wszystkich). W celu
zastosowania opisanych poje¢ sprébujmy
zmodyfikowaé skrypt view_tasks.php (skrypt 1.3)
z rozdziatu 1.
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Operacje z buforem przegladarki

Rozdziat 2.

Aby zarzadzaé buforowaniem:

I. Otworz skrypt view_tasks.php w edytorze Jak wiekszosé Czytelnikéw z pewnoscig wie,
tekstu lub srodowisku IDE (skrypt 2.7). funkcje header () mozna wywolaé tylko

2. Przed wystaniem tresci do przegladarki WWW
dodaj otwierajacy znacznik PHP (skrypt 2.7).

wtedy, gdy jeszcze niczego nie wystano
do przegladarki. Dotyczy to tekstu,
kodu HTML, a nawet spacji.

<?php # skrypt 2.7 - view_tasks.php

Skrypt 2.7. W zmodyfikowanej wersji skryptu view_tasks.php (skrypt 1.3) wykorzystano funkcje header()
do sterowania buforowaniem

B Skrypt H[=1 E3
1 <?php # Skrypt 2.7 - view_tasks.php
2
3 // Nawiqzanie polqczenia z bazq danych.
4 $dbc = @mysqli_connect ('localhost', 'uzytkownik', 'haslo', 'test') OR die ('<p>Nie mozna
potaczy¢ sie z baza danych!</p></body></html>"');
5
6 // Pobranie najnowszych dat w postaci znacznikéw czasu:
7 $q = "SELECT UNIX_TIMESTAMP(MAX(data_wprowadzenia)), UNIX TIMESTAMP(MAX(data_ukonczenia))
FROM zadania';
8 $r = mysqli_query($dbc, $q);
9  list($max_a, $max_c) = mysqli_fetch_array($r, MYSQLI_NUM);
10
11 /] Wyznaczenie znacznika czasu oznaczajqcego pozniejszq date:
12 $max = ($max_a > $max_c) ? $max_a : $max_c;
13
14 // Utworzenie przedziatu buforowania w sekundach:
15 $interval = 60 * 60 * 6; // 24 godziny
16
17 // Wystanie nagtéwka:
18 header ("Last-Modified: " . gmdate ('r', $max));
19 header ("Expires: " . gmdate ("r", ($max + $interval)));
20 header ("Cache-Control: max-age=$interval");
21 ?><IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
22 "http://www.w3.0rg/TR/xhtm11/DTD/xhtml1-transitional.dtd">
23 <html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1" xml:lang="p1" Tang="p1">
24 <head>
25 <meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=windows-1250" />
26 <title>Przegladanie zadaf</title>
27 </head>
28 <body>
29 <h3>Biezaca lista zadafi</h3>
30 <?php
31
32 /*  Ten skrypt wyswietla wszystkie zdefiniowane zadania.
33 Do wyswietlenia zadan w postaci zagniezdzonych list
34 * wykorzystano funkcje rekurencyjng.
35 */
36
37 // Funkcja wyswietlajqca liste.
38 // Pobiera jeden argument: tablice.
39 function make 1ist ($parent) {
40
41 // Potrzebna jest globalna tablica Stasks:
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Skrypt 2.7. — cigg dalszy

73
74
75
76
77
78
79
80

82
83
84
85
86
87
88
89

91
92
93
94

H= B3
global $tasks;

// Poczatek uporzqdkowanej listy:
echo '<ol>';

// Przetwarzanie w petli wszystkich tablic podrzednych:
foreach ($parent as $task_id => $todo) {

/] Wyswietlenie elementu.
echo "<li>$todo";

// Sprawdzenie, czy z zadaniem sq powiqzane zadania podrzedne:
if (isset($tasks[$task_id])) {

/] Wywolanie funkcji:
make_Tist($tasks[$task id]);

}

/| Wyswietlenie elementu:
echo '</1i>';

} // Koniec petli FOREACH.

// Koniec uporzqdkowanej listy:
echo '</ol1>';

} // Koniec funkcji make_list().

// Pobranie wszystkich niezrealizowanych zadan:

$q = 'SELECT id_zadania, id_z_nadrzednego, zadanie FROM zadania WHERE data_ukonczenia=
"0000-00-00 00:00:00" ORDER BY id_z nadrzednego, data_wprowadzenia ASC';

$r = mysqli_query($dbc, $q);

// Zainicjowanie tablicy:
$tasks = array();

while (1ist($task_id, $parent_id, $task) = mysqli_fetch_array($r, MYSQLI_NUM)) {

// Dodanie zadania do tablicy:
$tasks[$parent_id] [$task_id] = $task;

}

// Instrukcje diagnostyczne:
//echo '<pre>'. print_r(Stasks,1) . '</pre>';

// Przestanie pierwszego elementu tablicy
// do funkcji make_list():
make_1ist($tasks[0]);

7>
</body>
</html>
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Rozdziat 2.

3. Nawiaz polaczenie z bazg danych.

$dbc = @mysqli_connect ('localhost’,

w 'yzytkownik', 'haslo', 'test') OR die
w ('<p>Nie mozna potaczy¢ sie z baza

= danych!</p></body></htmi>");

Aby dokladnie okreslié date ostatniej
modyfikacji strony, skrypt wykona zapytanie
do bazy danych. W tabeli zadania sg dwie
kolumny zawierajace daty i godziny:
data_wprowadzeniaidata_ukonczenia.

Za kazdym razem przy aktualizacji zawartosci
strony te dwie wartoSci sg ustawiane na biezaca
date i godzine (nie ma opcji usuwania).

4, Pobierz ostatnie daty aktualizacji z tabeli.

$q = 'SELECT

wUNIX TIMESTAMP(MAX(data_wprowadzenia)),

= NIX TIMESTAMP(MAX(data_ukonczenia)) FROM
wzadania';

$r = mysqli_query($dbc, $q);

Tist($max_a, $max_c) = mysqli_fetch_array($r,
wMYSQLI_NUM) ;

$max = ($max_a > $max_c) ? $max_a : $max_c;

Zapytanie zwraca najwieksze wartosci pol
data_wprowadzenia i data_ukonczenia.
Poniewaz zapytanie zwrdéci te wartoSci

w postaci trudnej do przetwarzania (rysunek
2.13), zastosowano funkcje UNIX_TIMESTAMP
w celu przeksztalcenia ich na liczby typu
integer (rysunek 2.14). Nastepnie uzyto
operatora trzyelementowego w celu przypisania
najwiekszej wartosci (oznaczajacej najblizsza
date) do zmiennej $max.

& C:\WINDOWSsystem32\cmd. exe - mysql -u root
nysql> SELECT HAX(data_wprowadzeniad,. HAX(das

! MAX(data_wprouadzenia> ! MAX{data_ukonc:

1 row in se

nysql> _

sl | ;lj

Rysunek 2.13. Zapytanie zwraca pola typu
TIMESTAMP w nastgpujgcej postaci

< C:WINDOWS\system32\cmd.exe - mysql -u root

wsql> SELECT UNIX_T 12>, UNIK_T
i UNIX_T i UNIK_T)
1179666933 1

12> FRON zadania;

1179665888 : =i

| -

Rysunek 2.14. Wyniki zapytania w postaci
wykorzystanej w skrypcie
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% Przegladanie zadari - Mozilla Firefox =] 5. Zdeﬁniuj sensowny przedzizﬁ buforowania.

Plik  Edycjs  Widok  Przejdz  Zakladki  Marzedzia  Pomog

$interval = 60 * 60 * 6;

Biezaca lista zadan Znaczenie stowa ,,sensowny” zalezy od tego,
ilu uzytkownikéw odwiedza strone
1. Inne zadame L. . .
1. Zadanis podrzgdns nr 1 (tzn. od obcigzenia serwera) oraz jak czesto
2. Zadaniz podizgdne nr 2 jest aktualizowana. Dla potrzeb tego przykladu
1. Zadanie podrzedne druglego poziomu nr 1 . L. L. . L,
2 Maje novwe zadaie uzytem wartosci sze$ciu godzin (warto$¢ czasu
3. To jest nowe zadeniel trwania przedzialu jest wyrazona w sekundach

4. Ukoticzenie pisania ksigzhi "Programowanie w PHP" |

— 60 sekundx60x6).
6. Wyslij nagléwek Last-Modified.

Zakoriczono

header("Last-Modified: " . gmdate
Rysunek 2.15. Strona WWW z mechanizmem w-('r', $max));
zarzqdzania buforowaniem

Nagléwek ustawia date modyfikacji skryptu
na warto$¢ daty ostatniej aktualizacji bazy
danych. Opcja "r" gmdate() (oraz date())
zwracajg date sformatowang zgodnie

ze specyfikacjag HTTP.

7. Ustaw nagléwek Expires.

header("Expires: " . gmdate ("r", ($max +

wf$interval));

Warto$é daty waznosci jest okreslona
jako biezaca godzina, do ktérej dodano
zdefiniowany przedzial.

8. Ustaw nagléwek Cache-Control.

header("Cache-Control: max-age= $interval");
7>

Jest to odpowiednik nagléwka Expires wedtug
specyfikacji HTTP 1.1. Zamiast przekazywania
warto$ci daty, ustawiamy warto$¢ max-age

w sekundach.

9. Usuni polaczenie z bazg danych, ktére bylo
w skrypcie w pierwotnej postaci.
Operacje te przeniesiono na poczatek skryptu
— do punktu 3.

10. Zapisz skrypt w pliku view_task.php, umiesé
go w katalogu dokumentéw serwera WWW
i przetestuj w przegladarce (rysunek 2.15).
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Rozdziat 2.

Wskazowki

B Zwr6¢émy uwage, ze teoretycznie buforowanie

jest bardzo korzystne dla aplikacji — stuzy
do zminimalizowania liczby niepotrzebnych

zadan pobrania stron kierowanych do serwera.

W przypadku wlasciwego zarzadzania
buforami sg one doskonalym mechanizmem
zar6wno dla serwera, jak i klienta.

Jesli w systemie zainstalowano biblioteke
cURL, mozna uruchomié¢ ponizsze polecenie
w celu wyswietlenia nagléwkéw strony
(rysunek 2.16):

curl --head
whttp://www.przyklad.com/strona.php

Biblioteke cURL oméwiono w rozdziale 9.,
LPHP w sieci”.

Jesli w aplikacji wykorzystywane sg sesje,
mozna dostosowaé buforowanie sesji

za pomocg funkcji session_cache Timit().
Wiecej informacji mozna znalezé w
podreczniku online.

Buforowaniem stron mozna réwniez sterowac
za pomocg znacznikéw META umieszczonych
w nagléwku HTML dokumentu. Metoda ta
w niektorych przegladarkach moze dzialaé
nieco mniej niezawodnie w poréwnaniu

z wykorzystaniem funkcji header().

Wydajnos$¢ aplikacji klient-serwer mozna
réwniez poprawi¢ — w przypadku bardziej
rozbudowanych skryptéw — za pomoca
mechanizmu kompresji wyniku ZIib lub
funkeji ob_gzhandler(). Wiecej informacji
na temat obu technik mozna znalez¢

w podreczniku online PHP.

ene PHP Advanced: Visual QuickPro Guide
: curl —-head localhost/chB2/view_tasks.php =]
HTTP/1.1 288 OK

Daote: Fri, 18 Hov 2886 B2:51:13 GMT

Server: Apoches1.3.33 (Darwin) PHRP/S.1.6
H-Powered-By: PHP/5.1.6

Last-Hodified: Tue, BT Hov 20886 B2:082:22 +BEBA
Expires: Tue, B7 Mov 2806 B53:82:22 +B08Q
Cache-Control: max-age=21666

Content-Type: text/html

|
Rysunek 2.16. Uzycie cURL do przeglqdania
nagléwkow zwracanych przez strong view_tasks.php

N =)

Buforowanie po stronie serwera

Istnieje alternatywny typ buforowania, ktory
mozna wykorzysta¢ w celu zarzadzania
komunikacja pomiedzy klientem a serwerem.
Kiedy uzytkownik zazada skryptu PHP, serwer
WWW wysyta zapytanie do modutu obstugi
PHP o odczytanie i przetworzenie kodu.
W buforach dziatajacych po stronie serwera
sa zapisywane przetworzone wersje skryptow,
dzigki czemu serwer moze je wysta¢ do
uzytkownika bez koniecznosci przetwarzania.
Buforowanie po stronie serwera moze

W znaczny sposob poprawi¢ wydajnosé
aplikacji, ale zazwyczaj wymaga wigkszej
kontroli nad serwerem niz posiada przecietny
uzytkownik (czytaj: taki, ktéry korzysta

ze wspoétdzielonych ustug hostingu).

Osoby, ktore chciatyby przeanalizowac i by¢
moze takze zaimplementowa¢ buforowanie
po stronie serwera, maja do wyboru wiele
opcji. APC (ang. Alternative PHP Cache) jest
na tyle popularnym mechanizmem, ze wchodzi
w sktad repozytorium PECL
(http://pecl.php.net). System jest darmowy,
ale jego instalacja jest do$¢ ztozona. Firma
Zend (www.zend.com) oferuje darmowy Zend
Optimizer. Jego instalacja jest dosy¢ prosta,
ale nalezy pamieta¢ o jej aktualizacji w
przypadku aktualizacji PHP (system jest
dedykowany dla wersji).

Sposrod opcji niewymagajacych instalacji
oprogramowania na serwerze wymieni¢ mozna
jeszcze pakiety PEAR Cache oraz Cache Lite.
Mozna réwniez pokusi¢ si¢ o napisanie
wiasnego systemu buforowania, ale nie jest
to najbardziej ekonomiczne rozwiazanie
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