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Poznaj mozliwosci jezyka PHPS

* Zbuduj komponenty dynamicznych witryn WWW
» Wykorzystaj funkcje z biblioteki PEAR
e Przetestuj kod i usun btedy

Czas, kiedy statyczne witryny internetowe przyciagaty rzesze odwiedzajacych,
dawno juz minat. Dzi$ trzeba znacznie wigcej, aby zainteresowac uzytkownikow
internetu. Doskonale przygotowany projekt graficzny to tylko jeden z elementdw.
Najistotniejsza jest jednak zawarto$¢ witryny — aktualne tresci, formularze
umozliwiajace kontakt z twércami oraz mechanizmy pozwalajace na personalizacje
witryny i przechowywanie artykutow w bazie danych. Doskonatym narzedziem do
tworzenia takich elementow jest PHP5 — prosty jezyk programowania o poteznych
mozliwosciach i, co najwazniejsze, dostepny nieodpfatnie.

Jesli chcesz nauczy¢ sie programowania w tym jezyku, siegnij po ksiazke ,,PHP5.
Wprowadzenie”. Znajdziesz w niej wszystkie informacje niezbedne do tego, aby
samodzielnie stworzy¢ dynamiczng witryne WWW. Poznasz elementy jezyka PHP

i nauczysz sie stosowac je, tworzac elementy strony WWW. Dowiesz sie, jak taczy¢
witryne WWW z baza danych i w jaki sposdb identyfikowaé jej uzytkownikdow.
Przeczytasz tu rdwniez o wykrywaniu i usuwaniu btedéw ze skryptow oraz o tym,
do czego mozesz zastosowac jezyk PHP.

 QOperacje na tekstach i liczbach

 Sterowanie przebiegiem programu

e Tworzenie interaktywnych formularzy
 Korzystanie z baz danych

* Mechanizmy sesji i obstuga plikow cookie

* Przetwarzanie dat

 Operacje na plikach

¢ Generowanie i przetwarzanie dokumentow XML
* Testowanie kodu i usuwanie btedow

Tchnij zycie w statyczne witryny internetowe — wykorzystaj PHP5!
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ROZDZIAtL 4.

Praca z tablicami

Tablice sa zbiorami powigzanych wartosci, na przyklad danych wystanych z formularza, na-
zwisk studentéw w grupie lub wielkosci populacji na liscie miast. W rozdziale 2. dowiedzia-
fes sie, ze zmienne sq nazwanymi stalymi, ktére przechowuja wartos$¢. Tablica jest pojemni-
kiem przechowujacym wiele wartosci réznigcych sie¢ miedzy soba.

Dzigki temu rozdzialowi dowiesz sie, w jaki sposéb pracowac z tablicami. Podrozdziat , Pod-
stawy tablic” zawiera podstawowe informacje na temat tworzenia tablic oraz manipulowania
jej elementami. Niejednokrotnie bedziesz musiat wykonywac pewne czynnosci w odniesieniu
do kazdego elementu w tablicy, np. wyswietli¢ element badZ zbada¢, czy zachodza okreslo-
ne warunki. Podrozdziat , Wykonywanie petli na tablicach” wyjasni kwestie uzywania petli
z tablicami za pomocg konstrukgji foreach() oraz for(). W podrozdziale ,Modyfikacja ta-
blic” wprowadzimy funkcje implode() oraz explode() zamieniajace tablice w taricuchy oraz
farficuchy na tablice. Innym rodzajem modyfikagji tablicy jest sortowanie, ktére zostanie prze-
analizowane w podrozdziale ,Sortowanie tablic”. Na koricu rozdzialu, w podrozdziale ,Uzy-
wanie tablic wielowymiarowych” zostanie poruszony temat tablic zawierajacych w sobie in-
ne tablice.

Rozdziat 6. z kolei pozwoli Ci zrozumieé, w jaki sposéb przetwarza¢ dane formularzy, ktére
interpreter PHP automatycznie umieszcza w tablicy. Kiedy otrzymujesz informacje z bazy
danych, jak to zostalo opisane w rozdziale 7., dane zostajq czesto umieszczone w tablicy.

Podstawy tablic

Tablica sklada si¢ z elementdw, za$ kazdy element posiada klucz oraz wartos¢. Tablica przecho-
wujaca informacje na temat koloréw warzyw posiada nazwe warzywa jako klucz oraz kolor
jako wartosc¢ klucza, co zostalo pokazane na rysunku 4.1.

Tablica moze posiadad tylko jeden element dla podanego klucza. W tablicy koloréw warzyw
nie moze by¢ innego elementu z kluczem kukurydza, nawet jesli jego wartoscig byloby nie-
bieski. Jednakze ta sama wartos¢ moze pojawiac si¢ wielokrotnie w tej samej tablicy. Mozesz
wiec posiada¢ pomarariczowe marchewki, pomarariczowe mandarynki oraz pomararficzowe
pomararicze.

63



Klucz Wartos¢
kukurydza 6tty

burak czerwony
marchewka pomaraiczowy
papryka zielony

pomarancza pomaranczowy

Rysunek 4.1. Klucze i wartosci tablicy

Dowolny laricuch lub wartos¢ liczbowa moze by¢ elementem klucza tablicy, na przyktad ku-
kurydza, 4, -36 lub Solona katamarnica. Tablice i inne wartosci nieskalarne' nie moga by¢
kluczami, ale moga by¢ elementami wartosci. Element wartosci moze by¢ taricuchem, liczba,
wartoscigq prawda lub fatsz, moze by¢é réwniez inng tablica.

Tworzenie tablicy

Aby utworzy¢ tablice, przypisz wartosci poszczegélnym kluczom tablicy. Klucze tablicy sa
oznaczane za pomoca nawiasow kwadratowych, jak to zostalo przedstawione na listingu 4.1.

Listing 4.1. Tworzenie tablic

// Tablica o nazwie $warzywa z kluczami lavicuchami.

$warzywal 'kukurydza'] = 'zo6tty’';
$warzywal 'burak'] = 'czerwony';
$warzywal 'marchewka'] = 'pomaranczowy';

// Tablica o nazwie $obiad z kluczami liczbowymi.
$obiad[0] = 'Stodka kukurydza ze szparagami';
$obiad[1] = 'Kurczak cytrynowy';

$obiad[2] = 'Duszone grzyby z bambusem';

// Tablica o nazwie $komputery z kluczami liczbowymi oraz lanicuchami.
$komputery[ 'trs-80'] = 'Radio Shack';
$komputery[2600] = 'Atari’;

$komputery[ ‘Adam'] = 'Coleco’;

Klucze i wartosci tablicy przedstawionej na listingu 4.1 sa faricuchami (na przykiad kukury-
dza, Duszone grzyby bambusa czy Coleco) i liczbami (na przyklad O, 1 czy 2600). Zostaly
napisane podobnie jak inne laricuchy i liczby w programach PHP: ze znakami cudzystowéw
otaczajacymi tanicuchy, ale nie liczby.

Tablice mozesz réwniez utworzy¢ za pomoca stuzacej temu konstrukgji jezyka array (). Przy-
klad z listingu 4.2 przedstawia te samgq tablice, ktéra zostala juz zaprezentowana w przykia-
dzie z listingu 4.1.

Listing 4.2. Tworzenie tablicy za pomocg konstrukcji array()
$warzywa = array('kukurydza' => 'zétty’,

'burak' => 'czerwony',
‘marchewka' => 'pomaranczowy');

! Wartosci skalarne opisuja dane, ktére posiadaja pojedyncza wartoéé: liczbe, fragment tekstu, wartosé prawda
lub fa1sz. Zlozone typy danych, na przyktad tablice przechowujace wiele wartosci, nie sa skalarne.
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$obiad = array(0O => 'Stodka kukurydza ze szparagami',
1 => 'Kurczak cytrynowy',
2 => 'Duszone grzyby z bambusem');

$komputery = array('trs-80' => 'Radio Shack’,
2600 => 'Atari’,
"Adam' => 'Coleco');
Za pomoca konstrukgji array() okreslasz liste par klucz-warto$é oddzielong przecinkami.
Natomiast klucz i wartos¢ sa rozdzielone przez =>. Skladnia array() jest zwiezla, dlatego jest
bardziej odpowiednia, gdy w danym momencie dodajesz do tablicy wiecej niz jeden element.
Skladnia nawiaséw kwadratowych jest lepsza, kiedy dodajesz elementy pojedynczo.

Wybér dobrej nazwy tablicy

W stosunku do nazw tablic obowigzuja te same reguly, ktére maja zastosowanie do nazw
zmiennych. Pierwszym znakiem tablicy musi by¢ litera badZ cyfra, a pozostale znaki w na-
zwie musza by¢ literami, cyframi lub znakami podkreslenia. Nazwy tablic i zmiennych ska-
larnych pochodza z tej samej puli nazw, tak wiec nie mozesz posiadac jednoczesnie tablicy
$warzywa oraz zmiennej skalarnej o nazwie $warzywa. Jezeli przypiszesz wartos¢ tablicy do
zmiennej skalarnej lub na odwrét, wéwczas stara wartos$¢ zostanie usunieta, a zmienna otrzy-
ma nowy typ. W przykladzie na listingu 4.3 zmienna $warzywa staje si¢ skalarna, a zmienna
$owoce staje sie tablicg.

Listing 4.3. Tablice a kolizje skalarne

// Ponizszy wiersz przeksztalca zmienng $warzywa w tablice.
$warzywal 'kukurydza'] = 'zé6tty";

"o

/1 Usunigcie wszelkich Sladéw po "kukurydza" i "z0lty" powoduje, ze
// tablica $warzywa staje sie skalarna.
$warzywa = ‘wyborne';

/| Ponizszy wiersz powoduje, ze tablica $owoce staje si¢ skalarna.
$owoce = 283;

// Zmienia zmiennq $owoce w tablice i usuwa poprzedniq wartosé skalarnqg.

$owoce[ 'potas’'] = 'banan’;
Na listingu 4.1 tablice $warzywa oraz $komputery przechowywaly liste powiazan. Tablica
$warzywa wigzata warzywa z kolorami, podczas gdy tablica $komputery wigzala nazwy kom-
puteréw i producentéw. Jednakze w tablicy $obiad zatroszczyliSmy sie o nazwy positkéw,
ktére byly wartosciami tablicy. Klucze tablicy sa po prostu liczbami, ktére odrézniajg jeden
element od drugiego.

Tworzenie tablic liczbowych

PHP daje mozliwos¢ wykorzystania pewnych skrétéw do pracy z tablicami, ktérych klucze
to wylacznie liczby. JeZeli utworzysz tablice za pomoca konstrukeji array (), okreélajac jedy-
nie liste warto$ci zamiast par klucz-wartos¢, interpreter PHP automatycznie przypisze kazdej
wartosci klucz liczbowy. Klucze rozpoczynajg si¢ od 0 i zwiekszajg o 1 w przypadku kazde-
go elementu. Kod przedstawiony na listingu 4.4 wykorzystuje te technike do utworzenia ta-
blicy $obiad.
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Listing 4.4. Tworzenie tablic liczbowych za pomocg konstrukcji array()

$obiad = array('Stodka kukurydza ze szparagami',
'Kurczak cytrynowy',
‘Duszone grzyby z bambusem');
print "Chciaibym $obiad[0] oraz $obiad[1l].";

Wykonanie kodu przedstawionego na listingu 4.4 spowoduje wyswietlenie:

Chciatbym Stodka kukurydza ze szparagami oraz Kurczak cytrynowy.

Wewnetrznie interpreter PHP traktuje jednakowo tablice z kluczami liczbowymi oraz tablice
z kluczami taficuchami (jak i réwniez tablice z mieszanymi kluczami liczbowymi i faricucha-
mi). Z powodu podobieristwa do funkcji w innych jezykach programowania programisci cze-
sto odwotluja sie do tablic z kluczami wylacznie liczbowymi jako do tablic ,liczbowych”,
,indeksowanych” lub ,uporzadkowanych” oraz do tablic z laficuchami jako do tablic ,aso-
gjacyjnych”. Innymi stowy, z tablicg asocjacyjng mamy do czynienia wtedy, gdy jej klucze sa
wyraznie czyms$ innym niZ pozycjami wartosci wewnatrz tablicy.

W trakcie tworzenia przez Ciebie tablicy PHP automatycznie zwigeksza o jednostke liczbe dla
kluczy tablicy oraz dodaje do niej elementy z pustymi nawiasami kwadratowymi, co zostato
przedstawione na listingu 4.5.

Listing 4.5. Dodawanie elementow za pomocg sktadni []

// Utworz tablice $lunch zawierajqcq dwa elementy.

/1 Powoduje to ustawienie $lunch[0]

$lunch[] = 'Suszone grzyby w przyrumienionym sosie';
// Powoduje to ustawienie $lunch[1]

$lunch[] = 'Ananas 1 grzyb';

// Tworzy tablice $obiad zawierajacq trzy elementy.

$obiad = array('Stodka kukurydza ze szparagami', 'Kurczak cytrynowy',
'Duszone grzyby z bambusem');

// Dodaj element na koricu tablicy $obiad.

/1 Powoduje to ustawienie $obiad[3]

$obiad[] = 'Skrzydeiko na ostro';

Puste nawiasy kwadratowe dodaja element do tablicy. Element posiada klucz liczbowy, kt6-

ry ma wartos¢ o jeden wigeksza niz dotychczasowy najwiekszy klucz obecny w tablicy. JeZeli
tablica jeszcze nie istnieje, puste nawiasy kwadratowe dodadza element z kluczem 0.

Tworzenie pierwszego elementu posiadajacego klucz O, a nie 1 odbiega od sposobu
myslenia zwyklego czlowieka (r6zni sie od logiki przyjetej przez programistéw kom-
puterowych), tak wiec wymaga przypomnienia. Pierwszym elementem tablicy z klu-
czem liczbowym jest O, a nie 1.

Poznawanie rozmiaru tablicy

Funkcja count () informuje o liczbie elementéw w tablicy. Przyklad przedstawiony na listin-
gu 4.6 prezentuje uzycie funkgji count ().

Listing 4.6. Poznawanie rozmiaru tablicy

$obiad = array('Stodka kukurydza ze szparagami',
'Kurczak cytrynowy',
‘Duszone grzyby z bambusem');
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$posilki = count($obiad);
print "Mamy $posilki potrawy na obiad.";

Wykonanie kodu z listingu 4.6 spowoduje wyswietlenie:

Mamy 3 potrawy na obiad.

Kiedy przekazesz pusta tablice (to znaczy tablice nie zawierajaca elementéw), funkcja zwrdci
0. W wyrazeniach testowych konstrukcji 1f() pusta tablica przyjmie wartos¢ fatsz.

Wykonywanie petli na tablicach

Jedng z najczestszych czynnosci wykonywanych za pomocg tablic jest indywidualne rozpatry-
wanie kazdego elementu w tablicy i jego przetwarzanie. Dzialanie to moze obejmowad wia-
czenie elementu do wiersza tabeli HTML lub dodanie jego wartosci do funkcjonujacej catosci.

Najtatwiejszym sposobem przechodzenia przez kolejne elementy tablicy jest zastosowanie
funkgji foreach(). Konstrukcja foreach() pozwala na jednokrotne uruchomienie bloku ko-
du dla kazdego elementu tablicy. Przyklad z listingu 4.7 wykorzystuje funkcje foreach() do
wyswietlenia tabeli HTML zawierajacej kazdy element tablicy.

Listing 4.7. Wykonywanie petli za pomocq polecenia foreach()

$posilek = array('sniadanie' => 'Wtoskie orzechy',
‘lunch' => 'Orzechy i biate grzyby',
'przekaska' => 'Suszone morwy',
‘obiad' => 'Baktazan z sosem chili')

print "<table>\n";

foreach ($posilek as $klucz => $wartosc) ({

print “<tr><td>$klucz</td><td>$wartosc</td></tr>\n";

print '</table>";

Wykonanie kodu z listingu 4.7 spowoduje wyswietlenie nastepujacych wierszy:

<table>

<tr><td>sniadanie</td><td>Wtoskie orzechy </td></tr>
<tr><td>lunch</td><td>Orzechy 1 biate grzyby</td></tr>
<tr><td>przekaska</td><td>Suszone morwy </td></tr>
<tr><td>obiad</td><td>Baktazan z sosem chili</td></tr>
</table>

Dla kazdego elementu w tablicy $posilek konstrukcja foreach() kopiuje klucz elementu do
zmiennej $klucz oraz warto$¢ do zmiennej $wartosc. Nastepnie uruchamia blok kodu zawarty
wewnatrz nawiaséw klamrowych. Program z listingu 4.7 powoduje wyswietlenie zmiennych
$klucz i $wartosc wraz z pewnym kodem HTML w wierszu tabeli. Dla klucza i jego wartosci
wewnatrz bloku kodu mozesz uzy¢ jakichkolwiek nazw zmiennych. Jednak jesli nazwy zmien-
nych zostaly uzyte przed konstrukcjg foreach(), zostang nadpisane wartosciami z tablicy.

Kiedy uzywasz konstrukcji foreach() do wyswietlenia danych w tabeli HTML, czesto chcesz
zastosowac naprzemienne kolory lub style dla kazdego wiersza tabeli. Jest to bardzo latwe
do osiagniecia, jezeli przechowujesz wartosci naprzemiennych koloréw w oddzielnej tablicy.
Nastepnie przelacz zmienng pomiedzy O a 1 za kazdym razem, gdy konstrukcja foreach()
ma wyswietli¢ odpowiedni kolor. W przykladzie z listingu 4.8 wyborowi podlegaja dwie war-
tosci koloru w tablicy $kolor wiersza.
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Listing 4.8. Naprzemienne kolory wiersza tabeli

$kolor wiersza = array('red', 'green’);
$index_koloru = O;
$posilek = array('sniadanie’' => ‘'Wtoskie orzechy',
‘lunch' => 'Orzechy 1 biate grzyby',
'przekaska' => 'Suszone morwy',
'‘obiad' => 'Baktazan z sosem chili')
print “"<table>\n";
foreach ($posilek as $klucz => $wartosc) {
print '<tr bgcolor="' . $kolor wiersza[$index koloru] . '">';
print "<td>$klucz</td><td>$wartosc</td></tr>\n";
/| Ponizszy wiersz przelqcza $Sindex_koloru miedzy 0 a 1.
$index koloru = 1 - $index koloru;

print '</table>"';

Kod przedstawiony na listingu 4.8 spowoduje wyswietlenie nastepujacych wierszy:

<table>

<tr bgcolor="red"><td>sniadanie</td><td>Wtoskie orzechy</td></tr>

<tr bgcolor="green"><td>lunch</td><td>Orzechy i biate grzyby</td></tr>
<tr bgcolor="red"><td>przekaska</td><td>Suszone morwy</td></tr>

<tr bgcolor="green"><td>obiad</td><td>Baktazan z sosem chili</td></tr>
</table>

Zmiana zmiennych petli takich jak $klucz i $wartosc wewnatrz bloku kodu foreach() nie
wplywa na rzeczywistq tablice. Jezeli chcesz zmieni¢ tablice, uzyj zmiennej $klucz jako in-
deksu w tablicy. Technika ta zostala przedstawiona na listingu 4.9 do podwojenia ceny kaz-
dego elementu tablicy.

Listing 4.9. Modyfikacja tablicy za pomocq konstrukcji foreach()

$posilek = array('Wiloskie orzechy' => 1,
'Orzechy i biate grzyby' => 4.95,
'Suszone morwy' => 3.00,
'Baktazan z sosem chili' => 6.50);

foreach ($posilek as $potrawa => $cena) {
// zapis $cena = $cena * 2 NIE dziala.
$posilek[$potrawa] = $posilek[$potrawal] * 2;
}

// Przejdz przez kolejne elementy tablicy i wyswietl zmienione wartosci.
foreach ($posilek as $potrawa => $cena) {
printf("Nowa cena potrawy %s to %.2f.\n",$potrawa,$cena);

Wykonanie kodu przedstawionego powyzej spowoduje wyswietlenie:

Nowa cena potrawy Witoskie orzechy to 2.00 zit.

Nowa cena potrawy Orzechy i biate grzyby to 9.90 zi.
Nowa cena potrawy Suszone morwy to 6.00 zi.

Nowa cena potrawy Bakiazan z sosem chili to 13.00 zi.

W przypadku konstrukcji foreach() wystepuje tez bardziej zwiezla forma do zastosowania
z tablicami liczbowymi. Jej uzycie zostalo przedstawione na listingu 4.10.

Listing 4.10. Uzycie konstrukcji foreach() z tablicami liczbowymi

$obiad = array('Stodka kukurydza ze szparagami',
'Kurczak cytrynowy',
'Duszone grzyby z bambusem')
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foreach ($posilek as $potrawa) {
print "Mozesz zjesc¢: $posilek\n";
}

Wykonanie kodu z listingu 4.10 spowoduje wyswietlenie:

Mozesz zjes¢: Stodka kukurydza ze szparagami
Mozesz zjesc¢: Kurczak cytrynowy
Mozesz zjes¢: Duszone grzyby z bambusem

W tej formie konstrukgji foreach() po prostu okreslites jedng nazwe zmiennej, a kazdy ele-
ment zostal skopiowany do tej zmiennej wewnatrz bloku kodu. Jednakze wewnatrz bloku
kodu nie mozesz uzyska¢ dostepu do klucza elementu.

Aby monitorowac za pomocg konstrukcji foreach() swoja pozycje w tablicy, musisz uzy¢
oddzielnej zmiennej, ktérej wartos¢ bedziesz zwigkszal o jeden przy kazdym wykonaniu blo-
ku kodu konstrukgji foreach(). Wykorzystujac polecenie for(), otrzymasz dokladna pozy-
cje w zmiennej petli. Petla foreach() wskaze Ci warto$¢ kazdego elementu tablicy, natomiast
petla for() poda Ci pozycje kazdego elementu tablicy. Nie ma struktury petli, ktéra podawa-
laby jednoczesnie i warto$¢ kazdego elementu, i jego potozenie.

Zatem jesli chcesz wiedzied, na ktérym zatrzymale$ si¢ elemencie w trakcie kolejnego prze-
chodzenia przez tablice liczbowa, zamiast konstrukeji foreach() uzyj polecenia for(). Twoja
petla for() powinna polegac¢ na zmiennej petli rozpoczynajacej sie od 0 i koriczacej na war-
tosci o jeden mniejszej od catkowitej liczby elementéw tablicy. Ten mechanizm zostal przed-
stawiony na listingu 4.11.

Listing 4.11. Kolejne przechodzenie przez elementy tablicy liczbowej za pomocg petli for()

$obiad = array('Stodka kukurydza ze szparagami',
‘Kurczak cytrynowy',
‘Duszone grzyby z bambusem')
for ($1 = 0, $liczba_potraw = count($obiad); $i < $liczba potraw; $i++) {
print "Potrawa numer $i jest $obiad[$i]\n";
}

Wynikiem dzialania powyzszego listingu bedzie wyswietlenie nastepujacych wierszy:

Potrawg numer 1 jest Stodka kukurydza ze szparagami
Potrawg numer 2 jest Kurczak cytrynowy
Potrawg numer 3 jest Duszone grzyby z bambusem

Podczas przechodzenia przez kolejne elementy tablicy za pomoca funkcji for() masz do dys-
pozycji dzialajacy licznik, dostepny dla elementu tablicy, w ktérym jestes. Uzyj tego licznika
w polaczeniu z operatorem wspoélczynnika do uzyskania naprzemiennych koloréw wiersza
tabeli. Odpowiedni kod zostat przedstawiony na listingu 4.12.

Listing 4.12. Naprzemienne kolory wiersza tabeli uzyskane za pomocg funkcji for()

$kolor wiersza = array('red', 'green’);
$obiad = array('Stodka kukurydza ze szparagami',
‘Kurczak cytrynowy',
‘Duszone grzyby z bambusem')
print "<table>\n";

for ($1 = 0, $liczba potraw = count($obiad); $i < $liczba potraw; $i++) {
print '<tr bgcolor="' . $kolor wierszal[$i % 2] . '">';
print “<td>Element $i</td><td>$obiad[$i]</td></tr>\n";

}
print '</table>"';
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Przyklad z listingu 4.12 okresla prawidlowy kolor wiersza tabeli za pomoca $i % 2. Wartos¢
wynosi na przemian: 01 2, a $i jest parzyste i nieparzyste. Nie ma potrzeby wykorzystania
oddzielnej zmiennej, jak na przyklad $index_koloru w listingu 4.8, do przechowywania od-
powiedniego koloru wiersza. Wynikiem dziatania listingu 4.12 bedzie:

<table>

<tr bgcolor="red"><td>Element 1</td><td>Stodka kukurydza ze szparagami</td></tr>

<tr bgcolor="green"><td>Element 2</td><td>Kurczak cytrynowy</td></tr>

<tr bgcolor="red"><td>Element 3</td><td>Duszone grzyby z bambusem</td></tr>
</table>

Kiedy przechodzisz przez kolejne elementy tablicy za pomoca konstrukgji foreach(), elemen-
ty staja si¢ dostepne w kolejnosci, w jakiej zostaly dodane do tablicy. Pierwszym dostepnym
jest element dodany jako pierwszy, drugi dodany element jest kolejnym i tak dalej. JeZeli po-
siadasz tablice liczbowa, ktdrej elementy zostaly dodane w innej kolejnosci niz ich klucze sg
zwykle uporzadkowane, moze to spowodowac powstanie nieoczekiwanych wynikéw. Pro-
gram z listingu 4.13 nie wyswietli elementéw tablicy w kolejnosci alfabetycznej czy liczbowe;.

Listing 4.13. Kolejnos¢ elementdw tablicy a funkcja foreach()

$litery[0] = 'A';
$litery[1] = 'B

$litery[3] = 'D';
$litery[2] = 'C';

foreach ($litery as $litera) ¢
print $litera;
}

Wykonanie powyzszego programu spowoduje wyswietlenie:
ABDC

Aby zagwarantowac dostep do elementéw w porzadku liczbowym klucza, uzyj polecenia
for() do przejicia przez petle:
for ($1 = 0, $liczba liter = count($litery); $i < $liczba liter; $i++) {

print $litery[$1];
}

Wynikiem dzialania powyzszego kodu bedzie:
ABCD

Jesli szukasz okreslonego elementu w tablicy, nie musisz przechodzi¢ kolejno przez calq ta-
blice, aby go znalez¢. Sq bardziej efektywne sposoby na odszukanie poszczegdlnego elemen-
tu. Aby sprawdzi¢ element z okreslonym kluczem, uzyj funkgji array key exists(), ktéra
zostala przedstawiona na listingu 4.14. Funkcja zwraca warto$¢ prawda, jezeli element z do-
starczonym kluczem istnieje w tablicy.

Listing 4.14. Sprawdzanie elementu z okreslonym kluczem

$posilek = array( 'Wioskie orzechy' => 1,
'Orzechy 1 biate grzyby' => 4.95,
'Suszone morwy' => 3.00,
'Baktazan z sosem chili' => 6.50,
'Krewetki' => 0); // Krewetkisqzadarmo!
array("Przewodnik po chinskich znakach dla tasuchow",
‘Jak gotowac 1 jesc chinskie potrawy');

$ksiazki
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// To jest prawda.
if (array_key exists('Krewetki', $posilek)) {
print "Tak, posiadamy krewetki.";

}

!/ To jest falsz.

i1f (array key exists('Kanapka ze stekiem',$posilek)) {
print "Posiadamy kanapke ze stekiem.";

}

// To jest prawda.
if (array_key exists(l, $ksiazki)) {
print "Element 1 to ksigzka Jak gotowa¢ 1 jes¢ chinskie potrawy";

}

Aby sprawdzi¢ element o okreslonej wartosci, uzyj funkcji in_array(), jak to zostato przed-

stawione na listingu 4.15.

Listing 4.15. Sprawdzenie elementu z okreslong wartoscig

$posilek = array('Wioskie orzechy' => 1,
'Orzechy 1 biate grzyby' => 4.95,
'Suszone morwy' => 3.00,
'Baktazan z sosem chili' => 6.50,
'Krewetki' => 0);
$ksiazki = array("Przewodnik po chifskich znakach dla tasuchéw",
‘Jak gotowat¢ 1 jes¢ chinskie potrawy');

// To jest prawda: klucz Suszone morwy posiada wartosé 3.00.
if (in_array(3, $posilek)) {
print 'Cena wynosi 3 zt za sztuke.';

// To jest prawda.
if (in_array('Jak gotowaé¢ i jes¢ chinskie potrawy', $ksiazki)) {
print "Posiadamy ksigzke Jak gotowa¢ i jes¢ chinskie potrawy.";

/1 Tojest falsz: funkcja in_array() jest wrazliwa na wielkosé liter.
if (in_array("przewodnik po chinskich znakach dla tasuchéw", $books)) {
print "Posiadamy ksigzke Przewodnik po chifskich znakach dla Zasuchéw.";

}

Funkgja in_array() zwraca warto$¢ prawda, jesli znajdzie element o zadanej wartosci. W przy-
padku tej funkcji wielkos¢ liter w trakcie poréwnywania taricuchéw ma znaczenie. Funkgja
array_search() jest podobna do funkcji in_array(), rézni sie jednak od niej tym, ze jesli
znajdzie szukany element, to zwraca klucz elementu zamiast wartosci prawda. W przykladzie

na listingu 4.16 funkcja array_search() zwraca nazwe potrawy, ktéra kosztuje 6,50 zi.

Listing 4.16. Znajdowanie elementu o okreslonej wartosci

$posilek = array('Wiloskie orzechy' => 1,
'Orzechy 1 biate grzyby' => 4.95,
'Suszone morwy' => 3.00,
'Baktazan z sosem chili' => 6.50,
'Krewetki' => 0);

$potrawa = array search(6.50, $posilek);
i1f ($potrawa) {

print "$potrawa kosztuje 6.50 zit.";
}

Wynikiem dziatania kodu z listingu 4.16 bedzie wyswietlenie wiersza:

Baktazan z sosem chili kosztuje 6.50 zi.
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Modyfikacja tablic

Mozesz operowad na indywidualnych elementach tablicy, podobnie jak na zmiennych ska-
larnych, uzywajac do tego operatoréw arytmetycznych, logicznych i innych. Kod na listingu
4.17 przedstawia pewne operacje na elementach tablicy.

Listing 4.17. Operacje na elementach tablicy

$potrawy[ 'Wotowina Chow Foon'] = 12;
$potrawy[ 'Wotowina Chow Foon'J++;
$potrawy[ 'Pieczona kaczka'l = 3;

$potrawy[ 'total'] = $potrawy[ 'Wotowina Chow Foon'] + $potrawy[ 'Pieczona kaczka'];

if ($potrawyl[ 'total'] > 15) {
print "Zjadtes za duzo: “;
}

print 'Zjadies ' . $potrawy[ 'Wotowina Chow Foon'] . ' dania WoXowina Chow Foon.';

Kod z listingu 4.17 wyswietli:

Zjadte$ za duzo: Zjadte$ 13 dania Wotowina Chow Foon.

Wstawianie wartosci elementu tablicy w laricuch otoczony znakami podwdjnego cudzystowu
lub dokumenty typu here document jest podobne do wstawiania liczb lub znakéw. Najlatwiej-
szym sposobem jest zawarcie elementu tablicy w laficuchu bez umieszczania znakéw cudzy-
stowu wokét klucza elementu. Zostalo to przedstawione na listingu 4.18.

Listing 4.18. Wstawianie wartosci elementu tablicy w faricuch otoczony znakami podwdjnego cudzystowu

$posilkil[ 'sniadanie’'] = 'Witoskie orzechy';
$posilkil 'lunch'] = 'Baktazan z sosem chili';
$ilosci = array(3, 6);

print "Na S$niadanie chciatbym zjes¢ $posilkilsniadanie], a na lunch ";
print "chciaibym $posilki[lunch]. Poprosze $ilosci[0O] na $niadanie oraz "“;
print "$ilosci[1] na lunch.";

Wykonanie programu z listingu 4.18 spowoduje wyswietlenie:

Na $niadanie chciatbym zjes¢ Wioskie orzechy, a na lunch
chciatbym Baktazan z sosem chili. Poprosze 3 na $niadanie oraz
6 na lunch.

Mechanizm wstawiania widoczny na listingu 4.18 funkcjonuje jedynie z kluczami tablicy, kt6-
re skladaja si¢ wylacznie z liter, liczb oraz znakéw podkreélenia. Jezeli posiadasz klucz tabli-
cy zawierajacy znaki odstepu badZ inne znaki interpunkcyjne, wstaw je w nawiasy klamro-
we, jak to zostato przedstawione na listingu 4.19.

Listing 4.19. Wstawianie wartosci elementu tablicy za pomocg nawiasow klamrowych

$posilkil 'Wioskie orzechy'] = '3.95 zi';
$wezly[ 'www.przyklad.com'] = 'witryna internetowa';

print "Wtoskie orzechy kosztuja {$posilki[ 'Wtoskie orzechy']}.";
print "www.przyklad.com to jest {$wezly[ 'www.przyklad.com']}.";

W wyniku dzialania powyzszego programu otrzymamy:
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Wtoskie orzechy kosztujg 3.95 zi.
www.przyklad.com to jest witryna internetowa.

W lanicuchach otoczonych znakami podwdjnego cudzystowu lub dokumentach typu here do-
cument jest obliczane wyrazenie zawarte wewnatrz nawiaséw klamrowych, a nastepnie jego

wartos¢ zostaje umieszczona w taricuchu. W listingu 4.19 uzytymi wyrazeniami sa samodziel-
ne elementy tablicy, tak wiec wartosci elementéw zostaja wlaczone do laricuchéw.

Do usuniecia elementu z tablicy stuzy funkcja unset ():

unset($posilkil[ 'Pieczona kaczka'l);

Usuniecie elementu za pomoca funkcji unset () nie jest po prostu ustawieniem elementowi
wartosci 0 lub pustego laricucha. Kiedy uzywasz unset() element nie jest dluzej brany pod
uwage w trakcie przechodzenia przez tablice lub obliczania liczby elementéw w tablicy. Uzy-
cie funkgji unset () na tablicy przedstawiajacej spis produktéw sprzedawanych w sklepie jest
podobne do stwierdzenia, ze sklep nie bedzie dluzej oferowat tego produktu. Ustawienie
wartosci elementu na O lub jako pusty taricuch oznacza, ze danego produktu tymczasowo nie
ma w sklepie.

Jesli bedziesz chciat od razu wyswietli¢ wszystkie wartosci w tablicy, najszybciej osiagniesz
to, uzywajac funkgji implode(). Tworzy ona laricuch przez polaczenie wszystkich wartosci
w tablicy, ktére rozdziela separatorem tanicucha. Kod z listingu 4.20 wyswietla liste potraw,
ktérych nazwy sa oddzielone przecinkami.

Listing 4.20. Utworzenie taricucha z tablicy za pomocq funkcji implode()

$potrawy = array('Pieczony kurczak', 'Faszerowana kaczka','Ciasto dyniowe');

$menu = implode(', ', $potrawy);

print $menu;
Wykonanie programu z listingu 4.20 spowoduje wyswietlenie:

Pieczony kurczak, Faszerowana kaczka, Ciasto dyniowe
Aby rozbi¢ tablice bez znakéw rozdzielajacych, jako pierwszego argumentu funkgji implode ()
uzyj pustego taricucha:

$litery = array('A','B','C','D")

print implode('',$litery);
Powyzszy kod spowoduje wyswietlenie:

ABCD
Uzyj funkgji implode (), aby uprosci¢ wyswietlanie wierszy tabeli HTML, jak to zostalo przed-
stawione na listingu 4.21.

Listing 4.21. Wyswietlanie tabeli HTML za pomocg funkcji implode()

$potrawy = array('Pieczony kurczak', 'Faszerowana kaczka','Ciasto dyniowe');
print '<tr><td>' . implode('</td><td>',$potrawy) . '</td></tr>';

Uruchomiony program z listingu 4.21 wyswietli:

<tr><td>Pieczony kurczak</td><td>Faszerowana kaczka</td><td>Ciasto dyniowe</td></tr>

Funkcja implode () umieszcza swoje separatory miedzy kazda wartoscia, a wiec do utworze-
nia kompletnego wiersza tabeli bedziesz musial réwniez wyswietli¢ przed pierwszym ele-
mentem znacznik otwierajacy wiersz oraz za ostatnim elementem znacznik zamykajacy.
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Odwrotnoscig funkcji implode() jest funkcja explode(). Powoduje ona rozbicie taricucha
i przeksztalcenie go do postaci tablicy. Argumentem separatora dla funkcji explode() jest
faricuch, ktéry powinien szuka¢ elementéw rozdzielajacych tablice. Przyktad uzycia funkgji
explode() zostal zamieszczony na listingu 4.22.

Listing 4.22. Zamiana taricucha na tablicg za pomocq funkcji explode()

$ryby = 'Okon, Karp, Szczupak, Fladra';
$lista_ryb = explode(', ', $ryby);
print "Druga ryba z listy jest $lista ryb[1]";

Wykonanie programu z listingu 4.22 spowoduje wyswietlenie:
Drugg rybg z listy jest Karp.

Sortowanie tablic

Mamy kilka sposobéw na sortowanie tablic. Uzycie konkretnej funkcji zalezy od tego, jak
chcesz posortowac swoja tablice oraz jakiego jest ona rodzaju.

Funkcja sort() sortuje tablice wedtug wartosci elementéw. Powinna by¢ uzywana jedynie na
tablicach liczbowych, poniewaz w trakcie sortowania resetuje klucze. Przykiad z listingu 4.23
przedstawia pewne tablice przed sortowaniem i po nim.

Listing 4.23. Sortowanie za pomocq funkcji sort()

$obiad = array('Stodka kukurydza ze szparagami',
'Kurczak cytrynowy',
‘Duszone grzyby z bambusem')
$posilek = array('sniadanie' => 'Wtoskie orzechy',
‘lunch' => 'Orzechy 1 biate grzyby',
'przekaska' => 'Suszone morwy',
‘obiad' => 'Baktazan z sosem chili')

print "Przed sortowaniem:\n";
foreach ($obiad as $klucz => $wartosc) {
print " \$obiad: $klucz $wartosc\n";

foreach ($posilek as $klucz => $wartosc) ({
print * \$posilek: $klucz $wartosc\n";
}

sort($obiad);
sort($posilek);

print "Po sortowaniu:\n";
foreach ($obiad as $klucz => $wartosc) {
print " \$obiad: $klucz $wartosc\n";

oreac osilek as $klucz => $wartosc

h ($posilel $k1 $wartosc)
print " \$posilek: $klucz $wartosc\n";

}

Uruchomiony program z listingu 4.23 wyswietli nam:

Przed sortowaniem:

$obiad: O Stodka kukurydza ze szparagami
$obiad: 1 Kurczak cytrynowy

$obiad: 2 Duszone grzyby z bambusem
$posilek: sniadanie Wtoskie orzechy
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$posilek: lunch Orzechy 1 biate grzyby
$posilek: przekaska Suszone morwy
$posilek: obiad Bakiazan z sosem chili
Po sortowaniu:

$obiad: O Duszone grzyby z bambusem
$obiad: 1 Kurczak cytrynowy

$obiad: 2 Stodka kukurydza ze szparagami
$posilek: O Baktazan z sosem chili
$posilek: 1 Orzechy i biate grzyby
$posilek: 2 Suszone morwy

$posilek: 3 Wioskie orzechy

Obie tablice zostaly przeorganizowane w kolejnosci rosnacej wartosci elementu. Pierwsza war-
toscia w tablicy $obiad jest teraz Duszone grzyby z bambusem, natomiast w tablicy $posilek
pierwsza wartosciq jest Baktazan z sosem chili. Klucze w tablicy $obiad nie zostaly zmie-
nione, poniewaz byla ona tablicg liczbowa, zanim zostata posortowana. Jednakze klucze w ta-
blicy $posilek zostaly zastapione przez liczby od 0 do 3.

W celu posortowania tablicy asocjacyjnej uzyj funkcji asort(), ktéra trzyma klucze razem
z ich warto$ciami. Kod z listingu 4.24 przedstawia tablice $posilek z listingu 4.23 posorto-
wang za pomoca funkgji asort ().

Listing 4.24. Sortowanie za pomocg funkcji asort()

$posilek = array('sniadanie’' => ‘'Wtoskie orzechy',
‘lunch' => 'Orzechy i biate grzyby',
'przekaska' => 'Suszone morwy',
‘obiad' => 'Baktazan z sosem chili')

print "Przed sortowaniem:\n";

foreach ($posilek as $klucz => $wartosc) {
print " \$posilek: $klucz $wartosc\n";

}

asort($posilek);

print "Po sortowaniu:\n";

foreach ($posilek as $klucz => $wartosc) ({
print " \$posilek: $klucz $wartosc\n";

}

Wykonanie powyzszego programu spowoduje wyswietlenie:

Przed sortowaniem:

$posilek: sniadanie Wtoskie orzechy
$posilek: lunch Orzechy i biate grzyby
$posilek: przekaska Suszone morwy
$posilek: obiad Bakiazan z sosem chili
Po sortowaniu:

$posilek: obiad Bakltazan z sosem chili
$posilek: lunch Orzechy 1 biate grzyby
$posilek: przekaska Suszone morwy
$posilek: sniadanie Wtoskie orzechy

Przy zastosowaniu funkgcji asort () wartosci zostaly posortowane w ten sam sposdb, jak to mia-
fo miejsce w przypadku uzycia funkgji sort () ale tym razem klucze znajduja sie obok siebie.

Podczas gdy funkcje sort() oraz asort() sortuja tablice wedlug wartosci elementu, to dzieki
funkgji ksort() mozesz réwniez posortowac tablice wedlug klucza. Utrzymuje ona razem
pary klucz-wartos¢, ale ustawia kolejnos¢ par wedlug klucza. Na listingu 4.25 tablica $posilek
zostala posortowana za pomocg funkcji ksort ().
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Listing 4.25. Sortowanie za pomocg funkcji ksort()
$posilek = array('sniadanie' => 'Witoskie orzechy',
‘lunch' => 'Orzechy i biate grzyby',
‘przekaska' => 'Suszone morwy',
‘obiad' => 'Baktazan z sosem chili')

print "Przed sortowaniem:\n";

foreach ($posilek as $klucz => $wartosc) ({
print * \$posilek: $klucz $wartosc\n";

}

ksort($posilek);

print "Po sortowaniu:\n";

foreach ($posilek as $klucz => $wartosc) {
print " \$posilek: $klucz $wartosc\n";

}

W wyniku dzialania kodu z listingu 4.25 otrzymamy:

Przed sortowaniem:

$posilek: sniadanie Wtoskie orzechy
$posilek: lunch Orzechy i biate grzyby
$posilek: przekaska Suszone morwy
$posilek: obiad Bakiazan z sosem chili
Po sortowaniu:

$posilek: lunch Orzechy i biate grzyby
$posilek: obiad Bakiazan z sosem chili
$posilek: przekaska Suszone morwy
$posilek: sniadanie Wtoskie orzechy

Tablica zostaje przeorganizowana, a klucze s teraz uporzadkowane rosnaco w kolejnosci al-
fabetycznej. Kazdy element pozostaje niezmieniony; takze wartoé¢ przypisana do klucza przed
sortowaniem jest po sortowaniu taka sama dla kazdego klucza. Jezeli korzystajac z funkcji
ksort(), sortujesz tablice liczbowa, wéwczas elementy przyjmujq taki uklad, ze klucze zo-
staja uporzadkowane w rosnacej kolejnosci liczbowej. Jest to ta sama kolejnosé, od ktérej roz-
poczynasz podczas tworzenia tablicy za pomoca konstrukcji array() badz [].

Funkcje sortujace tablice sort(), asort() oraz ksort() maja swoje odpowiedniki sortujace
w kolejnosci malejacej. Tymi funkcjami sa odpowiednio rsort(), arsort() oraz krsort().
Mechanizm dzialania tych funkgji jest identyczny z zasada dzialania wspomnianych wcze-
$niej funkcji sort(), asort() i ksort(), z ta tylko réznica, ze sortuja tablice od najwiekszego
(lub alfabetycznie ostatniego) klucza lub wartosci, a ich kolejne elementy s uktadane w ko-
lejnosci malejacej. Przyklad z listingu 4.26 przedstawia w dzialaniu funkcje arsort().

Listing 4.26. Sortowanie za pomocq funkcji arsort()
$posilek = array('sniadanie' => 'Witoskie orzechy',
‘lunch' => 'Orzechy i biate grzyby',

‘przekaska' => 'Suszone morwy',
‘obiad' => 'Baktazan z sosem chili')

print "Przed sortowaniem:\n";

foreach ($posilek as $klucz => $wartosc) ({
print * \$posilek: $klucz $wartosc\n";

}

arsort($posilek)

print "Po sortowaniu:\n";
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oreach ($posilek as $klucz => $wartosc)
p
print * \$posilek: $klucz $wartosc\n";
}

Efektem dzialania powyzszego kodu jest wyswietlenie nastepujacych wierszy:

Przed sortowaniem:

$posilek: sniadanie Wtoskie orzechy
$posilek: lunch Orzechy i biate grzyby
$posilek: przekaska Suszone morwy
$posilek: obiad Bakiazan z sosem chili
Po sortowaniu:

$posilek: sniadanie Wtoskie orzechy
$posilek: przekaska Suszone morwy
$posilek: lunch Orzechy 1 biate grzyby
$posilek: obiad Bakiazan z sosem chili

Uzywanie tablic wielowymiarowych

Jak juz zostalo to wspomniane we wczeéniejszym podrozdziale, ,Podstawy tablic”, wartos¢
elementu tablicy moze by¢ inng tablica. Taka mozliwos¢ jest uzyteczna, gdy zachodzi potrze-
ba przechowywania danych, ktére bedq bardziej skomplikowang struktura, a nie po prostu
kluczem i pojedyncza wartoscia. Standardowa para klucz-wartos¢ jest wystarczajaca do po-
réwnania nazwy positku (na przyklad sniadanie lub lunch) z pojedyncza potrawa (na przy-
klad Wtoskie orzechy lub Kurczak z orzechami). Co sig¢ jednak stanie, kiedy kazdy positek
bedzie sie skladat z niejednej potrawy? Wéwczas wartosci elementéw powinny by¢ tablicami,
a nie taricuchami.

Uzycie konstrukcji array() do utworzenia tablic, ktére zawieraja wiecej tablic jako wartosci
elementéw, zostalo przedstawione na listingu 4.27.

Listing 4.27. Utworzenie tablic wielowymiarowych za pomocg konstrukcji array()

$posilki = array('sniadanie' => array('Wtoskie orzechy', 'Kawa'),
‘lunch' => array('Orzechy', 'Biate grzyby'),
‘przekaska’ => array('Suszone morwy', 'Solony krab z sezamem'));

$lunche = array( array('Kurczak', 'Baktazan', 'Ryz')
array('Wotowina', 'Szarlotka', 'Makaron'),
array('Baktazan', 'Tofu'));

$przyprawy = array('Japonska' => array('gorgce' => ‘'wasabi’,
‘stone' => 'sos sojowy'),
‘Chinska' => array('gorgce’' => 'musztarda’,

‘pikantne’ => ‘'jesion'));
Dostep do elementéw w tych tablicach tablic jest uzyskiwany przez uzycie wigkszej ilosci
nawiaséw kwadratowych identyfikujacych elementy. Kazdy zbiér nawiaséw kwadratowych
okresla jeden poziom w calej tablicy. Kod na listingu 4.28 prezentuje, w jaki sposéb uzyskac
dostep do elementéw tablic zdefiniowanych na listingu 4.27.

Listing 4.28. Dostep do elementow tablic wielowymiarowych

print $posilki[ 'lunch'1[11]; // Biale grzyby
print $posilkil 'przekaska'][0]; // Suszone morwy
print $lunche[0][0]; // Kurczak
print $lunche[2][1]; // Tofu

print $przyprawy[ 'Japonska'][ 'stone']; // sos sojowy
print $przyprawy[ 'Chinska'][ 'gorace']; // musztarda
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Kazdy poziom tablicy jest nazwany wymiarem. Wszystkie tablice umieszczone w rozdziale
przed tym podrozdzialem byly tablicami jednowymiarowymi. Kazda z nich posiadata jeden po-
ziom kluczy. Tablice takie jak $posilki, $lunche i $przekaski przedstawione w listingu
4.28 sg nazwane tablicami wielowymiarowymi, poniewaz kazda z nich posiada wiecej niz jeden
wymiar.

Tablice wielowymiarowe mozesz réwniez utworzy¢ i modyfikowac za pomoca sktadni na-
wiaséw kwadratowych. Na listingu 4.29 zostaly przedstawione pewne modyfikacje przepro-
wadzane na tablicach wielowymiarowych.

Listing 4.29. Manipulacje tablicami wielowymiarowymi

$ceny[ 'obiad' ][ 'Stodka kukurydza ze szparagami'] = 12.50;
$ceny[ 'lunch'][ 'Orzechy i biate grzyby']l = 4.95;
$ceny[ 'obiad' J[ 'Duszony bambus z grzybami'] = 8.95;

$ceny[ 'obiad' ][ 'ogolem'] = $ceny[ 'obiad' ][ 'Stodka kukurydza ze szparagami'] +
$ceny[ 'obiad' J[ 'Duszony bambus z grzybami'];

$specjalnosci[0][0] = 'Kasztanowe buteczki';
$specjalnosci[0]1[1] = 'Wtoskie orzechy';
$specjalnosci[0][2] = 'Orzeszki zmiemne';
$specjalnosci[1][0] = 'Satatka';
$specjalnosci[1][1] = 'Wtoska satatka';

// Pomijajac dodanie indeksu na kovicu tablicy,

/1 tworzymy $specjalnoscif1][2]

$specjalnosci[1]1[] = 'Satatka z orzeszkédw ziemnych'
Do kolejnego przechodzenia przez kazdy wymiar tablicy wielowymiarowej uzyj zagniezdzo-
nej petli foreach() lub for(). W kodzie z listingu 4.30 do kolejnego przechodzenia przez
wielowymiarowq tablice asocjacyjng zostala wykorzystana konstrukcja foreach().

Listing 4.30. Przejscie za pomocq foreach() przez kolejne wymiary tablicy wielowymiarowej

$przyprawy = array('Japonska' => array('gorgca' => ‘'wasabi’,
'stona’ => 'sos sojowy'),

‘Chinska' => array('gorgca’ => 'musztarda’,
‘pikantna’ => 'jesion'));

/] Zmienna Skultura jest kluczem, a zmienna $przyprawy_kultury to wartos¢ (tablicy).
foreach ($przyprawy as $kultura => $przyprawy kultury) {

// $przyprawa jest kluczem, a $przyklad jest wartoscia.
foreach ($przyprawy kultury as $przyprawa => $przyklad)
print "$culture przyprawa $flavor jest $example.\n";

}
}
Uruchomienie programu z listingu 4.30 spowoduje wyswietlenie:

Japonska goraca przyprawa jest wasabi.
Japonska stona przyprawa jest sos sojowy.
Chinska gorgca przyprawg jest musztarda.
Chinska pikantna przyprawag jest jesion.

Pierwsza petla foreach() na listingu 4.30 powoduje przejscie przez pierwszy wymiar tablicy
$przyprawy. Klucze przechowywane w zmiennej $kultura sa laficuchami Japonska i Chinska.
Natomiast wartosci przechowywane przez zmienna $przyprawy kultury sa tablicami beda-
cymi wartosciq elementéw tego wymiaru. Kolejne przejscie petli foreach() przez te tablice
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wartosci elementéw kopiuje klucze takie jak goraca i stona do tablicy $przyprawy, a warto-
$ci, na przyklad wasabi i sos sojowy, do zmiennej $przyklad. Blok kodu nalezacy do dru-
giej petli foreach() uzywa zmiennych z obu polecenri foreach() do wys$wietlenia komplet-
nego komunikatu.

Podobnie jak zagniezdZone petle foreach() przechodzace kolejno przez wielowymiarowa
tablice asocjacyjna, zagniezdzone petle for() przechodza kolejno przez wielowymiarowe ta-
blice liczbowe, jak to zostalo przedstawione na listingu 4.31.

Listing 4.31. Przejscie za pomocq for() przez kolejne wymiary tablicy wielowymiarowej

$specjalnosci = array( array('Kasztanowe buteczki', 'Wtoskie orzechy', 'Orzeszki
ziemne'),
array('Satatka', 'Wtoska satatka', 'Satatka z orzeszkéw ziemnych') );

/] Zmienna $liczba_specjalnosci wynosi 2: jest to liczba elementow w pierwszym wymiarze
// tablicy $specjalnosci.
for ($1 = 0, $liczba_specjalnosci = count($specjalnosci); $i < $liczba_specjalnosci;
$i++)

/! Zmienna $liczba_podelementow wynosi 3: jest to liczba elementow w kazdej podtablicy.

for ($m = 0, $liczba_podelementow = count($specjalnosci[$i]); $m <
$liczba podelementow; $m++) {

print "Element [$1][$m] to " . $specjalnosci[$i1[$m] . “\n";
}

}
Wykonanie powyzszego programu spowoduje wyswietlenie:

Element [0]J[0] to Kasztanowe buteczki

Element [O][1] to Wtoskie orzechy

Element [0J[2] to Orzeszki ziemne

Element [1][0] to Satatka

Element [1][1] to Wtoska satatka

Element [1][2] to Satatka z orzeszkdéw ziemnych

W listingu 4.31 dane wyjsciowe petli for() przechodza przez dwa elementy tablicy $spe-
cjalnosci. Wewnetrzna petla for() przechodzi przez kazdy element podtablic, ktére prze-
chowuja odmienne taficuchy. W poleceniu wyswietlajacym print argument $1i jest indeksem
w pierwszym wymiarze (elementy tablicy $specjalnosci), natomiast $m jest indeksem w dru-
gim wymiarze (podtablicy).

W celu umieszczania wartosci z tablicy wielowymiarowej w laficuchu otoczonym znakami
podwdjnego cudzystowu lub dokumencie typu here document uzyj skladni nawiaséw klam-
rowych przedstawionej na listingu 4.19. W kodzie z listingu 4.32 zostaly uzyte nawiasy klam-
rowe do interpolacji w celu uzyskania takich samych danych wyjsciowych, jak w przypadku
listingu 4.31. W rzeczywistosci jedynym innym wierszem w listingu 4.32 jest ten, zawierajacy
polecenie print.

Listing 4.32. Interpolacja elementu tablicy wielowymiarowej

$specjalnosci = array( array('Kasztanowe buteczki', 'Wtoskie orzechy', 'Orzeszki
ziemne'),
array('Satatka', 'Wtoska satatka', 'Satatka z orzeszkéw ziemnych') );

// Zmienna $liczba_specjalnosci wynosi 2: jest to liczba elementéw w pierwszym wymiarze

// tablicy $specjalnosci.

for ($1 = 0, $liczba_specjalnosci = count($specjalnosci); $i < $liczba_ specjalnosci;
$1++)
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/! Zmienna $liczba_podelementow wynosi 3: jest to liczba elementéw w kazdej podtablicy.
for ($m = 0, $liczba podelementow = count($specjalnosci[$i]); $m <
$liczba_podelementow; $m++) {
print "Element [$1][$m] to {$specjalnosci[$1][$mI}\n";
}

Podsumowanie rozdziatu

W rozdziale czwartym zostaly przedstawione nastepujace zagadnienia:

Podstawowe komponenty tablicy: elementy, klucze i wartosci.

Dwa sposoby definiowania tablicy w programach: za pomoca konstrukeji array() oraz
przy uzyciu nawiaséw kwadratowych.

Pojecie skrotéow dostarczanych przez PHP dla tablic z kluczami liczbowymi.
Zliczanie liczby elementéw w tablicy.
Przejscie przez kazdy element tablicy za pomoca funkcji foreach().

Naprzemienne kolory wierszy tabeli — zastosowanie funkgji foreach() oraz tablicy war-
tosci kolorow.

Modyfikacja wartosci elementu tablicy wewnatrz bloku kodu foreach().
Odwiedzanie kazdego elementu tablicy liczbowej za pomoca funkcji for ().

Naprzemienne kolory wierszy tabeli — zastosowanie funkgji foreach() oraz operatora
wspotczynnika (%).

Zrozumienie kolejnosci, w ktérej konstrukcje foreach() i for() przechodza przez ele-
menty tablicy.

Sprawdzanie elementu tablicy z okreslonym kluczem.

Sprawdzanie elementu tablicy z okreslona wartoscia.

Interpolacja wartosci elementu tablicy do taricucha.

Usuwanie elementu z tablicy.

Generowanie laricuch6éw z tablicy za pomocg funkgcji implode().
Generowanie tablicy z laficucha za pomoca funkgji explode().
Sortowanie tablicy przy uzyciu funkcji sort (), asort() lub ksort().
Odwrotne sortowanie tablicy.

Definiowanie tablicy wielowymiarowe;j.

Dostep do poszczegdlnych elementéw tablicy wielowymiarowe;j.

Przejscie do kazdego elementu w tablicy wielowymiarowej za pomoca funkcji foreach()
badz for().

Interpolacja elementéw tablicy wielowymiarowej do taficucha.
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Cwiczenia
1. Na podstawie danych zebranych przez amerykanski urzad statystyczny (Biura ds. Spisu

Ludnosci) 10 najwiekszych miast amerykanskich (wedlug wielkosci populacji) w 2000
roku to:

» Nowy Jork, NY (8 008 278 oséb)
o Los Angeles, CA (3 694 820 oséb)
o Chicago, IL (2 896 016 o0s6b)

e Houston, TX (1 953 631 os6b)

o Filadelfia, PA (1 517 550 os6b)

e Phoenix, AZ (1 321 045 os6b)

e San Diego, CA (1 223 400 os6b)

o Dallas, TX (1 188 580 os6b)

e San Antonio, TX (1 144 646 oséb)
o Detroit, MI (951 270 os6b)

Zdefiniuj tablice (lub tablice), ktére beda przechowywac te informacje o polozeniu i wiel-
kosci populacji. Wyswietl tabele polozenia oraz informacji o wielkosci populacji, ktéra
bedzie zawiera¢ ogélna wielkos$¢ populacji we wszystkich dziesieciu miastach.

2. Zmodyfikuj swéj program z poprzedniego ¢wiczenia tak, aby wiersze w tabeli wyniko-
wej byly ulozone wedlug wielkosci populacji. Nastepnie zmodyfikuj program w taki spo-
s6b, aby wiersze zostaly utozone w kolejnosci wedlug nazw miast.

3. Ponownie dokonaj modyfikacji programu z ¢wiczenia pierwszego w taki sposéb, aby ta-

bela zawierala réwniez wiersze przechowujace ogélng wielkos¢ populacji dla kazdego
stanu przedstawionego na liscie miast.

4. Odnoszac sie do kazdego przedstawionego ponizej rodzaju informacji, okresl, w jaki spo-
s6b przechowywalbys te informacje w tablicy, a nastepnie podaj przykladowy kod, ktéry
tworzy taka tablice z kilkoma elementami. Na przyklad w przypadku pierwszego ele-
mentu méglbys$ powiedzie¢: ,Tablica asocjacyjna, ktorej kluczem jest nazwisko studenta,
natomiast wartoscia w tablicy asocjacyjnej jest ocena oraz numer identyfikacyjny” (patrz
ponizej):

$uczniowie = array('Jan Kowalski' => array('ocena' => '5+', 'id' => 271231),
('Aneta Nowak' => array('ocena' => '5', 'id' => 818211));

a. Oceny i numery identyfikacyjne uczniéw w klasie.
b. Jak wiele sztuk kazdego towaru jest przechowywanych w magazynie.

c. Spis obiadéw w szkole na caly tydzien — rézne rodzaje kazdego z positkéw (przy-
stawka, danie gléwne, napdj itd.) oraz koszt na kazdy dzien.

d. Imiona oséb w Twojej rodzinie.

e. Imiona, wiek oraz powiazania z Tobg 0s6b z Twojej rodziny.
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