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Tvazsnie stron Vﬁ f

Statyczne strony WWW juz nie spetniajag Twoich oczekiwan? Chcesz zamie$cic

na swojej stronie liczniki, forum dyskusyjne, ksiege gosci, ankiete i inne elementy
interaktywne? Moze potrzebny Ci jest mechanizm umozliwiajacy generacje tresci strony
na podstawie bazy danych? Rozszerz swojg wiedze o tworzenie dynamicznych stron
WWW dziatajacych w oparciu o jezyk PHP 5 — popularny, efektywny, dziatajacy

na wielu platformach i dostepny bezpfatnie jezyk programowania interpretowany

po stronie serwera. Zostat on zaprojektowany specjalnie w celu tworzenia aplikacji
WWW i rozwija sie szybko. Warto réwniez dodac, ze jest bardzo wygodny w uzyciu.

Dzieki ksiazce ,PHP5. Tworzenie stron WWW. Cwiczenia praktyczne” poznasz
podstawy tworzenia aplikacji WWW w tym jezyku. Dowiesz sie, jak obstugiwac

z poziomu PHP formularze, sesje i pliki, nauczysz sie faczy¢ strone z baza danych,

a przede wszystkim — stworzysz skrypty, dzieki ktorym Twoja witryna WWW stanie
sie 0 wiele bardziej atrakcyjna dla odwiedzajacych i wygodniejsza w administrowaniu.

* |nstalacja i konfiguracja PHPS

* Podstawy jezyka PHP — zmienne, state, operatory i instrukcje

 Pobieranie danych z formularzy
* Obstuga sesji, plikéw i baz danych
* Tworzenie grafiki z poziomu PHP

* Elementy witryn WWW — forum dyskusyjne, ksiega gosci, ring i inne
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Rozdzat 4.

Dane — pobieranie,
przekazywanie
| przechowywanie

Programy PHP, ktore pisaliSmy do tej pory, nie byly bardzo rozbudowane i nie szokowaty
swoimi mozliwosciami. Nie stanowily tez rozwiazania typowych probleméw webma-
sterskich. Pewnie juz zauwazyles, ze opieraly si¢ na komunikacji jednostronnej: program
co$ wyliczat i wyswietlal wyniki w przegladarce. Nie mozna byto mu jednak w Zzaden
sposob przekaza¢ danych ani tez zapisaé na serwerze wynikow dziatania — w celu wy-
korzystania ich w przysztosci. Nie byto tez mozliwosci przekazywania wynikéw dziatania
z jednej strony do drugiej. W tym rozdziale zajmiemy si¢ tymi wlasnie zagadnieniami:
pobieraniem danych od uzytkownika, pamigtaniem ich zar6wno po stronie klienta, jak
i serwera oraz przekazywaniem informacji pomigdzy stronami.

4.1. Pohieranie danych z formularzy

Podstawowym sposobem pobierania danych od uzytkownika na stronach WWW sg formu-
larze. Zaktadam, ze majac stycznos$¢ z HTML-em, zapoznates si¢ juz z tym tematem. Warto
jednak przypomnie¢ kilka niezbednych informacji.

Formularz na stronie WWW ma nastgpujaca postac:

<FORM ACTION="skrypt.php" METHOD=POST>
<!--Tu wystepuja pola formularza -->
<INPUT TYPE=Submit VALUE="Wy$1ij">
</FORM>
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Metoda w formularzu moze by¢ takze GET (jest to zreszta metoda domyslna: jezeli nie
wpiszesz w definicji formularza zadnej, zostanie uzyta wlasnie ta). Metody réznia si¢
miedzy soba sposobem przekazywania danych do serwera. Jezeli uzyjesz metody GET, dane
z formularza zostana doklejone do adresu skryptu odbierajacego formularz po znaku za-
pytania. Adres bedzie wigc miat postac:

http://adres.serwera/skrypt.php?polel=wartl&pole2=wart2&. .&poleN=wartN

rzypadku formularzy z duza liczba danych taka metoda moze by¢ niewygodna. Ma
W przypadku ft larzy z duza liczba danych tak d by¢ niewygodna. M
jednak jedna niewatpliwa zalete: mozna ja stosowac nie tylko do obstugi formularzy, ale
po prostu w taczu, ktore uzytkownik bedzie nawet mogt dodaé do zaktadek.

Metoda POST z kolei przekazuje dane z formularza w inny sposéb (po nagtéwkach zle-
cenia HTTP). Danych z formularza nie zobaczymy wigc w adresie, ale mozna ich za to
przestac¢ o wiele wigcej.

W formularzu mozesz uzywac: pol tekstowych, pdl haset, pél wyboru, przyciskow opcji,
obszarow tekstowych, menu, pdl wyboru pliku do przestania. Trudno w tym miejscu szcze-
golowo omawiac¢ wszelkie elementy formularzy, dlatego zachecam do zapoznania si¢ z ksiaz-
ka Po prostu HTML 4. Wydanie III, a w szczegdlnosci z jej 16. rozdziatem (,,Formularze”).

Pobieranie danych z formularza przez skrypt jest trywialnym zadaniem. Dane wpisane
do pol formularza sg pamigtane w specjalnych tablicach ($ GET i $ POST), a indeksy,
pod ktorymi sa dostgpne, nosza takie nazwy, jak pola formularza. Jezeli formularz zo-
stanie przestany metoda GET, to wartosci wpisane w pola znajdziesz w odpowiednich
polach tablicy $ GET. Analogicznie jezeli metoda przestania formularza bedzie POST, to
dane bedziesz mogt odczytad z tablicy $_POST.

Utworz program, ktory bedzie wyswietlal formularz z jednym polem tekstowym, a po
wysianiu tego formularza wyswietli wpisanq wartosé.

W zaleznosci od tego, czy zmienna $tekst (tekst bedzie nazwa pola w formularzu) przyj-
muje jaka$ wartos$¢, czy tez nie, wyswietlimy albo formularz, albo informacj¢ o tym, co
w nim zostato wpisane.

4-01.php

<HTML>
<HEAD>
<META HTTP-EQUIV="Content-Type" CONTENT="text/html; charset=is0-8859-2">
<TITLE>Formularz</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<? // Drukuje formularz i jednocze$nie odbiera i wySwietla wpisane w nim dane.

if ($_GET['tekst']) { // jest wpisana jaka$ warto$¢ w formularzu
$tekst = $ GET['tekst'];
print "Wpisana warto$¢ to <B>$tekst</B><BR>";
print '<A HREF="4-01.php">Powr6t do formularza</A>";
} else { // nie ma wpisanych danych, wySwietlamy formularz
print '<FORM ACTION="4-01.php" METHOD=GET>';
print "<INPUT TYPE="text" NAME="tekst">";
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print "<INPUT TYPE="submit" VALUE="Wy$1ij">";
print '</FORM>";
}

7>
</BODY>
</HTML>

Warto sprawdzi¢, jak dziata skrypt, zar6wno z wykorzystaniem metody GET, jak i POST.
Pamietaj, ze poza zmiang metody w formularzu musisz tez zmieni¢ nazwe tablicy,
z ktorej odczytywane sa dane, na $ POST. Zauwaz rdznice w adresie po wystaniu for-
mularza za pomoca jednej i drugiej metody.

Wpisz w pole formularza tekst: <Hl>tekst</H1>. Pojawi si¢ niespodziewany efekt —
wyswietlony tekst zostanie wypisany duza czcionka. Dzieje si¢ tak, poniewaz wpisany
tekst wklejamy bezposrednio do kodu strony. Jeszcze ciekawszy efekt uzyskasz, wpi-
sujac tekst: <script>alert(123);</script>.

Jak widzisz, tatwo straci¢ kontrolg nad tym, co wyswietla strona, jezeli wyswietlane na
niej dane pochodza bezposrednio z formularza. Sprawa nie jest powazna, jezeli chodzi
tylko o strone wysytana pojedynczemu klientowi po wpisaniu przez niego danych. Mozna
sobie jednak wyobrazi¢ ksigge gosci z wpisami gromadzonymi w bazie danych i wy-
Swietlanymi na zadanie. Jezeli do bazy bedziemy wpisywac nieobrobione dane z for-
mularza, efekty dziatania odwiedzajacych (czasem zupetnie niepozadane) beda ogladali
wszyscy. Z tego powodu powinienes stosowac funkcje ,,0oczyszczajaca” wpisywane dane,
szczegolnie takie, ktdre moga si¢ pojawié na stronach WWW.

Cwiczenie 4.2. =2 o

Popraw program z ¢wiczenia 4.1 tak, by przetwarzal wpisane dane, aby byly bezpieczne
w wyswietlaniu. Sprawdz jego dzialanie na przyktadach z poprzedniego ¢wiczenia.

W przysztosci zapewne przygotujesz wlasng funkcje ,,oczyszczajaca” wprowadzane dane.
W zaleznosci od ich charakteru, funkcja powinna wykonywaé rézne operacje. Na po-
czatek wykorzystaj wbudowang funkcje PHP, ktora znaczniki HTML-a przetworzy na
,bezpieczne” do wyswietlenia. W szczegdlnosci zamieni znaki wigkszosci i mniejszosci
na &gt; 1 &1t;, co spowoduje, ze wpisane znaczniki HTML nie zostang przy ich dota-
czeniu do strony zinterpretowane, lecz wyswietlone.

htmlspecialchars Zamienia znaczniki HTML na kody ,,bezpieczne”



