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Kolejne wydanie najpopularniejszego podrgcznika PHP

» Tworzenie wtasnych skryptow
¢ Programowanie obiektowe
* Bezpieczenstwo witryn WWW

Statyczne witryny WWW to poczatek kariery kazdego webmastera. Jednak jezyk
HTML, cho¢ ciagle rozwijany, ma ograniczone mozliwosci, co powoduje, ze aby
stworzy¢ niektdre elementy strony, bedziesz musiat siegnaé po inne technologie.
Umieszczenie na stronie WWW interaktywnego menu, forum dyskusyjnego lub ksiegi
gosci wymaga zastosowania narzedzi innego rodzaju.

Chcesz wzhogacic¢ swoja witryng WWW o nowe, interaktywne elementy? Poznaj jezyk PHP5!

Ten jezyk programowania jest bardzo rozpowszechniony, efektywny, dziata na wielu
platformach, a co najwazniejsze, jest dostepny bezptatnie. Zostat zaprojektowany
specjalnie do tworzenia aplikacji WWW. Jest tez stosunkowo fatwy do opanowania

i wygodny w uzyciu.

Ksiazka ,PHP5. Tworzenie stron WWW. Cwiczenia praktyczne. Wydanie II” to kolejne,
zaktualizowane i uzupetnione, wydanie popularnego podrecznika przedstawiajacego
podstawy tworzenia aplikacji WWW. Czytajac ja, nauczysz sie obstugiwaé za pomoca
PHP5 formularze umieszczane na stronach WWW, wysytac i odbierac pliki, zarzadzaé
sesjami i cookies oraz korzysta¢ z danych zgromadzonych w bazie MySQL. Rozdziat
poswiecony programowaniu obiektowemu zostat rozbudowany i wzbogacony o nowe
przyktady i cwiczenia. Ksigzka dodatkowo zawiera rozdziat o zagrozeniach
wynikajacych ze stosowania PHP5 i sposobach zabezpieczania przed nimi witryn WWW.

* Instalowanie i konfiguracja PHPS
e QOperatory

e Zmienne

e Petle i konstrukcje warunkowe
* Przesytanie danych z formularzy
 QObstuga plikow i sesji
 Potaczenia z bazami danych

» Tworzenie grafiki w PHP5

e Komponenty witryn WWW

¢ Programowanie obiektowe

e Zabezpieczanie aplikacji WWW

Dzigki tej ksiazce podstawy jezyka PHP opanowato juz prawie 20 000 osdb. Dofacz do nich!
Wzbogaé swoj warsztat — poznaj jezyk PHPS
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Dane — pobieranie,
~ przekazywanie
| przechowywanie

rozbudowane i nie szokowaly swoimi mozliwos$ciami. Nie sta-

nowily tez rozwigzania typowych probleméw webmasterskich.
Pewnie juz zauwazyles$, ze opieraly sie na komunikacji jednostronne;j:
program co$ wyliczal i wyswietlal wyniki w przegladarce. Nie mozna
bylo mu jednak w Zaden sposéb przekaza¢ danych ani tez zapisa¢ na
serwerze wynikow dziatania — w celu wykorzystania ich w przyszto-
$ci. Nie bylo tez mozliwosci przekazywania wynikéw dzialania z jed-
nej strony do drugiej. W tym rozdziale zajmiesz sie tymi wlasnie za-
gadnieniami: pobieraniem danych od uzytkownika, pamietaniem ich
zaréwno po stronie klienta, jak i serwera oraz przekazywaniem infor-
macji pomigdzy stronami.

i Programy PHP, ktére napisate$ do tej pory, nie byly bardzo

Pobieranie danych z formularzy

Podstawowym sposobem pobierania danych od uzytkownika na stro-
nach WWW sa formularze. Zakladam, ze majac stycznosé¢ z HTML-em,
zapoznale$ sig juz z tym tematem. Warto jednak przypomnie¢ kilka
niezbednych informacji.
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Formularz na stronie WWW ma nastepujaca postac:

<FORM ACTION="skrypt.php" METHOD=POST>
<!--Tu wystepuja pola formularza -->
<INPUT TYPE=Submit VALUE="Wy$1ij">
</FORM>

Metoda w formularzu moze by¢ takze GET (jest to zreszta metoda do-
my$lna: jezeli nie wpiszesz w definicji formularza Zadnej, zostanie
uzyta wladnie ta). Metody réznia sie migdzy sobg sposobem przeka-
zywania danych do serwera. Jezeli uzyjesz metody GET, dane z formu-
larza zostang doklejone do adresu skryptu odbierajacego formularz po
znaku zapytania. Adres bedzie wiec mial postac:

http://adres.serwera/skrypt.php?polel=wart1&pole2=wart2&. .&poleN=wartN

W przypadku formularzy z duzg liczba danych taka metoda moze by¢
niewygodna. Ma jednak jedng niewatpliwg zalete: mozna ja stosowacd
nie tylko do obstugi formularzy, ale po prostu w taczu, ktére uzytkow-
nik bedzie nawet mégt dodac¢ do zakladek.

Metoda POST z kolei przekazuje dane z formularza w inny sposéb (po
nagtéwkach zlecenia HTTP). Danych z formularza nie zobaczysz wiec
w adresie, ale mozna ich za to przesta¢ o wiele wiecej.

W formularzu mozesz uzywac: pél tekstowych, pél haset, pél wyboruy,
przyciskéw opcji, obszaréow tekstowych, menu, pél wyboru pliku do
przestania. Trudno w tym miejscu szczegélowo omawia¢ wszelkie ele-
menty formularzy, dlatego zachecam do zapoznania sig z ksigzka au-
torstwa Elizabeth Castro Po prostu HTML 4. Wydanie III, a w szcze-
gblnosci z jej 16. rozdziatem (,,Formularze”).

Pobieranie danych z formularza przez skrypt jest trywialnym zada-
niem. Dane wpisane w polach formularza sg pamigtane w specjalnych
tablicach ($ GET i $ POST), a indeksy, pod ktérymi sg dostepne, nosza
takie nazwy, jak pola formularza. Jezeli formularz zostanie przestany
metoda GET, to warto$ci wpisane w polach znajdziesz w odpowiednich
polach tablicy $ GET. Analogicznie jezeli metodg przestania formularza
bedzie POST, to dane bedziesz mégt odczytaé z tablicy $_POST.
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CWICZENIE

m Utworzenie prostego formularza

Utworz program, kidry hedzie wySwietlat formularz z jednym polem tekstowym, a po
wystaniv tego formularza wyswietli wpisang warto$c.

W zalezno$ci od tego, czy zmienna $tekst (tekst bedzie nazwa pola
w formularzu) przyjmuje jaka$ wartosé, czy tez nie, wyswietlisz albo
formularz, albo informacje o tym, co zostalo w nim wpisane.

4-01.php

<HTML>

<HEAD>
<META HTTP-EQUIV="Content-Type" CONTENT="text/html: charset=1s0-8859-2">
<TITLE>Formularz</TITLE>

</HEAD>

<BODY>
<? // Drukuje formularz i jednocze$nie odbiera i wySwietla wpisane

w nim dane.

if ($_GET['tekst']) { // jest wpisana jaka$ warto$¢ w formularzu
$tekst = $ GET['tekst'];
print "Wpisana warto$¢ to <B>$tekst</B><BR>";
print '<A HREF="4-01.php">Powrdt do formularza</A>";
} else { // nie ma wpisanych danych, wySwietlasz formularz
print '<FORM ACTION="4-01.php" METHOD=GET>";
print '<INPUT TYPE="text" NAME="tekst">";
print '<INPUT TYPE="submit" VALUE="Wy$1ij">";
print '</FORM>";
!

>
</BODY>
</HTML>

Warto sprawdzi¢, jak dziata skrypt, zaréwno z wykorzystaniem me-
tody GET, jak i POST. Pamietaj, Ze poza zmiang metody w formularzu
musisz tez zmieni¢ nazwe tablicy, z ktérej sg odczytywane dane, na
$ POST. Zauwaz ré6znice w adresie po wystaniu formularza za pomoca
jednej i drugiej metody.
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Wpisz w polu formularza tekst <H1>tekst</H1>. Pojawi sig niespo-
dziewany efekt — wys$wietlony tekst zostanie wypisany duza czcion-
ka. Dzieje sie tak, poniewaz wpisany tekst wklejasz bezposrednio
do kodu strony. Jeszcze ciekawszy efekt uzyskasz, wpisujac tekst
<script>alert(123);</script>.

=

Jak widzisz, tatwo straci¢ kontrole nad tym, co wyswietla strona, je-
zeli wySwietlane na niej dane pochodzg bezposrednio z formularza.
Sprawa nie jest powazna, jezeli chodzi tylko o strone wysytana poje-
dynczemu klientowi po wpisaniu przez niego danych. Mozna sobie
jednak wyobrazi¢ ksiege gosci z wpisami gromadzonymi w bazie da-
nych i wySwietlanymi na zgdanie. Jezeli do bazy bedziesz wpisywac
nieobrobione dane z formularza, efekty dzialania odwiedzajacych (cza-
sem zupelnie niepozadane) beda ogladali wszyscy. Z tego powodu
powiniene$ stosowaé funkcje ,,oczyszczajaca” wpisywane dane, szcze-
golnie takie, ktére mogg sie pojawi¢ na stronach WWW.

CWICZENIE

m Bezpieczne wyswietlanie danych

Popraw program z ¢éwiczenia 4.1 tak, by przetwarzat wpisane dane, aby byly bez-
pieczne w wyswietlaniv. Sprawdz jego dziatanie na przykiadach z poprzedniego ¢wi-
czenia.

W przyszlosci zapewne przygotujesz wlasng funkcje ,,oczyszczajaca”
wprowadzane dane. W zaleznoéci od ich charakteru, funkcja powin-
na wykonywacé rézne operacje. Na poczatek wykorzystaj wbudowana
funkcje PHP, ktéra znaczniki HTML-a przetworzy na ,bezpieczne” do
wy$wietlenia. W szczegélnosci zamieni znaki wiekszosci i mniejszosci
na &qgt; i &1t;, co spowoduje, ze wpisane znaczniki HTML nie zosta-
ng przy ich dotaczeniu do strony zinterpretowane, lecz wyswietlone.

htmlspecialchars  Zamienia znaczniki HTML na kody
~bezpieczne” do wyswietlenia
na stronach WWW.,
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4-02.php

<HTML>

<HEAD>
<META HTTP-EQUIV="Content-Type" CONTENT="text/html; charset=is0-8859-2">
<TITLE>Formularz</TITLE>

</HEAD>

<BODY>
<? // Drukuje formularz i jednocze$nie odbiera i wySwietla wpisane

// w nim dane. Dane sa przetworzone funkcja htmlspecialchars.

if ($_GET['tekst']) { // Jjest wpisana jaka$ warto$¢ w formularzu
$tekst = htmlspecialchars ($ GET['tekst'1);
print "Wpisana warto$¢ to <B>$tekst</B><BR>';
print '<A HREF="4-02.php">Powrét do formularza</A>";

} else { // nie ma wpisanych danych, wySwietlasz formularz
print '<FORM ACTION="4-02.php" METHOD=GET>";
print '<INPUT TYPE="text" NAME="tekst">";
print '<INPUT TYPE="submit" VALUE="WySTij">";
print '</FORM>";

}

>

</BODY>
</HTML>

Program rézni sie jednym wierszem przetwarzajacym zmienng $tekst:
$tekst = htmlspecialchars ($tekst);

W przypadku standardowych danych trudno dostrzec réznice. Jezeli
jednak uzyje sie ktérego$ ze stwarzajacych problemy wpiséw z po-
przedniego ¢wiczenia, mozna zobaczy¢ efekt.

|

Dyskusyjng sprawa jest to, w jaki spos6b przetwarza¢ wpisane przez
uzytkownika dane. W przykiadzie z poprzedniego ¢wiczenia wpisane
przez uzytkownika znaczniki zostang po prostu wyswietlone. W przy-
sztos$ci by¢ moze zechcesz je po prostu wyeliminowac.

CWICIENIE

m Obliczanie rozwiqzan rownania kwadratowego

Utwdrz program, ktory bedzie wyswietlat formularz z mozliwoscig wpisania trzech danych:
a, bic, po czym wySwietli rozwiqzanie rownania kwadratowego: ax: + bx + ¢ = 0.
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Przypomnij sobie ¢wiczenie 3.8. Rozwiazanie bedzie podobne, ale
pozwoli na interaktywne wpisywanie danych przez odwiedzajgcego
strone.

4-03.php

<HTML>

<HEAD>
<META HTTP-EQUIV="Content-Type" CONTENT="text/html; charset=is0-8859-2">
<TITLE>R6wnanie kwadratowe</TITLE>

</HEAD>

<BODY>
<? // Pobiera od uzytkownika wspdtczynniki réwnania, a nastepnie

// oblicza wartosci zerowe réwnania kwadratowego.

$a = str_replace (",", ".", $ GET['a']); settype ($a, "double"):
$b = str_replace (",", ".", $ GET['b']); settype ($b, "double");
$c = str_replace (",", ".", $ GET['c']); settype ($c, "double");

if ($a || $b || $c) { // wartosci w formularzu sa ok
print ("a = $a, b = $b, c = $c<BR>");
if ($a) {
$delta = $b*$b-4*$a*$c;
if ($delta < 0) {
print ('Réwnanie nie ma pierwiastkéw rzeczywistych');
} elseif ($delta == 0) {
$x1 = -$b/(2 * $a);
print ("Réwnanie ma jeden pierwiastek rzeczywisty: $x1"):
} else {
$x1 = (-$b-sqrt($delta)) / (2*%a);
$x2 = (-$b+sqrt($delta)) / (2*%%a);
print ("Rownanie ma dwa pierwiastki rzeczywiste: $x1 i $x2");

}
} elseif ($b) {
$x1 = -$c/$b;
print ("Réwnanie ma jeden pierwiastek rzeczywisty: $x1")
} else {
print ('Réwnanie nie ma pierwiastkéw rzeczywistych'):
1
print '<BR><A HREF="4-03.php">Powrdét do formularza</A>";
} else { // nie ma wpisanych danych, wySwietlasz formularz
print '<FORM ACTION="4-03.php" METHOD=GET>";
print 'a: <INPUT TYPE="text" NAME="a"><BR>";
print 'b: <INPUT TYPE="text" NAME="b"><BR>";
print 'c: <INPUT TYPE="text" NAME="c"><BR>";
print '<INPUT TYPE="submit" VALUE="Wys$1ij">";
print '</FORM>";

7>
</BODY>
</HTML>
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W programie wykorzystano funkcje settype, ktéra zamienia (o ile sig
da) zmienng, bedacy jej pierwszym parametrem, na typ okreslony dru-
gim parametrem. Niektore typy, ktére mozna zastosowac, to integer,
double, string oraz array. Zamiana na typ double (czyli na liczbe rze-
czywistg) nie jest — niestety — doskonata. Funkcja bierze pod uwage
taki poczatek zmiennej, ktory odpowiada liczbie rzeczywistej, a jezeli
po nim wystepuje cokolwiek innego, zostaje opuszczone.

Przed wywotaniem funkcji settype zostala wykorzystana funkcja str_
replace, ktéra w taficuchu stanowigcym jej trzeci parametr zamienia
wszystkie wystgpienia pierwszego parametru na drugi. Uczyniono to
po to, by umozliwi¢ uzytkownikowi oddzielenie czesci catkowitej
i utamkowej kazdego ze wspoétczynnikéw zaréwno znakiem kropki,
jak i przecinka (dlatego przecinek zamieniasz na kropke, ktéra jest
standardowym separatorem liczb ulamkowych).

CWICIENIE _—

m Pobieranie nazwy i hasta vzytkownika

Utwérz program, ktéry po podaniv odpowiedniej nazwy vzytkownika i jego hasta
wyswietli tajng informacje. Jezeli za$ wpisane dane hedq nieprawidtowe — infor-
macje o btedzie.

Dane o uzytkownikach i hastach zapamietaj jawnie w tablicy asocja-
cyjnej. Oczywiscie uzytkownik nie bedzie mégt ich podejrze¢é. W przy-
szlosci mozesz zapamietywaé zaszyfrowane informacje w plikach
tekstowych lub w bazie danych, jednak na poczatku takie proste roz-
wigzanie wystarczy.

4-04.php

<HTML>
<HEAD>
<META HTTP-EQUIV="Content-Type" CONTENT="text/html: charset=1s0-8859-2">
<TITLE>Informacja na hasto</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<? // Pobiera od uzytkownika nazwe i hasto. Jezeli dane sg prawidtowe,
// wySwietla tajng informacje, a jezeli nie - informacje o btedzie.
$hasla = array ('admin' => 'hasloadminal5', 'tester' => 'testerl5',
‘marek"' => 'lwgd7w3', "henryk' => '56sghx'):
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if (($_POST[ 'uzytkownik']) && ($_POST['haslo'1)) { // wartosci
w formularzu
Sg wpisane
if ($haslal$_POST[ 'uzytkownik'1] == $ POST['haslo']) {
print ("Tajna informacja to: <B>2*2=4</B>");
} else {
print ("Wpisano niepoprawne dane o uzytkowniku i hasle.<BR>");
print ('<A HREF="4-04.php">Wr6¢</A> 1 sprobuj ponownie."');
1
} else { // nie ma wpisanych danych, wySwietlasz formularz
print '<FORM ACTION="4-04.php" METHOD=POST>";
print '<TABLE><TR><TD>uzytkownik: </TD><TD><INPUT TYPE="text" '
print "NAME=\"uzytkownik\" VALUE=\"".$ POST[ "uzytkownik']J.
"\"></TD></TR>";
print '<TR><TD>haslo: </TD><TD><INPUT TYPE="password" '
print 'NAME="haslo"></TD></TR></TABLE>";
print '<INPUT TYPE="submit" VALUE="Wy$1ij">";:
print '</FORM>";

7>
</BODY>
</HTML>

W formularzu wykorzystano metode POST, a nie GET. Zrobile$ tak, aby
nie ujawniaé hasta uzytkownika w adresie. Taka informacja moglaby
przypadkowo zosta¢ ujawniona nieupowaznionym osobom (na przy-
ktad poprzez zapamietanie w historii przegladarki lub przypadkowe
dodanie strony do zakladek).

Do wpisania hasta uzytkownika w formularzu uzyto pola typu password.
Dzieki temu wpisywane hasto nie jest wySwietlane na ekranie (kazdy
znak jest zastepowany gwiazdka).

Zrobiles jeszcze jedno: w formularzu dla pola uzytkownik ustalites war-
to$¢ poczatkowa — jako zmienng $ POST[ 'uzytkownik']. Stato sie tak
dla wygody uzytkownika. Zalézmy, ze podczas wypelniania formu-
larza nie zostang wpisane kompletne dane (uzytkownik wpisze jedy-
nie nazwe, a zapomni o hasle). Wéwczas po wystaniu formularz zo-
stanie ponownie wy$wietlony, z wypelnionym juz polem z nazwa.
=

W podobny sposéb mozna wykorzystywaé pola innych typéw — na
przyktad menu czy opcji wyboru.
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CWICZENIE

m Wyswietlanie menu w formularzu |

Napisz program, ktéry wyswietli menu, a nastepnie pokaze wybrang przez viytkow-

nika opcje.

Wybrang przez uzytkownika opcje okresl za pomocg instrukcji switch.
Na podstawie wartos$ci zmiennej $opcja w $cowybrano zapamietaj ja.
Poniewaz zostala wykorzystana metoda POST, w adresie jej nie za-

uwazysz.

4-05.php

<HTML>
<HEAD>

<META HTTP-EQUIV="Content-Type" CONTENT="text/html; charset=1s0-8859-2">

<TITLE>Menu
</HEAD>
<BODY>

w formularzu</TITLE>

<? // WySwietla formularz z menu, a nastepnie wySwietla wybrang przez
// uzytkownika opcje.

if ($_POST['opcja'l) { // wartosci w formularzu sa wpisane

switch
case
case
case
case
case
case
case

($ POSTL'opcja'D |

‘pilka': $cowybrano = 'pitka nozna'; break:
'kosz': $cowybrano = 'koszykéwka': break:
"siat': $cowybrano = 'siatkdéwka'; break:
'nar': $cowybrano = 'narciarstwo'; break;
"hokej': $cowybrano = "hokej'; break;
"boks': $cowybrano = 'boks'; break;

"inny": $cowybrano = "inny sport'; break;

default: $cowybrano = 'niezidentyfikowana opcja'; break;

}

print ("Uzytkownik wybrat opcje: <B>$cowybrano</B>.<BR>");

print '
} else {
print
print
print

print
print
print

<BR><A HREF="4-05.php">Powrét do formularza</A>";
// nie ma wpisanych danych, wySwietlasz formularz

'<FORM ACTION="4-05.php" METHOD=POST>";

'<SELECT NAME="opcja">";

'<OPTION SELECTED VALUE="">-&gt; wybierz, jak sport
lubisz:";
"<OPTION VALUE="pilka">pitka nozna';
"<OPTION VALUE="kosz">koszykéwka":
"<OPTION VALUE="siat">siatkowka":
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print '<OPTION VALUE="nar">narciarstwo';
print "<OPTION VALUE="hokej">hokej":

print '<OPTION VALUE="boks">boks";

print '<OPTION VALUE="inny">inny sport';
print '</SELECT>';

print "<INPUT TYPE="submit" VALUE="Wy$1ij">";
print '</FORM>";

>
</BODY>
</HTML>

Zauwaz, ze warto$é kazdej z opcji nie musi nazywaé sie tak samo,
jak tekst wypisywany uzytkownikowi. Jest to dos¢ wygodne (czasem
opcje maja dlugie nazwy). W celu wys$wietlenia pelnego opisu wybra-
nej opcji mozna postuzyé sie instrukcja switch. Duzo jednak wygodnie;j
do pamietania nazw opcji uzyc¢ tablicy asocjacyjnej, o czym przekonasz
sie w nastepnym ¢wiczeniu.

CWICZENIE —_—

m Wyswietlanie menu w formularzu II

Popraw program z poprzedniego ¢wiczenia tak, by nazwy opcji i wartosci zostaty
zapisane w tablicy asocjacyjnej, a zmiana tresci formularza byta mozliwa poprzez
poprawienie jej zawartosci.

Dane o opcjach i ich opisach zapamietaj w tablicy asocjacyjnej. Na-
zwy opcji beda kluczami, a odpowiednie warto$ci — warto$ciami
w tablicy dla tych kluczy.

4-06.php

<HTML>

<HEAD>
<META HTTP-EQUIV="Content-Type" CONTENT="text/html; charset=iso-8859-2">
<TITLE>Menu w formularzu</TITLE>

</HEAD>

<BODY>
<? // WySwietla formularz z menu, a nastepnie wySwietla wybrana przez

// uzytkownika opcje.

$opcje = array ('pilka' => 'pitka nozna', 'kosz' => 'koszykdwka',
‘siat' => 'siatkéwka', 'nar' => 'narciarstwo’,
"hokej" => 'hokej', 'boks' => "boks',
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"inny' => "inny sport');

if ($_POST['opcja'l) { // warto$ci w formularzu sg wpisane
$znal = 0;
foreach ($opcje as $klucz => $wartosc) {
if ($klucz == $ POST['opcja'l) { $cowybrano = $wartosc;
$znal = 1; }
1
if (!$znal) { $cowybrano = 'niezidentyfikowana opcja'; }
print ("Uzytkownik wybrat opcje: <B>$cowybrano</B>.<BR>");
print '<BR><A HREF="4-06.php">Powrét do formularza</A>";
} else { // nie ma wpisanych danych, wySwietlasz formularz
print '<FORM ACTION="4-06.php" METHOD=POST>";
print '<SELECT NAME="opcja">";
print '<OPTION SELECTED VALUE="">-&gt; wybierz, jak sport
lubisz:";
foreach ($opcje as $klucz => $wartosc) {
print ("<OPTION VALUE=\"$klucz\">".$wartosc);
1
print '</SELECT>';
print '<INPUT TYPE="submit" VALUE="Wy$1ij">";
print '</FORM>";

7>
</BODY>
</HTML>

Trzeba przyznaé, ze taki sposéb rozwiazania problemu jest bardzo
wygodny, gdyz wszelkie zmiany w tresci formularza nanosisz tylko
raz (w tablicy $opcje) i majg one skutek w catym programie, zar6wno
przy wys$wietlaniu formularza, jak i przy jego interpretacji.

Powyzsze éwiczenie jest wstepem do utworzenia ankiety na stronie
WWW. Cato$ciowe rozwigzanie tego zadania znajdzie sie w rozdziale 6.
=

W bardzo podobny sposéb mozna oprogramowaé przyciski opcji. Spro-
buj samodzielnie zmieni¢ powyzszy program tak, by wyswietlat je
zamiast menu. Rozwigzanie znajduje sie w pliku 4-06a.php.

W nieco inny sposéb nalezy zaprogramowaé pola wyboru, w ktérych
uzytkownik moze zaznaczy¢ wiecej niz jedng opcje.
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CWICZENIE

Pole wyboru w formularzu

Napisz program z powyzszych przyktadow w taki sposéb, by viytkownik mdgt wybraé
wigcej niz jedng opcje. Uzyj pola wyborv.

Kazde pole wyboru projektowanego formularza nazwij tak, jak nazywa
sie klucz z tablicy asocjacyjne;.

4-07.php

<HTML>

<HEAD>
<META HTTP-EQUIV="Content-Type" CONTENT="text/html; charset=is0-8859-2">
<TITLE>Pole wyboru w formularzu</TITLE>

</HEAD>

<BODY>
<? // WySwietla formularz z opcjami wyboru, a nastepnie wySwietla

// wybrane przez uzytkownika opcje.

$opcje = array ('pilka' => 'pitka nozna', 'kosz' => 'koszykdwka',
'siat' => 'siatkéwka', 'nar' => 'narciarstwo’,
'hokej" => 'hokej', 'boks' => 'boks',
"inny' => 'inny_sport"')

$znal = 0;
foreach ($opcje as $klucz => $wartosc) {
$jest = $ GET[$klucz];
if ($jest) { $cowybrano = $cowybrano.$wartosc.” "; $znal = 1; }

if ($znal) { // wartosci w formularzu sa wpisane
print ("Uzytkownik wybrat opcje: <B>$cowybrano</B>.<BR>");
print '<BR><A HREF="4-07.php">Powrét do formularza</A>";

} else { // nie ma wpisanych danych, wySwietlasz formularz
print '<FORM ACTION="4-07.php" METHOD=GET>";
print 'Wybierz, jaki sport Tubisz:<P>';

foreach ($opcje as $klucz => $wartosc) {
print ("<INPUT TYPE=\"checkbox\" NAME=\"$kTucz\" VALUE=\"1\">");
print ($wartosc."<BR>")

1

print '<P><INPUT TYPE="submit" VALUE="Wy$1ij">";

print '</FORM>";

!
7>

</BODY>
</HTHL>
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Celowo uzyto metody GET, aby w adresie mozna bylo zobaczy¢, w ja-
ki sposéb sa przekazywane informacje o wybranych przy uzyciu pél
wyboru opcjach.

W kazdym przebiegu petli foreach jako $klucz zostanie podstawiona
odpowiednia nazwa klucza, dzieki czemu mozna odwota¢ sie do za-
warto$ci tablicy $ GET i pobra¢ zmienng formularza o odpowiedniej
nazwie.

Ze wzgledu na to, ze uzytkownik moze wybra¢ wiecej niz jedna opcje
menu, nie wySwietlasz tylko jednej z nich, lecz zbierasz w petli

w zmiennej $cowybrano wszystkie wybrane opcje.
e

Wyjatkowa role w formularzach spelniaja pola ukryte. Jezeli do tej po-
ry nie miales stycznosci z aplikacjami dzialajgcymi po stronie klienta
(client-side), mozesz watpi¢ w ich sens. Nic bardziej mylnego — sg
niezmiernie pomocne podczas przekazywania informacji pomiedzy
kolejnymi formularzami przedstawianymi uzytkownikowi do wypet-
nienia. Na pewno docenisz je po wykonaniu ponizszego ¢wiczenia.

CWICZENIE

m Uzycie kilkv formularzy

Napisz program, ktéry w pierwszym formularzu zhierze informacje o tym, jakim to-
warem jest zainteresowany uZytkownik, a w drugim, jak sig nazywa. Po wpisaniv wszyst-
kich potrzebnych danych program powinien wyswietli¢ zebrane informacje.

Tym razem instrukcja warunkowa bedzie bardziej skomplikowana
— wszak musisz, w zaleznosci od sytuacji, wyswietli¢ dwa formularze
lub koficowy wynik. Pierwszy warunek bedzie informowat, ze uzyt-
kownik nie wybral jeszcze zadnego towaru, drugi — ze nie podat
swoich danych. Jezeli oba bedg spelnione, zostanie wyswietlona in-
formacja o wyborze uzytkownika.

4-08.php

<HTML>
<HEAD>
<META HTTP-EQUIV="Content-Type" CONTENT="text/html; charset=iso0-8859-2">
<TITLE>Co chciatbys</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
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<? // Pozwal

a na wybor towardw, a nastepnie na wpisanie danych

// uzytkownika. Po wpisaniu wySwietla informacje o wyborze
// i uzytkowniku. Informacje o wybranych towarach sa przekazywane

/] przez

ukryte pola formularza.

if (1($_POST['zakl'] || $ _POST['zak2'1)) { // nie wybrano zadnego

print
print
print
print
} elseif
/!

towaru

'<FORM ACTION="4-08.php" METHOD=POST>";

'<INPUT TYPE="checkbox" NAME="zak1" VALUE="1">Towar 1<BR>";
'<INPUT TYPE="checkbox" NAME="zak2" VALUE="1">Towar 2<BR>';
"<INPUT TYPE="submit" VALUE="Wy$1ij"></FORM>":

(1($_POST["imienazwisko'1)) {
sq wpisane dane o towarach, ale nie o osobie

if ($_POST['zakl']) { print 'Wybrano towar 1<BR>'; }
if ($_POST['zak2']) { print 'Wybrano towar 2<BR>'; }

print
print "
['zakl'
print "
['zak2'
print
print
print
} else {

'<FORM ACTION="4-08.php" METHOD=POST>";

<INPUT TYPE=\"hidden\" NAME=\"zakI\" VALUE=\"".$ POST
e
<INPUT TYPE=\"hidden\" NAME=\"zak2\" VALUE=\"".$_POST
7

'Podaj imie i nazwisko:<BR>";
"<INPUT TYPE="text" NAME="imienazwisko">":
"<INPUT TYPE="submit" VALUE="Wy$11j"></FORM>":

// masz juz wszystkie dane

if ($_POST['zakl']) { print 'Wybrano towar 1<BR>'; }
if ($_POST['zak2']) { print 'Wybrano towar 2<BR>'; }

print "

7>
</BODY>
</HTML>

<BR>Zamawiajacy: $imienazwisko<BR>":

Warto zauwazy¢, ze informacje o wybranych towarach sg przekazy-
wane pomiedzy pierwszym formularzem i strong konicowg poprzez
ukryte pola, zaszyte w drugim formularzu.

|

Czesto sie zdarza, ze chcesz dane wpisane przez uzytkownika w for-

mularzu otrzymacd
Unix, sprawa jest 1

poczta elektroniczng. Jezeli korzystasz z systemu
atwa — istnieje funkcja mail, ktéra sie tym zajmie.

Wywolanie jej w postaci:

mail ('odbiorca@adres.pl', 'Wiadomo$¢ testowa', 'Tak dziata funkcja mail',
"From: wwwadmin@serwer.pl\r\n"):;
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spowoduje poslanie na adres (bedacy parametrem) e-maila z tematem
,Wiadomo$¢ testowa” i treécia: ,, Tak dziata funkcja mail”. Nadawca
listu bedzie wwwadmin@serwer.pl (jako czwarty parametr mozna okre-
§li¢ nagtéwki listu oddzielone od siebie znakami nowego wiersza).

Jezeli korzystasz z Krasnala, wysytanie maili powinno od razu dziata¢
poprawnie. Natomiast jezeli pracujesz na jakiej$ innej dystrybucji,
musisz uwierzy¢, ze ta funkcja dziala poprawnie, mimo ze prawdo-
podobnie w Twoim systemie spowoduje btad. Umies¢ jg w progra-
mie tam, gdzie jest to konieczne, ale na razie w komentarzu, a jesz-
cze lepiej — w instrukcji warunkowej. Po przeniesieniu na linuksowy
»produkcyjny” serwer wysytanie poczty elektronicznej powinno dzia-
ta¢ bezproblemowo. Podobnie stanie sie, jezeli odpowiednio skonfigu-
rujesz serwer Windows (albo wpisujac odpowiednie IP serwera SMTP
w pliku php.ini i bedac z nim polaczonym, albo instalujac serwer
SMTP na wlasnym komputerze).

Cookies

Jezeli juz miates do czynienia z programowaniem po stronie serwera
lub uzywates$ JavaScriptu w bardziej zaawansowany spos6b, pewnie
wiesz, czym sa cookies. Jezeli nie, zapewne informacja ,,postatem
uzytkownikowi ciasteczko” wywotluje u Ciebie konsternacje. Zwréé
uwage, ze takie ,ciasteczko” (ang. cookie) nie jest sposobem ostodzenia
zycia osobom ogladajacym strong (cho¢ kazdy tworca stron powinien
ich hotubié), a jedynie prosta metoda zapamietania pewnych danych
o kliencie w jego przegladarce.

Zasada jest prosta. O ile uzytkownik wyrazi na to zgode (decyduja
o tym ustawienia jego przegladarki), masz prawo zapisa¢ pewne doty-
czace go informacje na jego dysku. Warto zapamietad, ze:

1. tylko Twéj serwis bedzie mégl pozyskac je z powrotem;

2. uzytkownik moze zabroni¢ ich zapisu i nadzorowaé¢ dowolnie
ich tresc.
Oba fakty (jesli wzig¢ pod uwage prawo kazdego do prywatnoéci) wy-
daja sie bardzo sensowne. Pomimo tych ograniczeni cookies moga by¢
bardzo przydatne webmasterowi. Mozesz je na przyktad wykorzysty-
wagé, by umozliwi¢ osobom, ktére wyraza na to zgode, zapamietanie ich
danych przy kolejnym wypelnianiu formularza. To duze utatwienie
dla odwiedzajacych, a wiele os6b udostepnia w ten sposéb swoje dane
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zaufanym serwisom, aby nie musie¢ wpisywac¢ informacji o sobie
wielokrotnie. Wiele serwis6w stosuje cookies, by $ledzi¢ dziatania
uzytkownikéw i tworzy¢ jego ,,profil” (w r6znych celach — marketin-
gowych czy handlowych). Takie dzialanie jest zresztg czesto uwazane
za watpliwe pod wzgledem etycznym.

Jezeli kto$ juz robit zakupy w ksiegarni Amazon lub chociazby ko-
rzystal z jej wyszukiwarki, nie powinien sie zdziwié, gdy wchodzac
ponownie na jej strone, zauwazy ksigzki, ktére sa zwigzane z jego
zainteresowaniami. Kiedy$ nawet ksiegarnia ta sprawdzala, czy klient
korzystat juz z jej oferty, czy tez nie, i jako nowemu dawata nizsze
ceny. Dwie osoby przegladajace informacje o danej ksiazce mogly
zobaczy¢ ja z calkiem ré6znymi cenami. Wywolato to wielkie oburze-
nie klientéw, co zaowocowato zaniechaniem wspomnianej praktyki.

Mozna by¢é pewnym, ze za takim dzialaniem na pewno kryly sie
cookies, ktore ksiggarnia wystala uzytkownikowi i wykorzystywala,
by ocenié, czy jest nowym, czy starym klientem, a takze jakie sa jego
zainteresowania.

Warto przez pewien czas poobserwowad, jak i jakie informacje wysy-
laja r6zne serwisy w postaci cookies. Istnieje mozliwo$¢ ustawienia
sobie opcji informowania o ich otrzymywaniu w przegladarce:

Q w Internet Explorerze w formularzu Opcje internetowe w zaktadce
Zabezpieczenia i w opcji Poziom niestandardowy dla ustawien
cookies wlacz dwa razy opcje Monituyj,

Q w Mozilli w formularzu Preferences w sekcji Advanced w grupie
Cookies zaznacz opcje Warn me before accepting a cookie.

Od tej pory, jezeli jakis serwis bedzie probowal wystaé¢ cookie, bedziesz
o tym informowany.
Cookie zawiera kilka informacji, a wérdd nich:
Q nazwe i warto$¢ (nie moga zawiera¢ spacji),
Q termin waznosci (jezeli nie jest podany, uznaje sig, ze wygasa
wraz z wylaczeniem przegladarki),
Q informacje domain, okreslajaca serwer, ktérego dotyczy cookie
(standardowo jest to ten serwer, ktéry ,ciasteczko” wystat,
ale na przyklad wpisanie .domena.p1 pozwala na dostep do niego

z domen typu domena.pl, www.domena.pl, online.domena.pl,
serwis.domena.pl itd.),
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Q informacje path, ktéra okresla, dla jakiego podkatalogu serwisu
cookie ma by¢ widoczne (zazwyczaj chcesz, aby byto widoczne
w calym serwisie i ustawiasz path=/).

Musisz mie¢ $wiadomo$é, ze nie wszyscy uzytkownicy beda odbie-
ra¢ Twoje cookies. Narosto wokoét nich wiele mitéw, a prasa popularna
podawatla nie zawsze prawdziwe informacje o zagrozeniach, ktére ze
sobg niosg (czasem nazywajac je nawet programami, ktére serwis
umieszcza na dysku uzytkownika!). W zwigzku z tym istnieje grono
0s06b, ktére majg wylaczone ich przyjmowanie.

Nie znaczy to jednak, Ze nie powinno sig korzysta¢ z cookies. Warto
wykorzystywacé je w takich zastosowaniach, w ktérych moga utatwié
uzytkownikowi wizyte na stronie, lub ktére pozwola Ci na zbieranie
informacji statystycznych oraz takich, ktére mozesz uzyskac, ale nie sa
koniecznie potrzebne do dziatania serwisu. Ciggle powiniene$ jednak
dba¢, by ten poprawnie dziatat u uzytkownika, ktéry ma wylaczone
przyjmowanie cookies.

CWICZENIE

B ziiczonie liczhy wyswietled strony |

Napisz program, ktdry bedzie zliczat, ile razy uzytkownik wyswietlit danq strone w czasie
dziatania jego przeglgdarki.

To bardzo typowy przyklad zastosowania cookie. Bedziesz w nim
przechowywa¢ informacje o liczbie wyswietleni danej strony. Cookie
bedzie nosilo nazwe ile, a jego warto$cig bedzie liczba wyswietlen
strony. Dostep do informac;ji jest trywialny i bardzo podobny do od-
czytu danych z formularza. Warto$¢ ,,ciastka” o nazwie ile jest pamie-
tana w specjalnej tablicy $ COOKIE w polu ile, wiec mozesz ja odczytaé
poprzez $_COOKIEL'ile'].

W celu przestania uzytkownikowi cookie postuz sie poleceniem
setcookie.

setcookie Posyla uzytkownikowi cookie. Funkcja posiada szesc¢
parametréw: pierwszy okresla nazwe, drugi wartos¢
cookie, trzeci to termin waznosci, czwarty to
informacja path, piaty — domain, a ostatni parametr
to znacznik, ktéry okresla, czy cookie moze by¢
wysylane jedynie przy bezpiecznym polaczeniu
(SSL), i domy$lnie przyjmuje wartos¢ 0.



104 PHP5. Tworzenie stron WWW « Cwiczenia praktyczne

4-09.php

<? // Program zlicza liczbe wySwietlen przez uzytkownika danej strony
// w czasie dziatania przegladarki. Informacja jest zbierana w cookie.
setcookie ('ile', ++$ COOKIE['iTe']);

7>
<HTML>
<HEAD>
<META HTTP-EQUIV="Content-Type" CONTENT="text/html; charset=is0-8859-2">
<TITLE>ITe razy?</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<?
print "Strone odwiedzite$ ".$ COOKIE['iTe']." razy w czasie
biezacego "
print "uruchomienia przegladarki”;
7>
</BODY>
</HTML>

Pomimo ze funkcja setcookie moze mie¢ az sze$¢ parametréw, mozesz
ja wywolywaé z mniejszg ich liczbg. W naszym programie podajesz
jedynie pierwsze dwa — nazwe i warto$¢. Pozostale przyjma wartosci
domyélne.

Powyzszy skrypt nie ma zbyt wiele wspélnego ze zwyklym licznikiem
— ciagle nalezy pamietaé, ze zlicza odwiedziny kazdego uzytkownika
oddzielnie.

Skrypt przy kazdym wywotaniu odczytuje warto$¢ cookie o nazwie ile
(poprzez zmienng $ COOKIE[ 'ile']) i powieksza ja o 1. Obie te operacje
sa wykonywane jedng instrukcjg przy uzyciu przedrostkowego opera-
tora inkrementacji. Jezeli uzytkownik nie miat do tej pory takiej in-
formacji, zostanie ona ustalona na 1. Po uaktualnieniu wartosci skrypt
wys$wietla informacje o dotychczasowej liczbie odwiedzin. Zapamietaj,
ze funkcja setcookie musi by¢ wywolywana zawsze przed wystaniem
czegokolwiek do przegladarki, nawet spacji czy pustego wiersza.
=

Wadg programu jest to, ze zlicza odwiedziny jedynie w czasie dzia-
fania przegladarki. Po jej ponownym wlaczeniu rozpocznie obliczenia
od 1. Aby to poprawi¢, powiniene$ ustali¢ termin waznosci cookie.
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CWICIENIE

m Lliczanie liczhy wyswietlen strony Il

Napisz program, ktéry bedzie zliczat liczhe wyswietlen strony przez viytkownika
nawet po wytqczeniv przez niego przeglgdarki.

Zadanie jest bardzo proste. W celu jego realizacji uzyj trzeciego ar-
gumentu funkcji setcookie — daty waznosci ,ciastka”.

4-10.php

<? // Program zlicza Ticzbe wySwietlen przez uzytkownika danej strony.
// Informacja jest zbierana w cookie, ktorego wazno$¢ wynosi 30 dni.

setcookie ('ile2', ++$ COOKIE['ile2'], time()+2592000);
7>
<HTML>
<HEAD>
<META HTTP-EQUIV="Content-Type" CONTENT="text/html; charset=is0-8859-2">
<TITLE>ITe razy?</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<?
print "Strone odwiedzite$ ostatnio ".$ COOKIE['ile2']." razy.";
7>
</BODY>
</HTML>

Cookie celowo zostalo nazwane inaczej niz w poprzednim przykladzie,
aby podczas testowania nie bylo niejasnosci. Pamietaj, ze programy
z obu ¢éwiczen (4.9 i 4.10) moga zobaczy¢ oba ,ciastka”: ile i ile2.
Nie ma tu znaczenia, ktéry z nich ktéremu nadal wartos¢.

Chcesz okresli¢ termin waznosci cookie na miesiac. Uzywasz funk-
cji time, by ustali¢ biezacy znacznik czasu. Obliczasz liczbg sekund
w 30 dniach (60 sekund *60 *24 *30), co daje wynik 2 592 000. Usta-
lasz wiec termin waznosci, dodajac te warto$¢ do biezgcego znaczni-
ka czasu.

W programie fakt, Ze termin wazno$ci zostal ustawiony na miesiac, nie
oznacza, ze cookie wygaénie po 30 dniach. Jezeli strona w tym czasie
bedzie odwiedzona, zostanie od$wiezona warto$¢ cookie i1e2, z no-
wym (znowu miesigcznym) terminem waznosci. Cookie straci wiec
swoja wazno$¢ po 30 dniach od ostatnich odwiedzin uzytkownika

na stronie.
_ wm
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Powyzsze przyklady nie sg w praktyce szczegblnie przydatne. Spré-
buj teraz wykorzystaé poznang technologie do realizacji uzytecz-
nych zadan.

CWICZENIE

Przechowywanie informacji w cookies

Napisz program, ktory wyswietla formularz pobierajgcy imig i nazwisko vzytkowni-
ka. Jezeli vzytkownik wyrazi na to zgode, program powinien zapamieta¢ wpisane
dane w cookies w celv uproszczenia ponownego wypetnienia formularza.

W wyswietlanym formularzu uwzglednij pole wyboru, ktére pozwoli
uzytkownikowi na decyzje, czy chce, by jego dane zostaly zapamietane,
czy tez nie. Kazdemu uzytkownikowi posylasz cookies — w zaleznosci
od jego wyboru z wpisanymi wartoéciami lub z wartoSciami pustymi,
by usunaé¢ ewentualne poprzednio zapisane informacje.

4-11.php

<? // Drukuje formularz i jednocze$nie odbiera i wySwietla wpisane
// w nim dane. Informacje sa zapisywane w cookie.

$imie = htmlspecialchars ($_POST['imie']):
$nazwisko = htmlspecialchars ($_POST[ 'nazwisko']);
$imiecookie = htmlspecialchars ($_COOKIE['imiecookie']);
$nazwiskocookie = htmlspecialchars ($_COOKIE[ 'nazwiskocookie']);
if (($nazwisko) && ($imie)) { // sa wpisane wartosci w formularzu
if ($_POST[ 'pamietac']) {
setcookie ("imiecookie", "$imie", time()+25920000);
setcookie ("nazwiskocookie", "$nazwisko", time()+25920000);
} else {
setcookie ("imiecookie", "");
setcookie ("nazwiskocookie", "");

1
1
7>
<HTML>
<HEAD>
<META HTTP-EQUIV="Content-Type" CONTENT="text/html; charset=is0-8859-2">
<TITLE>Pamietasz imie i nazwisko</TITLE>
</HEAD>
<BODY>

<?
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if (($nazwisko) && ($imie)) { // sa wpisane wartosci w formularzu
print "Wpisana warto$¢ to <B>$imie $nazwisko</B>.<BR>";
print '<A HREF="4-11.php">Powr6t do formularza</A>";

} else { // nie ma wpisanych danych, wySwietlasz formularz
print '<FORM ACTION="4-11.php" METHOD=POST>';
print '<TABLE><TR><TD>nazwisko: </TD><TD><INPUT TYPE="text" '
print "NAME=\"nazwisko\" VALUE=\"$nazwiskocookie\"></TD></TR>";
print '<TR><TD>imie: </TD><TD><INPUT TYPE="text" ';
print "NAME=\"imie\" VALUE=\"$imiecookie\"></TD></TR></TABLE>";
print 'Chce, zeby program pamietat dane: <INPUT TYPE="checkbox"";
print 'NAME="pamietac"><BR>";
print "<BR><INPUT TYPE="submit" VALUE="Wy$11j">":
print '</FORM>";

7>
</BODY>
</HTML>

Poniewaz odebrane dane zostang wyswietlone na stronach WWW, po
odebraniu danych z formularza przetwarzasz je funkcjg htmispecial-
chars, aby unikna¢ niepozadanych efektéw, takich jak w ¢wiczeniu 4.1.
Mozesz zapyta¢ jednak, w jakim celu uzyto tej funkcji do przetworze-
nia wartoSci cookies? Pamietaj, ze musisz do nich podchodzié¢ tak
samo nieufnie, jak do wartosci pél formularzy — uzytkownik, chcac
zaszkodzi¢, moze manipulowac warto$ciami cookies podobnie, jak war-
tosciami wpisanymi w formularzu!

Jezeli chcesz zapamieta¢ jakies dane osobowe uzytkownika swojego
serwisu, dobrym zwyczajem jest zapytanie go najpierw, czy rzeczy-
wiscie tego chce. Ciekawym rozwigzaniem jest to zaprezentowane
w tym ¢wiczeniu — w postaci pola wyboru. By¢é moze uzytkownik
bedzie korzystal z cudzego komputera, przegladajac serwis (np. w ka-
wiarni internetowej). Dzieki polu w formularzu bedzie mégt tatwo
zadecydowag, czy chce, by jego dane zostaly zapamigtane na kompu-
terze, czy tez nie.

CWICZENIE _—

m Losowe wyswietlanie bannera

Napisz program, ktory wyswietla viytkownikowi banner reklamowy (wylosowany
jeden z pieciu).
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Postaraj sie, by — o ile to mozliwe — uzytkownik przy kolejnej wi-
zycie na stronie w pierwszej kolejnosci ogladat te bannery, ktérych
jeszcze nie widzial.

Dla kazdego bannera w cookie zapamietaj informacje, iz byl juz wy-
swietlony danemu uzytkownikowi. Pieé banneré6w zamieszczono
w katalogu bannery — w przykladach na serwerze.

4-12.php

<? // System wySwietlania banneréw, ktory stara sie, by uzytkownikowi
// nie wySwiet1i¢ powtérnie bannera, dopdéki nie obejrzy przynajmniej
// raz wszystkich.

for ($i=1; $i<=b:; $i++) { // sprawdzasz, ktore bannery juz wySwietlano
$jest = $ COOKIE[ 'banner'.$i1;
if (1($jest)) { $tab[] = $1: $znaleziono = 1: }

// jezeli nie wySwietlano, wtaczasz do tabeli wszystkie.
if (1($znaleziono)) { for ($i=1; $i<=5; $i++) { $tab[$i-11 = $i; }}

$nr= $tab[rand()%count($tab)];

setcookie ("banner".$nr, "1", time()+86400);
7>
<HTML>
<HEAD>
<META HTTP-EQUIV="Content-Type" CONTENT="text/html: charset=1s0-8859-2">
<TITLE>Losowy (prawie?) banner</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<?
print "<IMG SRC=\"bannery/$nr.gif\">";
7>
</BODY>
</HTML>

W pierwszej petli for sprawdzasz, ktére bannery nie byly jeszcze wy-
Swietlane. Jezeli taki znajdziesz, wpisz jego numer do tabeli. Warto
zauwazy¢, ze kolejna dana jest dopisana do tablicy w niespotykany
jeszcze sposob: $tab[ ] odwoluje sie do pierwszego wolnego pola w ta-
beli — jest to bardzo wygodna i czesto stosowana konstrukcja.

Jezeli nie znaleziono Zadnego bannera, ktéry nie byt jeszcze wyswietlo-
ny, uznajesz, ze uzytkownik widziat juz wszystkie. W zwigzku z tym
mozna mu wyswietli¢c dowolny z nich — wiec wszystkie dopisujesz
do tablicy. Nastepnie losujesz numer z tabeli (zwr6¢ uwage na sposéb,
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w jaki okreslasz liczbe jej elementéw, uzywajac funkcji count). Na koncu
posylasz uzytkownikowi informacje o wylosowanym bannerze i wy-
swietlasz go.

W poprzednim ¢wiczeniu (przy podawaniu danych osobowych) pozo-
stawienie odbiorcy decyzji, czy chce, by te informacje byly pamietane,
miato gteboki sens. W przypadku tego ¢wiczenia oczywiscie takiego
sensu nie ma. Niezaleznie od tego, z jakiego komputera korzysta uzyt-
kownik, pozostawienie informacji, ktéry losowy banner juz widzial,
nie ma zadnego znaczenia.

Warto pomyséle¢, jak zmodyfikowaé program, by przesytat tylko jedno
cookie informacyjne, a nie inne dla kazdego bannera. Jeden serwis
moze posla¢ danemu uzytkownikowi tylko niewielkg liczbe ,,ciaste-
czek”, wiec powiniene$ je szanowac. Sprébuj zmodyfikowa¢ program
tak, by w jednym przesylanym cookie informacje o wy$wietlonych

bannerach byly oddzielone przecinkami.
=

Nalezy zauwazy¢, ze w obu powyzszych praktycznych przykladach
skrypty beda dziataly poprawnie, nawet jezeli uzytkownik nie odbie-
rze ,ciasteczek”. Pierwszy po prostu nie podpowie mu jego danych
w formularzu, jednak poprawnie go wyswietli i odbierze wpisane
dane. Drugi program w przypadku braku informacji bedzie po prostu
wyswietlat losowy banner. W zadnym wypadku programy nie straca
jednak swojej funkcjonalnosci.

Obstuga plikéw

Do tej pory dane dla tworzonych przez Ciebie programéw byly wpi-
sywane z klawiatury, a wyniki wypisywane na ekranie. Przydataby sie
jednak takze metoda pamietania informacji w jaki$ trwalszy — i tatwy
do przekazania programowi — sposdb. Taki warunek spelniajg pliki
dyskowe. PHP potrafi zapisywac i odczytywac pliki w systemie ope-
racyjnym serwera. Nalezy podkresli¢ jeszcze raz: jestes w stanie (zgod-
nie z uprawnieniami, ktére zostang tam nadane odpowiednim kata-
logom i plikom) tworzy¢, zapisywac, odczytywac i usuwac pliki na
serwerze. Na serwerze, a nie na komputerze uzytkownika.

Zapis i odczyt plikéw moze by¢ niezwykle przydatny do zapamietania
niewielkich ilosci informacji zaré6wno dla catego serwisu, jak i dla poje-
dynczego uzytkownika. Tak naprawde mechanizm sesji przedstawiony
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w kolejnym punkcie opiera sig wlasnie na plikach tekstowych. Jezeli
bedziesz chcial pamieta¢ wiecej informacji, lepsza metoda okaze sie
skorzystanie z bazy danych (punkt 4.5), ale jezeli jest ich niewiele,
mozna uzy¢ plikéw tekstowych.

Najprostsza operacja na pliku sklada sie z trzech etapéw: otwarcia
pliku, zapisu lub odczytu z niego danych i zamkniecia pliku.

CWICZENIE

Tworzenie plikv i zapis danych

Napisz program, ktdry w podkatalogu dane utworzy plik z Twoim imieniem i nazwi-
skiem.

Na poczatku nalezy utworzy¢ katalog dane, w ktérym powstanie plik.
Jezeli korzystasz z systemu Windows, sprawa jest prosta: po prostu
utwérz go jako podkatalog tego, w ktérym przechowujesz pliki PHP.
Jezeli natomiast korzystasz z serwera linuksowego, musisz jeszcze
nada¢ odpowiednie prawa katalogowi, w celu umozliwienia wszyst-
kim zapisu. Pozwoli na to program FTP, ktérego uzywasz (jezeli nie,
koniecznie go zmien!). Ustaw dla katalogu prawa na 666.

Wykorzystaj trzy funkcje operujace na plikach.

fopen  Otwarcie pliku o nazwie okreslonej pierwszym
parametrem, w trybie okreslonym drugim parametrem.
Na przyklad r oznacza otwarcie do odczytu,
aw — do zapisu. Funkcja zwraca uchwyt pliku,
poprzez ktéry mozesz sie do niego odwotywac.

fputs  Pozwala na zapis tekstu, ktéry jest drugim parametrem,
do pliku okres$lonego uchwytem w pierwszym
parametrze.

fclose Zamyka wskazany przez uchwyt plik.

4-13.php

<HTML>
<HEAD>
<META HTTP-EQUIV="Content-Type" CONTENT="text/html; charset=is0-8859-2">
<TITLE>Zapisujesz plik</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<? // Program tworzy plik tekstowy z imieniem 1 nazwiskiem.
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$plik = @fopen ("dane/imienazwisko.txt", "w");
it (1($plik)) {
print "BtAD: Nie da sie utworzy¢ pliku.";
} else {
print "P1ik z imieniem i nazwiskiem zostat utworzony.";
fputs ($plik, "Andrzej Kierzkowski");
fclose ($plik);

}
7>
</BODY>
</HTML>

Zwré¢ uwage na znak @ przed wywolaniem fopen — dzieki niemu in-
formujesz PHP, ze ewentualne bltedy w wykonaniu nie majg by¢ wy-
sylane do przegladarki. Po prébie otwarcia pliku dobrym zwyczajem
jest zweryfikowanie, czy operacja sie powiodla. Czynisz to poprzez
sprawdzenie, czy uchwyt (zmienna $p1ik) ma ustalong wartosc¢. Jezeli
pracujesz w systemie Windows, a program zakonczyl dzialanie bte-
dem, najprawdopodobniej nie zatozytes katalogu dane lub zatozyles
go w zlym miejscu (powinien by¢ podkatalogiem tego, w ktérym
znajduje sie program z biezacego ¢wiczenia). Jezeli program zakon-
czyl dziatanie pomyslnie, poszukaj utworzonego pliku i sprawdz jego
zawartosc.

CWICZENIE _—

Odczyt danych z plikv

Napisz program, ktdry odczyta utworzony w poprzednim ¢wiczeniv plik i wyswietli
jego zawartosc.

Tym razem otworzysz plik w trybie ,do odczytu”. Uzyj funkcji, ktéra
odczytuje dane z pliku.

fgets  Odczytuje z pliku wskazanego przez pierwszy argument
liczbe znakéw w biezacym wierszu, okreslong przez
drugi, opcjonalny, argument.

4-14.php

<HTML>
<HEAD>
<META HTTP-EQUIV="Content-Type" CONTENT="text/html; charset=is0-8859-2">
<TITLE>0dczytywanie pliku</TITLE>
</HEAD>
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<BODY>
<? // Program odczytuje plik tekstowy z imieniem i nazwiskiem.

$plik = @fopen ("dane/imienazwisko.txt", "r");
if (1($plik)) {
print "BtAD: Nie da sie otworzy¢ pliku.";
} else {
$wiersz = fgets ($plik, 255);
print "Dane z pliku: <B>$wiersz</B>";
fclose ($plik);

}
7>
</B0ODY>
</HTML>

Aby sprawdzi¢, czy plik istnieje, mozesz wykorzysta¢ w tym celu
funkcje file exist.

file_exists Zwraca prawde, gdy istnieje plik, ktérego
nazwe podaje sig jako parametr, a falsz
— w przeciwnym razie.

Pomysl, jak poprawié¢ program, by najpierw sprawdzal, czy plik ist-

nieje, a dopiero potem go otwieral.
=

Ciekawy jest fakt, ze za pomoca funkcji z poprzedniego ¢wiczenia
mozesz odczytywac pliki nie tylko z serwera, ale takze inne dostepne
w internecie za posrednictwem protokotéw HTTP i FTP.

CWICZENIE

m Imiana sposobu wyswietlania odczytanej strony WWW

Napisz program, ktéry odczyta zawarto$¢ gtéwnej strony serwisu http://helion.pl
i wyswietli jo, zamieniajgc najpierw kolor tta z niebieskawego na zielony.

W celu wykonania tego ¢wiczenia serwer, na ktérym uruchamiasz pro-
gramy PHP, musi by¢ podiaczony do internetu, aby program magt
odczytaé strone Helionu.
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4-15.php

<? // Program odczytuje strone helion.pl i wySwietla, podmieniajac kolory.

$plik = fopen ("http://helion.pl", "r");
if (Lsplik))
print "BtAD: Nie da sie otworzyC strony http://helion.pl";
} else {
while (!(feof($plik))) {
$wiersz = (fgets ($plik, 255));
$wiersz = str_replace ('#E4E7ED', '#A2FFB5', $wiersz);
$wiersz = str_replace (' SRC="", ' SRC="http://helion.pl', $wiersz);
print "$wiersz";

fclose ($plik);
1

7>

Nie wypisujesz nagtéwkéw HTML, liczac na to, ze strona ma swo-
je. Po odczytaniu przetwarzasz plik wiersz po wierszu, uzywajac funk-
cji feof.

feof  Zwraca prawde, gdy osiaggnieto koniec pliku, okreslonego
pierwszym parametrem, a falsz — w przeciwnym razie.

W kazdym wierszu dokonujesz dwoch operacji: po pierwsze — zamie-
niasz kolor z niebieskawego (#£4E7ED) na zielony (#A2FFB5) a po drugie
— poprawiasz adresy wszystkich ilustracji, by zawieraly r6wniez adres
serwera (w innym przypadku nie byloby ich widaé, poniewaz pro-
gram szukatby ich na Twoim serwerze).

Efekt jest... ciekawy, cho¢ niebieski kolor komponuje sie znacznie
lepiej. Zauwaz, ze uklad strony sie nieco ,rozsypal”. Sprébuj odgad-
naé, co jest tego przyczyna. Przyjrzyj sie, jak sg odczytywane pliki
z definicjami styli.

=

W praktyce najczesciej pliki pamietane na dysku beda wspélne dla
wszystkich odwiedzajacych — znajda sie w nich informacje, ktérymi
beda sig oni mogli dzieli¢. Istnieje w zwigzku z tym ryzyko, ze dwie
osoby jednoczes$nie bedg pracowaé na jednym pliku, co moze spo-
wodowa¢ niemate klopoty.
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WyobraZ sobie sytuacje, gdy w pliku jest pamigtany aktualny stan
licznika odwiedzin danej strony. Sam licznik dziata w taki sposéb,
ze odczytuje warto$¢ z tego pliku, zwieksza jg o 1 i zapisuje z powro-
tem (i oczywiscie wyswietla warto§¢ odwiedzajacemu). Nieszczesliwy
przypadek moze spowodowac, ze dwie osoby niemalze jednoczesnie
uruchamiajg program. Dzialania mogg przybra¢ opisany nizej, nieko-
rzystny dla Ciebie przebieg.

1. Pierwszy uzytkownik odczyta wartosé¢ z pliku.

2. Drugi uzytkownik odczyta te samq wartoéé z pliku.

3. Pierwszy uzytkownik zwiekszy wartos$¢ o 1 i zapisze.

4. Drugi uzytkownik zwiekszy warto$¢ o 1 i zapisze.

Jaki bedzie efekt? Strone odwiedzity dwie osoby, a wskazanie licznika
wzroénie tylko o 1! Stanie sie tak dlatego, ze dwie osoby bedg mialy
dostep do pliku w jednym czasie, podczas gdy odczyt, zwiekszenie
i zapisanie wartosci z powrotem powinno sig odby¢ w czasie, gdy inne
osoby nie moga nawet odczyta¢ wartosci licznika.

Jest to mozliwe do zrealizowania poprzez zablokowanie pliku na czas

trwania operacji.

flock  Ustawia blokade pliku, ktérego uchwyt jest pierwszym
argumentem w trybie okreslonym przez drugi.
Na przyklad tryb 2 oznacza blokowanie na wylacznosé,
a tryb 3 — odblokowanie.

CWICIENIE

m Prosty licznik tekstowy

Napisz program, realizujqcy prosty licznik tekstowy, ktdrego wskazanie jest pamig-
tane w pliku tekstowym. Pamietaj o blokowaniv pliku.

Plik ze wskazaniem licznika zapamietaj w katalogu dane. Program
sprawdzi najpierw, czy plik licznika juz istnieje, a jesli takiego pliku
nie ma, zajmie sie jego utworzeniem.

4-16.php

<HTML>
<HEAD>
<META HTTP-EQUIV="Content-Type" CONTENT="text/html; charset=is0-8859-2">
<TITLE>Licznik</TITLE>
</HEAD><BODY>
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<? // Program pokazuje dziatanie prostego licznika tekstowego.

if (1(file_exists("dane/liczba.txt"))) { // nie ma pliku z Ticznikiem
$plik = fopen ("dane/liczba.txt", "w+");
fputs ($plik, "0"); // wiec go tworzysz
fclose ($plik);

1

$plik = fopen ("dane/liczba.txt", "r+")
if (1($plik)) |

print "BtAD: Nie da sie otworzy¢ pliku.";
} else {

flock ($plik, 2);

$ile = fgets ($plik, 255);

$ilet+;

print "Licznik wskazuje $ile.";

fseek ($plik, 0)

fputs ($plik, "$ile");

flock ($plik, 3);

fclose ($plik)

}
7>
</BODY>
</HTML>

Jezeli plik nie istnieje, otwierasz go w trybie w+ (tryb ten pozwala na
otwarcie istniejgcego pliku do zapisu, uprzednio usuwajac jego zawar-
tos¢, a jesli nie istnieje — tworzy go). Jezeli plik istnieje, otwierasz go
w trybie r+, co pozwala na czytanie i zapis do niego.

Po odczytaniu danych wskaznik przesunat sig poza liczbe odwiedzin.
Jezeli wpisatby$ nowsq, zostalaby dopisana na koncu pliku, po pier-
wotnej. Aby wpisac ja znéw we wlasciwym miejscu, nalezy przesunaé
sig z powrotem do poczatku pliku. W tym celu uzyto funkgcji fseek.

fseek  Przesuwa wskaznik polozenia w pliku, ktérego uchwyt
jest pierwszym argumentem, w miejsce wskazane
przez drugi.

Warto zauwazy¢, ze blokada pliku nastapila po jego otwarciu (musi
tak by¢, inaczej zmienna plikowa nie bylaby okreslona), a odblo-
kowanie — przed zamknieciem. W czasie istnienia blokady pliku do-
konujesz na nim wszystkich operacji: odczytu, przesuniecia wskazni-
ka i zapisu.

|
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W ¢éwiczeniach przedstawionych do tej pory pliki umieszczano w pod-
katalogu tego, w ktérym wystepujag dokumenty PHP, co oznacza,
ze znajdujg sie one w drzewie katalogéw serwera WWW. Nietrudno
przewidzie¢, co to oznacza. Zamiast htip://localhost/cwphp/4-14.php
wystarczy w przegladarce wpisa¢ adres http://localhost/cwphp/dane/
imienazwisko.txt, a wéwczas to, co by¢ moze miato by¢ ukryte, stanie
sig catkiem jawne. Niejednokrotnie powazne serwisy postepujg w taki
spos6b, ujawniajac nawet dane dotyczace swoich klientéw. Jezeli ko-
niecznie chcesz przechowywaé pliki z informacjami w strukturze
katalog6w serwisu, koniecznie zabezpiecz je metoda, ktérg poznates
w ¢éwiczeniu 2.4. Pamietaj jednak, ze nie jest to zabezpieczenie bardzo
pewne, dlatego duzo lepiej jest umieszczaé pliki poza struktura serwisu.
Mozesz tez utworzy¢ w katalogu plik .htaccess i umie$ci¢ w nim pole-
cenie Deny from all, ktére uniemozliwia odczytanie za pomoca serwera
plikéw lezacych wewnatrz. Warto tez zwr6ci¢ uwage, ze masz dostep
do calego dysku serwera, ktéry jest ograniczony jedynie nadanymi
prawami do katalogéw. Aby odwolywac¢ sie do pliku, ktéry znajduje
sig poza struktura serwisu, najlepiej uzywaj $ciezki bezwzgledne;j (za-
czynajacej sie od katalogu gtéwnego struktury plikéw). Mozesz wiec
prébowaé tworzyé¢ pliki o nazwach /home/httpd/aki/mojplik.txt (o ile
nadates$ katalogowi aki odpowiednie prawa) czy C:\usrlapache\plik.txt.

Pomimo faktu, ze pliki dyskowe zazwyczaj tworzy sig po to, by wy-
mienia¢ informacje pomigdzy poszczegélnymi uzytkownikami, jest
mozliwe tatwe utworzenie unikatowego pliku tymczasowego dla jed-
nego uzytkownika. W tym celu wykorzystuje sie funkcje tempnam.

tempnam  Tworzy plik o unikatowej nazwie w katalogu
okreslonym pierwszym parametrem. Poczatek nazwy
mozna okresli¢ drugim parametrem. Plik zwraca
nazwe utworzonego pliku.

CWICZENIE

Przechowywanie informaciji w plikv tymczasowym

Napisz program, ktory bedzie zhierat informacje o uzytkowniku, podobnie jak ten
Z Cwiczenia 4.8.

Dane niech beda jednak zbierane w pliku tymczasowym, ktérego
nazwa bedzie przekazywana w ukrytym polu.
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Bezpieczng lokalizacjg dla plikéw tymczasowych w systemie Windows
jest C:\WINDOWS\| TEMP, a w Linuksie — katalog /tmp. Jezeli w wy-
wolaniu funkcji tempnam podasz nazwe nieistniejacego katalogu, plik
zostanie zalozony w domyslnym katalogu plikéw tymczasowych
w systemie.

4-17.php

<HTML>
<HEAD>
<META HTTP-EQUIV="Content-Type" CONTENT="text/html; charset=1s0-8859-2">
<TITLE>Co chciatby$ -- 2</TITLE>
</HEAD><BODY>
<? // Pozwala na wyb6r towardw, a nastepnie na wpisanie danych
// uzytkownika. Po wpisaniu wySwietla informacje o wyborze
// 1 uzytkowniku. Informacje o wybranych towarach sa
// przechowywane w pliku tekstowym.

if (1($_POST[ 'mazwapliku'] || $_POST['zak1'] || $_POST['zak2'1)) {
// nie ma danych
print '<FORM ACTION="4-17.php" METHOD=POST>";
print '<INPUT TYPE="checkbox" NAME="zakl" VALUE="1">Towar 1<BR>";
print '<INPUT TYPE="checkbox" NAME="zak2" VALUE="1">Towar 2<BR>";
print '<INPUT TYPE="submit" VALUE="Wy$1ij">";
print '</FORM>";
} else {
if (($_POST['zakl']) || ($_POST['zak2'1)) { // wybrano towar
w poprzednim
formularzu
$nazwapliku = tempnam ('C:\WINDOWS\TEMP", ""):
$plik = fopen ($nazwapliku, "w");
fputs ($plik, $ POST['zakl']."\n");
fputs ($plik, $ POST['zak2']."\n");
fclose ($plik)
print '<FORM ACTION="4-17.php" METHOD=POST>";
print "<INPUT TYPE=\"hidden\" NAME=\"nazwapliku\" ";
print "VALUE=\"$nazwapliku\">";
print 'Podaj imie i nazwisko:<BR>";
print '<INPUT TYPE="text" NAME="imienazwisko">";
print '<INPUT TYPE="submit" VALUE="WyS$1ij">";
print '</FORM>";
} else { // masz juz wszystkie dane
$plik = fopen ($_POST[ 'nazwapliku'], "r");
$zakl = fgets ($plik, 255);
$zak2 = fgets ($plik, 255);
fclose ($plik)
if ($zakl > 0) { print 'Wybrano towar 1<BR>"; }
if ($zak2 > 0) { print 'Wybrano towar 2<BR>"; }
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print "<BR>Zamawiajacy: ".$ POST['imienazwisko']."<BR>";
unlink ($_POST[ 'nazwapliku'])
1

}
7>

</BODY>
</HTML>

Jak widzisz, w ukrytym polu formularza byta przenoszona jedynie in-
formacja o nazwie pliku. Wybrane przez uzytkownika towary prze-
chowano w pliku tymczasowym. Aby ,,posprzata¢” po sobie i usungé
niepotrzebny juz plik, uzytes funkcji unTink.

unlink Usuwa plik o nazwie podanej jako parametr.
_ wm

Istnieje mozliwo$¢é wczytania calej zawartosci pliku do tablicy za
pomoca pojedynczej instrukcji. Wtedy kazdy wiersz pliku zostanie
zamieszczony w oddzielnym polu tablicy.

file  Woeczytuje calg zawartos$¢ pliku o nazwie podanej jako
parametr.

Trzeba uwazaé, by nie przeprowadza¢ w ten sposéb operacji na duzych
plikach, gdyz moze sig to zakonczy¢ katastrofg. Dla matych plikow jest
to jednak bardzo wygodna metoda.

CWICZENIE

m Losowe przystowie

Napisz program, ktéry bedzie wySwietlat jedno wylosowane przystowie z wielv za-
pamigtanych w pliku tekstowym.

Zacznij od utworzenia pliku tekstowego z przystowiami. Kazde za-
mie$¢ w osobnym wierszu.

4-18.php

<HTML>
<HEAD>
<META HTTP-EQUIV="Content-Type" CONTENT="text/html; charset=iso0-8859-2">
<TITLE>0dczytywanie pliku</TITLE>
</HEAD><BODY>
<? // Program odczytuje plik tekstowy i wySwietla Tosowe przystowie.
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$przyslowia = file ("dane/przyslowia.txt", false);
$przyslowie = chop($przyslowial[rand()%count($przyslowia)l);
print "Przystowie na dzis: <B>\"$przyslowie\"</B>";
7>
</B0ODY>
</HTML>

Program wczytuje caty plik z przyslowiami do tablicy. Nastepnie prze-
prowadzasz losowanie przystowia (uprzednio poznawszy rozmiar
tablicy). Z wylosowanego przystowia odcinasz znak konica wiersza
(uzywajac funkcji chop) i wysSwietlasz je.

|

Pliki rozwaznie stosowane przez webmastera mogg sta¢ sig w jego
rekach poteznym narzedziem. Powinien on jednak ciggle bra¢ pod
uwage, jak duzo danych moze znajdowac sie w nich po pewnym cza-
sie dzialania serwisu i juz na etapie projektowania rozwazy¢ moz-
liwo$¢é pamietania informacji w bazie danych (dowiesz sie o nich
w punkcie 4.5). Czas po$wiecony na nauke tej technologii i dobre
zaprojektowanie bazy danych szybko zwrdci sig dzieki utatwieniu ope-
rowania danymi oraz niezawodno$ci i stabilno$ci, ktérg to zapewni.

Nie nalezy jednak popada¢ w przesadeg. Dobrze jest rozwazy¢, czy
newsy zamieszczane na stronie (szczegélnie, jezeli przewidujesz,
ze codziennie bedzie dochodzito kilka nowych) umiesci¢ w bazie
danych. Jednak do implementacji licznika dla jednej strony (trzeba
pamietac tylko jedng liczbe) wykorzystanie plikéw jest zupelnie wy-
starczajace.

Sesje

Jednym z podstawowych probleméw, z ktérymi musi zmierzy¢ sie
webmaster w swojej praktyce, jest przenoszenie informacji dotycza-
cych konkretnego uzytkownika pomiedzy stronami serwisu. Dobrym
przykladem jest budowa sklepu internetowego, w ktérym z kazdym
uzytkownikiem jest zwigzany koszyk z zamdéwionymi przez niego to-
warami. Niezaleznie od tego, w ktérym miejscu serwisu znajduje sie
osoba, serwis powinien by¢ w stanie wys$wietli¢ na zadanie jego za-
warto$¢, umozliwié dalsze zakupy czy przejécie do wirtualnej kasy.
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Protokét HTTP, na ktérym opiera sie dzialanie WWW, nie zapewnia
takiej mozliwosci. Kazde zadanie wy$wietlenia strony stanowi sp6jng
calos¢ i nie ma tu mozliwosci pamigtania identyfikatora uzytkownika
(dopdki nie bedziesz zada¢ logowania sie na stronach, ale taka metoda
raczej nie jest spotykana).

Przy uzyciu poznanych w poprzednich punktach technik, a wigc for-
mularzy, przekazywania parametréw metoda GET, cookies oraz dzigki
wykorzystaniu plikéw tekstowych mozesz samodzielnie skonstruowac
metode identyfikacji uzytkownikéw na stronach serwisu.

Musisz oprze¢ sie na tym, ze ta czes$¢ uzytkownikéw, ktéra akceptuje
»ciastka”, bedzie identyfikowana za ich pomoca. Wystarczy, ze
kazdemu uzytkownikowi na poczatku bedziesz podsytat w postaci
cookie unikatowy identyfikator. Mozna w tym celu wykorzysta¢ jeden
z bardziej popularnych moduléw serwera Apache — mod_usertrack.
W tym celu musisz go dotaczy¢, usuwajac komentarz z wiersza:

LoadModule usertrack module modules/ApacheModuleUserTrack.d11

w pliku httpd.conf w katalogu z plikami konfiguracyjnymi Apache’a
(jezeli nie korzystasz z Krasnala, wiersz moze mie¢ nieco inng postac).
W tym samym pliku nalezy tez doda¢ dyrektywe:

CookieTracking On

(wstaw ja na jego koncu). Od tej pory, po ponownym uruchomieniu,
sam serwer bedzie prébowal postaé kazdemu uzytkownikowi unikato-
we cookie o nazwie Apache, w ktérym bedziesz mdgt pamietac jego dane.

Wtacz w przegladarce informowanie o wysylanych cookies i sprawdz
dzialanie tej metody.

Innym sposobem moze by¢ wykorzystanie funkcji PHP uniqid, za po-
mocg ktérej mozna wygenerowaé na podstawie zegara systemowego
losowy identyfikator i przesta¢ go w postaci cookie. Nie jest dobrym
pomystem korzystanie z funkcji tempnam, poniewaz generowane przez
nig unikatowe identyfikatory (stanowigce nazwy plikéw tymczaso-
wych) nie sg losowe, co moze powodowa¢ préby podszywania sie pod
innego uzytkownika.

W przypadku os6b, ktére akceptujg cookies, masz prosta sprawe — mo-
zesz w plikach na serwerze pamieta¢ dotyczace ich informacje. Na
kazdej stronie bedziesz mégt, po odczytaniu ,,ciastka”, zidentyfikowaé
uzytkownika i odczyta¢ na serwerze dotyczace go dane.
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Sprawa sie komplikuje, jezeli uzytkownik nie akceptuje cookies. Wiele
serwisé6w w takim przypadku odmawia mozliwosci korzystania z tych
funkgji, ktére wymagaja identyfikacji uzytkownika, wyswietlajac pro-
sty komunikat:

Twoja przeglgdarka nie akceptuje cookies, na ktorych opiera sie dzia-
fanie tego serwisu. Jezeli korzystasz z przeglgdarki... — i tu nastepuje
szczegélowa informacja, jak w kazdej z przegladarek wilaczy¢ cookies.
Jezeli jednak konsekwentnie budujesz swdj serwis, mozesz pokusic¢ sie
o to, by przekazywaé¢ pomiedzy jego stronami informacje w inny spo-
s6b. Jednym z nich jest przekazywanie parametréw pomiedzy stronami
metodg GET. Jezeli kazda wySwietlana strona jest generowana przez
skrypt PHP, wystarczy, ze bedziesz uzywat adreséw nie w postaci:

http://serwer.com.pl/skrypt.php, lecz:
http://serwer.com.pl/skrypt.php?id=identyfikatror,

i w kazdym skrypcie, z dokltadnoscia ksiegowego, odczytywat wartosé
zmiennej $id oraz przenosil identyfikator na dalsze strony. Moze sig
jednak zdarzy¢, ze w jednym polaczeniu w serwisie zapomnisz prze-
kaza¢ identyfikator, a wéwczas uzytkownik, ktéry nim podazy, zgubi
swojg tozsamo$c¢, a wraz z nig powigzanie z cala zawartoscig koszyka.

Istniejg réwniez inne metody przekazywania informacji o identyfika-
torze uzytkownika. Niektére z nich wymagaja wiekszego wkladu pra-
cy przy konfiguracji serwera, a mniejszej od programisty serwisu.

Niesamowitym ulatwieniem w przenoszeniu informacji o uzytkow-
niku pomiedzy stronami serwisu sg wprowadzone w PHP w wersji 4.
sesje. Jest to mechanizm, ktéry spelnia dwie funkcje: po pierwsze
— identyfikacji uzytkownika, a po drugie — pamietania dotyczacych
go informacji. Mechanizm sesji w rzeczywistosci wykorzystuje pola-
czenie cookies oraz wykorzystanie metody GET i pamietanie danych
w plikach tekstowych. Jezeli uzytkownik strony przyjmuje cookies,
to sg one wykorzystywane do pamietania identyfikatora. Jezeli nie,
do jego przekazywania pomiedzy stronami stosuje sie metode GET.

Najwazniejszy jest jednak fakt, ze projektanta strony tak naprawde nie
interesuje, ktéra metoda jest wykorzystywana przez danego uzytkow-
nika — odpowiednie dziatanie zapewnia mu mechanizm sesji. On
operuje na bardziej abstrakcyjnym poziomie, przez co pisanie wiek-
szego serwisu aplikacji moze staé sig przyjemnoscig.
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Przed rozpoczeciem pracy z sesjami sprawdZ w pliku php.ini war-
tos¢ opcji session.save path. Okresla ona katalog, w ktérym przecho-
wuje sie pliki tymczasowe, dotyczace sesji. Jezeli korzystasz z Krasnala,
domyslnie wskazuje ona katalog c:\usr\php5|sesje.

CWICIENIE

m Korzystanie z mechanizmu sesji |

Utworz dwa dokumenty, ktdre bedq korzysta¢ z mechanizmu sesji i wyswietlac identy-
fikator uzytkownika.

Nawigacje pomigdzy dokumentami umozliwi utworzenie polaczen.
Sprawdz dziatanie sesji z wlaczona i wylaczona obstuga cookies.

Oba dokumenty bedg maly identyczng tresc¢:

4-19.php, 4-19a.php

<
session_start();
7>
<HTML>
<HEAD>
<META HTTP-EQUIV="Content-Type" CONTENT="text/html; charset=iso-8859-2">
<TITLE>Sesje</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<?
print session_id();

7>
<BR><A HREF="4-19.php">4-19</A>, <A HREF="4-19a.php">4-19a</A>
</BODY>
</HTML>

Na poczatku wykorzystaj funkcjg session_start.

session_start Inicjacja mechanizmu sesji dla danego
uzytkownika.

Dzigki jej wywolaniu PHP rozpoczyna dla Twoich potrzeb identyfi-
kacje sesji uzytkownika (czyli otwiera jego sesjg). Jest mu przypisywa-
ny unikatowy identyfikator, ktéry mozna odczytac¢ funkcjg session_id.

session_id Zwraca identyfikator sesji uzytkownika.
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Tu juz wszystko — na koficu dokumentu znajdziesz jeszcze dwa pota-
czenia do obu stron.

Przetestuj najpierw dzialanie mechanizmu sesji z wylaczong obstuga
cookies. Zwr6¢ uwage na adresy polgczen. Na konicu kazdego adresu
zostal automatycznie dopisany numer sesji jako parametr — to wla-
$nie dzieki temu na kazdej ze stron wyswietlony identyfikator sesji
jest taki sam.

Wilacz teraz obstuge ,ciastek”, ale zachowaj ostrzeganie o ich otrzy-
mywaniu. Przy pierwszym ogladaniu dowolnej ze stron otrzymasz
~przesytke” — identyfikator. Zaakceptuj to cookie. Zauwaz, ze teraz do
polaczen nie dopisano parametru. Okazuje sie, ze nie jest on potrzeb-
ny, poniewaz jako uzytkownik jeste$ juz rozpoznany w inny sposdéb.

Na dowolnej stronie serwisu, po wywolaniu funkcji session_start, be-
dziesz w stanie korzysta¢ z mechanizmu ses;ji.

Latwe i przyjemne, prawda?
=

Identyfikacja uzytkownika to nie wszystko, co sesje majg nam do za-
oferowania. Oprécz tego bardzo tatwo mozna dla danego uzytkownika
pamieta¢ pewne istotne wartoéci i mie¢ do nich dostep z dowolne;j
strony serwisu.

CWICZENIE

m Korzystanie z mechanizmu sesji Il

Popraw przyktady z poprzedniego ¢wiczenia tak, by dokumenty wyswietlaty rowniez
tqczng liczhe odwiedzin danego viytkownika na obu stronach w ciggu danej ses;ji.

Oba dokumenty bedg zné6w maty identyczng tres¢:

4-20.php, 4-20a.php

<?
session_start();
print session_id();

if (isset($_SESSION['Ticznik'])) {
$_SESSION['Ticznik'J++;

} else {
$_SESSION[ 'Ticznik'] = 1:

}
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7>
<HTML>
<HEAD>
<META HTTP-EQUIV="Content-Type" CONTENT="text/html; charset=is0-8859-2">
<TITLE>Sesje i zmienne</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<?
print "<P>Licznik: <B>".$ SESSION['licznik']."</B></P>";
7>
<BR><A HREF="4-20.php">4-20</A>, <A HREF="4-20a.php">4-20a</A>
</BODY>
</HTML>

W celu sprawdzenia, czy licznik juz zostal zainicjalizowany, wyko-
rzystaj funkcje isset. Jezeli jest to potrzebne, zainicjuj licznik war-
toscia 1, a w przeciwnym razie — zainkrementuj go.

isset  Sprawdza, czy zmiennej przypisano juz jaka$ wartosé

Zwr6¢ uwage na tablice $_SESSION — przypisanie wartosci ktéremus
z jej pél powoduje zapamietanie wartosci zmiennej dla danej sesji.
Po odczytaniu dowolnego dokumentu serwisu, jezeli uzytkownik zo-
stanie zidentyfikowany, warto§¢ zmiennej bedzie widoczna. Oczywiscie
dla jednej sesji mozesz zapamigta¢ wiele zmiennych (kazda umiesz-
czasz w tablicy $ SESSION pod osobnym kluczem).

=

Warto zauwazy¢, ze dziala to zaréwno przy wylaczonej, jak i wlgczone;j
obstudze cookies. Pamietaj, ze jezeli uruchamiate$ juz programy z po-
przednich éwiczen — z ich wlgczonym przyjmowaniem, nie wystar-
czy ustawi¢ odpowiedniej opcji w przegladarce — wszak Twoja sesja
juz jest zarejestrowana i przegladarka zaakceptowala ,ciastko” wcze-
$niej. Musisz jeszcze wylaczy¢ 1 wiaczyé przegladarke — domys$lnie
»sesyjne” cookies maja czas zycia do momentu jej wylaczenia.

Zapoznaj sig z zawarto$cig katalogu, ktéry okreslile$ przy konfiguro-
waniu jako miejsce, gdzie beda pamigtane pliki tymczasowe dla sesji
(w Twoim przypadku domys$lnie bedzie to katalog c:\usr\php5\sesje).
Znajdziesz w nim pliki, ktérych nazwa bedzie rozpoczynata sie zna-
kami sess — w nich sg pamietane informacje o sesjach. OdnajdZ wéréd
nich ostatnio stworzony plik i zobacz, w jaki sposéb sa pamietane
warto$ci zmiennych dla ses;ji.
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Latwo zauwazy¢, jakie potezne mozliwosci daje wykorzystanie sesji,
jednak warto zada¢ pytanie, na co nalezy uwazac przy ich stosowaniu.
Ponizszy przyklad pokaze Ci potencjalne zagrozenie.

CWICIENIE

Wykorzystywanie plikow HTML

Sprawdz, co sig stanie, jezeli ,wyjdziesz” poza PHP, wykorzystujgc w serwisie zwykly
plik HTML.

Wykorzystasz podobne pliki, jak w poprzednim ¢wiczeniu, jednak
polaczysz sie tez z jednym prostym plikiem HTML.

4-21.php, 4-21a.php

<?
session_start();
print session_id();

if (isset($ SESSION['Ticznik'1)) {
$ SESSION['Ticznik'J++;

} else {
$ SESSION[ 'licznik'] = 1;

}
>
<HTML>
<HEAD>
<META HTTP-EQUIV="Content-Type" CONTENT="text/html; charset=iso-8859-2">
<TITLE>Sesje, zmienne i plik HTML</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<?
print "<P>Licznik: <B>".$ SESSION['licznik']."</B></P>";
>
<BR><A HREF="4-21.php">4-21</A>, <A HREF="4-21a.php">4-21la</A>,
<A HREF="4-21b.htm">4-21b -- UWAGA!!!</A>
</BODY>
</HTML>

Oto bardzo prosta tres¢ pliku HTML:

4-21b.htm

<HTML>
<HEAD>
<META HTTP-EQUIV="Content-Type" CONTENT="text/html; charset=is0-8859-2">
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<TITLE>Sesje, zmienne i plik HTML</TITLE>

</HEAD>

<BODY>
PTik HTML. Jezeli masz wytaczone cookies, zgubisz tu sesje :(
<BR><A HREF="4-21.php">4-21</A>, <A HREF="4-2la.php">4-21a</A>,

<A HREF="4-21b.htm">4-21b -- UWAGA!!!</A>
</BODY>
</HTML>

Przed przetestowaniem koniecznie wylacz obstuge cookies. W prze-
gladarce Internet Explorer konfiguracje cookies znajdziesz po kliknieciu
menu Narzedzia/Opcje internetowe i wybraniu zakladki Prywatnosc.
Co6z sie dzieje? Dopdki poruszasz sie w obrebie skryptow PHP, wszyst-
ko dziata wspaniale. Wystarczy jednak przej$¢ potaczeniem do pliku
HTML-owego i... gubisz wszystkie informacje o uzytkowniku. Z adre-
séw stron PHP znika parametr — numer sesji. Oczywisécie w przypad-
ku, gdy uzytkownik akceptuje cookies, w dokumentach PHP zostanie
poprawnie rozpoznany. Wykorzystujac sesje, musisz jednak pamietac,
ze nie kazdy korzysta z dobrodziejstw ,ciastek” i stosujac zwykte do-
kumenty HTML mozesz mie¢ klopot.

W rzeczywisto$ci gubitby$ dane uzytkownika takze w kazdym skryp-
cie PHP, ktéry nie uzywa funkcji session_start. Musisz wiec albo
konsekwentnie jg stosowaé wszedzie, albo po prostu w konfiguracji
(w pliku php.ini) ustawi¢ warto$¢ session.auto_start na 1:

session.auto_start =1
— mmm

Pojawia sie pytanie, co sie dzieje w przypadku przekazywania in-
formacji o sesji w postaci formularzy. OdpowiedZ moze by¢ zaska-
kujaca. Nawet jezeli uzytkownik nie akceptuje cookies, do formularzy
sa dodawane automatycznie ukryte pola, ktére przenosza informa-
cje o sesji.

CWICZENIE

m Wykorzystywanie metod: POST i GET

Utworz dokumenty testowe z formularzami. Wykorzystaj obie metody: POST i GET.
Sprawdz, jak dziata przekazywanie informacji o sesji.
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Oba skrypty sa bardzo podobne, a r6znig sie jedynie metodg przeka-
zywania danych POST i GET, a takze tablica, z ktérej dane sg odczyty-
wane z formularza ($_POSTi$ GET).

4-22.php

<?
session_start();
print session_id();

if (isset($_SESSIONL'Ticznik'1)) { $_SESSION['Ticznik'l++: } else {
$_SESSION['Ticznik'] = 1; }

>
<HTML>
<HEAD>
<META HTTP-EQUIV="Content-Type" CONTENT="text/html; charset=is0-8859-2">
<TITLE>Sesje i formularze - metoda POST</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<?
print "<P>Licznik: <B>".$ SESSION['licznik']."</B></P>";
if ($imie) { print "<P>Wpisane imie: <B>".$ POST['imie'].
"</B></P>"; }
7>
<FORM ACTION="4-22.php" METHOD="POST">
Wpisz imie: <INPUT TYPE="text" NAME="imie">
<INPUT TYPE=SUBMIT VALUE="Wy$1ij">
</FORM>
<BR><A HREF="4-22.php">4-22 - Formularz z metoda POST</A>
<BR><A HREF="4-22a.php">4-22a - Formularz z metoda GET</A>
</BODY>
</HTML>

W przypadku, gdy przegladarka uzytkownika akceptuje cookies, nie ma
problemu. Wylacz jednak ich obstuge i sprawdZ dziatanie obu formu-
larzy. Jezeli podejrzysz zrédlo, zauwazysz, ze w metodzie POST automa-
tycznie dodano w nich pola ukryte, przekazujace informacje o sesji.

Wynika z tego, ze mozesz korzysta¢ z formularzy bez obawy, iz in-
formacje o sesji ulegng zapomnieniu.
=
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Chociaz w ponizszych éwiczeniach wykorzystano bardzo prosty przy-
ktad, wyraznie wida¢, ze wykorzystanie sesji w PHP moze okaza¢ sie
niezwykle przydatne. Mozesz je wykorzysta¢, nie tylko projektujac
strony e-commerce (koszyk zaméwien jest najbardziej typowym przy-
ktadem uzycia sesji), ale takze w licznych innych zastosowaniach.

Baza danych

To juz nieco wyzsza szkola jazdy. Projektujac aplikacje webowe, mu-
sisz zada¢ sobie pytanie, czy obecna — lub przyszia — ilo$é¢ infor-
magcji, ktére sg pamietane, nie powoduje, ze powiniene$ zainteresowac
sie bazg danych.

Na szczeécie nie musisz inwestowa¢ w oprogramowanie. Mimo iz
istniejg bardzo drogie, komercyjne systemy, sg dostepne réwniez mniej-
sze, darmowe dla cel6w niekomercyjnych rozwigzania, doskonale
sprawdzajace sie w malych i srednich serwisach internetowych. Jed-
nym z nich jest MySQL, ktéry chyba najczesciej bywa taczony z PHP,
dlatego zajme sie nim w tym rozdziale.

Baza danych jest po prostu pewnym zbiorem informacji. MySQL jest
systemem zarzgdzania baza danych (SZBD), ktéry umozliwia w latwy
sposéb dostep do informacgji i ich modyfikacje.

Podstawowg jednostka organizacyjng w bazie danych jest tabela. Mo-
zesz ja sobie wyobrazié¢ jako tablice, w ktérej wierszach sg umiesz-
czane rekordy, opisujace pojedyncze obiekty. Poszczegélne kolumny
tabeli opisuja pola danego rekordu, ktére zawierajg odpowiednie do-
tyczace go informacje. Ponizej znajdziesz ilustracje w postaci tablicy
prostej tabeli o nazwie ksiazkatelefoniczna, ktéra moégtbys chcie¢ wy-
korzysta¢ w swoim systemie do pamigtania numeréw telefonéw swoich
znajomych.

Nr imie nazwisko telefon

1 Jan Kowalski 32589442
2 Adam Nowak 23423445
3 Kazimierz Polak 12387554
4 Anna Gorska 69666651
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Jezeli zainstalowates Krasnala, MySQL-a masz juz poprawnie skonfigu-
rowanego. Jedyne, co musisz zrobié¢, to uruchomié¢ program Krasnal
Start z menu Start/Programy/KRASNAL Serv. W przeciwienstwie do
serwera Apache nie zobaczysz wizualnych efektéw dziatania — MySQL
zainstaluje sie jako proces systemowy.

Administracja baza danych jest tatwa dzieki programowi PHPMy-
Admin — napisanemu w PHP systemowi administracji bazg danych.
Ten program takze masz w swoim systemie, pora wiec rozpoczaé
dziatanie.

CWICZENIE

m Tworzenie bazy danych w PHPMyAdmin

Uruchom program PHPMyAdmin. Utworz nowq haze danych o nazwie cwphp, a w niej
tabele ksiazkatelefoniczna.

Aby uruchomié¢ program PHPMyAdmin, polacz sie z adresem http://
localhost/phpmyadmin (powiniene$ mieé¢ juz uruchomiony serwer
Apache i MySQL-a). Krasnal zabezpiecza baze przed niepowolanym
dostgpem — uzyj nazwy uzytkownika root i hasta krasnal. Ukaze sie
okienko programu administracyjnego. W celu zalozenia nowej bazy
danych wpisz jej nazwe w odpowiednim polu i kliknij przycisk Utwo-
rzenie (rysunek 4.1). Utworz wiec baze o nazwie cwphp.

Po utworzeniu bazy danych pojawi sig ona w lewej ramce. Jezeli utwo-
rzysz jakie$ tabele, bedg widoczne po rozwinieciu galezi bazy danych.
Przystap do tworzenia tabeli. Odpowiednie pole znajduje sie w dolne;j
czeSci prawej ramki. W okreslonych polach formularza wpisz nazwe
tabeli (ksiazkatelefoniczna) i liczbe kolumn w tabeli, czyli pél rekordu.
W Twoim przypadku jest to 4. Spéjrz na ilustracje 4.2, by zobaczy¢,
jak przebiega proces zaktadania tabeli w bazie.

Po kliknieciu przycisku Wykonanie pojawia sie okno, w ktérym nalezy
okresli¢ pola tabeli (rysunek 4.3). Pola imie, nazwisko i telefon beda ty-
pu tekstowego. W kolumnie Pole formularza nadaj odpowiednie nazwy.
Jako Typ wybierasz TEXT. Poniewaz nie chcesz, by pola mogly mie¢ pu-
sta warto$é, w kolumnie Nul1 okreslasz warto$é not null.
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Plk Edycja  widok  Ulubione

| &

Narzedzla  Pomoc

adres [i&] hitp/j127.0.0.1phpmyadming

| B preit |thza »

Mofdonis
Wejscie -
Wylogowanie

(Bazy danych) .

Prosze wybrac baze
danych

Okienko zapytania

Witamy w phpMyAdmin 2.6.0-alphal

MySQqL 3.23.54-max-nt uruchomiony na localhost jako root@localhost

MySOL
1 Utworzenie nowe] bazy
danych [Dokumentacja)

Utworzenie

- Informacie o stanie
serwera MySOL

- Zmienne systemowe
serwera MySOL
[Dokumentacja]

I Pokazuj procesy
[Dokumentacia]

~ Przetadowanie MySOL
[Dokumentacia]

- Uprawnienia
r~ Bazy danych
I Eksport,

r Zrmiana hasta
~ Wylogowanie (*)

J ail

phpMyAdmin
I Language (*): |F‘U\Ish (plutfe)

- Dokumentacja phpMyAdmina
I~ Informacje o PHP

~ Oficjalina strona phphyadming
[ChangeLog]  [CWS]  [Lists]

[&] aotowe

[ [ [ tmeemet 7

Rysunek 4.1. Rozpoczynasz tworzy¢ baze danych

php uruchomi

Pllc  Edycia  widolk  Ulubione

¥ na localhost - phpMyAd

0soft Internet Explorer

Marzgdzia  Pomoc ‘ l';'

Adres |®_1 http:{127.0.0.1/phpmyadming

B |Lacza »

Wejscie -
Wylogowanie

cwphp (=) =

Baza danych cwphp uruchomiony na flocalhost

Baza danych cwphp zostalo utworzone.

zapytanie SOL : [Edycja] [Utwdrz kad PHP]
CREATE DATABASE “cwphp® ;

cwphp Struktura SOL Eksport Szukaj | |2apytanie przez przyklad| |Usuniecie
Mie znaleziono tabeli w Nie znaleziono tabeli w bazie danych,
bazie danych,
& Utworzenie nowej tabeli dla bazy danych cwphp :
Mazwa @ |kslazkatelefoniczna
o
e Rename datsbase to: Yykonanie
Okienko zapytania
4] [m
] [ [ [ nternet 7

Rysunek 4.2. Tworzenie tabeli
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A cwphp ksiazkatelefoniczna uruchomiony na localhost - phpMyAdmin 2.6.0-alphal - Microsoft Internet Explorer
Pik Edyria  Widok Uubione Narzsdzia  Pomor ‘ o
adres [] tetp11127.0.0. iphpmyadmin =] £ Preeic | tacza >>‘
@@ ,, . Baza danych cwphp - Tabela ksiazkatelefoniczna uruchomiony na focalhost
wejscie -
wylogowanie Pole [Dukw'”‘fmcja] Dlugosé/ Wartosci® Atrybuty null  Domyénie**  Dodatkowy  Pods
[owere 0 =] Jnr [t || [ = [t =] [ [auto_increment =] &
fimie [TexT | [ = [natrunr =] [ [ K
ewphp fnazwisko — [TExT | [ =] [rotrur =] | [ s
[ietefon [TexT | [ = [natrunr =] [ [ K
Nie znaleziono tabeli w
bazie danych. Komentarze tabeli : Typ tabeli :
[ [pomysinie =]
Okienko zapytania o ——— =
d | of
& [ [ [@ meemet 7

Rysunek 4.3. Okreslanie pdl tabeli

Bardziej skomplikowanie przedstawia sig sytuacja z pierwszym polem.
Poniewaz dane w nim zawarte sa liczbami, nadajesz polu typ INT. Mo-
ze pojawi¢ sie pytanie, do czego chcesz to pole wykorzystywaé. Ot6z
nie bedziesz w zaden sposéb za jego pomoca liczy¢ czy porzadkowaé
rekordéw w tabeli. Potrzebujesz go, by utworzy¢ klucz tabeli: unikato-
wy identyfikator, poprzez ktéry mozna sie bedzie odwolywac¢ do danego
rekordu (moze sig to okazaé¢ potrzebne do okreslania relacji po-
miedzy tabelami). Nie trzeba takiego klucza nadawaé¢ samodzielnie,
wystarczy, zeby sama baza nadala polu odpowiednig warto$¢. Usta-
wiasz wiec nastepujgace cechy Dodatkowy: auto_increment oraz Podsta-
wowy (to cecha klucza). Bedziesz dzieki temu mie¢ mozliwo$é szyb-
kiego wyszukiwania informacji pod katem tego pola. Jego zaznaczenie
spowoduje, ze baza zapamieta specjalne informacje (indeks), ktére po-
zwola na znacznie szybszy dostep do danych.

Na rysunku 4.3 mozesz zobaczy¢ sposob definiowania p6l formularza
dla Twojej tabeli. Rysunek 4.4 przedstawia natomiast gotowy efekt:
zdefiniowang tabele. Zauwaz, ze zdefiniowana tabela pojawila sie
w menu w lewej ramce.

Po zalozeniu tabeli, uzywajac programu PHPMyAdmin, mozesz wy-
konywa¢ na niej podstawowe operacje, na przyktad przegladania, do-
dawania, usuwania i modyfikowania rekordéw.

e
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. =101%
Pik  Edycja Widok Ulbione Narzedzia  Pomoc | o
adres [2] hetpfj127.0.0.1phpmyadming =] ) praeie [ taces *
.H? A Baza danych cwphp - Tabela ksiazkatelefoniczna uruchomiony nz
wWejscie - focalthost
Wylogowanie
Tabela ksiazkatelefoniczna zostato utworzone.
hp (1 hd
cwphp (1] zapytanie SOL : [Edycjal [Utwdrz kod PHP]
CREATE TABLE “ksizazkatelefoniczna’ |
- nr NOT NULL AUTO_INCREMENT ,
cwiphp “irnie” NOTNULL ,
[ ksiazkatelefoniczna ‘nazwiska” NOTNULL |
—_— “telefon” NOT NULL |
PRIMARY KEY ("nr" )
X
Struktura| |Przegladanie SOL Szukaj | Dndanie‘ Eksport | |Operacje| |Wy
Pole Typ Atrybuty Null Domysinie Dodatkowy Dziatanie
oo int{11) Nie auto_increment & 0w @ @ B 1 _
I imie text Nig A w U Qo=
™ nazwisko text Nig A r ud e
I telefon  text Nig A w U Qo=
- Zaznaczenie wszystkich [ Odznaczenie wszystkich  Zaznsczone:! du
Indeksy © [Dokumentacja] Wiykorzystanie przestrzeni @ Statystyka rekorddw :
1 Typ Wykorzystanie Cecha L
:I?JZE"Z": Typ Mot Dziatanie Pole Dane O bajtdw  Format zmien
A Indeks 1024 bajtdw  Rekorddw
BRIMORY, BRIV 0 L fir Sumarycznie 1024 bajidw  Mastgpne Autoindex
Okienk Utworzenie 08 Ma:
Lkienko 23pyiania
ienko zapytania Utworzenie indeksu dia |1 kalurmn Ostatnia hd
2on 0 | . MR Ma
4| | _’lJ
&] [ [@mernet 7

Rysunek 4.4. Tabela zostala zatozona

CWICIENIE

Wpisywanie danych za pomocg PHPMyAdmin

Korzystajqc z programu PHPMyAdmin, wpisz dane do tabeli ksiazkatelefoniczna.

W lewym menu wybierz zadang tabele w lewej ramce, a nastepnie
w prawej opcje Dodanie. Pojawia sig formularz (rysunek 4.5), w ktéry
mozesz wpisaé rekord. Wypelnij jedynie kolumne Wartos¢, pozosta-
wiajac wolne pole dla nr (tabele zdefiniowate$ tak, ze warto$¢ zostanie
okreslona automatycznie).

Po wpisaniu danych wcisnij przycisk Wykonanie. W podobny spos6b
wpisz nastepne rekordy.
=
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; cwphp.ksiazkatelefoniczna uruchomiony na localhost - phpMyadmin 2.6.0-alphal - Microsoft Internet Explorer
Bik  Edycja  Wwidok  Ubione  Marsedzia  Pomoc | &
adres [£] hitp:/1127.0.0.1/phpmyadming = B preids | ares >
Pole Typ Funkcja Moull Wartosé =]
.H‘,PM it | R |
Wejscie - =
Wylogowanie Jan [
cwphp (1) 'I imie  text I -
cwphp Jid|
[ ksiazkatelefoniczana < oalaki ;|
nazwisko  text I =
32560442 =l
telefon  text I =
|
& Powrat
Dodanie jako nowego rekordu — Oraz — Lub
© Watawienie nowego rekardu
Okienko zapytania Resat b
4 | _’l_l
[& [ [ mremet 7

Rysunek 4.5. Wstawianie rekordu

CWICZENIE

m Przeglqdanie danych za pomocq PHPMyAdmin

Korzystajqc z programu PHPMyAdmin, sprawdz zawarto$c tabeli ksiazkatelefoniczna.

W lewym menu wybierz zadang tabele w lewej ramce, a nastepnie
w prawej opcje Przeglgdanie. Zobaczysz zawarto$¢ tabeli (jezeli bedzie
miata wiele rekordéw, zapoznasz sig z jej czeScig i bedziesz miat moz-
liwo$¢ przewijania).

Jak widzisz (rysunek 4.6), opcja Przeglqdanie pozwala Ci na edycje
i usuwanie rekordéw z tablicy. Przeanalizuj to w ramach dodatkowego
¢wiczenia.
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/2 cwphp.ksiazkatelefoniczna uruchomiony na localhost - phpMyadmin 2.6.0-alphal - Microsoft Internet Explorer
Pk Edycja Widok Ulbione MNarzedzia  Pomoc | &
Adres I@j http:/f127.0,0, 1 Jphpmyadming ﬂ a Przejdz ‘ tacza
S
% Pokazanie rekordow 0 - 3 (4 wszystkich, Wykonanie zapytania trwalo 0.0005 sekund
Wejscie - )
Wylogowanie zapytanie SQL : [Edvcja] [Wyjasnienie SOL] [Utwdrz kod PHP]
SELECT
cwphp (1) vI FROM ksiazkatelefoniczna® LIMIT O, 20
sl Pokazanie ; | 30 rekordivw poczawszy od |0
[ ksiazkatslefoniczna w tryhie [pozZiomao j powtdirz naghdwki po [100 kamdrkach
Sartowanie wg klucza: |Brak 'I ifykonanie
~T— nr imie nazwisko telefon
r A w 1 Jan Kowalski 32529442
r A w 2 Adam Nowak 23423445
r A o 3 Anna Gorska B9RBA651
r A W 4 Kazimierz Polak 12387554
Zazrsczone: A w @
Pokazanie | I 30 rekorddw poczawszy od |0
Okienko zapytania w trybie |poziomo | powtirz nagldwki po [100 | komdrkach
Dkienko zapytania
-
4 | _’I_I
5 [T [ e y

Rysunek 4.6. Opcja Przeglqgdanie — przeglqdanie wpisywanych danych

Jezeli bedziesz usuwat i wprowadzal dane do tabeli, zauwazysz szyb-
ko, ze liczba porzadkowa (pole nr) nie bedzie stanowita spéjnej nu-
meracji od 1 do liczby rekordéw, lecz pojawia sie ,,dziury”. Nie nalezy
si¢ tym martwi¢ — tak wlasnie ma by¢. Warto przypomnie¢ sobie, do
czego jest potrzebne to pole. Nie dlatego, by numerowac rekordy, lecz
by opatrzy¢ je indeksem unikatowym, stalym dla danego rekordu i nie-
opatrzonym ,historig” — to znaczy niezwigzanym z innym, uprzednio
usunigtym rekordem.

=

Jak widzisz, za pomocg PHPMyAdmin mozesz dowolnie modyfikowaé
dane z bazy danych MySQL. Pomimo tego, iz wiele serwiséw zawiera
wlasne moduly administracyjne pozwalajace na edycje dotyczacych
ich danych, na poczatek mozesz zajac¢ sie tym, co wida¢ po stronie



Rozdziat 4. « Dane — pohieranie, przekazywanie i przechowywanie 135

klienta, pozostawiajac kwestie administracji temu programowi. Doce-
lowo jednak powiniene$ utworzy¢ dla swojego serwisu wlasny modut
administracyjny, w ktérym wedle wlasnego uznania bedziesz mogt
dbac o dane serwisu.

Administracja bazg danych MySQL za pomocg programu PHPMy-
Admin okazala sie bardzo tatwa. Pamietaj jednak, Zze baza zostata
zalozona w celu wykorzystania na stronach WWW.

Zajecie sig baza danych z poziomu PHP nie jest trudne. Za pomocg PHP
masz mozliwo$¢ pozyskiwania informacji z bazy danych, dodawania
nowych, usuwania niepotrzebnych, a nawet dokonywania czynnosci
administracyjnych, takich jak zakladanie nowych baz danych, two-
rzenie tabel i ich modyfikacja itd. Byé moze zwréciles uwage, ze
PHPMyAdmin jest faktycznie aplikacjg napisang w PHP. Juz widziales
jego potezne mozliwosci. To, co bylo mozliwe za jego pomoca, mniej-
szym lub wigkszym nakladem pracy mozesz zaprogramowaé za po-
mocg PHP.

CWICIENIE

Wyswietlanie danych z bazy

Za pomocq PHP potqcz sig¢ z hazq danych MySQL. Doprowadz do tego, by dane
z tabeli ksiazkatelefoniczna zostaty wyswietlone na stronie WWW.

Operacja na bazie danych MySQL (podobnie jak i na innych) opiera sig
na zadawaniu zapytan w jezyku SQL (ang. Structured Query Language).
Tak naprawde wszystkie wykonane w poprzednich ¢wiczeniach ope-
racje na bazie danych (zakladanie bazy danych, tworzenie tabeli, do-
dawanie rekordéw, wyswietlanie zawartosci tabeli) byly realizowane
za pomoca wlaénie takich zapytan. Zwr6¢ uwage na zapis, znajdujacy
sie na rysunku 4.6.:

SELECT * FROM ksiazkatelefoniczna LIMIT 0, 30
Jest to nic innego, jak zapytanie do bazy danych, nakazujace wyswie-
tlic wszystkie pola z tablicy ksiazkatelefoniczna dla pierwszych 30

rekordéw. Dzieki wydaniu bazy danych takiego polecenia otrzyma-
le§ wynik ¢wiczenia 4.25.

Sprébuj zrealizowaé to samo za pomoca wlasnego programu PHP.



136 PHP5. Tworzenie stron WWW « Cwiczenia praktyczne

4-26.php

<HTML>

<HEAD>
<META HTTP-EQUIV="Content-Type" CONTENT="text/html: charset=is0-8859-2">
<TITLE>Czytanie z bazy danych</TITLE>

</HEAD>

<BODY>
<? // Odczyt z bazy danych sktada sie z przytaczenia sie do MySQL,

// wybrania bazy danych, zadania pytania SQL i przetworzenia
wynikow.

mysql_connect ("localhost", "root", "krasnal") or
die ("Nie mozna potaczy¢ sie z MySQL")
mysql_select db ("cwphp") or
die ("Nie mozna potaczy¢ sie baza cwphp")

$wynik = mysql _query ("SELECT * FROM ksiazkatelefoniczna:") or
die ("btad w pytaniu");

print "<TABLE CELLPADDING=5 BORDER=1>";

print "<TR><TD><B>Imie</B></TD><TD><B>Nazwisko</B></TD>";

print "<TD><B>Telefon</B></TD></TR>\n";

while ($rekord = mysql_fetch assoc ($wynik)) {
$nr = $rekord[ 'nr']:
$imie = $rekord[ "imie'];
$nazwisko = $rekord[ 'nazwisko'];
$telefon = $rekord[ 'telefon'];

print "<TR><TD>$imie</TD><TD>$nazwisko</TD>";
print "<TD>$telefon</TD></TR>\n";

}
print "</TABLE>":
7>

</BODY>
</HTML>

Operacja dostepu do bazy danych sktada sie z kilku etapow, ktére
powinny zosta¢ wykonane w odpowiedniej kolejnosci i zadnego z nich
nie mozna pominac.

Pierwsza operacja jest nawigzanie polaczenia z MySQL-em. Postu-
gujesz sie w tym celu funkcja mysql_connect.

mysql_connect  Nawigzanie polaczenia z MySQL-em.
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Pierwszym parametrem tej funkcji jest nazwa hosta. Jesli pracujesz
na lokalnym komputerze, wpisz localhost. Jako drugi argument wpro-
wadz nazwe uzytkownika. Poniewaz na razie nie definiowate$ uzyt-
kownikéw, wykorzystasz z domyslnego uzytkownika root. Trzecim
parametrem jest hasto. Po instalacji Krasnala hasto domyslne roota
brzmi krasnal.

W przyszlosci podczas wykorzystania bazy danych nie na testowym,
lecz na rzeczywistym serwerze, koniecznie zal6z specjalnego uzytkow-
nika, ktéry bedzie mial dostep do danych na potrzeby serwisu. Okresl
dla niego niebanalne hasto oraz nadaj mu odpowiednie uprawnienia.

Zwr6¢ uwage na konstrukcje:
funkcja (parametry) or die ("komunikat");

Oznacza ona wykonanie funkcji, a w przypadku niepowodzenia — za-
konczenie dziatania programu z odpowiednim komunikatem. Przy
funkcjach operujacych na bazie danych wykorzystaj te konstrukcje,
by w przypadku niepowodzenia wiedzie¢, co sie dzieje, i nie wyko-
nywacé dalej niepotrzebnych operaciji.

Nastepnie nalezy wybra¢ baze danych, uzywajac funkcji mysql
select_db. Wybierasz cwphp.

mysql_select_db  Wybor bazy danych.

Mozesz juz zada¢ pytanie do bazy danych. Postuz sig poznanym juz
zapytaniem SQL-owym (uzywajac funkcji mysql_query):

SELECT * FROM ksiazkatelefoniczna;

Po zadaniu zapytania mozna juz odczytywac jego wyniki. Jedng z ty-
powych metod jest petla:

while ($rekord = mysql fetch assoc ($wynik)) {
operacje na rekordzie

}

Petla odczytuje kolejne rekordy, ktére sa wynikiem zapytania, zapi-
sujac je w tablicy $rekord. Komorki tej tablicy zawierajg kolejne pola
wynikéw zapytania, dostep do nich jest mozliwy za pomoca nazw ko-
lumn tabeli uzytych jako klucze tablicy.
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Znak * w zapytaniu SELECT oznacza, ze interesuja Cie wszystkie pola.
Z tego powodu tablica bedzie zawierala wartosci $rekord['nr'] — nu-
mer, $rekord[ 'imie' ] — imie, $rekord[ 'nazwisko'] — nazwisko, $rekord
['telefon'] — telefon.

W petli odczytujesz te wartosci i wySwietlasz je, formatujac je w tabeli.
_ wm

Inng czesto wykonywang operacja na danych jest usuwanie rekordéw.
Mozna je tatwo wykonaé, postugujac sie zapytaniem SQL-owym,
ktére ma postac:

DELETE FROM nazwa_tabeli WHERE warunek;

Sprébuj usunaé rekord z tabeli, uzywajgc programu PHPMyAdmin,
i zobacz, jak wyglada zapytanie, ktére usuwa dane w przypadku tabeli
ksiazkatelefoniczna.

CWICZENIE

Usuwanie danych z bazy

Uzupetnij program z poprzedniego ¢wiczenia o opcje usuwania danych.

Tabele wyswietlajaca dane uzupetnisz o polaczenie ,skasuj”. Wywota
ono ten sam skrypt, z parametrem co, okres$lajacym, Ze nalezy prze-
prowadzi¢ usuwanie danych, oraz id, podajgcym numer rekordu do
usuniecia.

4-27.php

<HTML>

<HEAD>
<META HTTP-EQUIV="Content-Type" CONTENT="text/html; charset=is0-8859-2">
<TITLE>Czytanie z bazy danych i usuwanie rekorddw</TITLE>

</HEAD>

<BODY>
<? // Aby usuna¢ rekord, przekazujesz informacje do skryptu metoda GET

// 1 usuwasz SQL-owym zapytaniem DELETE.

mysql_connect ("localhost", "root", "krasnal") or
die ("Nie mozna potaczy¢ sie z MySQL");
mysql_select _db ("cwphp") or
die ("Nie mozna potaczy¢ sie z baza cwphp");
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if ($_GET['co'] == 'skasuj") {
$wynik = mysql_query
("DELETE FROM ksiazkatelefoniczna WHERE nr = "".$ GET
['id' 1" ")
}

$wynik = mysql query ("SELECT * FROM ksiazkatelefoniczna:") or
die ("btad w pytaniu");

print "<TABLE CELLPADDING=5 BORDER=1>";
print "<TR><TD><B>Imie</B></TD><TD><B>Nazwisko</B></TD>";
print "<TD><B>Telefon</B></TD><TD></TD></TR>\n";

while ($rekord = mysql fetch assoc ($wynik)) {
$nr = $rekord[ 'nr']:
$imie = $rekord[ "imie'];
$nazwisko = $rekord[ "nazwisko'];
$telefon = $rekord[ 'telefon'];

print "<TR><TD>$imie</TD><TD>$nazwisko
</TD><TD>$telefon</TD><TD>";
print "<A HREF=\"4-27.php?co=skasuj&id=$nr\">skasuj
</A></TD></TR>\n";

}

print "</TABLE>";

7>

</BODY>
</HTML>

Jezeli przed wyswietleniem danych skrypt rozpozna, Ze nalezy prze-
prowadzié¢ usuwanie danych, uruchamia usuwajace zapytanie SQL.
Po jego realizacji sa wySwietlane pozostate rekordy.

=

Skoro umiesz juz dane przegladaé¢ i usuwac, pora nauczy¢ sie je do-
pisywac. Pomoze w tym SQL-owe zapytanie w postaci:

INSERT INTO nazwa_tabeli (spis_p61) VALUES (wartosci):

Zwr6¢ uwage, jak wyglada zapytanie SQL-owe podczas dodawania
rekordu za pomocg programu PHPMyAdmin.
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CWICZENIE

m Dodawanie rekordow do bazy danych

Popraw skrypt z poprzedniego ¢wiczenia tak, by umozliwiat réwniez dodawanie no-
wych rekordow.

Pod wyswietlong zawartoscia bazy przygotujesz formularz z mozliwo-
$cig wpisania nowego rekordu. W ukrytym polu ustaw zmienna co
(bedzie okresla¢ operacje, w przypadku dopisywania rekordu — dodaj).
Dopisywanie jest realizowane jedynie wtedy, gdy kazde z trzech pél
zostanie wypelnione (nie chcesz mieé przeciez niekompletnej ksigzki
telefoniczne;j).

4-28.php

<HTML>
<HEAD>
<META HTTP-EQUIV="Content-Type" CONTENT="text/html; charset=is0-8859-2">
<TITLE>Czytanie z bazy danych, usuwanie i dodawanie rekordéw</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<? // Dodawanie rekordu zrealizowano za pomoca zapytania INSERT.
// Dane sg wczytywane w przygotowanym formularzu.
mysql_connect ("localhost", "root", "krasnal") or
die ("Nie mozna potaczy¢ sie z MySQL")
mysql_select db ("cwphp") or
die ("Nie mozna potaczy¢ sie z bazg cwphp");

if ($_POST['co'] == 'dodaj") { // dodawanie rekordu
if ($_POST['imie'] && $_POST['nazwisko'] && $ POST['telefon']) {
$query = "INSERT INTO ksiazkatelefoniczna (imie, nazwisko, "
$query .= "telefon) VALUES ('".$_POST['imie']."", "".$_POST
['nazwisko']l."",
" $ POST['telefon']."");";
$wynik = mysql_query ($query);

} elseif ($ GET['co'] == 'skasuj') { // usuwanie
$wynik = mysql_query
("DELETE FROM ksiazkatelefoniczna WHERE nr = "".$_GET
[id'1." ")
}

$wynik = mysql_query ("SELECT * FROM ksiazkatelefoniczna;") or
die ("btad w pytaniu");

print "<TABLE CELLPADDING=5 BORDER=1>";
print "<TR><TD><B>Imie</B></TD><TD><B>Nazwisko</B></TD>";
print "<TD><B>Telefon</B></TD><TD></TD></TR>\n";
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while ($rekord = mysql_fetch assoc ($wynik)) {

$nr

= $rekord['nr'];

$imie = $rekord[ "imie'];
$nazwisko = $rekord[ 'nazwisko'];
$telefon = $rekord[ 'telefon'];

print "<TR><TD>$imie</TD><TD>$nazwisko</TD><TD>$telefon</TD><TD>";
print "<A HREF=\"4-28.php?co=skasuj&id=$nr\">skasuj

</A></TD></TR>\n";
}
print "</TABLE>";
print '<FORM METHOD="POST">Nowy rekord:";
print '<INPUT TYPE="hidden" NAME="co" VALUE="dodaj"><TABLE>";
print '<TR><TD>Imie:</TD><TD><INPUT TYPE="text" '
print 'NAME="imie"></TD></TR><TR><TD>Nazwisko:</TD><TD><INPUT ";
print 'TYPE="text" NAME="nazwisko"></TD></TR>";
print '<TR><TD>Telefon:</TD>";
print '<TD><INPUT TYPE="text" NAME="telefon"></TD></TR>";
print '</TABLE><INPUT TYPE="submit" VALUE="Dodaj"></FORM>";
>
</BODY>
</HTML>

Warto zwréci¢ uwage, ze w formularzu w znaczniku FORM nie ma
w ogble atrybutu ACTION. Jezeli nie wskazesz skryptu, ktéry ma zostac
wywotany do obstugi formularza, zostanie uzyty biezacy.

|

Twoja bardzo prosta ksigzka telefoniczna jest juz prawie gotowa.
Poniewaz jednak czasem znajomi zmieniajg telefony, warto byloby
ja wyposazy¢ w mozliwo$¢ edycji danych. Poprawe danych umozli-
wia zapytanie UPDATE:

UPDATE nazwatabeli SET polel='wartoscl', pole2='wartosc2'... WHERE warunek;

CWICZENIE

Edycja rekordow w bhazie danych

Uzupetnij program, ktdry obstuguje ksigzke telefoniczng, o edycje rekordow.

W tabeli zawierajacej wyswietlane rekordy poza polaczeniem pozwa-
lajacym na usuniecie dowolnego z nich, wstaw tez drugie, umozliwia-
jace przejécie do edycji rekordu. Dane (zmienne co i id) przekazesz
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metoda GET. Zmiennej $ GET[ 'co'] nadaj warto$¢ "edytuj", co bedzie
oznaczalo, ze nalezy wys$wietli¢ formularz edycji rekordu.

Aplikacja nieco sie skomplikuje. Zmienna $ GET['co'] bedzie mogla
przyja¢ dwie nowe warto$ci, ktére musisz obstuzy¢. Pierwsza z nich
to wspomniane juz "edytuj". W takim przypadku nalezy odczyta¢ z bazy
danych konkretny rekord (udaje sie to dzieki wykorzystaniu zapytania
SELECT z okre$lonym warunkiem WHERE nr='$ GET['id'] '). Po odczyta-
niu danych (jednego rekordu) wyswietlasz formularz, wstawiajac dla
p6l domyslne (odczytane z bazy) wartoéci danych. Zmiennej $ GET['co’]
(przekazywanej dalej w polu ukrytym, czyli stajacej sie zmienng $_POST
['co']) nadajesz warto$¢ "popraw".

Z40m

Jezeli odkryjesz, ze zmienna $ POST[ 'co'] przybiera warto$¢ "popraw”,
oznacza to, ze odczytates z formularza poprawione dane. Wykonujesz
wiec operacje UPDATE na bazie. Musisz jej dokonaé tylko na jednym re-
kordzie (jego numer takze zostal w poprzednim formularzu przekazany
przez ukryte pole), wiec korzystasz z warunku WHERE nr="$ _POST['id'] ".

4-29.php

<HTML>

<HEAD>
<META HTTP-EQUIV="Content-Type" CONTENT="text/html; charset=is0-8859-2">
<TITLE>Dziatajaca ksigzka telefoniczna</TITLE>

</HEAD>

<BODY>
<? // Aplikacja daje nam mozliwo$C odczytu, usuwania, dodawania

// 1 poprawy danych w bazie.

mysql_connect ("localhost", "root", "krasnal") or
die ("Nie mozna potaczy¢ sie z MySQL")
mysql_select_db ("cwphp") or
die ("Nie mozna potaczyC sie bazg cwphp");

if ($_POST['co'] == 'dodaj') { // dodawanie rekordu
if ($_POST['imie'] && $_POST[ 'nazwisko'] && $_POST['telefon']) {
$query = "INSERT INTO ksiazkatelefoniczna (imie, nazwisko, "
$query .= "telefon) VALUES ('".$ POST['imie']."",
"".$ POST['nazwisko'1."", '".$ POST['telefon'].""):";
$wynik = mysql_query ($query);

} elseif ($ POST['co'] == 'popraw') { // poprawianie rekordu
if ($_POST['imie'] &% $_POST[ 'nazwisko'] && $ POST['telefon']) {
$query = "UPDATE ksiazkatelefoniczna SET imie='".$ POST
["imie']."" nazwisko=";
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$query .= "'".$ POST[ 'nazwisko'].""', telefon="".$ POST
['telefon']."" WHERE

nr="".$_POSTL"id"']."";";

$wynik = mysql_query ($query);

} elseif ($ GET['co'] == 'edytuj') { // przygotowanie do poprawek
$query = "SELECT * FROM ksiazkatelefoniczna where nr="".$ GET
['4d'7."":":
$wynik = mysql_query ($query);
$rekord = mysql_fetch assoc ($wynik);
$nr = $rekord[ 'nr']; $imie = $rekord[ "imie']; $nazwisko =
$rekord[ 'nazwisko'];
$telefon = $rekord[ 'telefon'];
print '<FORM METHOD="POST">Poprawa rekordu:"';
print '<INPUT TYPE="hidden" NAME="co" VALUE="popraw">";
print '<INPUT TYPE="hidden" NAME="id" VALUE=""_.$nr.'"><TABLE>";
print '<TR><TD>Imie:</TD><TD><INPUT TYPE="text" '
print 'NAME="imie" VALUE="'.$imie.'"></TD></TR><TR><TD>Nazwisko:";
print '</TD><TD><INPUT TYPE="text" NAME="nazwisko"'
print 'VALUE="'_$nazwisko;
print '"></TD></TR><TR><TD>Telefon:</TD><TD><INPUT TYPE="text"'
print 'NAME="telefon" VALUE="".$telefon.'"></TD></TR>";
print '</TABLE><INPUT TYPE="submit" VALUE="Popraw"></FORM>":

} elseif ($ GET['co'] == 'skasuj') { // usuwanie
$wynik = mysql_query
”DELETE FROM ksiazkatelefoniczna WHERE nr = '".$ GET
[Hid' ]
}

$wynik = mysql _query ("SELECT * FROM ksiazkatelefoniczna;");

print "<TABLE CELLPADDING=5 BORDER=1>";
print "<TR><TD><B>Imie</B></TD><TD><B>Nazwisko</B></TD>";
print "<TD><B>Telefon</B></TD><TD></TD><TD></TD></TR>\n";

while ($rekord = mysql fetch assoc ($wynik)) {
$nr = $rekord[ 'nr'];
$imie = $rekord[ "imie'];
$nazwisko = $rekord[ 'nazwisko'];
$telefon = $rekord['telefon'];

print "<TR><TD>$imie</TD><TD>$nazwisko</TD><TD>$telefon</TD><TD>";
print "<A HREF=\"4-29 php?co=skasuj&id=$nr\">skasuj</A></TD><TD>";
print "<A HREF=\"4-29.php?co=edytuj&id=$nr\">edytuj</A></TD>
</TR>\n";

}

print "</TABLE>";

print '<FORM METHOD="POST">Nowy rekord:":

print '<INPUT TYPE="hidden" NAME="co" VALUE="dodaj"><TABLE>";

print '<TR><TD>Imie:</TD><TD><INPUT TYPE="text" '

print 'NAME="imie"></TD></TR><TR><TD>Nazwisko:</TD><TD><INPUT '
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print 'TYPE="text" NAME="nazwisko"></TD></TR><TR><TD>Telefon:</TD>";
print '<TD><INPUT TYPE="text" NAME="telefon"></TD></TR>";
print '</TABLE><INPUT TYPE="submit" VALUE="Dodaj"></FORM>";

7>

</BODY>
</HTML>

Jezeli chciatbys, by wyswietlane dane byly uporzadkowane wzgle-
dem nazwiska, wystarczy, ze poprawisz nieco zapytanie wybierajace
wszystkie dane na nastepujaca postac:

SELECT * FROM ksiazkatelefoniczna ORDER BY nazwisko;

Nalezaloby jeszcze uzupetnié¢ aplikacje o wyszukiwanie danych. W tym
celu trzeba wprowadzi¢ formularz, ktéry pozwoli na wpisanie wyszu-
kiwanej frazy (pole nazwij fraza). Nastepnie nalezy przeprowadzi¢ se-
lekcje danych. Mozna to wykonaé¢ na dwa sposoby. Szybszym i pew-
niejszym jest zaangazowanie do wyszukiwania silnika bazy danych.
Odpowiednie skonstruowanie zapytania SELECT (a doktadniej jego sek-
cji WHERE) spowoduje, ze zapytanie zwrdci jedynie te rekordy, ktére
pasuja do szukanej frazy.

W tym przypadku wykorzystasz inng metode, dzieki ktérej poznasz
sposéb na wyszukiwanie dowolnych podciagéw w ciagu znakéw. Za-
pytanie SELECT zwréci Ci — jak w poprzednich przyktadach — wszyst-
kie rekordy. Przeprowadzisz analize kazdego z nich i wyswietlisz tylko
te, ktére odpowiadajg frazie.

Petla while przybiera wiec postac:

4-29a.php (fragment)

while ($rekord = mysql fetch assoc ($wynik)) {
$nr = $rekord[ 'nr'];
$imie = $rekord[ "imie'];
$nazwisko = $rekord[ 'nazwisko'];
$telefon = $rekord[ 'telefon'];

if (1($_POSTL'fraza'l) || (stristr ($imie.$nazwisko, $_POST['fraza'l))) {
print "<TR><TD>$imie</TD><TD>$nazwisko</TD><TD>$telefon</TD><TD>";
print "<A HREF=\"4-29 php?co=skasuj&id=$nr\">skasuj</A></TD><TD>";
print "<A HREF=\"4-29 php?co=edytuj&id=$nr\">
edytuj</A></TD></TR>\n";
}
}
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W celu zbadania podobiefistwa frazy z taficuchem wykorzystujesz
funkcje stristr.

stristr  Wyszukuje wystapienie taficucha stanowiacego
drugi argument w pierwszym, bez zwracania uwagi
na wielkos¢ znakow.

Dziatajacy przyktad znajdziesz w pliku 4-29a.php. Mozna go jeszcze
uzupelnié¢ o odpowiednie przetworzenie polskich znakéw diakrytycz-
nych. Argumenty funkgji stristr mozesz prébowaé najpierw pozbawié
polskich znakéw za pomoca napisanej przez siebie funkcji, by uzyt-
kownikowi jeszcze tatwiej byto uzyskaé¢ interesujace go informacje.

W przykladzie, ktéry byl prezentowany w éwiczeniach dotyczacych
bazy danych, moze pojawi¢ sie problem, gdy uzytkownik bedzie pré-
bowatl uzy¢ we wpisywanych przez siebie polach znakéw, ktére w za-
pytaniach SQL odgrywaja specjalng role (na przyklad apostrofu, ktéry
ogranicza tancuch znakowy). W zwigzku z tym bardzo dobrym zwy-
czajem jest — przed zadaniem zapytania SQL — uzycie na wpisanych
danych funkcji, ktéra ,zabezpieczy” dane, opatrujac niektére znaki
ukosnikami. Jesli zapisujesz dane w bazie, to po odczycie otrzymasz
ciag bez dodatkowych uko$nikéw. Czasami moze jednak by¢ potrzeb-
ne konwertowanie ciagu w drugg strong, np. kiedy samodzielnie za-
pisujesz dane w plikach wlasnego formatu. Pomocne okazujg sie tutaj
dwie funkcje:

addslashes Poprzedza niektére znaki argumentu, bedgcego
lancuchem, znakiem ukosnika, na przyktad
w celu umozliwienia bezpiecznego zapisu
do bazy danych.

stripslashes Przywraca laiicuch, przetworzony funkcja
addslashes, do stanu pierwotnego.
— =m

Zapytania SQL-owe mogg mie¢ bardzo rozbudowang tresé. Moga od-
wolywacé sie do kilku tabel i wykonywaé¢ na danych skomplikowane
operacje.

Jezeli w przyszlosci bedziesz mial watpliwosci, czy w rozwigzaniu
problemu wykorzysta¢ mechanizmy bazy danych, czy tez oprogra-
mowac je ,na piechote”, wykonujac na bazie jedynie prostg operacje,
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nie wahaj sie. Jezeli bedziesz w stanie, zréb to za pomocg SQL-a.
Duza cze$¢ odpowiedzialnosci za sprawne dziatanie spadnie z Cie-
bie na silnik bazy danych.

Pamietaj, ze niezwykle wazne, szczeg6lnie przy duzych projektach, jest
poprawne zaprojektowanie struktury bazy danych (wtasciwe zdefinio-
wanie tabel i powigzan miedzy nimi, okreslenie kluczy i indekséw).
Musisz takze dba¢ o zapewnienie odpowiednich uprawnien (systemu
uzytkownikéw i hasel). W ten sposéb masz szanse na utworzenie bez-
piecznej i dobrze dziatajacej bazy danych.

Poznales jedynie podstawowe zagadnienia z zakresu wspétpracy PHP
z bazg danych i SQL-em. Nieco wiecej przyktadéw zobaczysz w ¢wi-
czeniach z ostatniego rozdziatu ksigzki. Jezeli jednak chcesz mys$leé¢
o bardziej zaawansowanych zastosowaniach, powinienes pozna¢ SQL-a
blizej. Dlatego godne polecenia sg znakomite ksigzki:
Q Bazy danych i MySQL. Od podstaw, Richard Stones, Neil
Matthew,
Q PHP i MySQL. Tworzenie stron WWW. Wydanie drugie.
Vademecum profesjonalisty, Luke Welling, Laura Thomson,

Q MySQL. Leksykon kieszonkowy, George Reese,

Q PHP i MySQL. Dynamiczne strony WWW. Szybki start,
Larry Ullman,

Q SQL dla kazdego, Rafe Coburn,
Q SQL w mgnieniu oka, Ben Forta.



