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Dostepny nieodpfatnie PHP to jeden z najpopularniejszych jezykoéw programowania,
dzierzacy jednoczesnie palme pierwszenstwa wsrod technologii wykorzystywanych
do tworzenia dynamicznych witryn WWW i aplikacji internetowych. Wedtug oficjalnych
statystyk uzyto go do napisania ponad 40% wszystkich aplikacji internetowych
i zainstalowano na ponad 22 milionach serweréw. Zrédtem jego popularnosci jest
przede wszystkim jasna i czytelna skfadnia, ogromne mozliwosci, szybko$¢ i wydajno$é
oraz mnogos$¢ potencjalnych zastosowan. Najnowsze wcielenie PHP, oznaczone cyfra 5,
to w petni obiektowy jezyk programowania, ktory nadal zachowat swoja prostote
i czytelnosc.
,PHP. Programowanie” to podrecznik przedstawiajacy wszystkie tajniki jezyka PHP3.
W jasny i zwigzty sposdb opisuje jego sktadnie oraz techniki programistyczne
wykorzystywane przy tworzeniu aplikacji internetowych. Czytajac go, poznasz zasady
programowania obiektowego w PHP5, dowiesz sig, w jaki sposéb korzystaé z informacji
zapisanych w bazach danych, generowac z poziomu skryptow pliki graficzne
i dokumenty PDF oraz przetwarzac pliki XML. Kazde z zagadnier zostato zilustrowane
przyktadami i wskazéwkami pochodzacymi z najlepszego zrodta, jest nim tworca jezyka
PHP, Rasmus Lerdorf. Cennym dodatkiem do ksiazki jest alfabetyczne zestawienie
wszystkich funkcji PHP.
W ksiazce poruszono miedzy innymi:

e Strukture leksykalng PHP

¢ Przetwarzanie tancuchéw znakowych i korzystanie z wyrazen regularnych

* Programowanie obiektowe

e Zarzadzanie sesjami i potaczeniami HTTP

e Komunikacja z bazami danych

 Przetwarzanie grafiki

* Korzystanie z plikow XML

e Zabezpieczanie aplikacji

» Tworzenie rozszerzen dla PHP

e Programowanie w PHP dla Windows

Przekonaj sig, dlaczego PHP jest tak niezwykle popularny
i dotacz do grona jego uzytkownikow



http://helion.pl/page354U~/
http://helion.pl/zamow_katalog.htm
http://helion.pl/page354U~katalog.htm
http://helion.pl/add354U~phppr2
http://helion.pl/page354U~emaile.cgi
http://helion.pl/page354U~cennik.htm
http://helion.pl/page354U~online.htm
mailto:helion@helion.pl
http://helion.pl/view354U~phppr2
http://www.amazon.com/exec/obidos/ASIN/0596006810/helion-20

STOWO WSEEPNE ...t
Przedmowa ..o

Wprowadzenie do PHP ..o

Co robi PHP?

Krétka historia PHP
Instalowanie PHP
Przeglad mozliwosci PHP

Podstawy JEZyKa ...

Struktura leksykalna

Typy danych

Zmienne

Wyrazenia oraz operatory
Instrukgje sterujace

Dolaczanie kodu

Osadzanie PHP na stronach WWW

FUNKCIE ..ot sssssssnanns

Wywolywanie funkgcji
Definiowanie funkgcji
Zasieg zmiennych
Parametry funkcji
Warto$ci zwracane
Zmienne funkcje
Funkcje anonimowe

EAACUCHY o

Cytowanie statych laricuchowych
Wyswietlanie taricuchéw
Uzyskiwanie dostepu do poszczegdlnych znakéw

Spis tresci

............................................ 31

31
36
43
47
59
66
67

............................................ Al

71
72
74
76
79
79
80

............................................ 81

81
84
88




Porzadkowanie taricuchéw

Kodowanie i znaki specjalne

Poréwnywanie faricuchéw

Modyfikowanie oraz przeszukiwanie taricuchéw
Wyrazenia regularne

Wyrazenia regularne typu POSIX

Wyrazenia regularne typu Perl

LI o)«

Tablice indeksowane kontra tablice asocjacyjne
Identyfikacja elementéw tablicy
Przechowywanie danych w tablicach

Tablice wielowymiarowe

Wydobywanie wartosci wielokrotnych
Konwertowanie miedzy tablicami a zmiennymi
Dzialania na tablicach

Sortowanie

Dzialanie na catych tablicach

Zastosowanie tablic

ObIEKLY ..o ———

Terminologia

Tworzenie obiektu

Dostep do wlasciwosci i metod
Deklarowanie klasy
Introspekcja

Serializacja

TeChNiKi SIECIOWE ....cceveeicrierrisiceren s ss s s s sssssssessssnnns

Podstawy protokotu HTTP
Zmienne

Informacje serwera

Przetwarzanie formularzy
Ustawianie nagléwkéw odpowiedzi
Podtrzymywanie stanu

SSL

Bazy danych ...,
Uzyskiwanie dostepu do bazy danych za pomoca PHP

Relacyjne bazy danych i SQL
Podstawy PEAR DB

Zaawansowane techniki bazodanowe
Przyktadowa aplikacja

88
90
95
98
104
107
111

123
124
124
126
127
130
131
136
141
142

146
146
147
148
153
158

163
163
164
165
166
179
182
191

193
195
196
201
207

4

Spis tresci



(T 1 Y 219

Osadzanie obrazkéw na stronie 219
Rozszerzenie GD 220
Podstawowe pojecia graficzne 221
Tworzenie i rysowanie obrazkéw 221
Obrazki z tekstem 226
Dynamicznie generowane przyciski 228
Skalowanie obrazkéw 231
Kolory 232
PDF s s 237
Rozszerzenia PDF 237
Dokumenty i strony 237
Tekst 239
XIVIL e s 251
XML — szybkie wprowadzenie 251
Generowanie XML 253
Analiza skladni XML 254
Analiza skladni XML za pomocag DOM 265
Analiza skladni XML za pomoca SimpleXML 265
Transformacja XML za pomocg XSLT 266
Ustugi sieciowe 268
BeZPIECZEASIWO ..ottt 273
Filtruj dane wejéciowe 273
Unikanie znakéw w wysytanych danych 277
Cross-Site Scripting 280
Session Fixation 281
Eadowanie plikéw 282
Dostep do plikéw 283
Kod PHP 285
Polecenia powloki 287
Wiecej informacji 287
Powtérzenie 287
Techniki aplikagji .....vceeii s ————— 289
Biblioteki kodu 289
Systemy szablonéw 290
Obstuga danych wychodzacych 292
Obstuga btedéw 295
Poprawianie wydajnosci 299

Spistresci | 5



14, ROZSZEIZANIE PHP ..ot erre e s s s s s e s sse s sss s sss s s s e s ss s s nesnn e sane s snennesneensnnenss 307

Przeglad architektury 307
Co bedzie potrzebne 308
Tworzymy pierwsze rozszerzenie 309
Plik config.m4 317
Zarzadzanie pamiecia 320
Typ pval/zval 322
Obstuga parametrow 326
Zwracanie wartosci 329
Referencje 332
Zmienne globalne 333
Tworzenie zmiennych 336
Wpisy INI rozszerzenia 337
Zasoby 339
Co dalej 340
15. PHP W WINAOWS ...ocotirriissnisssnssssmssssssssssssssss s sssss s sssssssssesssssnsans 341
Instalacja i konfiguracja PHP pod Windows 341
Pisanie przenosnego kodu dla Windows i Uniksa 344
Laczenie za pomocg COM 347
Interakcja ze Zrédlami danych ODBC 353

A 0PI FUNKGi covrerrereessesse e s 357
B Przeglad rozszerzef ... 463
SKOFOWIAZ .. 475

6 | Spis tresci



ROZDZIAL 3.

Funkcje

Funkcja to nazwany blok kodu wykonujacy okreslone zadanie, najprawdopodobniej dzialajacy
na zestawie przekazanych mu wartosci zwanych parametrami i najprawdopodobniej zwracajacy
jedna wartosé. Funkcje zmniejszajq ilos¢ czasu potrzebna na wykonanie kompilacji, poniewaz
niezaleznie od tego, ile razy s wywolywane, sa kompilowane tylko raz dla danej strony. Zwiek-
szaja one réwniez niezawodnos¢, gdyz pozwalajg na korekte dowolnego bledu w pojedynczym
miejscu zamiast we wszystkich, w ktérych wykonywane jest dane zadanie. Zwiekszaja réwniez
czytelnos$¢ poprzez odizolowanie kodu, ktéry wykonuje okreslone zadania.

W tym rozdziale zostang przedstawione skladnia wywotari funkgji i definicje funkgji, jak réw-
niez oméwione bedg sposoby wykorzystywania zmiennych w funkcjach i przekazywania warto-
sci do funkgji (zaré6wno przekazywanie przez wartos¢, jak i przekazywanie przez referencje).
Znajdziemy tu réwniez opis zmiennych funkgji oraz funkcji anonimowych.

Wywotywanie funkgji

Funkcje w programie PHP moga by¢ wbudowane (lub efektywnie wbudowane poprzez umiesz-
czenie w rozszerzeniu) lub definiowane przez uzytkownika. Niezaleznie od ich pochodzenia
wszystkie sa uzywane jednakowo:

$jakas_wartos¢ = nazwa funkcji( [ parametr, ... ] );

Liczba parametréw wymaganych przez funkcje jest rézna w zaleznosci od konkretnej funkgji
(a moze nawet r6znic sie dla tej samej funkgji). Parametrami dostarczanymi funkcji moga by¢
dowolne poprawne wyrazenia, ale powinny one wystepowac¢ w konkretnej, oczekiwanej przez
funkcje kolejnosci. Informacje na temat parametréw wymaganych przez funkcje oraz wartosci,
ktére moga zosta¢ zwrécone, znajduja si¢ w dokumentacji funkgji.

Ponizej znajduje sie kilka przykladéw funkgji:

// strlen() to wbudowana funkcja zwracajaca diugos¢ fancucha
$length = strlen("PHP"); // $length wynosi obecnie 3

// sin() 1 asin() to funkcje matematyczne sinus 1 arcus sinus
$result = sin(asin(1)); // $result to sinus z arcsin(1), lub 1.0

// unlink() kasuje plik
$result = unlink("functions.txt"); // false jezeli zakonczona niepowodzeniem

n



W pierwszym przykladzie jest przekazywany argument "PHP" do funkgji strlen(), ktéra podaje
nam liczbe znakéw w danym taricuchu. W opisywanym tutaj przypadku zwracana jest war-
tos¢ 3, ktdra zostaje przypisana do zmiennej $1ength. Jest to najprostszy i najczesciej spotykany
spos6b uzywania funkgji.

W drugim przykladzie rezultat asin(1) jest przekazywany do funkcji sin(). Z uwagi na to, ze
funkcje sinus i arcus sinus sa dla siebie odwrotnymi, wyliczanie sinusa z arcusa sinusa dla jakiej-
kolwiek wartosci zawsze zwrdci te sama wartosé. W cytowanym przykladzie widzimy, ze funk-
cja moze by¢ wywolywana wewnatrz innej funkcji. Zwrécona wartos¢ wewnetrznego wywolania
jest nastepnie wysylana do funkgji zewnetrznej, po czym rezultat koficowy zostaje zwrécony
i zachowany w zmiennej $result.

W trzecim przykladzie funkcji unlink () podawana jest nazwa pliku, ktéry ma zosta¢ skasowany.
Podobnie jak wiele innych funkcji, w przypadku niepowodzenia zwraca ona false. Pozwala
to na uzycie innej wbudowanej funkgcji o nazwie die() oraz uproszczonego przetwarzania przez
PHP zapisu operatoréw logicznych. W takim wypadku mozna byloby zapisa¢ omawiany przy-
kiad jako:

$result = unlink("functions.txt") or die("Operacja zakofczyta sie niepowodzeniem!");

Funkgja unlink () w przeciwienistwie do dwéch pierwszych przyktadéw ma wplyw nie tylko na
przekazywane jej parametry. W tym przypadku kasuje ona plik z systemu plikéw. Wszystkie
tego rodzaju efekty uboczne funkcji powinny by¢ starannie dokumentowane.

PHP ma obszerna liste funkgji, ktére sg juz zdefiniowane i gotowe do wykorzystania w pisanych
przez nas programach. W licznych rozszerzeniach PHP mozna znaleZ¢é dostownie wszystko,
od obstugi bazy danych po tworzenie grafiki, odczytywanie i zapisywanie plikéw XML czy po-
bieranie plikéw z systeméw zdalnych. Dodawanie nowych rozszerzeri do PHP zostalo opisane
w rozdziale 14., wbudowane funkdcje sa szczegélowo oméwione w dodatku A, a przeglad roz-
szerzeri PHP znajduje sie w dodatku B.

Definiowanie funkgji

Aby zdefiniowad funkcje uzywa sie ponizszej skladni:

function [&] nazwa funkcji ( [ parametr [, ... 1 1)

lista instrukcji

}

Lista instrukcji moze zawiera¢ kod HTML. Mozna zadeklarowac funkcje PHP, ktéra nie zawiera
kodu PHP. Na przyklad funkcja column() po prostu nadaje krétkq nazwe fragmentowi kodu
HTML, ktérego bedziemy potrzebowac kilkakrotnie na jednej stronie:

<? function column() { ?>

</td><td>

<? } 7>
Nazwa funkgji moze by¢ dowolny laricuch zaczynajacy sie literg lub podkresleniem, po ktérych
wystepuje zero lub inne litery, podkreslenia albo cyfry. W nazwach funkgji nie rozréznia sie
matych i duzych liter, tzn. mozna wywolaé funkcje sin() jako sin(1), SIN(1), SIN(1) itd.,
poniewaz wszystkie te nazwy dotycza tej samej funkcji.

Funkcje zwracajg zazwyczaj jakas wartos¢. Aby funkcja zwrdcila wartos$é, nalezy uzy¢ instrukeji
return, tzn. umiesci¢ wewnatrz funkgcji return wyrazenie. Gdy podczas wykonywania pro-
gramu napotkana zostanie instrukcja return, kontrola zostanie oddana instrukcji wywotujacej,
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a rezultaty uzyskane dla wyrazenie zostang zwrécone jako wartos¢ funkcji. Mimo ze taki kod
moze wydawad nam sie chaotyczny, w uzasadnionych wypadkach mozna zamiesci¢ wewnatrz
funkgji wiele instrukgji return (na przyklad, jezeli mamy instrukcje switch, w celu okreslenia,
ktéra z kilku wartosci ma zostaé zwrécona).

Jezeli funkcja zostanie zdefiniowana przy uzyciu opcjonalnego znaku &, zwrdci ona raczej wskaz-
nik do wyniku funkgji niz kopie danych.

Przyjrzyjmy sie prostej funkgji. Na listingu 3.1 mamy do czynienia z dwoma farficuchami, ktére
sa faczone, a nastepnie zwracane jako wynik (w tym przypadku utworzyliSmy odrobine wol-
niejszy réwnowaznik operatora laczenia farficuchéw, ale dla dobra przykiadu prosimy o chwile
cierpliwosci).

Listing 3.1. Egczenie taricuchdw

function strcat($left, $right) {
$combined string = $left . $right;
return $combined string;

}

Funkcja przyjmuje dwa argumenty, $left i $right. Korzystajac z operatora laczenia, funkcja
tworzy polaczony faricuch wewnatrz zmiennej $combined string. Na koricu zwracana jest war-
tos¢ zmiennej $combined string, aby funkcja posiadata wartosé w sytuacji, gdy bedzie wyliczana
z uzyciem podanych argumentéw.

Z uwagi na to, ze instrukcja return przyjmuje dowolne wyrazenie, nawet zlozone, mozna upro-
$ci¢ program, tak jak widac na listingu 3.2.

Listing 3.2. Egczenie taricuchow bis

function strcat($left, $right) {
return $left . $right;
}

Jezeli umiescimy te funkcje w dokumencie PHP, moZzemy wywola¢ ja z dowolnego miejsca tej
strony. Spéjrzmy na listing 3.3.

Listing 3.3. Uzywanie funkcji tgczenia

<?php
function strcat($left, $right) {
return $left . $right;

}
$first = "To jest";
$second = " peitne zdaniel!l";

echo strcat($first, $second);
7>

Gdy ta strona jest wyswietlana, pokazywane jest pelne zdanie.

W ponizszym przykladzie funkcja pobiera liczbe calkowita, podwaja ja i zwraca wynik:

function doubler($value) {
return $value << 1;
}

Po zdefiniowaniu funkcji mozna uzy¢ jej w dowolnym miejscu na stronie. Na przyklad:

<?= 'Dwa razy 13 wynosi ' . doubler(13); ?>
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Mozna zagniezdzaé deklaracje funkgji, ale ma to ograniczone efekty. Zagniezdzone deklaracje
nie ograniczaja widocznosci funkgji zdefiniowanej wewnatrz. Moze ona zosta¢ wywotana z kaz-
dego miejsca w programie. Funkcja wewnetrzna nie uzyskuje dostepu do argumentéw funkgji
zewnetrznej automatycznie. Poza tym funkcja wewnetrzna nie moze zosta¢ wywotana, dopoki
nie zostanie wywolana funkcja zewnetrzna.

function outer ($a) {
function inner ($b) {
echo "cie $b";
}

echo "$a, witamy ";

outer("hej");
inner("Czytelniku")

W wyniku dzialania powyzszego kodu otrzymamy:

hej, witamy cie Czytelniku

Zasieg zmiennych

Jezeli funkcje nie sg wykorzystywane, kazda utworzona przez nas zmienna moze zosta¢ uzyta
w dowolnym miejscu na stronie. W przypadku funkcji nie zawsze tak jednak jest. Funkcje maja
swéj wlasny zestaw zmiennych, ktére r6znig si¢ od tych na stronie i od tych wystepujacych w in-
nych funkgjach.

Zmienne zdefiniowane w funkgji, lacznie ze swoimi parametrami, nie sa dostepne poza funkgja,
a zmienne zdefiniowane poza funkcja nie s dostepne wewnatrz funkgji. Jest to ustawienie do-
myslne. Zostalo to pokazane w ponizszym przykladzie:

$a = 3;

function foo() {
$a += 2;
}

foo();

echo $%$a;
Zmienna $a umieszczona wewnatrz funkgji foo() to zupelnie inna zmienna niz zmienna $a poza
ta funkgja. Mimo ze foo() korzysta z operatora , dodaj i przypisz”, warto$¢ zewnetrznej zmien-
nej $a bedzie wynosié 3 przez caly czas zycia strony. Wewnatrz funkcji $a ma wartosé 2.

Jak to zostalo oméwione w rozdziale 2., zakres, w jakim zmienna moze by¢ widoczna w pro-
gramie, nazywany jest zasiggiem zmiennej. Zmienne utworzone wewnatrz funkgji znajduja sie
W jej zasiegu (np. maja zasigg na poziomie funkcji). Zmienne utworzone poza funkcjami i obiek-
tami majq zasieg globalny i istniejg gdziekolwiek poza tymi funkcjami i obiektami. Kilka zmien-
nych dostarczonych przez PHP ma zaréwno zasieg na poziomie funkgji, jak i zasieg globalny.

Na pierwszy rzut oka nawet doswiadczonemu programisécie moze wydawac sie, ze w cyto-
wanym przed chwilg przykladzie zmienna $a bedzie miala wartos¢ 5, zanim osiagnieta zo-
stanie instrukcja echo. Nalezy o tym pamietac przy wybieraniu nazw dla tworzonych przez nas
zmiennych.
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Zmienne globalne

Jezeli chcemy, aby zmienna o zasiegu globalnym byla dostepna wewnatrz funkgcji, nalezy uzy¢
stowa kluczowego global. Jego sktadnia wyglada nastepujaco:

global zmiennal, zmienna2, ...

Gdy zmienimy poprzednio cytowany przyklad tak, aby wigczy¢ stowo kluczowe global,
otrzymamy:
$a = 3;

function foo() {
global $a;
$a += 2;

}

foo();

echo $a;
Zamiast utworzy¢ nowa zmienng o nazwie $a o zasiegu na poziomie funkcji, PHP korzysta ze
zmiennej globalnej global $a wewnatrz funkcji. Tym razem wyswietlona wartos¢ $a bedzie
wynosic¢ 5.

Aby uzyskac mozliwosc¢ korzystania z wybranej przez nas zmiennej lub zmiennych globalnych,
nalezy najpierw umiescic¢ stowo kluczowe global wewnatrz funkgji. Z uwagi na to, ze para-
metry funkgji sa definiowane wczesniej niz tres¢ funkcji, nie mogg one by¢ nigdy zmiennymi

globalnymi.

Uzycie global jest r6twnowazne z utworzeniem referencji do zmiennej w tablicy $GLOBALS. Ozna-
cza to, ze obie ponizsze deklaracje:

global $var;

$var = &$GLOBALS[ 'var'];
tworza zmienng na poziomie danej funkgji, ktéra jest referencja do tej samej wartosci co zmienna
$var w zasiegu globalnym.

Zmienne statyczne

Podobnie jak C, PHP obstuguje deklarowanie zmiennych statycznych. Zmienna statyczna jest
przechowywana pomiedzy wszystkimi kolejnymi wywolaniami danej funkgji, a inicjowana jest
podczas wykonywania skryptu tylko przy pierwszym wywotaniu funkcji. Aby zadeklarowac
zmienng statyczng funkcji, nalezy przy pierwszym uzyciu danej zmiennej uzy¢ stowa kluczo-
wego static. Zazwyczaj pierwsze uzycie zmiennej statystycznej ma na celu przypisanie war-
tosci poczatkowej:

static zmienna [= wartos$¢éll,... 1;

Na listingu 3.4 zmienna $count jest zwigkszana o jeden przy kazdym kolejnym wywotaniu
funkgji.
Listing 3.4. Licznik zmiennej statycznej

function counter() {

static $count = 0O;
return $count++;
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for ($1 = 1; $1 <= 5; $i++) {
print counter();
}

Zmiennej statycznej $count przy pierwszym wywolaniu funkcji przypisywana jest wartosc 0.
Gdy wartos¢ zostaje zwrécona, nastepuje inkrementacja zmiennej $count. Kiedy funkcja sie kon-
czy, $count nie zostaje wymazana, jak sie to dzieje w przypadku zmiennych niestatycznych. Jej
warto$¢ pozostaje niezmieniona az do kolejnego wywotania funkcji counter(). Petla for wy-
Swietla cyfry od 0 do 4.

Parametry funkgji

Funkcje moga mie¢ dowolng liczbe argumentéw, ktére deklaruje si¢ w definicji funkcji. Istnieja
dwa sposoby na przekazywanie parametrow do funkcji. Pierwszym sposobem, duzo bardziej
popularnym, jest przekazywanie parametréw przez wartos¢. Drugim — przekazywanie para-
metréw przez referengje.

Przekazywanie parametréw przez wartos¢

W wiekszosci przypadkéw parametry przekazuje sie przez wartosé. Argument to dowolne po-
prawne wyrazenie. Wyrazenie to jest obliczane, a wyliczona warto$¢ jest przypisywana odpo-
wiedniej zmiennej w funkcji. We wszystkich dotad cytowanych przykladach argumenty byty
przekazywane przez wartosé.

Przekazywanie parametrow przez referencje

Przekazywanie przez referencje pozwala na zignorowanie normalnych regut zakresu i danie
funkcji bezposredniego dostepu do zmiennej. Aby argument mégl zosta¢ przekazany przez refe-
rencje, musi by¢ zmienng. Wskazany przez nas argument funkcji zostanie przekazany przez refe-
rengje, jezeli przed nazwa zmiennej na liscie parametréw wstawimy znak &. Na listingu 3.5
widzimy funkcje doubler() z kilkoma drobnymi zmianami:

Listing 3.5. Funkcja doubler po raz drugi

function doubler(&%value) {
$value = $value << 1;
}

$a = 3;
doubler($a);
echo($a);

Z uwagi na to, ze parametr funkgcji $value jest przekazywany przez referencje, zmodyfikowana
przez funkcje zostanie wlasciwa warto$¢ zmiennej $a, a nie kopia tej wartosci. Wezesniej podwo-
jona warto$¢ musiala by¢ zwrécona, natomiast teraz przekazywana w wywolaniu zmienna
modyfikowana jest tak, by mie¢ podwojona wartos¢.

W tym momencie pojawiaja si¢ efekty uboczne: poniewaz zmienna $a zostala przekazana do
funkcji doubler() przez referencje, warto$¢ $a jest zalezna od tej funkcji. W tym przypadku
funkcja doubler() przypisuje jej nowa wartosc.
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Parametr, ktdry zostanie zadeklarowany jako przekazywany przez referencje, musi by¢ zmienna.
Z tego wzgledu, gdybySmy w powyzszym przykladzie uzyli instrukcji <?= doubler(7); 7>,
wystapilby blagd. Parametrom przekazywanym przez referencje mozna jednak przypisac¢ do-
myslng wartos¢ (w ten sam sposéb jak w przypadku nadawania domys$lnej wartosci parame-
trom przekazywanym przez wartosc).

Nawet w przypadkach, w ktérych nasza funkcja nie ma wplywu na dang warto$é, mozemy
chcie¢, aby parametr byt przekazany przez referencje. Gdy przekazywany jest przez wartos¢,
PHP musi skopiowac te wartos¢. Szczegdlnie w przypadku taricuchéw i obiektéw taka operacja
moze by¢ bardzo kosztowna. Przekazywanie przez referencje pozwala na uniknigcie koniecz-
nosci kopiowania wartosci.

Parametry domysine

Czasami funkcja moze potrzebowac z géry okreslonego parametru. Na przyklad gdy wywolu-
jemy funkcje, aby przejs¢ do ustawieri strony, funkcja moze przyjaé parametr o nazwie ustawie-
nia do wyszukania. Zamiast stosowania jakiego$ stowa kluczowego do oznaczenia, Ze chcemy
uzyskac wszystkie ustawienia, mozna po prostu nie podawac Zzadnego argumentu. Takie zacho-
wanie jest mozliwe dzigki uzyciu argumentéw domyslnych.

Aby okresli¢ parametr domyslny, nalezy przypisa¢ warto$¢ do parametru przy deklarowaniu
funkcji. Wartos¢ przypisana do parametru jako domyslna nie moze by¢ wyrazeniem zlozonym.
Moze by¢ jedynie wartoscig stalq.
function get preferences($which preference = "all" ) {
// jezeli $which_preference réwna sie "all", zwraca wszystkie ustawlenia;
// w przeciwnym wypadku, podaje zadane ustawienie...

}

Kiedy wywolujemy funkcje get preferences(), mozemy zdecydowad, czy chcemy podad jakis
argument, czy nie. JeZeli argument zostanie podany, zwrécone zostanie ustawienie odpowia-
dajace podanemu laricuchowi. Jezeli nie, zwrdécone zostang wszystkie ustawienia.

Funkcja moze mie¢ dowolng liczbe parametréw o domys$lnych wartosciach. Jednak musza byé
one umieszczone na liScie po wszystkich parametrach, ktére nie majg domyslnych wartosci.

Zmienna liczba parametrow

Funkcja moze wymagac zmiennej liczby argumentéw. Na przykiad opisywana w poprzednim
punkcie funkcja get_preferences() moze zwrdci¢ ustawienia dla dowolnej liczby nazw, a nie
tylko dla jednej. Aby zadeklarowaé funkcje ze zmienng liczbg argumentéw, nalezy catkowicie
pominaé blok parametréw.

function get_preferences() {

// jakis kod

}
W PHP istniejg trzy funkgje, ktérych mozna uzy¢ w funkgcji, aby pobra¢ przekazane jej parame-
try. Funkcja func_get_args() zwraca tablice wszystkich parametréw przekazanych danej funk-
¢ji, func_num_args() zwraca liczbe parametréw przekazanych funkcji, a func_get_arg() zwraca
okreslony argument sposréd parametréw.

$array = func_get args();
$count = func_num_args();
$value = func_get_arg(numer_argumentu);
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Na listingu 3.6 funkcja count_list() przyjmuje dowolng liczbe argumentéw. Przechodzi ona
po wszystkich argumentach i zwraca sume wszystkich wartosci. Jezeli nie zostaly podane zadne
parametry, zwraca false.

Listing 3.6. Licznik argumentdw

function count_ list() {
if(func_num_args() == 0) {
return false;

}
else {
for($i = 0; $1i < func_num_args(); $i++) {
$count += func_get arg($i);
return $count;
}

}
echo count_list(1l, 5, 9);

Wynik kazdej z tych funkcji nie moze zosta¢ uzyty bezposrednio jako parametr innej funkcji.
Aby mozna bylo uzy¢ wyniku jednej z tych funkgji jako parametru, trzeba najpierw przypisac
zmiennej wynik funkgji, a nastepnie uzy¢ tej zmiennej w wywolaniu funkgji. Ponizsze wyraze-
nie nie zadziata:

foo(func_num_args());

Zamiast niego nalezy uzyd¢, co nastepuje:

$count = func_num_args();
foo($count);

Brakujace parametry

PHP pozwala na bycie leniwym — przy wywolywaniu funkcji mozna przekazaé¢ do niej dowolna
liczbe argumentéw. Parametry, ktérych funkcja oczekuje, a ktére nie zostang jej przekazane,
pozostaja nieustawione, a dla kazdego z nich zostanie wyswietlone ostrzezenie:

function takes_two( $%$a, $b ) {
1f (isset(%$a)) { echo " a jest ustawione\n"; }
if (isset($b)) { echo " b jest ustawione\n"; }

echo "Przy dwdéch argumentach:\n";
takes two(l, 2);

echo "Przy jednym argumencie:\n";
takes two(1);

W wyniku dzialania powyzZszego kodu otrzymamy:

Przy dwéch argumentach:

a jest ustawione

b jest ustawione

Przy jednym argumencie:
Warning: Missing argument 2 for takes_ two()
in /path/to/script.php on line 6

a jest ustawione
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Wartosci zwracane

Przy uzyciu stowa kluczowego return funkcje PHP moga zwracad tylko jedng wartos¢:

function return one() {
return 42;
}

Aby zwrécié kilka wartosci, nalezy skorzystac z tablicy:

function return two() {
return array("Fred", 35);
}

Domyslnie wartosci sa kopiowane z funkgcji. Funkcja zdeklarowana przy uzyciu znaku & przed
jej nazwa zwraca referencje (alias) do wartosci zwracanej:

$names = array("Fred", "Barney", "Wilma", "Betty");

function & find one($n) {

global $names;
return $names[$n];

$person =& find one(1l); // Barney

$person = "Barnetta"; // zmienia $names[1]
W tym kodzie funkcja find one() zwraca alias do zmiennej $names[ 1] zamiast kopii jej warto-
§ci. Poniewaz przypisana zostala referencja, $person to alias do $names[1], a drugie przypisa-
nie zmienia warto$¢ w $names[1].

Technika ta jest czasem wykorzystywana do zwracania duzych taricuchéw lub tablic z funkgji.
Jednak istniejacy mechanizm PHP kopiowania podczas zmiany lub inaczej , plytkiego kopio-
wania” oznacza zazwyczaj, ze nie ma potrzeby zwracania referendji z funkgcji. Zwracanie refe-
rencji do wiekszych ilosci danych nie ma sensu, z wyjatkiem sytuacji, gdy wiemy, ze bedziemy
zmienia¢ dane, do ktérych odwolamy sie przez referencje. Zwracanie referencji jest wolniejsze
w poréwnaniu do zwracania wartosci i polega na mechanizmie , plytkiego kopiowania”, ktéry
upewnia sie, iz kopia tych danych nie zostata utworzona, jesli nie zostaly one zmienione.

Zmienne funkcje

Podobnie jak zmienne zmiennych, mozna wywola¢ funkcje w oparciu o wartos¢ zmiennej. Dla
przykladu przyjrzyjmy sie sytuacji, w ktérej zmienna jest wykorzystywana do okreélenia, ktéra
z trzech funkcji wywolaé:

switch($which) {
case 'first':
first();
break;

case 'second':
second();
break;

case 'third':
third();
break;
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W tym przypadku moglibysmy uzy¢ wywolywania funkcji zmiennej do wywotania odpowied-
niej funkcji. Aby wywolaé funkcje zmienng, nalezy umiesci¢ w nawiasach za zmienng parame-
try dla tej funkgji. Poprzedni przykiad nalezatoby przepisa¢ nastepujaco:

$which(); // jezeli $which ma wartos¢ 'first', wywolywana jest funkcja first() itd

Jezeli nie istnieje funkcja dla danej zmiennej, w momencie wykonywania kodu pojawi sie blad
wykonania. Aby temu zapobiec, mozna uzy¢é wbudowanej funkeji function exists(), ktéra
przed préba wywolania funkgji zmienng pozwoli na sprawdzenie, czy ona istnieje:

$yes_or no = function_exists(nazwa funkcji);

Na przykiad:

if(function_exists($which)) {
$which(); // jezeli $which ma wartos¢ "first", wywolywana jest funkcja first() itd

Konstrukcji jezyka takich jak echo() czy isset() nie da sie¢ wywotaé przez funkcje wywoly-
wane zmienng:

$f = 'echo’;
$f('Witaj Swiecie!'); // nie dziata

Funkcje anonimowe

Niektore funkcje PHP wykorzystujg dostarczane im przez nas funkcje do wykonywania czesci
swej pracy. Na przykltad funkcja usort () korzysta z utworzonej przez nas i przekazanej do niej
funkgji, aby okresli¢ kolejnos¢ sortowania elementéw w tablicy.

Mimo ze mozna do takich celé6w zdefiniowac funkcje, tak jak to zostalo wczesniej pokazane,
funkcje te s zazwyczaj lokalne i tymczasowe. Aby odzwierciedli¢ przejsciowa nature funkgji
zwrotnych, tworzone sa i wykorzystywane funkcje anonimowe (lub funkcje lambda).

Funkcje anonimowg mozna utworzyd, korzystajac z create_function(). Funkgja ta przyjmuje
dwa argumenty — pierwszy opisuje parametry przyjmowane przez funkcje anonimowa, a drugi
to wlasciwy kod. Zwracana jest losowo wygenerowana nazwa funkgji:

$func_name = create_function(Zancuch _argumentdéw, Z*ancuch kodu);

Na listingu 3.7 znajduje sie przykladowe uzycie usort ().

Listing 3.7. Funkcje anonimowe

$lambda = create function('$a,$b', 'return(strlen($a) - strlen($b));"');

$array = array('tutaj naprawde dtugi tancuch', 'ten', 'Srednia dtugos¢', ‘'wiekszy');
usort($array, $lambda);

print_r($array);

Tablica jest sortowana przez funkcje usort() z uzyciem funkgji anonimowej, wedtug dtugosci
faricucha.
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