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Kolejna wersja popularnego jezyka PHP wniosta zupetnie nowa jakos¢ do tworzenia
S DODAJ DO KOSZYKA ™ aplikacji internetowych. PHP5 to w petni obiektowe Srodowisko, pozwalajace na

korzystanie z wszystkich nowoczesnych technologii sieciowych i budowanie wydajnych
e
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oraz, co najwazniejsze, bezpiecznych systemow. Przed tworcami aplikaciji otwarty sie
bramy do protokotu SOAP, ustug sieciowych, ogromnych mozliwosci jezyka XML
i znacznie wydajniejszych pofaczen z bazami danych.

" ZAMOW INFORMACJE Ksiazka ,,PHP5. Profesjonalne tworzenie oprogramowania” jest przeznaczona wtasnie
0 NOWOSCIACH dla takich programistow - tych, ktérzy opanowali poprzednie wersje PHP i chca poznaé

mozliwosci, jakie oferuje jego najnowsze wcielenie. Przedstawia tajniki projektowania

i programowania obiektowego, ze szczeg6inym uwzglednieniem stosowania wzorcow

projektowych i testowania za pomoca biblioteki PHPUnit. Opisuje mozliwosci
zastosowania w aplikacjach PHP jezyka XML, protokotu SOAP i zaawansowanych
technik operowania na bazach danych. Czytajac ja, poznasz rowniez metody
automatycznego dokumentowania kodu oraz modelowania aplikacji za pomoca
jezyka UML i dostepnych bezptatnie narzedzi ArgoUML i Poseidon for UML.

e Klasy i obiekty

e Serializacja obiektéw

* Mechanizmy dziedziczenia

* Korzystanie z biblioteki PHPUnit do testowania aplikacji
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Rozdziat 8.
Obstuga XML w PHP

XML to gigantyczny krok naprzod,
w zupetnie Zadnym kierunku”.

Eric Naggum

8.1. Wprowadzenie

W zwiazku z caly czas rosnaca popularnoscia jezyka XML' (eXtensible Markup
Language), w PHPS wprowadzona zostala przygotowana od podstaw obstuga je-
zyka XML. W PHP4 standardowa instalacja pakietu byla juz wyposazona w ste-
rowane zdarzeniami mechanizmy obstugi XML, bazujace na bibliotece Expat.
Z kolei w standardowej instalacji PHP5 udostgpnione zostaly znacznie bardziej
rozbudowane mechanizmy obstugi dokumentéw XML, bazujace na bibliotekach
libxml2 1 libxslt pochodzacych z projektu GNOME.

® Rozszerzenie SimpleXML pozwala na bardzo prosta obstuge
dokumentéw XML.

4 Rozszerzenie XML umozliwia obstuge dokumentéw XML sterowana
zdarzeniami, zgodna z Simple Api for XML (SAX)*, i w zwiazku z tym
jest zgodne z oparta na bibliotece Expat obshuga dokumentow XML,
stosowang w PHP4.

¢ Rozszerzenie DOM implementuje standard DOM (Document Object
Model)’, przez co pozwala na obiektowa obstuge dokumentow XML
reprezentowanych w postaci struktury drzewiaste;.

U http:/fwww.w3.org/XML/
2 http:/f'www.saxproject.org/
> http:/fwww.w3.0rg/DOM/
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4 Rozszerzenie XSLT udostgpnia wszystkie funkcje konieczne
do transformowania dokumentoéw zgodnie ze standardem XSL
(eXtensible Stylesheet Language)".

8.2. SimpleXML

Do prostej obstugi dokumentow XML PHP udostgpnia interfejs programistyczny
SimpleXML. Interfejs ten opiera si¢ na idei pakietu jezyka Perl o nazwie XML:
:Simple 1 w zwiazku z tym pozwala na intuicyjny dostgp do danych zapisanych
w dokumencie XML.

8.2.1. tadowanie i zapisywanie
dokumentow XML

Funkcje simpTexm] Tload file() i simplexml Toad string() tworza obiekt klasy
SimpleXMLETement przeznaczony do obstugi danych XML, ktore w zalezno$ci od
uzytej funkcji tadowane sa ze wskazanego pliku lub ciagu znakow.

Metoda asXML($filename) zwraca dane istniejacego obiektu SimpleXMLETement
w formacie XML i moze je ewentualnie zapisa¢ do wskazanego pliku.

8.2.2. Klasa SimpleXMLElement

Obiekt klasy SimpleXMLETement (jej diagram UML przedstawiony zostal na ry-
sunku 8.1) przechowuje po jednej zmiennej egzemplarza dla kazdego podrz¢dnego
elementu w strukturze XML. Kazda taka zmienna otrzymuje nazweg opisujaca
dany element XML (prosze przyjrze¢ si¢ rysunkowi 8.2). Jezeli dany element pod-
rzedny wystepuje w strukturze tylko raz, to zmienna egzemplarza przechowuje
wartos$¢ tego elementu. Jezeli jednak dany element podrzgdny wystepuje w struk-
turze wielokrotnie (tak jak element <book> na listingu 8.1), to zmienna egzempla-
rza przechowywaé bedzie tablice’ obiektow SimpleXMLETement opisujacych kazdy
z elementow podrzednych.

* http:/fwww.w3.org/Style/XSL/

> Funkcje tablicowe PHP nie beda jednak wspolpracowaly z taka tablica, a wywotanie
is_array($books->book[1]->author) zwrdci wartos¢ FALSE. Mimo to zawarte w PHP
funkcje debugowania print_r() i var_dump() beda traktowaé zapis $books->book[1]->
author jako tablicg.
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<<interface>>
Traversable

<<realize>> |
|
1

SimpleXMLElement

+asXML(filename:string):string
+attributes():array
+children():SimpleXMLElement(]
+xpath(path:string):array

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-2" ?>
<IDOCTYPE books PUBLIC "books" "books.dtd">

<books>
<pook Tang="p1">
<author>Sebastian Bergmann</author>
<title>Profesjonalne tworzenie oprogramowania w PHP 5</title>
<ishn>83-246-0069-8</1sbn>
</book>

Rysunek 8.1.
Klasa
Simple-
XMLElement

Rysunek 8.2.
Reprezentacja
plikéw XML

w obiektach
typu
SimpleXML-
Element

Listing 8.1.
Katalog
ksigzek

w formacie
XML
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Listing 8.2.
Dostep

do elementu
XML

za pomocg
interfejsu
SimpleXML

Listing 8.3.
Dostep

do atrybutow
elementu
XML poprzez
interfejs
SimpleXML

Listing 8.4.
Dostep

do katalogu
ksiazek

za pomocag
interfejsu
SimpleXML
i operatora
foreach

<book Tang="de">
<author>Emilian Balanescu</author>
<author>Mihai Bucica</author>
<author>Cristian Darie</author>
<title>PHP5 i MySQL. Zastosowania e-commerce</title>
<ishn>83-7361-830-9</1ishn>

</book>

</books>

Obiekt klasy SimpleXMLETement wyposazony jest w implementacj¢ metody prze-
chwytujacej  toString (byta o niej mowa w podrozdziale 2.6), dlatego mozliwe
jest odczytanie tekstowej reprezentacji kazdego elementu XML (CDATA), na przyktad
za posrednictwem instrukcji print. Na listingu 8.2 przedstawiony zostat sposob
odczytywania ze struktury XML zawarto$ci elementu title z pierwszego ele-
mentu book.

<?php
$books = simplexml Toad file('books.xml");

print $books->book[0]->title;

>

Profesjonalne tworzenie oprogramowania w PHP 5

W obiektach SimpleXMLETement metoda attributes() zwraca tablicg asocjacyjna ze
wszystkimi atrybutami danego elementu XML. Przyktad wykorzystania tej metody
przedstawiony zostat na listingu 8.3.

<?php
$books = simplexml Toad file('books.xml"');

foreach ($books->book[0]->attributes() as $nazwa=>$wartosc) {
print "$nazwa: $wartosc\n";

}

>

“ang: pl ‘

Klasa SimpleXMLETement implementuje rowniez interfejs iteratora Traversable (oma-
wiany byt w rozdziale 3.). Dzigki temu obiekt typu SimpleXMLETement moze by¢
dowolnie iterowany za pomoca operatora foreach (i jednoczesnie mozna obshigiwac
zawarte w nim dane dokumentu XML), tak jak na listingu 8.4.

<?php
$books = simplexml Toad file('books.xml");

foreach ($books->book as $ksiazka) {
$autorzy = "'

foreach ($ksiazka->author as $autor) {
$autorzy .= empty($autorzy) ? $autor : ', ' . $autor;

}

printf(
"%s: \"ZS\"\nISBN: Zs\n\n",
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$autorzy,
$ksiazka->title,
$ksiazka->isbn
);
!

7>

Sebastian Bergmann: "Profesjonalne tworzenie oprogramowania w PHP 5"

ISBN: 83-246-0069-8

Emilian Balanescu, Mihai Bucica, Cristian Darie: "PHP5 i MySQL. Zastosowania
e-commerce”

ISBN: 83-7361-830-9

Zawartos$¢ obiektow SimpleXMLETement moze zosta¢ zmieniona przez odpowied-
nie modyfikacje odpowiednich zmiennych egzemplarza, tak jak na listingu 8.5.

<?php
$books = simplexml Toad file('books.xml");
$books->book[0]->author = 'Johannes Sebastian Bergmann';

print $books->book[0]->asXML();

7>

<book Tang="p1">
<author>Johannes Sebastian Bergmann</author>
<title>Profesjonalne tworzenie oprogramowania w PHP 5</title>
<isbn>83-246-0069-8</1sbn>
</book>

Korzystajac w obiekcie SimpleXMLETement z metody xpath(), mozna tworzy¢ za-
pytania w jezyku XML Path Language (XPath)®. Na listingu 8.6 zostato przed-
stawione zapytanie zwracajace tytuly wszystkich ksiazek zapisanych w katalogu.
Wynikiem takich zapytan jest zawsze tablica obiektow typu SimpleXMLETement.

<?php
$books = simplexml Toad file('books.xml");

foreach ($books->xpath('book/title') as $tytul) {
print "$tytul\n";
}

7>

Profesjonalne tworzenie oprogramowania w PHP 5
PHP 5

8.2.3. Klasa SimpleXMLIterator

W bibliotece standardowej PHP (byla o niej mowa w rozdziale 3.) dostgpna jest
tez pewna alternatywa dla klasy SimpleXMLETement, pozwalajaca na obstuge do-
kumentow XML za pomocg interfejsu SimpleXML — klasa SimpleXMLIterator.

S http:/fwww.w3.org/TR/xpath

Listing 8.5.
Zmiana
zawartosci
obiektu
Simple-
XMLElement
i wypisanie
danych XML

XPath

Listing 8.6.
Zastosowanie
jezyka XPath
w interfejsie
SimpleXML



116

Czesé Il ¢ Programowanie w PHP5

Listing 8.7.
Rekursywne
wyliczanie
wszystkich
elementéw
dokumentu
XML

Klasa SimpleXMLIterator udostgpnia interfejs Recursivelterator i dlatego moze
przeglada¢ wszystkie elementy dokumentu XML, korzystajac przy tym z dodat-
kowego iteratora typu RecursivelteratorIterator.

Na listingu 8.7 wywolywana jest funkcja simplexm] _load file(), ktdrej podawany
jest opcjonalny drugi parametr, przez co w wyniku swojego dzialania funkcja ta,
zamiast obiektu SimpleXMLETement, zwraca obiekt typu SimpleXMLIterator. Nastep-
nie tworzony jest obiekt typu Recursivelteratorlterator obstugujacy obiekt
SimpleXMLIterator. Przy uzyciu tego iteratora, w wyniku podania dodatkowego
parametru RIT SELF FIRST, wypisywane sa wszystkie elementy XML z elementem
podstawowym (root) wlacznie.

<?php

$dokument = simplexml Toad file(
"books.xml",
'SimpleXMLIterator'

)

$iterator = new RecursivelteratorIterator(
$dokument,

RIT_SELF_FIRST

)

foreach($iterator as $nazwa => $element) {
print $nazwa . "\n";

1

7>
book
author
title
ishbn
book
author
author
author
title
isbn

Wewnatrz petli foreach z listingu 8.7 zmienna $nazwa przechowuje nazwe aktu-
alnego elementu XML, natomiast w zmiennej $element zapisywany jest obiekt
opisujacy ten element.

8.2.4. Wady i zalety

4 Zaleta: Bardzo prosty dostgp do elementow XML.

¢ Zaleta: Niewielkie zapotrzebowanie na pamig¢, poniewaz obiekty PHP
tworzone sg tylko w razie potrzeby, a sam dokument poczatkowo zapisany
jest tylko raz (w pamigci biblioteki libxml2).

¢ Zaleta: Predkos¢ dziatania.
4 Wada: Utrudniony dostgp do atrybutow elementoéw XML.
¢ Wada: Brak standardu.
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8.3. Simple API for XML (SAX)

W czasie obstugi danych XML za pomoca Simple API for XML (SAX) parser
XML wywotuje okreslone zdarzenia (otwierajacy znacznik elementu, zamykajacy
znacznik elementu itp.), ktore musza by¢ obstuzone przez programist¢ w ramach
specjalnych metod lub funkcji.

Najpierw przyjrzymy si¢ trzem najwazniejszym zdarzeniom wykorzystywanym
w trakcie przetwarzania danych XML: , Start Element”, ,,End Element” i ,,Cha-
racter Data”.

¢ xml_set element handler($parser, <start element handler>,
<end_element handler>) — Rejestruje funkcje wywotan zwrotnych
dla zdarzen ,,Start Element” i ,,End Element”. Funkcja lub metoda
obstugujaca zdarzenie ,,Start Element” musi przyjmowac trzy parametry:
$parser, $name i $attributes. Ostatni z tych parametrow zawiera tablice
asocjacyjna z atrybutami elementu XML. Funkcja lub metoda obstugujaca
zdarzenie ,,End Element” musi przyjmowac¢ dwa parametry: $parser
i $name.

4 xml_set character data_handler($parser, <handler>) — Rejestruje
funkcj¢ wywotan zwrotnych dla zdarzenia ,,Character Data”. Funkcja
lub metoda, ktéra ma obshugiwac to zdarzenie, musi przyjmowaé dwa
parametry: $paser i $cdata.

W czasie rejestrowania funkcji wywotania zwrotnego (ang. callback) w parametrze
<handler> mozna przekaza¢ nazwe funkcji lub tablicy przechowujacej referencje
obiektu, a takze nazwg metody tego obiektu, ktéra ma obstugiwaé dane zdarzenie.

Na listingu 8.8 przedstawiony zostat sposob obstugi katalogu ksiazek z listingu 8.1.

<?php

class Ksiazki {
protected $parser;
protected $stosElementow = array();
protected $autorzy = array();

pubTic function _ construct() {
$this->parser = xml_parser create();

xml_set object($this->parser, $this);

xml_set_element_handler(
$this->parser,
'startElement’,
"endETement’

);

xml_set character data_handler(
$this->parser,
"characterData’

);

Orientacja
na zdarzenia

Listing 8.8.
Dostep

do katalogu
ksigzek
poprzez
interfejs SAX



118 Czesé Il ¢ Programowanie w PHP5

xml_set_default_handler(
$this->parser,
‘characterData’
);
}

public function _ destruct() {
xml_parser_free($this->parser);

}

public function odczytajKatalog($katalog) {
xml_parse(

$this->parser,

file get contents($katalog),

TRUE

);

}

protected function
startElement($parser, $element, $attributes) {
array_push($this->stosElementow, $element);

if ($element == 'BOOK") {
$this->autorzy = array();
1
}

protected function endElement($parser, $element) {
array_pop($this->stosETementow) ;

}

protected function characterData($parser, $cdata) {
$poziom = sizeof($this->stosElementow) - 1;
$element = $this->stosElementow[$poziom];

switch($element) {
case 'AUTHOR': {
$this->autorzy[] = $cdata;
}

break;

case 'TITLE': {
print implode(', ', $this->autorzy) . "\n";
print $cdata . "\n";

}

break;

case 'ISBN': {
print "ISBN: ' . $cdata . "\n\n";
}

break;
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$ksiazki = new Ksiazki;
$ksiazki->odczytajKatalog( "books.xml");

7>

Sebastian Bergmann
Profesjonalne tworzenie oprogramowania w PHP5
ISBN: 83-246-0069-8

Emilian Balanescu, Mihai Bucica, Cristian Darie
PHP5 i MySQL. Zastosowania e-commerce
ISBN: 83-7361-830-9

Parser interfejsu SAX przetwarza dane dokumentu XML w sposob liniowy
iw pamigci przechowuje tylko te dane, ktore zwiazane sa z biezacym zda-
rzeniem. Dlatego tez programista musi si¢ zajmowaé przechowywaniem danych
aktualnie obstugiwanego elementu XML. W naszym przyktadzie nazwg otwiera-
nego witasnie znacznika XML zapisujemy na stosie. W metodzie obstugujacej
zdarzenie ,,Character Data” mozna dzigki temu stwierdzi¢, z ktorym elementem
zwiazane s aktualnie obslugiwane dane. W momencie gdy parser dotrze do za-
mykajacego znacznika XML, nazwe elementu mozna usunaé ze stosu.

W interfejsie SAX obok zdarzen ,,Start Element”, ,,End Element” i ,,Character Data”
udostepniane sa jeszcze nastgpujace zdarzenia:

4 xml_set processing_instruction_handler($parser, <handler>)
— rejestruje funkcj¢ wywotania zwrotnego obslugujaca zdarzenie
,,Processing Instruction”.

4 xml_set external _entity ref handler($parser, <handler>) — rejestruje
funkcj¢ wywotania zwrotnego obshugujaca zdarzenie ,,External Entity
Reference”.

4 xml_set notation decl handler($parser, <handler>) — rejestruje
funkcje wywotania zwrotnego obstugujaca zdarzenie ,,Notation Declaration”.

4 xml_set unparsed entity decl handler($parser, <handler>) — rejestruje
funkcje wywotania zwrotnego obstugujaca zdarzenie ,,Unparsed Entity
Declaration”.

4 xml_set default_handler($parser, <handler>) — rejestruje funkcjg
wywotania zwrotnego obstugujaca wszystkie te zdarzenia, dla ktdrych nie
zostata zarejestrowana metoda obstugi.

8.3.1. Wady i zalety

4 Zaleta: Standard, cho¢ niezatwierdzony przez konsorcjum WWW.

4 Zaleta: Niewielkie uzycie pamigci, poniewaz w danym momencie
dostgpny jest tylko aktualny element XML.

¢ Zaleta: Szybkos$¢ dziatania.



120

Czesé Il ¢ Programowanie w PHP5

Wezty

Rysunek 8.3.
Reprezentacja
struktury
katalogu
ksiazek

w postaci
struktury DOM

4 Wada: Praca liniowa, nie jest mozliwy swobodny dostgp do elementow.
4 Wada: Nie ma mozliwosci zapisu danych.

4 Wada: Programista musi zajmowac si¢ wszystkimi szczegotami obstugi.

8.4. Document Object
Model (DOM)

Konsorcjum WWW (W3C) przygotowato bardzo potezny standard w postaci
modelu DOM (Document Object Model), stanowiacego niezalezny od platformy
i jezyka programowania interfejs programistyczny przeznaczony do odczyty-
wania i zapisywania danych w prawidlowych dokumentach HTML i prawi-
dtowo zbudowanych dokumentach XML.

PHPS5 udostepnia wlasne rozszerzenie obstugi modelu DOM, ktére niestety nie
jest zgodne z rozszerzeniem obstugi modelu DOM z PHP4. Rozszerzenie to jest
petna implementacja standardu DOM w wersji ,,Level 2 Core”, a dodatkowo za-
wiera pewne elementy (,,Load and Save”) nowszej wersji ,,Level 3”.

Model DOM zajmuje sig¢ wszystkimi elementami dokumentu XML, ktore traktowa-
ne sa jak wezly drzewa. Sam dokument (DOMDocument), jego elementy (DOME1ements),
a takze ich atrybuty (DOMAttr) oraz tekstowa zawarto$¢ (DOMText) reprezentowane
sa przez obiekty odpowiednich klas weztow, ktore powiazane sa ze soba za po-
mocg referencji. Na rysunku 8.3 przedstawione zostalo drzewo obiektow DOM
utworzone na podstawie dokumentu XML prezentowanego na listingu 8.1.

DOMDocument

Y
DOMETement: <books=

Y
DOMET1ement: <book= DOMAttr: lang » DOMText: “de"

/W

Y

DOMETement: <author=> DOMETement: <title> DOMElement: <isbn>
DOMText: "Sebastian Bergmann” DOMText: "3-89864-229-1"

DOMText: "Professionelle Softwareentwicklung mit PHP 5"

T http:/twww.w3.org/
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Implementacja modelu DOM w PHPS obejmuje 29 klas w sumie zawierajacych
360 metod. W tym miejscu zajmiemy si¢ najwazniejszymi z nich (przedstawione
zostaty w tabeli 8.1).

Klasa bazowa .
Klasa lub interfejs Zadanie

DOMNode Klasa bazowa dla pozostatych klas weztow
drzewa DOM.

DOMDocument DOMNode Stanowi punkt wejscia do drzewa DOM.

DOMETement DOMNode Reprezentuje element XML i udostgpnia
metody dostgpu do elementow XML.

DOMAttr DOMNode Reprezentuje atrybut elementu XML.

DOMCharacterData  DOMNode Reprezentuje cz¢s$¢ danych tekstowych
elementu XML.

DOMText DOMCharacterData ~ Reprezentuje tekstowe zawartosci
dokumentu XML.

DOMNodeList Traversable Reprezentuje zbidr wegztow.
DOMXPath Umozliwia formutowanie zapytan XPath.

DOMException Exception Klasa wyjatku.

8.4.1. Ladowanie i zapisywanie
dokumentow XML

Metoda DOMDocument: : Toad($filename) przeznaczona jest do odczytywania do-
kumentu XML ze wskazanego pliku i moze by¢ wywotywana zardwno na rzecz
konkretnego obiektu, jak i statycznie na rzecz klasy. Jezeli wywotywana jest statycz-
nie, to zwraca w wyniku swojego dziatania obiekt klasy DOMDocument (przyktad
takiego dziatania znalez¢ mozna na listingu 8.12). Z kolei metoda DOMDocument :
:10adXML($xm1) pozwala na zatadowanie dokumentu XML z ciagu znakow,
natomiast funkcja dom_import simplexml($sxe) tworzy nowy obiekt klasy DOM-
Document na podstawie obiektu klasy SimpleXMLETement.

Podobnie metody DOMDocument : : ToadHTMLFi1e($filename) i DOMDocument : : ToadHTML
($htm1) pozwalaja na zatadowanie dokumentu HTML z pliku lub ciagu znakéw.

Metody DOMDocument : :save($filename) i DOMDocument: :saveXML() przeznaczone
sa do zapisywania dokumentu XML we wskazanym pliku lub ciggu znakow. Do
obstugi zapisu dokumentow HTML przygotowane zostaty metody DOMDocument :
:saveHTMLFiTe($fiTename) i DOMDocument : : saveHTML ().

Wszystkie wymienione metody wykorzystuja system strumieni funkcjonujacy
w PHP5. Tym samym w zalezno$ci od tego, ktora wersja obstugi strumieni zo-
stanie wkompilowana do projektu, metody te moga na przyktad otworzy¢ plik XML

Tabela 8.1.
Najwazniejsze
klasy modelu
DOM

Strumienie
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Listing 8.9.
Tworzenie
nowego
dokumentu
XML

ze zdalnego serwera albo zapisa¢ dokument XML na serwerze FTP. W takich
przypadkach zamiast nazwy pliku w parametrze $filename nalezy poda¢ od-
powiedni adres URL.

8.4.2. Tworzenie nowego dokumentu XL

Na listingu 8.9 najpierw tworzony jest obiekt klasy DOMDocument. Konstruktorowi
tej klasy przekazywana jest zadana wersja standardu XML ("1.0") oraz stosowa-
ne w dokumencie kodowanie znakéw ("150-8859-2").

<?php
$dokument = new DOMDocument('1.0', 'is0-8859-2');
$dokument->formatOutput = TRUE;

$ksiazki = $dokument->appendChild(
$dokument->createklement ('books")
);

$ptopb = $ksiazki->appendChild(
$dokument->createElement ( 'book ")
);

$ptop5->setAttribute('lang", 'pl');

$ptop5->appendChild(
$dokument->createkTement (
"author',
'Sebastian Bergmann'
)
);

$ptop5->appendChild(
$document->createkTement(
'title',
'Profesjonalne tworzenie oprogramowania w PHP 5'
)
);

$ptop5->appendChild(
$dokument->createk lement (
"isbn',
'83-246-0069-8"
)
);

print $dokument->saveXML();

>

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-2" 7>
<books>
<book Tang="p1">
<author>Sebastian Bergmann</author>
<title>Profesjonalne tworzenie oprogramowania w PHP 5</title>
<isbn>83-246-0069-8</1ishn>
</book>
</books>
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Metoda DOMDocument : :createElement () tworzy nowy obiekt klasy DOME1ement,
z kolei za pomoca metody DOMNode: : appendChild() mozna ,,podwiesi¢” utworzony
element w odpowiednim miejscu w drzewie DOM.

Tworzenie nowego dokumentu XML za pomoca klas modelu DOM, tak jak przed-
stawione to zostato na listingu 8.9, moze okaza¢ si¢ zadaniem wyjatkowo praco-
chtonnym. W takich przypadkach dobrze jest przygotowac zestaw klas rozbudowu-
jacych klasy modelu DOM poprzez dziedziczenie i dopasowaé je do potrzeb
aktualnej aplikacji.

Klasa Book (prezentowana na listingu 8.10) rozbudowuje klas¢ DOMETement o me-
tody setAuthor($author), setISBN($ishn), setlanguage($language) i setTitle
($title), Scisle powiazane z elementem <book> w drzewie dokumentu XML.
W ten sposob uzytkownik tej klasy nie musi juz samodzielnie wywotywa¢ metod
DOMDocument : :createETement () i DOMNode: :appendChild().

<?php
class Book extends DOMElement {
private $document;

public function _ construct(DOMDocument $document) {
parent:: construct('book");
$this->document = $document;

}

public function setAuthor($author) {
$this->appendChild(
$this->document->createklement(
"author’
$author
)
);
}

public function setISBN($isbn) {
$this->appendChild(
$this->document->createklement(
"isbn',
$ishbn
)
);
1

public function setlLanguage($language) {
$this->setAttribute('Tang', $language);
}

public function setTitle($title) {
$this->appendChild(
$this->document->createklement(
"title',
$title

Listing 8.10.
Klasa Book
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Klasa Books (prezentowana na listingu 8.11) rozbudowuje klasg¢ DOMDocument,
dodajac do niej metodg createBook () pozwalajaca w prosty sposob utworzy¢
element typu <book>.

Listing 8.11. <?php
Klasa Books require once 'Book.php';

class Books extends DOMDocument {
private $books;

public function _ construct() {
parent::_ construct('1.0", 'is0-8859-2");

$this->books = $this->appendChild(
$this->createElement('books")
);

$this->formatOutput = TRUE;
}

public function createBook() {
$book = new Book($this);
$this->books->appendChild($book) ;

return $book;

}
}

$books = new Books;
$book $books->createBook () ;

$book ->setAuthor('Sebastian Bergmann');
$book ->setISBN('83-246-0069-8");
$book->setTitle(
'Profesjonalne tworzenie oprogramowania w PHP 5'
);
$book->setLanguage('pl');

print $books->saveXML();

7>

Jak mozna si¢ domysli¢, kod z listingu 8.11 tworzy doktadnie taki sam dokument
jak kod z listingu 8.9.

8.4.3. Wykorzystywanie klasy DOMNodelList

Klasa DOMNodeList reprezentuje zbidr weztéw, czyli obiektow klasy DOMNode. We-
zty w takim zbiorze nie sa uktadane wedtug zadnej konkretnej reguty. W klasie
DOMNodeL ist implementowany jest interfejs Traversable (byta o nim mowa w roz-
dziale 3.), dlatego mozliwe jest iterowanie przez poszczegdlne obiekty listy z wy-
korzystaniem operatora foreach.
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Na listingu 8.12 korzystamy z metody DOMDocument : : getETementsByTagName(), aby
w ten sposob uzyskac liste wszystkich elementow typu <author>. W wyniku swo-
jego dziatania metoda ta zwraca obiekt klasy DOMNodelist, w ktorym zawarte sa
odpowiednie obiekty typu DOMETement. Nastepnie za pomoca zapisu $author->
nodeValue odczytywane sg warto$ci weztow typu DOMText, ktore dotaczone sa do
obiektow typu DOME 1ement zawartych w zmiennej $autor.

<?php Listing 8.12.

$dokument = DOMDocument: :Toad( 'books.xml"); Zastosowanie

$autorzy = $dokument->getElementsByTagName( 'author'); klasy
DOMNodelList

foreach ($autorzy as $autor) {
print $autor->nodeValue . "\n";

}

7>

Sebastian Bergmann
EmiTlian Balanescu
Mihai Bucica
Cristian Darie

8.4.4. Formutowanie zapytan XPath

Za pomoca klasy DOMXPath mozna tworzy¢ zapytania XPath dotyczace drzewa XPath
DOM. Wynikiem takiego zapytania zawsze jest obiekt klasy DOMNodel ist. Przyktad
zastosowania tej klasy przedstawiony zostat na listingu 8.13.

<?php Listing 8.13.
$dokument = DOMDocument: :Toad( 'books.xm1"); Formutowanie
$xpath = new DOMXPath($dokument); zapytar XPath

foreach ($xpath->query('book/title') as $tytul) {
print $tytul->nodeValue . "\n";

}

7>

Profesjonalne tworzenie oprogramowania w PHP 5
PHP5 i MySQL. Zastosowania e-commerce

8.4.5. Sprawdzanie poprawnosci
dokumentow XML

Rozszerzenie PHP-DOM obok obstugi i tworzenia dokumentow XML pozwala
kontrolowa¢ zgodno$¢ dokumentéw XML ze specyfikacjami zapisanymi w for-
matach DTD (Document Type Definition), XSD (XML Schema) lub RNG (Re-
laxNG).
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XML Schema XML Schema8 jest oficjalnie zatwierdzona przez W3C technologia zastepujaca
format Document Type Definition. Tworzone schematy stosowane sa do definio-
wania klas dokumentow XML. Na podstawie przygotowanego schematu mozna
skontrolowa¢, czy konkretny dokument XML spehia zatozenia takiego schematu.
Taki proces nazywany jest sprawdzaniem zgodnosci (ang. validate) dokumentu
XML ze schematem.
Na listingu 8.14 zastosowana zostata metoda DOMDocument : : schemaValidate() udo-
stgpniana przez PHP5. W tym prostym programie kontrolowana jest zgodnosc¢
dokumentu books.xml ze schematem XML zapisanym w pliku books.xsd (zawar-
to$¢ tego pliku prezentowana jest na listingu 8.15).
Listing 8.14. <?php
Kontrola $dokument = DOMDocument: : Toad( 'books.xm1")
zgodnosci
ze schema- if ($dokument->schemaValidate('books.xsd")) {
tem XML print 'P1ik books.xml jest zgodny z deklaracja schematu
‘zapisana w pliku books.xsd."';
1
7>
‘PTik books.xml jest zgodny z deklaracjg schematu zapisang w pliku books.xsd.
Listing 8.15. <?xml version="1.0"?>
Plik schematu
XML <xsd:schema xmins:xsd="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema">
przygoto- <xsd:element name="books">
wany dia <xsd:complexType>
doigzzzﬂz <xsd: sequence>
ksﬂazgk <xsd:element maxOccurs="unbounded" ref="book"/>

</xsd:sequence>
</xsd:complexType>
</xsd:element>

<xsd:element name="book ">
<xsd:complexType>
<xsd:sequence>
<xsd:element ref="author" minOccurs="1" maxOccurs="unbounded"/>
<xsd:element ref="title" minOccurs="1"/>
<xsd:element ref="isbn" minOccurs="1"/>
</xsd:sequence>

<xsd:attribute name="Tang" use="required" type="xsd:string"/>
</xsd:complexType>
</xsd:element>

<xsd:element name="author" type="xsd:string"/>

<xsd:element name="title" type="xsd:string"/>

<xsd:element name="isbn"  type="xsd:string"/>
</xsd:schema>

8 http:/fwww.w3.org/XML/Schema
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RelaxNG jest jezykiem schematow XML przeznaczonym do definiowania struktury
dokumentéw XML, funkcjonujacym rownolegle z jezykiem XML Schema. Jezyk
ten jest obecnie standaryzowany przez organizacje 1SO, ale nie jest wspierany
przez konsorcjum W3C, cho¢ wykorzystuje typy danych pochodzace z jezyka XML
Schema. Najprawdopodobniej juz wkrotce jezyk RelaxNG stanie si¢ alternatywa
dla jezyka XML Schema, znacznie prostsza do poznania.

Na listingu 8.16 przedstawiony zostat sposob wykorzystania metody DOMDocument :
:relaxngValidate(). W tym prostym programie kontrolowana jest zgodno$¢ doku-
mentu books.xm! z definicja RelaxNG zapisana w pliku books.rng (zawartos¢ te-
go pliku prezentowana jest na listingu 8.17).

<?php
$dokument = DOMDocument: :Toad( 'books.xm1");

if ($dokument->relaxngValidate('books.rng")) {
print 'P1ik books.xml jest zgodny z deklaracja RelaxNG '
'zapisana w pliku books.rng.";

}

7>

P1ik books.xml jest zgodny z deklaracja RelaxNG zapisana w pliku books.rng.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>

<grammar xmIns="http://relaxng.org/ns/structure/1.0"
datatypelLibrary="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-datatypes">
<start>
<element name="books">
<oneOrMore>

<element name="book ">

<attribute name="lang">
<data type="NMTOKEN"/>

</attribute>

<oneQrMore>
<element name="author">
<text/>
</element>
</oneQrMore>

<element name="title">
<text/>
</element>

<element name="1isbn">
<text/>
</element>
</element>
</oneQrMore>
</element>
</start>
</grammar>

RelaxNG

Listing 8.16.
Kontrola
zgodnosci

z definicjg
RelaxNG

Listing 8.17.
Plik deklaracji
RelaxNG
przygoto-
wany dla
dokumentu
katalogu
ksigzek
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Listing 8.18.
Konstrukcja
if-then-else
w jezyku
XSLT

8.4.6. Wady i zalety

4 Zaleta: Implementacja poteznego standardu.

¢ Zaleta: Mozliwo$¢ odczytywania i zapisywania danych dowolnego
elementu XML.

4 Wada: Powolne dziatanie i duze zapotrzebowanie na pamigé¢, poniewaz
tworzone jest petne drzewo obiektow opisujace dokument XML.

8.5. Transformacje XSL (XSLT)

Na obecnym etapie rozwoju aplikacji WWW nie mozna w nich pomina¢ operacji
przeksztatcania danych z formatu XML na inny format, na przyktad HTML lub PDF.
Do realizacji tego zadania konsorcjum W3C proponuje nam jezyk XSL9 (eXtensible
Stylesheet Language). Jgzyk ten sklada si¢ z trzech komponentow:

¢ Jezyk XSL Transformations (XSLT)10 stanowi osobny jgzyk programowania
opisujacy transformacje XML.

¢ Jezyk XML Path Language (XPath) wykorzystywany jest w jezyku XSLT
do uzyskiwania dostgpu do catosci dokumentu XML lub jego czgsci.

¢ Jezyk XSL Formatting Objects (XSL-FO) stosowany jest do opisywania
formatowania danych.

Pod wzgledem zasady dziatania jezyk XSLT jest spokrewniony z uniksowym
narzedziem awk. Warunki (Template Match) albo funkcje (Template Name) sto-
sowane sa po kolei na danych wejsciowych. Dla narzedzia awk dane te sktadaja
si¢ z wierszy tekstu, natomiast dla jgzyka XSLT danymi wejsciowymi jest struktu-
ra drzewiasta. Jezyk XSLT, podobnie jak awk, nie moze korzysta¢ z przygoto-
wanych przez siebie danych wyjsciowych.

Programy napisane w jezyku XSLT wiasciwie sa tylko dokumentami XML, a ze
wzgledow historycznych nazywane sa arkuszami stylow. Z tego wtasnie powodu
pisanie w tym j¢zyku jest wyjatkowo czasochtonne, poniewaz nawet najprostsze
konstrukcje wymagaja wpisywania duzej ilosci tekstu. Na listingu 8.18 przed-
stawiony zostat kod wymagany do zrealizowania w jezyku XSLT prostej konstruk-
cji if-then-else, natomiast na listingu 8.19 — odpowiadajacy mu wycinek kodu
w jezyku PHP.

<xs1:template match="/">
<xs1:choose>
<xs1:when test="$foobar = 'foo'">
<xsl:call-template name="foo"/>

° hitp:/fwww.w3.org/Style/XSL/
' htp./twww.w3.org/TR/xslt
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</xs1:when>
<xs1:otherwise>
<xsl:call-template name="bar"/>
</xsl1:otherwise>
</xs1:choose>
</xs1:template>
<?php Listing 8.19.
if ($foobar == 'foo') foo() else bar(); Konstrukcja
7> if-then-else
w jezyku PHP
Podobnie jak jezyk DSSSL (Document Style Semantics and Specification Lan- Jezyk
guage)'' dla jezyka SGML, jezyk XSLT jest funkcyjnym jezykiem transformacji —transformacji

dla jezyka XML. Oznacza to, ze zawiera on wszystkie wady jezykow funkcjonal-
nych, takie jak wykorzystywanie rekursji do tworzenia p¢tli albo obstuga zmien-
nych, ktore sa bardziej statymi niz zmiennymi. Poza tym nie pozwala korzysta¢
z zalet programowania funkcjonalnego, czyli programowania z domknigciami albo
obliczen korzystajacych z funkcji jako typow danych. Takich mozliwosci jgzyk
XSLT nie udostepnia.

Kolejna wada jezyka XSLT jest ograniczenie jego domeny. Co prawda ,,wie on
wszystko” na temat XML i udostepnia wiele funkcji obstugujacych takie doku-
menty, ale niestety nie ma wielkich mozliwosci dzialania w dziedzinach wykra-
czajacych poza XML. Bez wykorzystywania innych jgzykoéw programowania,
takich jak Java, dotaczanych do programéw tworzonych w jezyku XSLT poprzez
funkcje wywotan zwrotnych, programy te nie sa w stanie wykona¢ jakiejkolwiek
operacji poza $§wiatem XML. Bez zewngtrznej pomocy nie jest w nich mozliwe
dofaczenie danych z innych zroédel, na przyktad baz danych, albo generowanie da-
nych w formatach nietekstowych, na przyktad grafik lub plikéw PDF.

8.5.1. Interfejs programowy XSLT w PHP

PHP5 udostepnia podobng do interfejsu programistycznego projektu Mozilla klasg
XSLTProcessor (prezentowana na rysunku 8.4), stuzaca do wykonywania transfor-
macji XSLT. W przeciwienstwie do omawianych wczesniej interfejsow progra-
mowej obstugi formatu XML, rozszerzenie obstugi XSLT nie jest dotaczane do
standardowej konfiguracji PHPS. Musi by¢ ono specjalnie aktywowane w czasie
budowania pakietu poprzez dodanie w wierszu polecen parametru --with-xs]
(prosze przejrze¢ Dodatek A).

Na listingu 8.21 za pomoca metody DOMDocument : : Toad() tworzony jest obiekt
klasy DOMDocument, do ktorego tadowane sa zaréwno dokument XML (przedsta-
wiony na listingu 8.1), jak i arkusz stylow XSL (prezentowany na listingu 8.20).
Poprzez metody importStylesheet() i transformToDoc() obiekt arkusza stylow
XLS przekazywany jest do obiektu procesora XSLT, a dokument wej$ciowy trans-
formowany do nowego obiektu klasy DOMDocument.

" http:/twww.jclark.com/dsssl/
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Rysunek 8.4.
Klasa XSLT-
Processor

Listing 8.20.
Arkusz
stylow XSLT
dla katalogu
ksigzek

Listing 8.21.
Przeksztatca-
nie katalogu
ksigzek

z formatu
XML

na format
HTML
wykonywane
przez jezyk
XSLT

X5LTProcessor

+importStylesheet(node:DOMNode):void
+transformToDoc(document:DOMNode):DOMDocument
+transformToUri{document:DOMNode,uri:string):integer
+transformToXml{document:DOMNode):string
+setParameter(namespace:string,name:string,value:string):void
+setParameter(namespace:string,name:string):void
+removeParameter(namespace:string,name:string):void
+hasEXSLTSupport():boolean

+registerPHPFunctions():void

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-2"7>
<xs1:stylesheet version="1.0"
xmins:xs1="http://www.w3.0rg/1999/XSL/Transform">
<xs1:output method="html" />
<xsl1:template match="/">

<html>
<body>
<ul>
<xs1:for-each select="books/book">
<1i>
<xs1:value-of select="author" /><br />
<xsl:value-of select="title" /><br />
ISBN: <xs1:value-of select="isbn" /><br />
</11>
</xsl:for-each>
</ul>
</body>
</html>

</xs1:template>
</xsl:stylesheet>

<?php
$dokument = DOMDocument: : Toad( 'books.xml");
$arkuszStyléw = DOMDocument: : Toad('books.xs1');

$procesor = new XSLTProcessor;
$procesor->importStylesheet ($arkuszStyléw) ;

print $procesor->transformToDoc($dokument)->saveXML();
7>

<?xml version="1.0" standalone"yes"?>
<html>
<body>
<ul>
<1i>
Sebastian Bergmann<br/>
Profesjonalne tworzenie oprogramowania w PHP 5<br/>
83-246-0069-8<pbr/>
</1i>
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<1i>
EmiTian Balanescu<br/>
PHP5 i MySQL. Zastosowania e-commerce<br/>
83-7361-830-9<br/>
</11>
</ul>
</body>
</html>

Alternatywnym sposobem wykonania tej operacji jest wykorzystanie metod
transformToUri() i transformToXML(), ktére wynik transformacji dokumentu za-
pisuja w pliku albo zwracaja w postaci ciagu znakow.

Parametry arkusza stylow XSL mozna kontrolowa¢ za pomoca metod getPara-
meter(), setParameter() i removeParameter().

8.5.2. Wywotywanie funkcji PHP
z poziomu jezyka XSLT

Za pomoca funkcji XSL php: function mozna wywotywa¢ dowolne funkcje PHP
z wngtrza arkusza stylow XSL. W celu wywotania takiej funkcji koniecznie na-
lezy zadeklarowac odpowiednia przestrzen nazw, korzystajac przy tym z konstruk-
cji xmIns:php="http://php.net/xs1" (tak jak na listingu 8.22). Z kolei za pomoca
metody registerPHPFunctions() obiektu procesora XSLT aktywowana jest obstuga
wykonywania funkcji PHP wywotywanych z arkuszy stylow XSL (prosz¢ spojrze¢
na listing 8.23).

<xs1:stylesheet xmlIns:xs1="http://www.w3.0rg/1999/XSL/Transform"
xmlins:php="http://php.net/xs1" version="1.0">
<xs1:template match="/">
<xs1:value-of select="php:function('str_rotl3', 'CUC 5')"/>
</xs1:template>
</xs1:stylesheet>

<?php
$arkuszStylow = DOMDocument: :Toad( 'php_function.xs1');

$procesor = new XSLTProcessor;
$procesor->registerPHPFunctions();
$procesor->importStylesheet ($arkuszStylow) ;

$wynik = $procesor->transformToDoc(new DOMDocument);
print $wynik->saveXML();

7>

PHP 5

Listing 8.22.
Zastosowanie
funkcji PHP
w arkuszu
stylow XSL

Listing 8.23.
Transformacje
wykonywane
w arkuszu
stylow XSL
korzystajagcym
z funkcji PHP
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Rysunek 8.5.
Instalowanie
biblioteki
XML_
Transformer

Procedury
obstugi
przestrzeni
nazw

Listing 8.24.
Inteligentny
znacznik
<img />

z procedurg
obstugi
przestrzeni
nazw Image

8.6. Przenoszenie obiektow
do sieci WWW za pomoca
biblioteki XML_Transformer

Biblioteka XML _Transformer'? (sposob jej instalacji przedstawiony zostat na
rysunku 8.5) wzorowana jest na rozwigzaniach dwoch zadan, ktoére na pierwszy
rzut oka nie maja ze soba nic wspolnego. Po pierwsze, wielu programistow szu-
ka mozliwo$ci przeniesienia obiektow PHP ,.do sieci WWW?”. Po drugie, prze-
ksztatcenia danych XML z jednego formatu na inny sg nieodtacznym elementem
tworzenia aplikacji WWW.

pear install --alldeps XML Transformer

W przeciwienstwie do transformacji XSL rozwiazujacych przedstawione wyzej
czastkowe problemy, biblioteka XML _Transformer pozwala na proceduralna de-
finicj¢ transformacji XSL. W bibliotece tej mozna wykorzysta¢ najrozniejsze moz-
liwosci PHP, takie jak dostgp do baz danych albo tworzenie grafiki. Dodatkowo,
inaczej niz w jezyku XSLT, wynik dzialania jednej z operacji posrednich moze
by¢ wykorzystany jako wejscie kolejnego kroku procesu.

8.6.1. Uzytkowanie biblioteki
XML_Transformer

Moéwiac ogolnie, kodowanie za pomoca biblioteki XML Transformer polega na
wykorzystaniu istniejacych procedur obstugi przestrzeni nazw (ang. namespace
handler) lub na tworzeniu wtasnych. Na listingu 8.24 przedstawione zostato za-
stosowanie zawartej w pakiecie procedury obstugi przestrzeni nazw Image. Pro-
cedura ta stanowi ,.inteligentna” wersj¢ elementu <img />, ktora automatycznie
dopasowuje wartosci atrybutow width i height na podstawie informacji o obrazie
uzyskanych za pomoca funkcji getimagesize().

<?php
require_once 'XML/Transformer.php';
require_once 'XML/Transformer/Namespace/Image.php';

$t = new XML_Transformer(
array(
"debug’ => TRUE,
‘overloadedNamespaces' => array(
'img' => new XML_Transformer Namespace Image
)
)
);

2 http./fwww.sebastian-bergmann.de/XML_Transformer/
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print $t->transform(’'<img:img src="image.png" />");
7>
<img height="42" src="1image.png" width="23" />
W celu wykonania tych operacji najpierw tadowane sg klasy XML _Transformer
i XML_Transformer_Namespace Image. Nastgpnie tworzony jest obiekt klasy XML
Transformer, a w jego konstruktorze przekazywana jest przestrzen nazw img, zwia-
zana z obiektem klasy XML Transformer Namespace Image. Faktyczna transforma-
cja wykonywana jest w metodzie transform, ktérej w jedynym parametrze prze-
kazywany jest wejsciowy element XML w postaci ciagu znakow.
Do ustalania parametrow i definiowania transformacji w klasie XML _Transformer
udostepniane sa odpowiednie metody. Na listingu 8.25 najpierw tworzony jest
zatem obiekt klasy XML Transformer, dla ktorego aktywowany jest tryb debugo-
wania i tadowane sg transformacje procedury obstugi przestrzeni nazw.
<?php Listing 8.25.
require once 'XML/Transformer.php'; Ustalanie
require once 'XML/Transformer/Namespace/Image.php'; parametrow
za pomocag
$t = new XML Transformer; metod klasy
- XML_
$t->setDebug (TRUE); Transformer
$t->overloadNamespace(
"img",
new XML_Transformer Namespace Image
)
7>
Parametry transformacji mozna ustala¢ rowniez w momencie tworzenia obiektu,
przekazujac je konstruktorowi klasy XML _Transformer, tak jak zrobione to zostato
na listingu 8.24.
8.6.2. Stosowanie klasy sterownika
XML_Transformer
Biblioteka XML _Transformer, oprocz mozliwosci bezposredniego korzystania z kla-  Kiasy
Sy XML_Transformer i wykonywania transformacji za pomoca jej metody trans- —Sterownikéw
form, udostgpnia klasy sterownikdéw, rozbudowujacych standardowe zachowania
tej klasy. Na listingu 8.26 przedstawiony zostat sposob uzycia klasy sterownika
XML Transformer Driver OutputBuffer, ktora korzysta z dostgpnego w PHP me-
chanizmu bufora wyjsciowego (ang. output-buffer), aby zachowa¢ w buforze catosé
danych wyjsciowych skryptu, w ktorym jest uzywana, a nastgpnie zastosowac je
jako wejsciowy dokument XML.
<?php Listing 8.26.
require once 'XML/Transformer/Driver/OutputBuffer.php'; Zastosowanie
require_once 'XML/Transformer/Namespace/Image.php'; sterownika

Output-Buffer
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$t = new XML_Transformer Driver OutputBuffer(
array(
"overloadedNamespaces' => array(
'img' => new XML_Transformer Namespace Image
)
)
)
7>
<img:img src="1image.png" />
Inna klasa sterownika jest klasa XML_Transformer Driver Cache, ktora zapisuje
w buforze wynik wykonanej transformacji. Dzigki temu mozna pominaé przyszte
transformacje wykonywane na identycznych danych wejsciowych i podaé goto-
wy wynik pobrany z takiego bufora.
8.6.3. Dostarczane procedury obstugi
przestrzeni nazw
PoznaliSmy juz jedna procedurg obstugi przestrzeni nazw zawarta w klasie XML
Transformer Namespace Image, nalezacej do biblioteki XML Transformer. Teraz
przedstawione zostang skrocone opisy pozostatych procedur obstugi przestrzeni
nazw dostarczanych wraz z biblioteka.
Anchor
Procedura obstugi przestrzeni nazw Anchor udostgpnia caty szereg znacznikow,
ktére normalnie pozwalaja na tworzenie posrednich, nazwanych taczy powiaza-
nych z przestrzenia nazw a, czyli tak zwanych URN. Przyktad zastosowania tej
procedury zostat przedstawiony na listingu 8.27.
Listing 8.27. <?php
Przyktad require_once 'XML/Transformer/Driver/OutputBuffer.php";
zastosowania require_once 'XML/Transformer/Namespace/Anchor.php’
procedury
obstugi $t = new XML_Transformer Driver OutputBuffer(
przestrzeni array(
nazw Anchor

‘overloadedNamespaces' => array(
"anchor' => new XML_Transformer Namespace Anchor
)
)
)
>
<!-- Tworzy nowy wpis -->
<anchor:Tink name="php" href="http://www.php.net/"
title="PHP Homepage" />

<!-- Tworzy znacznik HTML <a /> -->
<anchor:iref iref="php">The PHP Homepage</anchor:iref>

<a href="http://www.php.net/" title="PHP Homepage">The PHP Homepage</a>
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DocBook

Procedura obshugi przestrzeni nazw DocBook udostgpnia transformacje pozwala-
jace na przeksztatcenie podzbioru znacznikéw DocBook XML na format HTML.
Mozna ja traktowac jako przyktadowa kompletng implementacj¢ procedury obshugi
przestrzeni nazw, w ktérej wykonanie transformacji wymaga wykonania kilku
przebiegow. Podobnie jak w procesorze LaTeX, w pierwszym przebiegu zbierane
sa dane na temat dokumentu, a w kolejnym sa one odpowiednio przetwarzane.

Image

Procedura obshugi przestrzeni nazw Image, obok prezentowanego juz ,,inteligent-
nego” znacznika <img /> udostgpnia funkcj¢ dynamicznego generowania grafiki.
Dziatanie i sposob uzycia tej funkcji wzorowane sg na znaczniku <gtext /> po-
chodzacym z platformy Roxen. Przyktad uzycia tego znacznika przedstawiony
zostat na listingu 8.28.

<?php
require once 'XML/Transformer/Driver/OutputBuffer.php";
require once 'XML/Transformer/Namespace/Image.php';

$t = new XML Transformer Driver OutputBuffer(
array(
‘overloadedNamespaces' => array(
'img' => new XML_Transformer Namespace Image
)
)
);
7>
<htm1>
<body>
<img:gtext bgcolor="#ffffff" fgcolor="#000000">
Tekst graficzny
</img:gtext>
</body>
</htm1>
<html>
<body>
<img alt="Tekst graficzny"
src="/cache/gtext/51445ca8cca0490794648630776939¢5.png"
width="113"
height="16" />
</body>
</html>

W procedurze obstugi przestrzeni nazw Image wykorzystywany jest specjalny bufor,
w ktorym sktadowane sa grafiki wygenerowane przez znaczniki <img:gtext />,
dzigki czemu nie trzeba ponownie tworzy¢ grafiki przy kolejnym zadaniu o takich
samych parametrach.

Listing 8.28.
Przyktad
zastosowania
znacznika
<img:gtext />
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PHP
Procedura obstugi przestrzeni nazw PHP pozwala migdzy innymi na wiaczenie
kodu PHP bezposrednio do dokumentu XML, a takze na dynamiczne deklarowanie
nowych transformacji. Przyktad uzycia tej procedury przedstawiony zostat na li-
stingu 8.29.
Listing 8.29. <?php
Przyktad require_once 'XML/Transformer OutputBuffer.php';
zastosowania require_once 'XML/Transformer/Namespace/PHP.php";
procedury
obstugi $t = new XML Transformer OutputBuffer(
przestrzeni array( - -
nazw PHP

"overloadedNamespaces' => array(
'php' => new XML_Transformer Namespace PHP
)
)
);
7>
<d1>
<dd><php:expr>time()</php:expr></dd>
<php:setvariable name="foo0">bar</php:setvariable>
<dd>foo = <php:getvariable name="fo0"/></dd>
</d1>
<d1>
<dd>1045740810</dd>
<dd>foo = bar</dd>
</d1>

Widget

Procedura obstugi przestrzeni nazw Widget udostgpnia migdzy innymi transfor-
macje podobne do wykonywanych przez znaczniki <obox /> z platformy Roxen.

8.6.4. Tworzenie wtasnej procedury
obstugi przestrzeni nazw

W tym punkcie zajmiemy si¢ sposobami przygotowania wlasnej procedury obstugi
przestrzeni nazw. Jak mozna si¢ bylo przekona¢ w podawanych wczesniej przy-
ktadach, biblioteka XML Transformer wiaze funkcje PHP z elementami XML,
przy czym dana klasa wiazana jest z okre$long przestrzenia nazw. Pseudoprzestrzen
nazw &MAIN pozwala na podobne operacje bez dowiazywania konkretnej przestrze-
ni nazw. Klasa PHP wywiedziona z klasy XML_Transformer_Namespace dla kazdego
elementu powiazanej z nig przestrzeni nazw implementuje dwie metody opisujace
transformacje. Metoda start ELEMENT($attributes) wywolywana jest z atrybu-
tami zapisanymi w parametrze $attributes dla kazdego otwierajacego znacznika
elementu, natomiast metoda end ELEMENT($cdata) wywolywana jest dla znaczni-
kow zamykajacych element, a w jej parametrze przekazywane sa dane CDATA tego
elementu.
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Obie metody moga (ale nie musza) zwraca¢ fragment danych XML w postaci
ciagu znakow, ktory wilaczany jest do danych wyjsciowych w zastgpstwie aktu-
alnie obstugiwanego elementu XML. Trzeba przy tym uwazac, aby zwracany frag-
ment nie naruszat prawidtowej budowy dokumentu XML.

Na listingu 8.30 przedstawiona zostata klasa WitajSwiecie, ktora implementuje
taka wlasnie procedurg obstugi przestrzeni nazw i za pomoca metod start_
witajSwiecie() i end witajSwiecie() udostgpnia transformacjg znacznikow <witaj-
Swiecie />.

<?php
require_once 'XML/Transformer/Driver/QutputBuffer.php';
require once 'XML/Transformer/Namespace.php';

class WitajSwiecie extends XML _Transformer Namespace {
function start witajSwiecie($atrybuty) {
return '<html><body>";

}

function end witajSwiecie($cdata) {
return $cdata . 'Witaj Swiecie!</body></html>";

}

}
$t = new XML_Transformer Driver OutputBuffer(
array(
‘overloadedNamespaces' => array(
'&MAIN' => new WitajSwiecie
)
)
)
7>
<witajSwiecie />
<html>
<pody>
Witaj Swiecie!
</body>
</htm1>

Klasa XMLUti1 udostgpnia metody, ktore moga by¢ bardzo uzyteczne w czasie
tworzenia aplikacji PHP pracujacych z danymi w formacie XML. W czasie pro-
gramowania procedur obstugi przestrzeni nazw z wykorzystaniem biblioteki XML

Transformer najbardziej powinny nas zainteresowac nastgpujace metody:

4 attributesToString($attributes) — zamienia w ciag znakow tablice
atrybutow XML, na przyktad taka, jaka przekazywana jest w parametrze
do metody start ELEMENT($attributes). Przyktad uzycia tej metody
przedstawiony zostat na listingu 8.31.

<?php
require once 'XML/Util.php';

print XML Util::attributesToString(
array(

Listing 8.30.
Procedury
obstugi
przestrzeni
nazw , Witaj
Swiecie”

Listing 8.31.
Przyktad
zastosowania
metody XML _
Util::attributes-
ToString
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Listing 8.32.
Przyktad
zastosowania
metody
XML_Util:
:splitQualified-
Name

Tryb
debugowania

'‘width' => 23,
"height' => 42
)
);

>

height="42" width="23"

4 splitQualifiedName($element) — rozdziela nazwg elementu XML
na nazwe przestrzeni nazw i wlasciwa nazwe elementu oraz zwraca wynik
takiej operacji w postaci tablicy. Przyktad uzycia tej metody przedstawiony
zostatl na listingu 8.32.

<?php
require once 'XML/Util.php';

print_r(
XML_Util::splitQualifiedName('img")
);

print_r(
XML_Util::splitQualifiedName('img:img")
)

7>

Array

(
[0] => &MAIN
[1] = img

)

Array

(
[0] = img
[1] = img

W czasie tworzenia procedury obstugi przestrzeni nazw nalezy zawsze pamigtac,
ze biblioteka XML _Transformer wewnetrznie pracuje z parserem SAX. Z tego po-
wodu nie jest mozliwe utworzenie w jednym przebiegu spisu zawartosci doku-
mentu XML ani transformacje zmieniajace kolejnos¢ elementow. Jezeli wykonanie
takich operacji jest mimo wszystko wymagane, to wejsciowe dane XML musza
by¢ transformowane w dwoch przebiegach. Warto§¢ TRUE wpisana do atrybutu
$secondPassRequired oznacza, ze w czasie transformacji konieczne jest wyko-
nanie dwoch przebiegow.

W czasie tworzenia wlasnych procedur obstugi przestrzeni nazw biblioteka XML
Transformer moze wspomagaé nas swoim specjalnym trybem debugowania. Tryb
ten moze by¢ aktywowany poprzez przekazanie odpowiedniego parametru do kon-
struktora klasy XML Transformer albo bezposrednie wywotanie metody setDebug
(TRUE), tak jak zostalo to zrobione na listingach 8.24 i 8.25.
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4 Dla kazdego otwierajacego znacznika elementu XML w dzienniku
zapisywane sa: aktualny poziom stosu elementéw, nazwa elementu oraz
jego atrybuty.
4 Dla kazdego zamykajacego znacznika elementu XML zapisywane sa:
aktualny poziom stosu elementéw, nazwa elementu oraz zawartos¢ jego
obszaru CDATA.
Na rysunku 8.6 przedstawione zostaty informacje debugowania zapisane dla ko-
du z listingu 8.24.
startElement[1]: img:img src="image.png" Rysunek 8.6.
endElement[1]: img:img (with cdata=) Komunlkaty'
debugowania
z przyktadu

Przy ustawieniach domys$lnych komunikaty debugowania przesytane sa do dzien-
nika btedow serwera WWW. Wypisywanie ich na ekranie jest oczywiscie moz-
liwe, z wyjatkiem przypadku zastosowania klasy sterownika XML_Transformer
Driver OutputBuffer.

Bledy wystgpujace w czasie obstugiwania danych XML sa zapisywane do dzien-
nika niezaleznie od tego, czy tryb debugowania zostal wlaczony. Dzigki dostgp-
nosci zrzutu stosu (ang. stackdump) mozna okresli¢ miejsce w dokumencie XML,
w ktoérym nastapito naruszenie jego prawidlowej budowy. Takie naruszenie moze
nastapi¢ w samym dokumencie XML albo wynika¢ z jego transformacji. Przyktad
takiego komunikatu przedstawiony zostat na rysunku 8.7.

Transformer: XML Error: unclosed token at line 1:0
line 1: <img:img src="image.png" />

Stackdump (level: 0) follows:
level=0

element=:

cdata=

dla znacznika
<img>

Rysunek 8.7.
Komunikat

o btedzie
klasy XML_
Transformer
zawierajgcy
zrzut stosu



