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Kompendium wiedzy dla programistow dynamicznych witryn WWW
i aplikacji internetowych

* Szczegltowy opis zasad programowania w PHP5
» Komunikacja z bazami danych, stosowanie jezyka XML i szablonéw Smarty
* Tworzenie aplikacji z wykorzystaniem mozliwosci najnowszej wersji PHP

PHP jest najpopularniejszym obecnie jezykiem skryptowym, wykorzystywanym

do tworzenia dynamicznych witryn WWW i aplikacji internetowych. W potaczeniu

z baza danych MySQL tworzy potezna platforme, ktorej zalety docenili tworcy ponad
14 milionéw witryn WWW. Stabilno$¢, wydajnosc i szybko$¢ dziatania, a przede
wszystkim — nieodptatny dostep na zasadach licencji open-source, to cechy, ktére
zadecydowaty o ogromnej popularnosci tej technologii. Kazda kolejna wersja jezyka
PHP pozwala na tworzenie coraz bardziej zaawansowanych i rozbudowanych aplikacii.
Najnowsza wersja — PHP5 to w petni obiektowy jezyk programowania umozliwiajacy
stosowanie najnowszych technologii takich, jak XML i SOAP.

Ksiazka ,PHP5. Ksigga eksperta” zawiera opis wszystkich zagadnien zwiazanych

z tworzeniem aplikacji w jezyku PHP. Czytajac ja poznasz zasady programowania

w PHP5 zaréwno te podstawowe jak i bardziej zaawansowane. Dowiesz sig, w jaki
sposob taczy¢ aplikacie WWW z baza danych i jak zapewnic jej bezpieczenstwo.
Nauczysz sie wykorzystywa¢ mechanizmy sesji i cookies do zapamigtywania danych
uzytkownikow i napiszesz skrypty generujace elementy graficzne i dokumenty
przeznaczone do wydruku. Przeczytasz takze o tworzeniu stron WWW przeznaczonych
do wy$wietlania na wyswietlaczach urzadzen mobilnych oraz o stosowaniu jezyka XML
w aplikacjach.

* Podstawy programowania w PHP

 Stosowanie wyrazen regularnych

* Obstuga formularzy

» Mechanizmy obstugi sesji i plikdw cookies

e Szablony Smarty i biblioteka PEAR

e Korzystanie z XML i XSLT

 Uwierzytelnianie uzytkownikow

» Komunikacja z bazami danych

* QOperacje wejscia/wyjscia

 Generowanie grafiki i dokumentow PDF
Po przeczytaniu tej ksiazki zostaniem prawdziwym ekspertem w dziedzinie tworzenia
aplikacji internetowych w PHP5.
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Rozdziat 7.
Stosowanie szablonow

Gdy PHP w coraz to wigkszym stopniu stawat si¢ centralnym komponentem witryn in-
ternetowych, rosto takze znaczenie odpowiedniego zarzadzania jego kodem. Zagadnie-
nie to jest szczegodlnie istotne w sytuacjach, gdy nad witryna jednocze$nie pracuje wigksza
ilo$¢ o0sdb. Jednym z najlepszych sposobdw utatwienia zarzadzania witryng jest od-
dzielenie kodu HTML stron od kodu PHP, ktéry obshuguje te strony. Rozwigzanie takie
nosi nazwe separacji prezentacji oraz logiki aplikacji. W niniejszym rozdziale przedstawie
niektore sposréd najczesciej stosowanych metod takiej separacji, w tym takze pakiet obstugi
szablondw o nazwie Smarty.

Czym sq szablony
i dlaczego warto je stosowac?

W aplikacjach PHP najczgsciej stosowanym sposobem separacji prezentacji od logiki
aplikacji jest zastosowanie szablonow. Ogdlnie rzecz biorac, szablon jest dokumentem
HTML zawierajacym specjalne znaczniki i (lub) struktury sterujace. W rzeczywistosci
w poczatkowym okresie swojego rozwoju PHP zostat zaprojektowany jako prosty jezyk
makr dzialajacy podobnie do mechanizmow obstugi szablonow.

Separacja najczesciej uzywanych elementéw

Kiedy jezyk PHP zyskat nieco na popularnosci, ze wzgledu na swoja prostote i tatwosé¢
bardzo szybko zaczal by¢ stosowany przez programistow aplikacji internetowych. Ta
wlasnie dzieki tej tatwosci stosowania PHP jest jednym z najlepszych jezykéw do szyb-
kiego tworzenia aplikacji oraz ich prototypdéw. Niestety, te same cechy, dzigki ktérym
PHP jest doskonalym jezykiem do tworzenia prototypdw rozwiazan, sprawiaja jedno-
czesnie, iz fatwo mozna w nim tworzy¢ kod bardzo trudny do zarzadzania. Programisci
zdaja sobie sprawe z tego, iz wraz z powigekszaniem si¢ witryn ro$nie takze znaczenie
zwigkszenia ich modularyzacji. Najczg$ciej stosowanym rozwigzaniem tego zagadnienia
jest wydzielanie wspolnych elementow witryny, ktorych nastgpnie mozna uzywaé w jej
dowolnych miejscach (przy uzyciu instrukcji include). Na przyktad niemal wszystkie
witryny WWW mozna podzieli¢ na trzy elementy: nagtowek, stopke oraz tres¢. Listing
7.1 pokazuje, w jaki sposdb mozna podzieli¢ standardowa strong WWW na wymienione
wczesniej trzy segmenty.
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Listing 7.1. Kod HTML typowej strony WWW

<?php
/* segments.php */

function display head($title="Typowa strona WWW") {

7>

<HTML>

<HEAD><TITLE><?=$tit1e?></TITLE></HEAD>

<BODY>

<TABLE CELLPADDING=0 CELLSPACING=0 BORDER=0>

<TR>

<TD>
<TABLE CELLPADDING=0 CELLSPACING=0 BORDER=0>
<TR><TD><A HREF="products.php">Produkty</A></TD></TR>
<TR><TD><A HREF="contact.php">Kontakt</A></TD></TR>
<TR><TD><A HREF="about.php">0 nas</A></TD></TR>
</TABLE>

</TD>

<TD>

<php } // koniec funkcji display head()

function display_foot() {

7>

</TD>

</TR>

</TABLE>

</BODY>

</HTML>

<?php } // koniec funkcji display foot()

7>

<?php
/* index.php */

include( ' segments.php');
display head();

7>
Welcome to my web site.

<?php display foot(); ?>

Nawet pobiezne przejrzenie listingu 7.1 uswiadamia, iz takie rozwiazanie wykazuje
znaczace zalety w poréwnaniu z klasycznym sposobem konstrukcji stron WWW. Wy-
dzielenie wspolnych elementéw — w tym przypadku nagldwka i stopki strony — i umiesz-
czenie ich w niezaleznych funkcjach moze w ogromnym stopniu uprosci¢ zarzadzanie cata
witryng. Dzigki takiemu rozwiazaniu wykonanie trywialnej operacji, takiej jak dodanie
nowego hipertacza do menu, wymaga wprowadzenia modyfikacji tylko w jednym pliku,
niemniej jednak zmiany te beda widoczne w calej witrynie. Niemal we wszystkich mniej-
szych witrynach, nad ktérymi pracuje jedna lub dwie osoby (i wszystkie znaja si¢ na PHP),
rozwiazanie takie doskonale zdaje egzamin.

Niestety na zadnej witrynie tworzonej przez dwa zespoly, z ktérych jeden zajmuje sig
uktadem i prezentacja stron, a drugi skryptami PHP, takie rozwigzanie nie okaze si¢ szcze-
gblnie przydatne. Cho¢ pozwala ono na zmniejszenie ilosci powtarzajacego si¢ kodu
stosowanego w witrynie, to jednak i tak wymaga umieszczania kodu PHP bezposrednio
w dokumentach HTML.
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Prosty przyktad systemu szablonéw

W sytuacjach, ktore faktycznie wymagaja oddzielenia prezentacji od logiki aplikacji,
konieczne jest wykorzystanie prawdziwego systemu obshugi szablondw. Cho¢ w dalszej
czesci rozdziatu zaprezentuje profesjonalny system do obstugi szablondw o nazwie Smarty,
to jednak informacje te nie na wiele by si¢ przydatby, gdyby Czytelnik nie znal podsta-
wowych idei dziatania rozwiazan tego typu. Aby przedstawic¢ te zasady, stworzg wiasny,
bardzo prosty system obshugi szablondéw o nazwie QuickTemplate. Analizujac ten przyktad,
Czytelnik nie tylko bedzie mogl poznac podstawowe idee zwiazane z systemami obstugi
szablonéw oraz sposoby ich dziatania, lecz takze nauczy¢ si¢ nieco o poprawnych me-
todach tworzenia ztozonych skryptéw PHP.

Jednak zanim przedstawi¢ i przeanalizuje¢ sam skrypt QuickTemplate (w zasadzie jest to
klasa), chciatbym opisa¢ cele, do ktérych dazymy. Aby catkowicie oddzieli¢ kod HTML
od kodu PHP, musimy w jaki$ sposob zaznaczy¢ wybrane miejsca dokumentu, w ktorych
zostanie umieszczona zawarto$¢ wygenerowana przez kod PHP. W przypadku naszej
przyktadowej klasy QuickTemplate znaczniki szablonu maja posta¢ fancuchéw znakow
skladajacych si¢ z wielkich liter (A — Z) umieszczonych pomigdzy znakami procentu (%).
Na przyktad stosunkowo fatwo mozna by zdefiniowa¢ szablon (listing 7.2) podobny do
dokumentu przedstawionego na listingu 7.1.

Listing 7.2. Plik szablonu QuickTemplate

<HTML>
<HEAD><TITLE>%TITLE%</TITLE></HEAD>
<BODY>

<TABLE CELLPADDING=0 CELLSPACING=0 BORDER=0>
<TR>

<TD>%LEFTNAV%</TD>
<TD>%CONTENT%</TD>

</TR>

</TABLE>

</BODY>

</HTML>

Jak wida¢, w kodzie HTML przedstawionym na listingu 7.2 nie ma zadnego kodu PHP.
Bez najmniejszych probleméw mozna go tworzy¢ i modyfikowaé przy wykorzystaniu
edytorow HTML dziatajacych w trybie WYSIWYG (ang. what you see is what you get
— dostajesz to, co widzisz), a mimo to zapewnia on ten sam, wysoki poziom kontroli
nad dynamiczng zawartoscig strony, ktorym dysponowali$my w rozwigzaniu przedstawio-
nym na listingu 7.1. W tym przypadku wydzielitem tabel¢ nawigacyjna i umiescitem ja
w osobnym pliku, przedstawionym na listingu 7.3.

Listing 7.3. Kod HTML definiujacy potaczenia nawigacyjne

<TABLE CELLPADDING=0 CELLSPACING=0 BORDER=0>
<TR><TD><A HREF="products.php">Produkty</A></TD></TR>
<TR><TD><A HREF="contact.php">Kontakty</A></TD></TR>
<TR><TD><A HREF="about.php">0 nas</A></TD></TR>
</TABLE>
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W praktyce kody przedstawione na obu ostatnich listingach powinny zosta¢ zapisane
w osobnych plikach (zakladam, ze te fragmenty kodu zostaty zapisane odpowiednio w pli-
kach index.html oraz links.html; w dalszej czesci rozdziatu Czytelnik zrozumie, dlaczego
poczynitem takie zatozenie). Teraz, kiedy juz zdefiniowali$my nasze szablony, mozemy
ich uzy¢ i przetworzy¢ je przy uzyciu klasy QuickTemplate.

Podobnie jak wszystkie systemy obstugi szablonéw, ktére przedstawi¢ w niniejszej ksiaz-
ce, takze i klasa QuickTemplate dziata w oparciu tablice o ztozonej strukturze. Ponizszy
przyktad przedstawia zawarto$¢ typowej tablicy, uzywanej przez klas¢ QuickTemplate
do obstugi szablonéw z listingow 7.2 oraz 7.3.

Listing 7.4. Typowa tablica uzywana przez klase QuickTemplate

<?php
$temp_data = array('main' => array('file' =>
"index.thtml"),
"leftnav' => array('file' =>
"Tink.html "),

‘content’ => array('content' =>

'To jest zawarto$¢: ZDYNAMICZ'),
'title' => array('content' =>

‘Typowa witryna uzywajaca szablondw'),
"dynamic' => array('content' =>

'To jest dalsza zawarto$¢ witryny')
)

>

Jak wida¢, ta wielowymiarowa tablica asocjacyjna zawiera na gtéwnym poziomie grupe
elementéw, ktérych klucze odpowiadaja znacznikom uzytym w szablonie przedstawio-
nym na listingu 7.2 (jedynym wyjatkiem jest tu element o kluczu main). Z kluczami tymi
sa skojarzone tablice zawierajace jeden element. Klucz tego elementu (file lub content)
jest skojarzony z warto$cia (nazwa pliku lub tancuchem znakow) reprezentujaca dane,
ktérymi nalezy zastapi¢ znacznik umieszczony w szablonie. Na przyklad w szablonie
z listingu 7.2 zdefiniowalem znacznik o nazwie ¥CONTENT%. Zostanie on zastapiony wartoscia
pobrana z tablicy $temp data, z elementu o kluczu content. Wartoscia tego elementu
jest tablica zawierajaca jeden element o kluczu content, dlatego tez znacznik umieszczony
w szablonie zostanie zastapiony lancuchem znakéw 'To jest zawarto$¢: ZDYNAMICE'.
Niemniej jednak przed zastapieniem znacznika ZCONTENTY takze zastgpujacy go tancuch
znakéw zostanie przetworzony. Ponizej zamiescitem opis wykonywanych czynnosci:

1. Znacznik %CONTENTZ jest zastgpowany wartoscia skojarzona z kluczem content.

2. Znacznik %DYNAMIC% umieszczony w warto$ci skojarzonej z kluczem content
jest zastgpowany wartoscia skojarzong z kluczem dynamic.

W rezultacie po zakonczeniu calego procesu kazde wystapienie znacznika ¥CONTENT#% zosta-
nie zastapione fancuchem znakow: "To jest zawarto$¢: jest dalsza zawarto$¢ witryny".

Ten sam proces jest powtarzany dla kazdego znacznika umieszczonego w szablonie, az
do chwili, gdy nie bedzie w nim juz zadnych znacznikow, ktdre nalezy zastapic. Jesli z ja-
kichkolwiek powodow w szablonie znajda si¢ znaczniki, ktére nie beda istnie¢ w tablicy
uzywanej przez klasg QuickTemplate (listing 7.4), to zostana one zastapione komenta-
rzami HTML zawierajacymi stosowne komunikaty.
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Teraz, po przedstawieniu podstawowych zasad dziatania systemu obstugi szablonow
QuickTemplate, moge przedstawic¢ jego kod. W zaleznosci od tego, w jakim stopniu Czy-
telnik zrozumiat podane wczesniej wyjasnienia dotyczace sposobu przetwarzania znaczni-
kow szablonu, moze on uznaé, ze kod calego rozwiazania nie jest lub jest dla niego
zbyt zlozony i trudny. Niemniej jednak wszystkich zachgcam do dalszej lektury — w prak-
tyce okazuje sie, ze cala klasa sktada si¢ jedynie z 40 wierszy kodu!

Caly kod klasy zostal przedstawiony na listingu 7.5.

Listing 7.5. Klasa QuickTemplate

<?php
class QuickTemplate {

private $t def;

public function parse template($subset = 'main') {

$noparse = false;
$content = "";
$temp file = $this->t def[$subset]['file'];

if(isset($temp file)) {
if(strien($temp file) > 6) {
$ext = substr($temp file, strlen($temp file)-6);
}

if(strcasecmp($ext, ".thtml") !=0) {
$noparse = true;
}

$fr = fopen( $temp file, "r" );
if(1$fr) |
$content = "<!-- Btad podczas wczytywania pliku '$temp file' //-->";

} else {
$content
}

@fclose($fr);

fread($fr, filesize($temp file));

} else {

if(isset($this->t def[$subset]['content'])) {
$content = $this->t _def[$subset]['content'];

} else {
$content = "<!-- ZawartoS¢ znacznika '$subset' nie zostata
zdefiniowana //-->";

}
if(!$noparse) {

$content=preg replace("/\%([A-Z]*)\%/e",
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"QuickTemplate::parse template(strtolower('$1'))",
$content) ;

}

return $content;

}

function  construct($temp="") {

if(is_array($temp)) $this->t_def = $temp;

>

Jak wida¢, oprocz trywialnego konstruktora klasa przedstawiona na listingu 7.5 definiuje
tylko jedna funkcje: parse template(). Zaczng zatem od przedstawienia sposobu jej
dzialania.

Dziatanie naszego mechanizmu przetwarzania szablonow opiera si¢ na zastosowaniu re-
kurencji (podejrzewam, ze w taki sam sposob dziata wigkszo$¢ mechanizméw obshugi sza-
blonow). To wlasnie dzigki rekurencji tak tatwo i szybko mozna zastgpowac znaczniki
umieszczone wewnatrz wartosci zastgpujacych inne znaczniki.

/@ Czy Czytelnik jest pewny, ze wie, co to jest rekurencja? Ot6z najprosciej rzecz ujmujac,

funkcja rekurencyjna to funkcja, ktéra wywotuje sama siebie. Proces ten zostat
Zilustrowany na ponizszym przyktadzie, prezentujgcym funkcje wyznaczajaca najwiekszy
wspdlny podzielnik dwéch liczb:
<?php
function gcd($a, $b) {
return ($b > 0) ? gcd($hb, $a % $b) : $a;

}

To tylko jeden (bardzo dobry) z wielu przyktadéw pokazujacych, jak bardzo uzyteczne
i potezne moga by¢ funkcje rekurencyjne.

Jak pokazuje definicja funkcji parse template(), w jej wywolaniu mozna poda¢ jeden,
opcjonalny parametr $subset, ktérego domyslng wartoscia jest 'main'. Parametr ten
nigdy jednak nie powinien by¢ uzywany przez samego programist¢ korzystajacego
z klasy QuickTemplate. Stuzy on do okreslenia aktualnie przetwarzanego klucza tablicy.
Poniewaz mechanizm przetwarzajacy szablony musi rozpocza¢ dzialanie od jakiego$
miejsca, to wlasnie klucz 'main' zostat wybrany przeze mnie jako punkt poczatkowy prze-
twarzania wszystkich szablonow.

Pierwsza czynno$ciag wykonywana na samym poczatku przetwarzania szablonu jest ini-
cjalizacja trzech zmiennych: $content, $noparse oraz $temp file. Pierwsza z nich —
$content — bedzie przechowywac¢ kod HTML wygenerowany przez mechanizm prze-
twarzajacy dla aktualnie przetwarzanego fragmentu szablonu. Zmienna $noparse zawiera
warto$¢ logiczna, okreslajaca, czy wartos¢ aktualnie przetwarzanego znacznika szablonu
powinna by¢ dodatkowo przetwarzana. Dzigki temu mozemy uzywaé zaréwno plikow
HTML zawierajacych znaczniki (ktére nalezy dalej przetwarzac), jak réwniez plikow
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zawierajacych wylacznie kod HTML (ktore nie wymagaja dalszego przetwarzania).
Cho¢ nasz mechanizm obstugi szablonéw bytby znacznie tatwiejszy, gdybysmy nie za-
przatali sobie glowy taka mozliwoscia, to jednak zastosowali$my ja ze wzgledu na wy-
dajnosc, aby nie dopuszczac do niepotrzebnego przetwarzania plikow. Ostatnia ze zmien-
nych — $temp _file — jest kluczem file aktualnie przetwarzanego podzbioru. Jesli
klucz ten bedzie dostgpny, to jego warto$¢ powinna okresla¢ nazwe pliku, ktory nalezy
przetworzy¢. Jesli klucz file nie zostanie zdefiniowany, to funkcja sprobuje odszukaé
klucz content, a jesli i to si¢ nie uda — zglosi blad. Wlasnie w tym celu w kolejnym
wierszu kodu sprawdzamy, czy zmienna $temp file zostata zdefiniowana (uzywajac
w tym celu funkcji isset()). Jesli zmienna zostata zdefiniowana, to zawarto§¢ wskaza-
nego pliku jest odczytywana i zapisywana w zmiennej $content. (W czasie wykonywa-
nia tych operacji wykorzystywane sa funkcje PHP do obshugi systemu plikéw.) Z kolei
jesli zmienna $temp_file nie zostata zdefiniowana, funkcja sprawdza, czy jest dostgpny
klucz content zawierajacy tancuch znakow, ktory ma zastapi¢ znacznik szablonu. Jesli nie
uda si¢ odnalez¢ tego klucza, funkcja generuje blad.

Do tej pory opisalem wylacznie operacje zwiazane z inicjalizacja i obstugg bledow. Dopiero
teraz przedstawig¢ kluczowe operacje wykonywane przez funkcj¢ parse template(). Co
ciekawe, ta ,kluczowa operacja” sprowadza si¢ do wywotania jednej funkcji: preg_
replace() wykorzystujacej modyfikator /e. Funkcja preg match() zostata szczegdtowo
opisana w rozdziale 3. ,,Wyrazenia regularne”, przypomne jednak, iz jej dziatanie polega
na dopasowaniu wyrazenia regularnego do tancucha znakow i zastapieniu dopasowanego
fragmentu innym tancuchem. W naszym przypadku zadaniem funkcji preg_replace()
jest odszukanie wszystkich fragmentow tancucha skladajacych si¢ z dowolnej ilosci duzych
liter umieszczonych pomiedzy znakami procentu (%) i rekurencyjne wywotanie funkcji
parse_template(). Warto$¢ zwrécona przez t¢ funkcje zastepuje nastgpnie fragment fancu-
cha znakéw dopasowany do wyrazenia regularnego.

Wyniki zwracane przez t¢ funkcje stanowia kluczowy element zapewniajacy dziatanie
naszego mechanizmu obstugi szablonow. Zastosowanie funkcji preg_match() zapewnia,
ze kazdy znacznik szablonu pasujacy do wyrazenia regularnego zostanie odszukany i zasta-
piony. Wynikowy kod uzyskany w efekcie tego zastgpienia jest zapisywany w zmiennej
$content, ktdra jest nastgpnie zwracana badz to do poczatkowego skryptu, ktory utworzyt
obiekt QuickTemplate, badz tez do rekurencyjnie wywotanej funkcji parse template().

To juz caly kod klasy QuickTemplate! Jest on dosy¢ prosty, a jednoczesnie dziala cat-
kowicie zgodnie z naszymi oczekiwaniami. W ramach podsumowania chcialbym przed-
stawi¢ praktyczne zastosowanie klasy QuickTemplate (listing 7.6).

Listing 7.6. Zastosowanie klasy QuickTemplate

<?php
include('quicktemplate.php');/ Definicja klasy

$temp data = array('main' => array('file' =>
"index.thtml'),
"Teftnav' => array('file' =>
"Tink.htm1"),
‘content’ => array('content' =>
'To jest zawarto$¢: %DYNAMICZ'),
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"title' => array('content' =>

'Typowa witryna uzywajaca szablondw'),
"dynamic’ => array('content' =>

'To jest dalsza zawarto$¢ witryny')
)

$engine = new QuickTemplate($temp data);

echo $engine->parse template();
7>

Wykonanie powyzszego skryptu, wykorzystujacego szablony przedstawione na listin-
gach 7.2 oraz 7.3, spowoduje wygenerowanie strony o nastgpujacym kodzie HTML:

<HTML>

<HEAD><TITLE>Typowa witryna uzywajaca szablondéw</TITLE></HEAD>
<BODY>

<TABLE CELLPADDING=0 CELLSPACING=0 BORDER=0>

<TR>

<TD><TABLE CELLPADDING=0 CELLSPACING=0 BORDER=0>
<TR><TD><A HREF="products.php">Produkty</A></TD></TR>
<TR><TD><A HREF="contact.php">Kontakty</A></TD></TR>
<TR><TD><A HREF="about .php">0 nas</A></TD></TR>

</TABLE>

</TD>

<TD>To Jest zawartoS¢: To jest dalsza zawarto$¢ witryny</TD>

</TR>

</TABLE>

</BODY>

</HTML>

Mam nadzieje, ze Czytelnik jest juz w stanie doceni¢ naklad pracy konieczny do stwo-
rzenia nawet prostego mechanizmu obslugi szablonéw. Co gorsza, przedstawiona tu
klasa QuickTemplate nie obstuguje wielu naprawde przydatnych mozliwosci, na przy-
ktad struktur sterujacych. Jednak w odréznieniu od rozwiazania polegajacego na dziele-
niu kodu i zapisywaniu go w niezaleznych plikach klasa QuickTemplate pozwala na cat-
kowite oddzielenie kodu HTML zwiazanego z prezentacja strony od obstugujacego go
kodu logiki aplikacji.

Oczywiscie taka separacja kodu prezentacji i kodu logiki aplikacji ma swoja ceng. Czytel-
nik zapewne zdaje juz sobie sprawe z tego, iz stosowanie wlasnego (lub dowolnego innego)
mechanizmu obstugi szablonow sprawia, iz tworzone strony WWW staja si¢ znacznie
mniej intuicyjne. Dlatego tez przed rozpoczgciem lektury kolejnej czesci rozdziatu ko-
niecznie nalezy zrozumie¢, co robi klasa QuickTemplate (cho¢ niekoniecznie trzeba
w petni rozumie¢, jak to robi). Jesli Czytelnik ma problemy ze zrozumieniem zasad sto-
sowania klasy QuickTemplate, to zapewne nie jest jeszcze gotdw do poznania systemow
obstugi szablonéw, takich jak Smarty, gdyz sa one znacznie bardziej ztozone i zaawan-
sowane. Dlatego tez, jesli Czytelnik nie rozumie pewnych zagadnien przedstawionych
we wczesniejszej czgsci rozdzialu, to przed rozpoczeciem dalszej lektury polecalbym
ponowne przeanalizowanie informacji na temat QuickTempTlate.
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Mechanizm obstugi szablonéw Smarty

Smarty jest niezwykle ztozonym i dysponujacym ogromnymi mozliwosciami mechani-
zmem obstugi szablondw, z ktérego moga korzysta¢ programisci PHP. Prawdopodobnie
jest to najlepsze z rozwiazan stanowiacych baze do tworzenia aplikacji, z ktorymi si¢ do
tej pory spotkatem. Smarty w optymalny sposoéb rownowazy oddzielenie prezentacji od
logiki aplikacji bez niepotrzebnego ograniczania uzytecznosci. Cho¢ Smarty dziata w oparciu
0 swoj wlasny jezyk skryptowy uzywany podczas tworzenia szablonéw, to jednak ko-
rzystanie z tych mozliwosci nie jest niezbedne.

Kiedy po raz pierwszy zetknatem si¢ z pakietem Smarty, pierwszy ztozony przyktad,
ktory zobaczytem, bardzo mnie zniechecit do tego rozwigzania. Zastosowane w nim sza-
blony stanowily zupetnie niezalezny program, zawieraty wlasne struktury sterujace oraz
wywolania wlasnych funkcji pakietu. Caty czas powracalem w myslach do podstawo-
wego celu stosowania szablonéw — wyeliminowania sytuacji, w ktorych projektanci
musieliby tworzy¢ kod PHP lub postugiwac si¢ nim. Poczatkowo wydawalo mi sig, iz
cho¢ Smarty faktycznie umozliwia oddzielenie kodu PHP od kodu HTML, to jednak
chcac uzywac tego pakietu, projektanci musza pozna¢ zupehie nowy jezyk ,,skryptowy”
uzywany w jego szablonach. W efekcie bylem bardzo rozczarowany i usunatem pakiet
ze swojego komputera.

Jaki$ czas pdzniej prowadzitem badania zwiazane z artykutem po$wigconym separacji
logiki aplikacji i logiki biznesowej, ktory wlasnie pisalem, i ponownie natknatem si¢ na
pakiet Smarty. Aby wyczerpujaco przedstawi¢ opisywane rozwiazania, zdecydowatem
si¢ takze wspomnie¢ w artykule o tym pakiecie, co oczywiscie zmusito mnie do nieco
doktadniejszego poznania jego mozliwosci i sposobow zastosowania. Kiedy doktadniej
przejrzatem dokumentacje pakietu i samodzielnie utworzytem kilka szablonow, zacza-
tem zmienia¢ zdanie na jego temat. Cho¢ faktycznie udostgpniat on pewne niezwykle
ztozone mozliwosci i mechanizmy, to jednak pozwalat takze na stosowanie zwyczajnego
zastgpowania zmiennych, ktore przedstawitem w pierwszej czgsci rozdzialu, poswigconej
klasie QuickTemplate. Smarty obstugiwat takze podstawowy zbidr struktur sterujacych,
takich jak instrukcje warunkowe oraz petle, ktére umozliwialy petng separacje prezentacji
od logiki aplikacji. Wziagwszy pod uwage wszystkie te mozliwosci, mozna by si¢ spo-
dziewa¢, ze mechanizm Smarty dziata wolno; jednak najbardziej zaskoczyto mnie to, iz
W rzeczywistosci byt on szybki — szybszy od wszystkich innych mechanizmow obstugi
szablondéw stworzonych w PHP, z ktorymi si¢ wezesniej zatknalem! Wszystkie te czynniki
sprawity, ze diametralnie zmienitem zdanie o mechanizmie Smarty i obecnie jestem jego
wielkim zwolennikiem.

Co sprawia, ze Smarty jest tak wyjatkowym narzgdziem? Otéz wykorzystuje on rozwia-
zanie, ktdre (z tego co wiem) jest catkowicie unikalne wsrdéd wszystkich innych mecha-
nizmoéw obshugi szablondw przeznaczonych do uzycia w aplikacjach PHP — kompiluje
szablony do postaci normalnego kodu PHP. Tak wigc za pierwszym razem, gdy szablon jest
wcezytywany, Smarty kompiluje go do postaci zwyktego skryptu PHP, zapisuje, a na-
stepnie wykonuje ten skrypt. Dzieki temu szablony dziatajg niemal rownie szybko jak
zwyczajne skrypty PHP, a jednoczesnie sa niezwykle skalowalne. Co wigcej, mecha-
nizm Smarty zostal zaprojektowany w taki sposob, iz udostepniane przez niego struktury
sterujace sa zamieniane bezposrednio na kod PHP, dzigki czemu zyskuja jego elastycz-
nos¢ i mozliwosci, a jednoczesnie ukrywaja wszystkie zwiazane z nim ztozonosci.
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Instalacja pakietu Smarty

Aby mdc uzywac pakietu Smarty, nalezy go najpierw poprawnie zainstalowaé. W pierw-
szej kolejnosci trzeba pobrac jego najnowsza wersje z witryny http.//smarty.php.net/.

Po pobraniu pliku zawierajacego pakiet Smarty i rozpakowaniu go na dysku zostaje
utworzonych kilka katalogow i plikow. Tylko kilka sposrod wszystkich rozpakowanych
plikéw stanowi cze$¢ samego mechanizmu Smarty; sa to trzy pliki zawierajace klasy
(Smarty.class.php, Smarty_Compile.class.php oraz Config File.class.php) oraz katalog
plugins wraz z zawartoscia. Wszystkie trzy pliki nalezy umiesci¢ w jednym z katalo-
gow, w ktorych PHP automatycznie poszukuje dotaczanych plikéw. Jesli nie mamy
mozliwo$ci umieszczenia tych plikow w zadnym z automatycznie przegladanych katalo-
26w (gdyz na przyktad nie mamy prawa dostepu do pliku php.ini lub .Ataccess), to mozemy
postapi¢ na dwa sposoby:

Sposéb 1: Mozemy umiesci¢ te pliki w dowolnie wybranym katalogu, a nastgpnie w czasie
dziatania skryptu odpowiednio zmodyfikowa¢ dyrektywe konfiguracyjna include path,
postugujac si¢ przy tym funkcjami ini_set() oraz ini_get():

<?php ini_set("include path",
ini_get("include_path"). ";/Sciezka/do/Smarty/" ?>

Sposob 2: Mozemy skopiowac te pliki do dowolnego katalogu, a nastgpnie zdefiniowac
statg SMARTY_DIR, zapisujac w niej $ciezke do niego:

<?php define('SMARTY DIR", '/sciezka/do/Smarty/'); ?>

Kolejnym etapem instalacji jest utworzenie trzech (a moze nawet czterech) katalogow,
ktore beda wykorzystywane przez pakiet. Tworzac te katalogi, koniecznie nalezy zwrocic
uwage na mozliwe zagrozenia bezpieczenstwa i odpowiednio postgpowac. Ponizej przed-
stawitem listg katalogdw, ktdre nalezy utworzy¢, by moc korzysta¢ z mechanizmu Smarty.
/@ Podane ponizej nazwy katalogéw mozna zmieni¢. Jesli zdecydujemy sie na zastosowanie
{ innych nazw, musimy podac¢ je podczas konfigurowania sktadowych gtéwnej klasy
mechanizmu Smarty (zagadnienie to opisatem w dalszej czesci rozdziatu).

templates  Ten katalog powinien si¢ znajdowac poza drzewem katalogéw witryny WWW;
jest on wykorzystywany do przechowywania szablonéw uzywanych przez mechanizm
Smarty.

templates ¢ Ten katalog musi si¢ znajdowa¢ w drzewie katalogdw witryny WWW, a stuzy
do przechowywania skompilowanych szablonoéw (skryptéw PHP), ktore sa
wykonywane w celu wyswietlenia zadanej strony WWW. Zaréwno PHP, jak i serwer
WWW musi mie¢ prawo zapisu plikéw w tym katalogu.

configs Ten katalog powinien si¢ znajdowac poza drzewem katalogdw witryny WWW;
stuzy on do przechowywania plikéw konfiguracyjnych uzywanych przez szablony
obstugiwane przez mechanizm Smarty (zagadnienie to opisz¢ w dalszej czgsci
rozdziatu).

cache Takze ten katalog powinien znajdowac si¢ poza drzewem katalogéw witryny
WWW; pelni on funkcj¢ pamigci podrgcznej shuzacej do przechowywania
szablonow (zagadnienie to opisz¢ w dalszej czgsci rozdziatu). Zaréwno PHP,
jak i serwer WWW musi mie¢ prawo zapisu plikow w tym katalogu.
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PHP musi dysponowa¢ prawami dostgpu do tych katalogéw (przy czym katalogi configs
oraz templates moga by¢ przeznaczone tylko do odczytu, natomiast pozostate musza takze
pozwala¢ na zapis plikow). Z mysla o osobach, ktdre moga nie zna¢ terminologii, wyja-
$niam, iz okreslenie ,,poza drzewem katalogéw witryny WWW?” oznacza, iz zawarto$¢
danego katalogu nie jest dostgpna dla serwera WWW, zatem uzytkownik nie moze wy-
$wietli¢ w przegladarce zadnego z przechowywanych w nim plikow.

Po skopiowaniu niezbgdnych plikéw i utworzeniu wszystkich katalogéw kolejnym krokiem
jest skonfigurowanie mechanizmu Smarty. W tym celu nalezy otworzy¢ plik Smarty.
class.php w dowolnym edytorze i zmodyfikowa¢ wartosci sktadowych (umieszczonych na
samym poczatku kodu klasy). Cho¢ w samym kodzie klasy zostaly podane krotkie opisy
kazdej ze sktadowych, niemniej jednak ponizej podatem wyjasnienia dotyczace naj-
wazniejszych sktadowych konfiguracyjnych mechanizmu Smarty:

$template_dir Okresla Sciezke, w ktérej Smarty bedzie poszukiwaé uzywanych szablonow;
sktadowa ta powinna zawiera¢ Sciezke¢ do utworzonego wczesniej katalogu.
(Jej domyslng wartoscia jest templates).

$compile_dir  Okresla sciezke, w ktdrej Smarty bedzie zapisywaé skompilowane wersje
szablonow. (Jej domyslng wartoscia jest templates c).

$plugins_dir  Okresla sciezke (lub Sciezki), w ktorej Smarty bedzie poszukiwaé pluginow
uzywanych przez mechanizm przetwarzajacy; sktadowa ta zawiera tablice
tancuchow znakow, z ktorych kazdy jest sciezka do katalogu. (Domysing
zawartoscig tej sktadowej jest array('plugins')).

$compile check Jej wartos$¢ okresla, czy Smarty bedzie sprawdza¢, czy szablon wymaga
powtornej kompilacji. Jesli jej wartos¢ jest rozna od true, to Smarty nigdy nie
bedzie aktualizowa¢ (ponownie kompilowac¢) zmodyfikowanych szablondw.
(Domyslnie sktadowa ta ma wartos¢ true).

Po wprowadzeniu niezbg¢dnych zmian w konfiguracji mechanizmu Smarty mozna go
przetestowac, by upewnic sig, czy wszystko dziata poprawnie. W tym celu nalezy utwo-
rzy¢ dwa pliki przedstawione na listingach 7.7 oraz 7.8 i nada¢ im odpowiednio nazwy:
test_template.tpl oraz test_smarty.php.

Listing 7.7. Testowy szablon

Ponizej powinien zosta¢ wySwietlony napis 'PHP 5. Ksiega eksperta':<BR>
{$testvar}<BR><BR>

Ponizej powinna zostaé wySwietlona tabela zawierajaca kolejne Ticzby od 1 do 10:
<TABLE CELLPADDING=3 BORDER=1>

<TR>

{section name=testsection Toop=$testdata}
<TD>{$testdataltestsection]}</TD>

{/section}

</TR>

</TABLE>

<BR>

Wyrazenie '{$testvar}' sktada sie z {$testvar|count_characters} znakow.
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Listing 7.8. Skrypt testujacy dziatanie mechanizmu Smarty

<7php
require("Smarty.class.php");
$smarty = new Smarty;
$smarty->assign("testvar", 'PHP 5. Ksiega eksperta');
$smarty->assign("testdata", range(1,10));
$smarty->display("test template.tpl");

7>

Aby przetestowac instalacje pakietu Smarty, plik test template.tpl nalezy umiesci¢ w kata-
logu templates (jesli tak zostal nazwany), a plik test_smarty.php w dowolnym katalogu
nalezacym do drzewa witryny WWW. Pozniej pozostaje juz tylko uruchomienie prze-
gladarki i podjecie proby wyswietlenia w niej pliku test_smarty.php. W rezultacie strona
wyswietlona w przegladarce powinna wyglada¢ tak samo jak na rysunku 7.1.

RysUnek 7.1. /3 http://localhost,/php5/r07 /listing?_8.php - Microsoft Internet| oy ] ]
Okno przegladarki | Pik  Edycia  Widok Ulubione Marzadzia  Pomoc | "
prezentujace Wynlkl J Adres I.g] http:f flocalhost {phpSro7 listing?_8.php j g Przejdz
wykonania skryptu =
test_smarty.php Ponizej powinien zostat wydwietiony napis PHP 5. Ksigga eksperta’:
THP 5. Ksiega eksperta
Ponize) powinna zostad wyswietlona tabela zawierajaca kolejne liczby od 1 do 100
(2|34 |5 (6|7 (8|5 (10
Wyrazene 'PHP 5. Esiega eksperta’ skiada sig z 19 makdw.
oz
| &] Gotowe ’_ ’_ ’_ [ Lokalny intranst i

Jesli podczas dziatania skryptu pojawity si¢ btedy lub z jakichkolwiek innych przyczyn
skrypt nie zostal wykonany poprawnie, to w pierwszej kolejnosci nalezy sprawdzi¢, czy
zostaty utworzone niezbedne katalogi oraz czy poprawnie okreslono prawa dostgpu do
nich. Oprocz tego nalezy powtornie sprawdzi¢ sktadowe konfiguracyjne umieszczone w pliku
Smarty.class.php i upewni¢ sig, czy ich wartosci odpowiadaja utworzonym katalogom.
Jesli wszystkie te operacje nie dadza zadnego efektu, to nalezy poszuka¢ dodatkowych
informacji w dokumentacji pakietu Smarty. Jesli jednak test zakonczyt si¢ pomyslnie,
to gratuluj¢ — mechanizm Smarty zostat zainstalowany na serwerze, a Czytelnik moze
przejs¢ do lektury dalszej czgsci rozdziahu.

Podstawy dziatania mechanizmu Smarty:
zmienne i modyfikatory

Teraz, kiedy Czytelnik zainstalowat juz pakiet Smarty na swoim serwerze, mozemy zaczaé
poznawac sposoby jego zastosowania! W tym celu opiszg, w jaki sposob mozna zrealizowac
proste zastapienie zmiennej, podobne do tego, ktdre realizowata klasa QuickTemplate.
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W przypadku mechanizmu Smarty zmienne sa domyslnie zapisywane w postaci {$nazwa_
zmiennej}, o czym moglismy si¢ przekonaé¢ analizujac przykladowy szablon przedsta-
wiony na listingu 7.7. Nalezy zapamigtac, iz jest to domys$lny sposdb zapisu zmiennych
w szablonach obstugiwanych przez mechanizm Smarty. Ograniczniki, domyslnie sg to
nawiasy klamrowe {}, mozna jednak zmienia¢ przy uzyciu zmiennych konfiguracyj-
nych $1eft _delimiter oraz $right delimiter. W kazdym razie, aby tancuch znakow
umieszczony pomigdzy tymi ogranicznikami zostat uznany za zmienna, musi si¢ zaczyna¢
od znaku $. Stosowane w pakiecie Smarty reguly okreslajace, jakie znaki mogg by¢ uzywane
w nazwach zmiennych, odpowiadaja regutom stosowanym w jezyku PHP. Podobnie jak
PHP, takze i mechanizm Smarty zwraca uwage na wielko$¢ liter w nazwach zmiennych.
Ponizej przedstawitem przyktad bardzo prostego szablonu:

{* Bardzo prosty szablon *}
Witam, dziekuje {$name} za kupienie ksiazki PHP 5. Ksiega eksperta.

/@ Podobnie jak kod skryptéw PHP, takze i szablony obstugiwane przez mechanizm

\ Smarty moga zawiera¢ komentarze. Komentarze rozpoczynajg sie od taficucha znakéw {*
(przy czym nawias klamrowy mozna zastgpi¢ dowolnie wybranym ogranicznikiem),
a koricza taficuchem *}. Podobnie jak komentarze umieszczane w skryptach, takze
i komentarze umieszczane w szablonach sg ignorowane i nigdy nie beda wyswietlane
w przegladarce.

W powyzszym szablonie zdefiniowalismy jedng zmienng {$name}. Aby szablon ten mozna
bylo wykorzysta¢, nalezy go zapisa¢ w katalogu templates. Zazwyczaj szablony zapi-
suje si¢ w plikach z rozszerzeniem p/ okreslajacym przeznaczenie pliku, niemniej jed-
nak nie jest to konieczne. W naszym przyktadzie zakladam, iz szablon zostat zapisany
w pliku o nazwie simple.tpl.

Po utworzeniu i zapisaniu szablonu w pliku mozna napisac skrypt PHP, ktory bedzie z niego
korzystac. Pierwszym etapem zastosowania mechanizmu Smarty w skryptach PHP jest
stworzenie obiektu klasy Smarty. W tym celu na poczatku skryptu nalezy umiesci¢ nastg-
pujacy fragment kodu:

<?php require('Smarty.class.php');
$smarty = new Smarty(); ?>

Od tego momentu z mechanizmu Smarty bedziemy korzystali za posrednictwem obiektu
klasy Smarty zapisanego w zmiennej $smarty.

Aby mozna bylo przetwarza¢ szablony mechanizmu Smarty, oprécz dotaczenia nie-
zbednego pliku i utworzenia obiektu klasy Smarty konieczne jest wykonanie kilku do-
datkowych czynnos$ci. Pierwsza z nich jest okreslenie warto$ci wszystkich zmiennych
uzywanych w szablonie. Do tego celu stuzy funkcja assing() klasy Smarty. Funkcja ta
umozliwia podanie jednego lub dwdch parametrow, przy czym sposob jej wywolania
okresla czynnosci, jakie zostang wykonane.

Pierwszy sposob wywolania funkcji assing() polega na przekazaniu dwdch parame-
trow, z ktorych pierwszy jest fancuchem znakow, a drugi wartoscig. W tym przypadku
Smarty przypisze zmiennej okres$lonej przy uzyciu pierwszego parametru wartos¢ prze-
kazang jako drugi parametr. W naszym przypadku, aby przypisa¢ warto$¢ zmiennej { $name},
mozemy uzy¢ ponizszego wiersza kodu:

<?php $smarty->assign('name', 'John Coggeshall'); ?>
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Drugi sposoéb wywotywania funkcji assing() jest przydatny, gdy nalezy okresli¢ warto-
$ci wielu zmiennych. W tym przypadku w wywotaniu funkcji przekazywana jest jedynie
tablica asocjacyjna. Klucze elementow tej tablicy reprezentuja zmienne, natomiast wartosci
tych elementow to wartosci zmiennych. Na przyktad gdyby w szablonie byty uzywane
zmienne {$foo} oraz {$bar}, to ich wartosci mozna by okresli¢ przy uzyciu ponizszego
wywolania funkcji assing():

<?php $smarty->assing(array('foo' => 10, 'bar' => 'Witaj Swieciel')); 7>

W powyzszym przykladzie zmiennej {$foo} przypisaliSmy wartos¢ catkowita 10, a zmiennej
{$bar} tancuch znakow 'Witaj Swiecie!'.

W powyzszym przyktadzie uzyli§my tablicy, aby okresli¢ wartosci zmiennych {$foo}
oraz {$bar}. Ale tablice moga by¢ takze warto$ciami zmiennych. Zapisanie tablicy
w zmiennej nie rézni si¢ niczym od standardowego okreslenia wartos$ci zmiennej. Na
przyktad w ponizszym przyktadzie zmiennej {$myarray} przypisywana jest tablica za-
wierajaca liczby catkowite od 5 do 10:

<?php $smarty->assing('myarray', array(5,6,7,8,9,10)); 7>

Cho¢ tworzenie tablicy w szablonach odbywa si¢ podobnie jak w skryptach PHP, to
jednak odwotywanie si¢ do ich elementéw ma inng posta¢ niz korzystanie z wartosci
skalarnych. W przypadku tablic, ktorych klucze sa liczbami calkowitymi, takich jak ta-
blica przedstawiona na powyzszym przykladzie, sposéb odwotywania si¢ do jej ele-
mentéw w szablonie jest taki sam jak w skryptach PHP — do nazwy zmiennej nalezy dodac
odpowiedni indeks zapisany w nawiasach kwadratowych. A zatem wyrazenie { $myarray[2]}
umieszczone w szablonie odwotuje si¢ do tej samej wartosci co wyrazenie $myarray[2]
umieszczone w skrypcie PHP (zaktadajac oczywiscie, ze obie zmienne zawieraja iden-
tyczne tablice). Jednak w przypadku postugiwania si¢ tablicami asocjacyjnymi tablice
stosowane w szablonach Smarty dzialaja w odmienny sposéb — zamiast zapisywac
klucz w nawiasach kwadratowych, nalezy go poprzedzi¢ kropka i zapisa¢ bezposrednio
za nazwa zmiennej. Sposob korzystania z tablic asocjacyjnych w szablonach Smarty zo-
stat przedstawiony na listingu 7.9.

Listing 7.9. Odwotywanie sie do tablic indeksowanych liczbami catkowitymi

<HTML><HEAD><TITLE>{$title}</TITLE></HEAD>

<BODY>

Trzecim elementem tablicy $myarray jest: {$myarray[2]}<BR>
Element o kluczu 'mykey' w tablicy

$anotherarray ma warto$¢: {$anotherarray.mykey}<BR>
</BODY>

</HTML>

Przy zalozeniu, ze warto$¢ klucza mykey jest tablica asocjacyjna, odwolanie do tej war-
to$ci w kodzie PHP miatoby postac: $anotherarray[ 'mykey']. Jednak w szablonach odwo-
fanie to ma postac¢ {$anotherarray.mykey}.

Teraz, kiedy juz wiemy, jak okresla¢ wartosci i jak odwolywac si¢ do zmiennych w sza-
blonach Smarty, pokaze, czym one si¢ roznia od zmiennych stosowanych w skryptach
PHP. Konkretnie rzecz biorac, chciatbym wprowadzi¢ pojecie modyfikatoréw zmiennych.
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Modyfikatory zmiennych, zgodnie z tym co sugeruje ich nazwa, stuza do odpowiedniej
zmiany zawarto$ci wskazanej zmiennej. Modyfikatory sa umieszczane bezposrednio
w szablonach, przy czym aby je zastosowac, nalezy zapisa¢ nazwe wybranego modyfi-
katora po nazwie zmiennej, oddzielajac obie nazwy znakiem potoku (]). DomysInie
w mechanizmie Smarty zdefiniowanych jest 19 modyfikatorow; istnieje tez mozliwosé
dodawania nowych modyfikatorow, tworzonych w formie pluginow. Na przyktad jeden
ze standardowych modyfikatorow nosi nazwe upper, a jego dziatanie polega na zamia-
nie wszystkich matych liter w lancuchu znakéw na duze. Sprobujmy zatem zastosowac
ten modyfikator — za jego pomoca wyswietlimy zawartos¢ zmiennej {$name} z jednego
z poprzednich przyktadow duzymi literami:

Witam, dziekuje {$name|upper} za kupienie ksiazki PHP 5. Ksiega eksperta.

W wigkszosci przypadkdéw bedziemy chcieli dostosowaé dziatanie modyfikatoréw do wia-
snych potrzeb. W tym celu konieczne begdzie przekazanie do modyfikatora odpowied-
nich parametréw. Parametry przekazuje sie, zapisujac po nazwie modyfikatora dwukropek
i wartos¢ przekazywanego parametru, przy czym w ten sam sposob mozna przekazac
wigksza ilos¢ parametrow. Nalezy jednak pamietac, ze nie wszystkie modyfikatory po-
zwalaja na przekazywanie parametrow (przyktadem modyfikatora, ktory na to nie po-
zwala, jest upper). Sposob przekazywania parametrow przedstawilem na przyktadzie
modyfikatora wordwrap (listing 7.10), ktory ogranicza ilo§¢ znakow wyswietlanych w jed-
nym wierszu.

Listing 7.10. Zastosowanie modyfikatora wordwrap

<HTML><HEAD><TITLE>{$title}</TITLE></HEAD>
<BODY>
W ponizszym wierszu zostanie wySwietlonych tylko 30 znakéw:<BR><BR>

{$excerpt [wordwrap:30: "<br>\n"}
</BODY>
</HTML>

Jak wida¢, w powyzszym przyktadzie oprocz samego modyfikatora wordwrap zostaty
podane takze dwa parametry. Pierwszy z nich jest liczba okreslajaca ilos¢ znakow, ktére
nalezy wyswietla¢ w wierszu (w naszym przykltadzie wyswietlanych bedzie 30 znakow).
Z kolei drugi parametr to tancuch znakéw, ktéry bedzie wstawiany do zawartosci zmiennej
co okreslong wczesniej ilos¢ znakoéw. Poniewaz zawartos¢ zmiennej ma by¢ wyswietlana
w przegladarce WWW, zatem procz standardowego znaku nowego wiersza w momencie
przenoszenia pozostatej czgsci tekstu do nowego wiersza nalezy tez dodawa¢ odpowiedni
znacznik HTML. To, na jakich danych faktycznie operuje modyfikator wordwrap uzyty
w powyzszym przykladzie, nie ma najmniejszego znaczenia, gdyz wszelkie operacje sa
wykonywane przy uzyciu modyfikatoréow stosowanych wytacznie w szablonach.

Gdy konieczne jest zastosowanie kilku modyfikatorow operujacych na jednej zmiennej,
kolejny modyfikator mozna zapisa¢ tuz po parametrach poprzedniego, oddzielajac go od nich
znakiem potoku (|). Sposob zastosowania dodatkowego modyfikatora zostat przedstawiony
na listingu 7.11, ktéry okresla domysIne wartosci zmiennych {$excerpt} oraz {$title},
jesli nie zostaly one podane wczesniej.
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Listing 7.11. Zastosowanie kilku modyfikatorow operujacych na jednej zmiennej

<HTML><HEAD><TITLE>{$title|default:"Nie podano"}</TITLE></HEAD>
<BODY>

W ponizszym wierszu zostanie wySwietlonych tylko 30 znakdéw:<BR><BR>
{$excerpt |wordwrap:30: "<br>\n"|default: "Brak danych!"}

</BODY>

</HTML>

Pelna liste wszystkich dostepnych modyfikatorow mozna znalez¢ w dokumentacji pakietu
Smarty na witrynie http://smarty.php.net/.

Teraz, kiedy znamy juz zarébwno zmienne, jak i modyfikatory zmiennych, nadszedt czas,
by przyjrze¢ si¢ specjalnej zmiennej o nazwie {$smarty}.

/@ Nie nalezy myli¢ zmiennej {$smarty} uzywanej w szablonach ze zmienng $smarty,
\ ktorej uzywalismy w skryptach PHP do zapisania obiektu klasy Smarty.

Tworzac szablony Smarty, mozna korzysta¢ z kilku zmiennych predefiniowanych. Wszyst-
kie te zmienne sa dostgpne jako klucze zmiennej {$smarty}. Dzigki tym zmiennym przy
tworzeniu szablonéw mozna uzyska¢ dostgp do danych zwiazanych z zadaniem HTTP
(na przyktad danych przestanych metodami GET lub POST), wewnetrznych danych pa-
kietu Smarty, danych serwera oraz $rodowiskowych. Ponizej podatem list¢ informacji,
do ktérych mozna uzyskac dostep za posrednictwem zmiennej {$smarty}:

{$smarty.get} Tablica zamiennych przestanych metoda GET (odpowiada superglobalne;j
tablicy $ GET).

{$smarty.post} Tablica zmiennych przestanych metoda POST (odpowiada superglobalne;j

tablicy POST).

{$smarty.cookie}  Tablica danych przestanych w cookies (odpowiada superglobalnej tablicy
$_COOKIE).

{$smarty.server}  Tablica danych zwiazanych z serwerem (odpowiada superglobalnej tablicy
$_SERVER).

{$smarty.env} Tablica danych srodowiskowych (odpowiada superglobalnej tablicy $_ENV).

{$smarty.session} Tablica zarejestrowanych danych sesyjnych (odpowiada superglobalne;j
tablicy $ SESSION).

{$smarty.request} Tablica zawierajaca wszystkie dane pochodzace z tablic superglobalnych:
$_GET, $_POST, $_COOKIE, $_SERVER oraz $_ENV (odpowiada tablicy
superglobalnej $_REQUEST).

{$smarty.now} Zawiera aktualny czas (wyrazony jako ilos¢ sekund, jakie mingty
od 1 stycznia 1970 roku). W celu wyswietlenia biezacego czasu, daty itp.
nalezy uzy¢ tej zmiennej wraz z modyfikatorem date format.

{$smarty.template} Nazwa aktualnie przetwarzanego szablonu.
/@ Powyzsza lista nie jest kompletna. Nie zawiera ona kilku zmiennych, gdyz zagadnienia,

Z jakimi sie one wigza, nie zostaty jeszcze opisane. Zmienne te przedstawie w dalszej
czesci rozdziatu przy okazji prezentacji zagadnien, z ktérymi sie one wiaza.
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Pliki i funkcje konfiguracyjne

Po przedstawieniu zmiennych oraz modyfikatoréw zmiennych dostgpnych w pakiecie
Smarty chciatbym si¢ skoncentrowa¢ na innych jego mozliwosciach. W pierwszej ko-
lejnosci przedstawig funkcje oraz ich zastosowanie w tworzeniu praktycznych skryptow
wykorzystujacych szablony.

Domyslnie pakiet Smarty udostgpnia okoto 12 funkcji, ktérych mozna uzywa¢ w two-
rzonych szablonach. Dzigki nim w szablonach mozna korzystac takze ze struktur steru-
jacych oraz logicznych (takich jak instrukcje if), jak réwniez z innych przydatnych
mozliwosci. Funkcje dostepne w pakiecie Smarty przypominaja nieco modyfikatory
zmiennych, gdyz tak jak i one posiadaja predefiniowane parametry. Jednak w odréznieniu
od modyfikatorow funkcje czesto operuja na catych blokach kodu HTML (przyktadem
moze by¢ generowanie poszczegolnych wierszy tworzacych tabelg).

W pakiecie Smarty funkcje zapisuje si¢ wewnatrz tych samych ogranicznikéw, w ktorych
sq zapisywane nazwy zmiennych; natomiast parametry funkcji sa od siebie oddzielane
znakami odstepu (a nie przecinkami). Co wigcej, jesli funkcja ma operowac na bloku
kodu, to jego koniec nalezy zdefiniowa¢ przy uzyciu nazwy funkcji poprzedzonej zna-
kiem ukosnika (/, bez zadnych parametrow). Na poczatku przyjrzyjmy si¢ najprostszej
z mozliwych funkcji, jakie mozna utworzy¢ i stosowa¢ w szablonach Smarty. Funkcje
tego typu tworzy si¢ po to, aby uprosci¢ zycie projektantow stron, gdyz upraszczaja one
tworzenie szablonow stron HTML. Zaczng od przedstawienia funkcji {1iteral}.

Funkcja {1iteral} jest wykorzystywana do oznaczania bloku kodu HTML, ktory nalezy
pomina¢ podczas przetwarzania, lecz powinien zosta¢ wyswietlony. Mozliwos¢ gene-
rowania takich blokéw kodu jest niezwykle wazna w przypadku korzystania ze skryp-
tow wykonywanych w przegladarce (na przyklad pisanych w jezyku JavaScript), kto-
rych kod moze przysporzy¢ probleméw podczas analizy i przetwarzania szablonow.
Funkcja {Titeral} nie wymaga podawania zadnych parametréw — po prostu mozemy
w niej umiesci¢ blok kodu, ktéry zostanie catkowicie zignorowany podczas przetwarza-
nia szablonow. Przyklad zastosowania funkcji {1iteral} przedstawitem na listingu 7.12.

Listing 7.12. Zastosowanie funkcji {literal}

{Titeral}
<script Tanguage="JavaScript">
if(foo) {
window.status = 'To prawda!";
1
</script>
{/1iteral}

/@ Podobne rozwigzanie stosuje sig, by poprawnie wyswietli¢ znaki, ktére sg uzywane
( w szablonach jako ograniczniki. Do tego celu Smarty udostepnia dwie funkcje:

{1delim} oraz {rdelim}. Powodujg one wyswietlenie odpowiednio: taficucha lewego
i prawego ogranicznika.

Wszyscy, ktorzy maja pewne doswiadczenie w tworzeniu stron HTML, wiedza, iz umiesz-
czanie odstepow pomiedzy znacznikami moze powodowac, ze rézne przegladarki moga
wyswietla¢ t¢ sama stron¢ w nieco odmienny sposob. W wiekszosci przypadkow rdznice
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te sa tak male, iz mozna je pomina¢. Niemniej jednak moga si¢ takze zdarzy¢ przypadki,
w ktorych réznice te beda catkiem znaczace. Niestety, usunigcie wszystkich znakow od-
stepu z dokumentow HTML sprawia, iz staja si¢ one bardzo nieczytelne. Aby rozwiazaé
ten problem, Smarty udostepnia funkcje {strip}, przedstawiong na listingu 7.13. Pod-
czas przetwarzania szablonu funkcja ta usuwa z umieszczonego wewnatrz niej kodu
HTML wszystkie znaki odstepu, dzigki czemu bedzie on wyswietlany poprawnie.

Listing 7.13. Zastosowanie funkcji {strip}

{strip}
<TABLE CELLPADDING=0 CELLSPACING=0 BORDER=0>
<TR>
<TD>Witam</TD>
</TR>
</TABLE>
{/strip}

Kod HTML wygenerowany przez ten szablon bedzie mie¢ nastgpujaca postac:
<TABLE CELLPADDING=0 CELLSPACING=0 BORDER=0><TR><TD>Witam</TD></TR></TABLE>

Ostatnia z prostych funkcji pakietu Smarty, ktora chciatlbym przedstawic, jest zwiazana
z dofaczaniem do szablonéw kodu PHP. Smarty pozwala na umieszczanie w szablonach
kodu PHP, jesli zaistnieje taka konieczno$¢, cho¢ rozwiazanie takie nie jest polecane.
Kod PHP mozna umieszcza¢ w szablonach badz to przy uzyciu funkcji {php} stosowanej
tak samo jak przedstawione wczesniej funkcje {1iteral} i {strip}, badz to przy uzyciu
funkcji {include php} pozwalajacej na dotaczenie do szablonu wskazanego pliku PHP.
Funkcja {php} zastepuje standardowe ograniczniki skryptow PHP — <?php 7> — i nie
wymaga podawania zadnych parametréw. Z kolei wywotanie funkcji {include php} ma
ponizsza postac:

{include php file=<nazwa pliku> [once=<tylko raz>] [assing=<zmienna>]}

Przy czym parametr <nazwa_p1iku> okresla nazwe pliku, ktory nalezy dotaczy¢ do sza-
blonu, <tylko raz> jest parametrem logicznym okreslajacym, czy wskazany plik powi-
nien by¢ dolaczony tylko jeden raz (na zasadzie podobnej do dziatania instrukcji inclu-
de_once PHP), a ostatni parametr — <zmienna> — okre$la nazwe zmiennej, w ktorej
zostang zapisane wyniki wygenerowane przez dolaczany plik (zamiast bezposredniego
przekazania ich do kodu generowanego przez szablon).

Po przedstawieniu najprostszych funkcji pakietu Smarty czas poznaé funkcje nieco bar-
dziej skomplikowane. Wigkszos¢ z funkcji, ktdre opisze, bedzie zwiazana z mozliwo-
$ciami okreslania logiki dzialania szablonow. Oczywiscie wszedzie, gdzie pojawia si¢
zagadnienie logiki dzialania, nie sposéb nie wspomnie¢ o operacjach warunkowych —
dlatego tez w pierwszej kolejnosci opisze funkcje {if}. Ponizej przedstawitem jej sktadnig:

{if <warunek>}
{e]sé%{‘ <warunek>}
[{el sewf <warunek>}
[{else}]

(ify
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Podczas postugiwania si¢ funkcjami zmienne umieszczane wewnatrz ich ogranicznikow
nie musza by¢ zapisywane w dodatkowych ogranicznikach. Na przyktad gdy uzywamy
funkcji {1f}, w parametrze <warunek> mozemy uzywac¢ dowolnych zmiennych w sposob
przedstawiony na listingu 7.14.

/@ Zmiennych mozna uzywa¢ w funkcjach pakietu Smarty nie tylko podczas tworzenia
( wyrazen warunkowych! Mogg one takze okresla¢ wartosci parametréw funkcji.

Listing 7.14. Zastosowanie funkcji {if}

<HTML>
<HEAD><TITLE>Przyktad zastosowania funkcji {if}.</TITLE></HEAD>
<BODY>
{if $secured == true}
Czes¢ {$name}, witamy w obszarze chronionym!
{else}
Nie masz praw niezbednych do ogladania tej strony.
{/if}
</BODY>
</HTML>

W powyzszym przykladzie w wyrazeniu warunkowym zostata uzyta zmienna {$secured}.
Wyrazenia warunkowe uzywane w szablonach Smarty moga by¢ bardzo proste lub do-
wolnie skomplikowane, a zasady ich dziatania sa takie same jak zasady dziatania wyra-
zen warunkowych stosowanych w skryptach PHP.

Kolejnym przykltadem bardzo przydatnej funkcji pakietu Smarty jest funkcja {include}.
Pozwala ona na dotaczenie w miejscu wywotania szablonu zapisanego w innym, wska-
zanym pliku. Jej dziatanie odpowiada zatem zastosowaniu instrukcji include w skryp-
tach PHP. Ponizej przedstawitem sktadni¢ wywotania tej funkcji.

{include file=<nazwa pliku> [assing=<zmienna_ wyn>] [<zmienna>=<wartosc> ...]}

Gdzie parametr <nazwa_pliku> okresla nazwe pliku szablonu, ktory chcemy dotaczy¢,
a parametr <zmienna_wyn> okre$la nazwe zmiennej, w ktorej zostana zapisane wyniki
wygenerowane przez dotaczony plik (zamiast bezposredniego przekazania ich do wyni-
kow generowanych przez aktualnie przetwarzany szablon). W wywotaniu funkcji {include}
mozna takze opcjonalnie poda¢ dowolng ilo$¢ par nazwa-wartos¢. Na podstawie tych
par wewnatrz dolaczanego szablonu zostana utworzone zmienne. Przykladowe wywotanie
funkcji {include} przedstawione na listingu 7.15 spowoduje dotaczenie pliku Aeader.pl
i zastapienie umieszczonej wewnatrz niego zmiennej wartoscia przekazana w wywotaniu.

Listing 7.15. Zastosowanie funkcji {include}

<!-- To gtéwny plik szablnu -->
{include file=header.tpl title="0Oto tytutl strony!"}

<!-- Zawarto$¢ pliku header.tpl -->
<HTML><HEAD><TITLE>{$title}</TITLE></HEAD><BODY>

/@ Jesli pamie¢ podreczna mechanizmu Smarty jest wtgczona, to pliki dotgczane przy

\ uzyciu funkcji {include} beda w niej zapisywane. Aby dotaczy¢ wskazany plik do
szablonu bez umieszczania go w pamieci podrecznej, nalezy wykorzystaé funkcje
{insert}. Funkcja ta dziata niemal identycznie jak funkcja {incTude}, a jedyna
réznica polega na tym, iz dotaczany plik nie zostanie zapisany w pamieci podrecznej.
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Jesli dojedziemy do wniosku, ze chcemy zapisa¢ w zmiennej kod, ktory normalnie bytby
wygenerowany jako wynik dziatania funkcji {include}, to mozna do tego celu wykorzysta¢
parametr assing. Pozwala on na podanie nazwy zmiennej, w ktdrej zostang zapisane
wyniki wygenerowane przez dotaczany szablon (na przyktad parametr assing=foo spo-
woduje, ze zawartos$¢ pliku zostanie zapisana w zmiennej $f00).

Podczas tworzenia szablonéw bardzo wiele czasu moze nam zaoszczedzi¢ mozliwosé
wielokrotnej realizacji tej samej czynnos$ci (w szczegolnosci dotyczy to takich operacji jak
generowanie tabel HTML). Mechanizm Smarty udostepnia dwa sposoby wielokrotnego
wykonywania tych samych czynnosci — sa to dwie funkcje: {section} oraz {foreach}.
Obie z nich operuja na zmiennych tablicowych, przy czym pierwsza stuzy do przegla-
dania tablic indeksowanych liczbami catkowitymi, natomiast druga operuje na tablicach
asocjacyjnych. Zacznijmy od funkcji operujacej na tablicach indeksowanych liczbami,
czyli od funkcji {section}. Oto postac jej wywotania:
{section name=<licznik>
loop=<zmienna>
[start=<wart pocz>]
[step=<krok>]
[max=<wart maks>]
[show=<pokazywac>1}
. zawarto$c petli ...
[{sectionelse}]
. zawarto$¢ wyswietlana gdy wszystkie elementy tablicy zostana pobrane ...
{/section}

Gdzie parametr <licznik> to nazwa (a nie prawdziwa zmienna) umozliwiajaca odwo-
tywanie si¢ do indeksu biezacego elementu tablicy, a parametr <zmienna> okresla, na ja-
kiej tablicy ma operowa¢ petla. Pierwszy z parametréw opcjonalnych — <wart_pocz>
— okres$la poczatkowa wartos¢ indeksu (jest to oczywiscie liczba catkowita). Parametr
<krok> okresla, o ile bedzie si¢ zwickszat licznik petli podczas kazdej iteracji. Parametr
<wart_max> definiuje maksymalna ilos¢ iteracji petli. Natomiast ostatni z parametrow
opcjonalnych — <pokazywac> — okresla, czy dana sekcja bedzie aktywna (czyli czy jej
wyniki bedg wyswietlane). Wewnatrz sekcji mozna stosowaé¢ dowolne zmienne oraz funkcje
pakietu Smarty, takie jak {if}, a nawet inne funkcje {section}.

/@ Jesli zdefiniujemy segment {sectionelse}, to zostanie on przetworzony, nawet jesli

parametrowi show funkgji {section} bedzie przypisana wartos¢ true.

Wewnatrz funkcji {section} dostepnych jest kilka zmiennych dostarczajacych przerdz-
nych informacji na temat jej biezacego stanu. Poniewaz w wigkszosci przypadkow
funkcja ta bedzie uzywana do wy$wietlania odpowiednio sformatowanej zawartosci tablicy,
zatem chcialbym pokazac, w jaki sposéb mozna jej uzywaé do wyswietlania zawartosci
konkretnego elementu tablicy. Jak wiadomo, w celu wy$wietlenia wartosci wybranego
elementu tablicy indeksowanej liczbami za nazwa zmiennej tablicowej nalezy zapisac
par¢ nawiaséw kwadratowych zawierajacych liczbe okreslajaca indeks elementu. Jednak
w przypadku korzystania z sekcji, zamiast okresla¢ konkretna warto$¢ indeksu, w nawia-
sach kwadratowych nalezy uzy¢ nazwy podanej w parametrze name. Stosowny przyktad
zostat przedstawiony na listingu 7.16. Zawiera on szablon, ktéry wyswietla zawartos$¢
tablicy {$myarray} w formie tabeli HTML.
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Listing 7.16. Zastosowanie funkcji {section}

<TABLE CELLPADDING=0 CELLSPACING=0 BORDER=1>
<TR>

{section name=countvar loop=$myarray}
<TD>{$myarray[countvar]}</TD>

{/section}

</TR>

</TABLE>

Segment {sectionelse} instrukcji {section} pozwala na wyswietlenie stosownego ko-
munikatu w przypadku, gdy podana tablica nie istnieje, jest pusta lub gdy nie ma w niej
elementéw o indeksach okre$lonych przez parametry funkcji. Przyklad zastosowania
segmentu {sectionelse} zostal przedstawiony na listingu 7.17, przy czym zakladam w nim,
iz tablica $myarray jest pusta.

Listing 7.17. Zastosowanie funkcji {section} wraz z {sectionelse}

{section name=countvar loop=$myarray max=2}
Aktualna wartos$¢ to: {$myarraylcountvar]}<BR>
{sectionelse}

Nie ma juz wartoéci, ktdére moznaby wyswietlié!<BR>
{/section}

Zgodnie z tym, o czym pisalem wczesniej, w przypadku korzystania z sekcji mechanizm
Smarty udostgpnia wiele dodatkowych informacji. Sa one przechowywane w specjalnej
zmiennej o nazwie $smarty, o ktorej wspominalem juz we wczesniejszej czgsci rozdziatu.
Aby uzyskac¢ dostep do tych informacji, nalezy uzy¢ wyrazenia o nastgpujacej postaci:

{$smarty.section.<nazwa_sekcji>.<nazwa_zmiennej>}

Gdzie <nazwa_sekc]ji> jest wartoscia przypisang parametrowi name funkcji {section},
a <nazwa_zmiennej> jest jedna z warto$ci przedstawionych w tabeli 7.1.

Tabela 7.1. Specjalne zmienne dostepne w funkcji {section}

index Liczba catkowita okreslajaca biezaca wartos¢ indeksu (jest ona zalezna od parametréw
start, step oraz max).

index_prev Liczba catkowita okreslajaca poprzednia wartos$¢ indeksu (jesli poprzedni indeks nie jest
dostgpny, zmienna ta przyjmuje wartos¢ —1).

index_next Liczba catkowita okreslajaca nastgpna wartos¢ indeksu.

iteration Liczba okreslajaca, ile razy petla juz zostala wykonana. Warto$¢ tej zmiennej nie zalezy
od zadnych parametréw funkcji {section}.

first Wartos¢ logiczna okreslajaca, czy petla jest wykonywana po raz pierwszy.

last Wartos¢ logiczna okreslajaca, czy petla jest wykonywana po raz ostatni.

Toop Ta zmienna okresla ostatnia warto$¢ indeksu uzyta wewnatrz petli (mozna z niej korzystaé
nawet poza funkcja {section} po jej wykonaniu).

show Wartos¢ informujaca, czy petla zostata wykonana.

total Warto$¢ okreslajaca, ile razy pe¢tla zostanie wykonana (mozna z niej korzysta¢ poza funkcjq

{section} po jej wykonaniu).
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Na przyktad aby okresli¢, ile razy zostanie wykonana funkcja {section} o nazwie countvar,
mozna wykorzysta¢ ponizszy fragment kodu:

Ponizej zostanie wySwietlona lista {$smarty.section.countvar.total} elementéw..<BR>
Ostatnim przyktadem zastosowania funkcji {section} bedzie szablon przedstawiony na
listingu 7.18. Jego zadaniem jest wygenerowanie tabeli prezentujacej liste imion na-

szych znajomych (stworzong przez odpowiedni skrypt PHP). Jesli skrypt nie zwrdci listy
imion, szablon wygeneruje stosowny komunikat.

Listing 7.18. Zastosowanie parametru show funkcji {section}

{section name=myfriends Toop=$friends show=$show friends}
{if $smarty.section.myfriends.first}

<TABLE CELLPADDING=0 CELLSPACING=3 BORDER=1>
{/if}
<TR><TD>{$friends[myfriends]}</TD></TR>

{if $smarty.section.myfriends.last}

</TABLE>

{/if}

{sectionelse}

Przykro mi... nie mam znajomych!

{/section}

Z mysla o sytuacjach, w ktérych chcemy operowacé na tablicach asocjacyjnych, a nie na
tablicach indeksowanych liczbami calkowitymi, pakiet Smarty udostepnia funkcje {fo-
reach}. Dziala ona bardzo podobnie do instrukcji foreach jezyka PHP i ma nastgpujaca
sktadnie:

{foreach from=<zmienna_tablicowa>
item=<biezacy elem>
[key=<klucz>]
[name=<nazwa_pet1i>]}

[{fékéache] se}]
{/foreach)

Gdzie <zmienna_tablicowa> to tablica, na ktérej funkcja ma operowaé, <biezacy elem>
oraz <klucz> to nazwy zmiennych, w ktorych bedzie zapisywany odpowiednio: biezacy
element tablicy oraz jego klucz, a <nazwa_pet1i> to nazwa tej funkcji {foreach}. Po-
dobnie jak bylo w przypadku funkcji {section}, takze i funkcja {foreach} udostepnia
opcjonalny segment {foreachelse}, ktory zostanie wykonany, jesli wskazana tablica
bedzie pusta. Sposob zastosowania tej funkcji zostal przedstawiony na listingu 7.19,
prezentujacym szablon, ktory wyswietla pary klucz-warto$¢ zapisane w tablicy {$myarray}.

Listing 7.19. Zastosowanie funkcji {foreach}

<TABLE CELLPADDING=0 CELLSPACING=3 BORDER=1>
{foreach from=$myarray item=curr_item key=curr key}
<TR>

<TD>{$curr_key}</TD><TD>{$curr_item}</TD>

</TR>

{/foreach}

</TABLE>
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Podobnie jak funkcja {section}, takze i funkcja {foreach} udostepnia kilka zmiennych,
z ktérych mozna korzysta¢ wewnatrz niej przy wykorzystaniu specjalnej zmiennej
{$smarty.foreach}. Zmienne te maja takie same nazwy jak zmienne przedstawione w tabeli
7.1, jednak w przypadku korzystania z funkcji { foreach} nie wszystkie z nich sg dostgpne.
Dostgpne sa jedynie zmienne iteration, first, 1ast, show oraz total.

Ostatnia wewnetrzng funkcja pakietu Smarty, ktora chciatem przedstawié, jest funkcja
{capture}. Zapewnia ona dokladnie te same mozliwosci funkcjonalne co parametr assign
funkcji {include}, lecz nie wymaga umieszczania kodu w osobnym pliku. Caty kod sza-
blonu umieszczony wewnatrz tej funkcji nie zostanie przekazany bezposrednio do prze-
gladarki, lecz zapisany w zmiennej. Podobnie jak wszystkie inne funkcje pakietu Smarty,
takze i ta moze by¢ umieszczana wewnatrz innych funkcji. Ponizej przedstawitem sktadnie
wywolania funkcji {capture}:

{capture name=<nazwa_zmiennej>}

{/cébfure}
Gdzie parametr <nazwa_zmienne]j> okre$la nazwe, jaka nalezy skojarzy¢ z generowanym
i zapamigtywanym fragmentem kodu. W celu uzyskania dostgpu do zapamigtanego kodu

nalezy si¢ odwotac do specjalnej zmiennej {$smarty.capture.<nazwa_zmiennej>} w sposéb
przedstawiony na listingu 7.20.

Listing 7.20. Zastosowanie funkcji {capture}

{capture name=mytable}
{include file="gen table.tpl"}
{/capture}

Oto zawarto$¢ mojej tabeli:
{$smarty.capture.mytable}

Zanim przejde do kolejnych zagadnien, chciatlbym zakonczyé¢ prezentacje funkcji do-
stgpnych w pakiecie Smarty informacja, iz bynajmniej nie wyczerpatem tego zagadnienia.
Opisalem bowiem jedynie wbudowane funkcje pakietu — jednak w rzeczywistosci do-
stepnych funkcji jest znacznie wigcej. Mozna bowiem stosowac opcjonalne funkcje
(jak rowniez modyfikatory zmiennych) definiowane w formie pluginéw. Najbardziej popu-
larne z tych plugindw zostaty dotaczone do standardowej wersji pakietu Smarty, a in-
formacje dotyczace sposobu ich stosowania mozna znalez¢é w jego dokumentacji. Pelna listg
oficjalnych pluginéw pakietu Smarty mozna znalez¢ na jego witrynie (http://smarty.php.net/),
tam tez mozna je pobra¢ lub zdoby¢ wszelkie informacje na ich temat.

Teraz przyjrzyjmy sig¢, w jaki sposob pakiet Smarty umozliwia postugiwanie si¢ danymi,
ktdére na ogdt uznawane sa za state. Dane tego typu okreslaja zazwyczaj kolor tla witryny
lub inne informacje, ktére nie zmieniajq si¢ podczas obshugi kolejnych zadan. Cho¢ jest
calkiem prawdopodobne, ze znaczna cz¢$¢ informacji przechowywanych w plikach kon-
figuracyjnych bedzie wykorzystywana w szablonach, to jednak warto pamigtac, iz takich
statych warto$ci konfiguracyjnych mozna uzywac takze w logice aplikacji.

Pliki konfiguracyjne uzywane w pakiecie Smarty maja bardzo podobna strukture do pliku
php.ini. Przyklad pliku konfiguracyjnego, z ktorego mozna korzysta¢ w pakiecie Smarty,
przedstawilem na listingu 7.21.
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Listing 7.21. Plik konfiguracyjny, z ktérego mozna korzystac w pakiecie Smarty

# plik myconfiguration.ini

# Wartosci okreslajqce kolory
[Colors]
background=#FFFFFF
1ink=#FF0000
v1ink=#FFOOFF
alink=#00FF00

# Statyczne teksty uzywane na witrynie
[StaticText]
pase_url=http://www.phphaven.com/

[ .DatabaseSettings]
host=1localhost
username=user
password=mypassword

Jak widac na listingu 7.21, plik konfiguracyjny zawiera kilka zmiennych, ktére moga
by¢ uzywane podczas tworzenia witryn wykorzystujacych pakiet Smarty. W pikach konfi-
guracyjnych pakietu Smarty, podobnie jak w pliku php.ini, nazwy sekcji (zapisywane
w nawiasach kwadratowych —[ ]) oraz nazwy zmiennych konfiguracyjnych musza by¢
zgodne z zasadami okreslajacymi nazwy zmiennych PHP. Nalezy takze zauwazy¢, iz
komentarze tworzy si¢, umieszczajac na poczatku wiersza znak # lub ;.

Jedna z réznic pomiedzy plikiem konfiguracyjnym PHP oraz plikami konfiguracyjnymi
pakietu Smarty jest sekcja [.DatabaseSettings]. Jak juz wspominalem, nazwy sekcji
musza by¢ zgodne z zasadami nazewnictwa zmiennych PHP, dlatego tez wydaje sie, iz ta
nazwa sekcji jest nieprawidlowa (gdyz zaczyna si¢ od znaku kropki). I cho¢ mozna by
sadzié, iz jest to niezamierzony blad w tekscie ksiazki, okazuje si¢, ze ta nazwa jest cal-
kowicie poprawna. Kropka umieszczona na poczatku nazwy sekcji lub zmiennej konfi-
guracyjnej nakazuje, by dana sekcja badz zmienna nie byta ,,widoczna” w szablonach.
Choc¢ taka ,,ukryta” zmienna nie bedzie dostgpna w szablonach, to jednak bedzie mozna
z niej korzysta¢ w skryptach PHP. Dane konfiguracyjne tego typu doskonale nadaja si¢
do przechowywania waznych informacji (takich jak nazwy uzytkownikéw i hasta), gdyz
nie beda z nich mogli korzysta¢ projektanci tworzacy szablony.

Kolejnym zagadnieniem zwigzanym ze stosowaniem danych konfiguracyjnych bedzie
przedstawienie sposobu, w jaki mozna z nich korzysta¢ w szablonach. Aby uzyska¢ dostep
do zmiennych konfiguracyjnych, w pierwszej kolejnosci nalezy wezyta¢ plik konfigura-
cyjny, w ktérym sa one zapisane. Do tego celu stuzy funkcja {config_Toad}.

Ponizej przedstawitem sposob jej wywotania oraz parametry:

{config load file=<nazwa_pliku> section=<sekcja> scope=<zakres>}

Przy czym parametr <nazwa_pliku> okresla nazwe pliku konfiguracyjnego, ktory nalezy
wczytaé, parametr <sekcja> sekcje umieszczona w tym pliku, ktorej zawartos¢ nalezy
wczytaé, a parametr <zakres> definiuje, jakie szablony beda miaty dostep do wczyta-
nych wartosci konfiguracyjnych. Wartosci konfiguracyjne, ktorymi mozna si¢ postugi-
wac¢ w mechanizmie Smarty, moga naleze¢ do jednego z trzech zakreséw: Tocal (ktory
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oznacza, ze wartosci konfiguracyjne beda dostgpne wylacznie w biezacym pliku sza-
blonu), parent (ktéry oznacza, ze wartosci beda dostgpne zarowno w biezacym pliku
szablonu, jak i w szablonie, z ktérego zostat on wywotany) oraz global (w tym przypadku
wartosci beda dostgpne we wszystkich szablonach).

Po wezytaniu pliku konfiguracyjnego do umieszczonych w nim zmiennych mozna si¢
odwolywa¢ zapisujac ich nazwy pomiedzy ogranicznikami o postaci {# oraz #}. Listing
7.22 pokazuje, w jaki sposob mozna korzysta¢ ze zmiennych konfiguracyjnych zdefinio-
wanych w pliku przedstawionym na listingu 7.21.

/@ Jesli stosuje sie niestandardowe ograniczniki (inne niz nawiasy klamrowe { oraz }),

‘ to takze w przypadku korzystania ze zmiennych konfiguracyjnych nalezy zastapic¢
standardowe ograniczniki {# oraz #} wtasnymi. | tak, jesli stosowane ograniczniki
maja postac <!-- oraz -->, to nazwy zmiennych konfiguracyjnych nalezy umieszczaé
pomiedzy taficuchami: <!--# oraz #-->.

Listing 7.22. Stosowanie plikéw konfiguracyjnych w szablonach Smarty

{config load file="myconfiguration.ini" section="Colors" scope="local"}
<HTML>

<HEAD>

<BODY LINK={#1ink#} ALINK={#alink#} VLINK={#v1ink#} BGCOLOR={#background#}>
Witamy w <A HREF="{#base_url#}">PHPHaven.com!</A>

</BODY>

</HTML>

Jak juz wspominatem, zmienne konfiguracyjne oraz sekcje, ktorych nazwy rozpoczynaja
si¢ od kropki, nie beda dostgpne w przypadkach weczytywania plikow konfiguracyjnych
przy uzyciu funkcji {config_load}. Aby uzyskac dostep do tych zmiennych i sekcji, ko-
nieczne bedzie wezytanie pliku konfiguracyjnego przy uzyciu specjalnej klasy Config File
zdefiniowanej w pliku Config File.class.php.

Klasa Config_File jest uzywana przez Smarty do wezytywania zmiennych z plikow kon-
figuracyjnych i mozna jej uzywac zupeie niezaleznie od wykorzystania samego me-
chanizmu Smarty. Klasa ta posiada kilka sktadowych, ktorych wartosci mozna modyfikowac,
aby dostosowac¢ dziatanie klasy do naszych potrzeb.

$overwrite  (Wartos¢ logiczna) Jesli sktadowa ta przyjmie wartos¢ true, to zmienne
konfiguracyjne o tych samych nazwach bgda si¢ wzajemnie przestaniac.

$booleanize (Wartos¢ logiczna) Jesli sktadowa ta przyjmie wartos¢ true, to wartosci true
i yes oraz ich odpowiedniki beda automatycznie zamieniane na warto$ci
logiczne PHP — true oraz false.

$read_hidden (Wartos¢ logiczna) Jesli sktadowa ta przyjmie wartos¢ false, to ukryte
zmienne konfiguracyjne oraz sekcje plikow konfiguracyjnych nie beda dostepne.

$fix_newlines (Wartos¢ logiczna) Jesli sktadowa ta przyjmie wartos¢ true, to klasa bedzie
automatycznie konwertowaé pliki zapisane w formatach innych niz uniksowy
(w ktorych nowy wiersz jest oznaczany znakami specjalnymi \r lub \r\n)
na format uniksowy (w ktéorym nowe wiersze sa oznaczane wylacznie znakiem
specjalnym \r).

Uwaga: Dzialanie skladowej $fix_newlines nie zmienia zawartosci pliku konfiguracyjnego,
a jedynie posta¢ odczytanych z niego informacji.
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Ogolnie rzecz biorac, te pliki konfiguracyjne mozna zapewne pozostawi¢ w niezmie-
nionej postaci i nie bedzie si¢ to wigza¢ z zadnymi konsekwencjami. Pierwsza operacja
wykonywang podczas korzystania z klasy Config_File jest okreslenie miejsca, w ktorym
sa przechowywane pliki konfiguracyjne, na ktérych klasa ta ma operowaé. Sciezke te mozna
poda¢ w wywotaniu konstruktora podczas tworzenia nowego obiektu klasy Config File
badz tez przy uzyciu metody set path(). Zaréwno konstruktor klasy, jak i metoda set
path() wymagaja przekazania jednego parametru, ktérym jest wlasnie $ciezka dostepu
do katalogu przechowujacego pliki konfiguracyjne. Po okresleniu $ciezki mozna juz pobierac
dane konfiguracyjne. Do tego celu jest wykorzystywana metoda get (). Ponizej przed-
stawitem sktadni¢ tej metody:

$obiekt->get($nazwaplikul, $sekcjal, $zmiennall)

Gdzie parametr $nazwapliku okresla nazwe pliku konfiguracyjnego, ktory nalezy wczytaé
(przechowywanego w katalogu wskazanym w wywotaniu konstruktora lub metody
set path()), parametr $sekcja okres$la nazwe wybranej sekcji zdefiniowanej we wska-
zanym pliku konfiguracyjnym, a ostatni parametr — $zmienna — okresla nazwe kon-
kretnej zmiennej, ktéra chcemy wcezyta¢. Jesli w wywolaniu metody zostanie pominigty
parametr $zmienna, to zostang wczytane wszystkie dane konfiguracyjne podane we wska-
zanej sekcji. Jesli jednak nie zostanie podany zaden z opcjonalnych parametréw, to zostang
zwrocone wszystkie zmienne konfiguracyjne nienalezace do zadnej z sekcji.

/@ Odwotujac sie do ukrytych zmiennych i sekcji konfiguracyjnych, w ich nazwach nie
% nalezy podawaé poczatkowej kropkil Klasa Config File automatycznie usuwa bowiem
te kropki z nazw zaréwno zmiennych, jak i sekcji.

Innym sposobem na odczytanie wartosci z pliku konfiguracyjnego jest zastosowanie kolejnej
metody klasy Config File — get key(). Metoda ta wymaga podania jednego parametru
— nazwy zmiennej konfiguracyjnej, ktorej warto$¢ chcemy odczyta¢; nazwa ta jest po-
dawana w nastgpujacym formacie:

nazwa pliku/nazwa sekcji/nazwa zmiennej
A zatem aby odczyta¢ warto$¢ zmiennej konfiguracyjnej o nazwie myvalue zapisanej w pliku
test.ini w sekcji mysection, w wywolaniu metody get key() nalezaloby uzy¢ nastepujacej
nazwy:

test.ini/mysection/myvalue
Podobnie jak w przedstawionej wezesniej metodzie get (), takze w nazwach stosowanych

w metodzie get_key() mozna pomija¢ dwa prawe fragmenty (nazwe sekcji oraz nazwe
zmiennej); okreslenie nazwy pliku konfiguracyjnego jest konieczne.

Aby pokaza¢ praktyczny sposob wykorzystania klasy Config File, powr6émy do przy-
ktadowego pliku konfiguracyjnego z listingu 7.21 i sprébujmy wczyta¢ podane w nim
informacje dotyczace potaczenia z baza danych (listing 7.23).

Listing 7.23. Zastosowanie klasy Config_File

<7php
require("Config File.class.php");

$config = new Config File("");
$dbsettings = $config->get("phphaven config.ini", "DatabaseSettings");
echo <<< QUTPUT



Nazwa uzytkownika $dbsettings[user]<BR>
Hasto uzytkownika $dbsettings[password]<BR>
QUTPUT;

7>

Ponizej podatem kilka innych, przydatnych metod klasy Config File:

get_file_names() Zwraca tablicg zawierajaca nazwy plikow konfiguracyjnych wezytanych
przez ten obiekt Config File.

get section_ Zwraca tablic¢ zawierajaca nazwy sekcji dostgpnych we wskazanym

=names ($p1ik) pliku konfiguracyjnym (okreslonym przez parametr $p1ik).

get_var_names Zwraca tablice zawierajaca nazwy wszystkich wartosci zdefiniowanych

= ($p1ik[, $sekcjal) we wskazanym pliku konfiguracyjnym (okreslonym przy uzyciu
parametru $p1ik), ktore nie naleza do zadnej z sekcji, badz tez, jesli
zostanie podany parametr $sekcja, nazwy zmiennych nalezacych
do wskazanej sekcji.

clear($plik) Usuwa z pamigci wszystkie zmienne konfiguracyjne zdefiniowane
we wskazanym pliku.

Podsumowanie

Po przeczytaniu rozdzialu Czytelnik zapewne zdaje juz sobie sprawe z faktu, iz korzystanie
z szablonow nie tylko upraszcza zarzadzanie i utrzymanie kodu, lecz takze przyczynia
si¢ do stosowania dobrych praktyk programistycznych. W tym rozdziale przedstawitem
cate spektrum rozwiazan pozwalajacych na stosowanie szablondéw, zaczynajac od funkcji
include(), a koniczac na pakiecie Smarty, ktory zawiera swoj wlasny jezyk programowania.
Wylacznie od Czytelnika zalezy, ktore z tych rozwiazan zastosuje w swoich skryptach.
Jednak w przypadku wykorzystania szablonéw niezwykle prawdziwym okazuje si¢ stare
powiedzenie, by nie wytacza¢ armat na wroble — poniewaz nieprzemy$lane lub blgdne
wykorzystanie szablonéw moze przysporzy¢ wigkszych problemdéw niz calkowita rezy-
gnacja z ich stosowania.



