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0d teorii do praktyki prowadzi dtuga droga. Nie inaczej jest w przypadku PHP4,
popularnego jezyka stuzacego do tworzenia aplikacji WWW. Oficjalna dokumentacja
stanowi jedynie wstep — w praktyce programista czesto staje wobec problemdw,
ktdrych rozwigzan nie zawiera sam opis jezyka.

Ksiazka ta stanowi kombinacje podrecznika i instrukcji. Przedstawia tresci, ktére nie
znalazty sie w dokumentacji, a w wielu przypadkach znacznie te dokumentacje
rozszerza. Pomimo tego, ze nie jest to kompletna instrukcja, staniesz sie po jej lekturze
duzo lepszym programista — bedziesz miat solidne podstawy do rozwiazywania
probleméw programistycznych.
Opisano w niej:

e Operacje na fancuchach znakow

e Prace z liczbami, datami i czasem

e Uzycie tablic w PHP

e Whbudowane tablice i state PHP

e Wyrazenia regularne

* Prace z plikami i katalogami

e Tworzenie wtasnych funkgcji

e Klasy i obiekty w PHP

e Sesje

 Pisanie aplikacji niezaleznych od baz danych

e taczenie kodu PHP z programami napisanymi w innych jezykach

* (Obstuge poczty elektronicznej

e Uzycie protokotow SNMP i LDAP

e Tworzenie grafiki w PHP

e Prace z dokumentami XML

»oterling i Andrei stworzyli podrecznik zawierajacy rozwiazania konkretnych problemow,
przedstawiajac jednoczesnie informacje niezbedne do rozwiazania niemal kazdego
problemu”. — Rasmus Lerdorf, twdrca PHP
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Rozdziat 10.
Utrzymywanie sesji

w PHP

., Prawdziwq sztukq pamieci jest sztuka skupiania uwagi”.

Samuel Johnson

W rozdziale tym poruszone zostang zagadnienia zwiazane z utrzymywaniem stanu
— procesem polegajacym na zachowywaniu wartosci zmiennych migdzy wywota-
niami kolejnych skryptow. Najpierw omowione zostang nowe mechanizmy zarzadza-
nia sesjami w PHP4, po czym przejdziemy do czgsci poswigconej niewielkiemu sys-
temowi koszykdéw na zakupy. Nastgpnie przyjrzymy si¢ funkcjom serializacji w PHP
(w tym WDDX), ktore stanowia wydajny sposob przechowywania zmiennych PHP.

10.0. Wprowadzenie

HTTP jest protokotem bezstanowym, co oznacza, ze po opuszczeniu przez uzytkow-
nika strony WWW lub zakonczeniu dziatania aplikacji komputer utraci wszelkie dane
dotyczace przeprowadzonych transakcji (chyba ze oprzesz si¢ na dziennikach zdarzen
systemowych serwera WWW). Poczawszy od Netscape 3.0, firma Netscape rozwia-
zywalta ten problem za pomocg cookies. Cookies to pliki przechowywane na kompute-
rze uzytkownika, dostgpne dla skryptu, ktory je wystat. Umozliwiaja one zapisywanie
i odczytywanie informacji o ewentualnych wczesniejszych wizytach, ktore uzytkow-
nik odbyt na stronie WWW.

Laczac cookies 1 bazy danych, mozesz zapisywaé na swoim komputerze kazdy bit infor-
macji posiadanych na temat uzytkownika oraz odczytywac je, stosujac unikalny identy-
fikator przypisany temu uzytkownikowi, przechowywany w cookie na jego komputerze.
Podejscie takie wymagato jednak znacznego naktadu pracy programistow, a uruchomienie
zabieralo duzo czasu. Dlatego aby utatwi¢ Ci zycie, grupa zajmujaca si¢ rozwojem
PHP udostegpnita Scisle zintegrowany zbior narzedzi stuzacych do zarzadzania sesjami.



208 Czesé | ¢ Konstrukcje i techniki jezykowe

To, co w kazdym przypadku wymagato dotychczas od dwudziestu do stu wierszy ko-
du, teraz zajmuje co najwyzej kilka wierszy dobrze przemyslanego kodu zrédlowego.

Jak to dziata?

Sesje dzialaja w nastepujacy sposob. W wyniku wywotania funkcji session_start()
lub session register() PHP faduje ze schowka sesji zapisane dane dotyczace sesji.
Podczas wykonywania skryptu mozesz za pomoca funkcji session register() reje-
strowa¢ dane, ktore majq zosta¢ zapisane w schowku sesji. W momencie zakonczenia
wykonywania skryptu PHP zmienne sesji zostaja zapisane w schowku sesji, ktorego
Sciezka wskazywana jest przez pozycje session.save path w pliku php.ini. Przypisany
sesji unikalny identyfikator jest wstawiany do pliku cookie i wysytany do uzytkownika,
ale to dzieje si¢ tylko przy pierwszym uruchomieniu sesji.

Czasami serializacja

Jednym ze sposobdw utrzymywania stanu jest zastosowanie modutu sesji. Jednak
w niektdrych przypadkach nie bedziesz zmuszony korzysta¢ ze wszystkich mozliwosci
tego modulu — wystarczy zapisywanie i odczytywanie pewnych zmiennych. W takiej
sytuacji mozesz zastosowac¢ udostepniane przez PHP funkcje serializacji (serialize()
i unserialize()) lub skorzysta¢ z dolaczonego rozszerzenia WDDJX, ktére zapisuje
zmienne PHP w standardowym formacie, przez co moga one by¢ pdzniej odczytywane
1 wykorzystywane przez inne jezyki.

10.1. Tworzenie zmiennej sesji w PHP

Chcesz utworzy¢ zmienng sesji przy zastosowaniu PHP.

Technika

Aby zarejestrowac zmienna sesji, zastosuj funkcje session_register():

<?php
session_register('session variable');

$session variable = $session variable ? $session variable + 1 : 20;

echo $session variable;
7>

Uwagi

W PHP istniejg obecnie trzy typy zmiennych o réznym zasiggu i spetniajace rozne cele.
Pierwszym typem zmiennej, majacym najmniejszy zasieg, jest zmienna lokalna. Zmienne
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lokalna to kazda zmienna znajdujaca si¢ w zasiegu funkcji i istniejaca tylko na czas
wykonania tej funkcji. Przeanalizujmy nastgpujacy przyktad:

<?php
srand((double)microtime() * 1000000);

function get_number($num) {
$num *= rand();
return ($num);

}

$numberl = get number(rand());
$number2 = get_number(5);
$number3 = get_number(5);

print "Liczba numer 1 to $numberl\n<br>\n
Liczba numer 2 to $number2\n<br>\n

Liczba numer 3 to $number3\n<br>\n";
7>

W powyzszym przyktadzie zmienna $num ma zasigg lokalny, a wigc jej wartos¢ nie
jest dostgpna spoza zasiggu funkcji get_number().

Nastepnym typem zmiennej jest zmienna globalna, czyli kazda zmienna zadeklaro-
wana poza klasa lub funkcjg (lub zadeklarowana instrukcja global albo za posred-
nictwem tablicy $GLOBALS). Zmienne globalne istnieja przez caly czas trwania skryptu.

Ostatnim typem zmiennej wprowadzonym w PHP4 jest zmienna sesji. Zmienna sesji
moze (teoretycznie) trwac¢ wiecznie, chyba ze Ty lub uzytkownik ja usuniecie (dzigki
odpowiedniemu ustawieniu opcji konfiguracyjnych zmienne takie moga rowniez by¢
automatycznie usuwane po uptywie pewnego czasu).

Tak wigc zmienne sesji to po prostu zwykte zmienne zadeklarowane przy uzyciu funkcji
session_register(). Zmienne te moga by¢ dowolnego typu obstugiwanego przez PHP:
tablica, tancuchem znakéw, liczba, a nawet obiektem. Zachowanie session_register()
zalezy od wartosci parametru konfiguracyjnego register_globals. Jesli wartoscia
register_globals jest on, session register('foo') zapisze zmienna globalna $foo
w schowku sesji. Jezeli natomiast ma on warto$¢ of f, wykorzystana zostanie tablica
$HTTP_SESSION VARS[] i nastapi zapisanie $HTTP_SESSION VARS['foo'].

Podczas lektury tego rozdziatu pamigtaj o poruszonych tu kwestiach. W dalszej ko-
lejnosci bedziemy zajmowac si¢ takimi kwestiami, jak:

4 Zapisywanie zmiennych sesji w bazie danych.

4 Utrzymywanie sesji przegladarki migdzy odstonami kolejnych stron WWW.
4 Ustawianie i pobieranie nazw sesji.

4 Usuwanie zmiennych sesji.

¢ Znajdowanie $ciezki, w ktorej zapisany jest identyfikator sesji.
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10.2. Zapisywanie sesji
przy uzyciu bazy danych

Wolisz zapisywaé dane sesji w bazie danych, a nie w systemie plikow.

Technika

Zastosuyj funkcje session set save handler(), aby zarejestrowaé funkcje operujace na
bazie danych:

Skrypt 10.1.

<?php

//

// schemat tabeli 'sessions'

// create table sessions (

// session_id char(32) not null,

// session data text not null,

// session_expiration int(11) unsigned not nulT,
// primary key (session id));

//

include once 'DB.php";

// Zmienne globalne
$dbh = NULL;

function on_session start ($save path, $session name) {
global $dbh;

$dbh = DB::connect('mysql://user:secret@localhost/SITE SESSIONS', true);

if (DB::isError($dbh)) {
die(sprintf('Btad [%d]: %s', $dbh->getCode(), $dbh->getMessage()));

}
1
function on_session end ()
{
// Ta funkcja nie musi nic robic,
// bo uzylismy potaczenia statego
1

function on_session read ($key)

{
global $dbh;

$stmt = "select session data from sessions";
$stmt .= " where session_id = '$key'";
$stmt .= " and session_expiration > now()";
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$sth = $dbh->query($sth);

$row

$sth->fetchRow(DB_FETCHMODE_ASSOC) ;

return $row['session data'l;

}

function on_session write ($key, $val)

global $dbh;

$val = addslashes($val);

$insert_stmt = "insert into sessions values('$key', '$val', now() + 3600)";
$update stmt = "update sessions set session data = '$val', "
"session_expiration = now() + 3600 ";

$update_stmt .
$update stmt .

"where session_id = '$key'";

// Najpierw probujemy polecenia insert; jeSli nie zadziata, oznacza to,

// ze sesja Jest juz zapisana w tabeli i trzeba ja uaktualnic

if (DB::isError($dbh->query($insert_stmt)))
$dbh->query($update stmt);

$stmt = "delete from sessions where session id = '$key'";

function on_session_gc ($max_lifetime)

// W tym przyktadzie nie bedziemy stosowaC parametru $max_lifetime
// Po prostu usuniemy wszystkie sesje, ktore wygasty
$stmt = "delete from sessions where session expiration < now()";

}

function on_session destroy ($key)

{
global $dbh;
$dbh->query($stmt) ;

1

{
global $dbh;
$dbh->query($stmt);

}

session_start();

// Zarejestruj zmienng $counter jako cze$¢ sesji
session_register("counter");

// Wskaz funkcje przechowywania sesji
session_set save handler ("on_session start”,

"on_session_read",
"on_session_destroy"”,

// Sprawdzmy, co sie stanie

$counter++;

print $counter;

"on_session_end",
"on_session write",
"on_session gc");
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session_destroy();

>

Uwagi

Funkcja session set save handler() umozliwia wskazanie funkcji obstugi, ktore beda
wywolywane przez system sesji w celu wykonania operacji rozpoczgcia, zakonczenia,
zatadowania i zapisania sesji.

Pierwszym argumentem session_set save handler() jest funkcja, ktéra bedzie wy-
wolywana przez system sesji w momencie inicjacji sesji. Funkcja ta pobiera dwa argu-
menty: pierwszy to Sciezka, w ktorej przechowywana byla sesja (jest ona taka sama,
jak warto$¢ dyrektywy session.save path), a drugi to nazwa ustawionego cookie sesji
(domyslnie jest to PHPSESSID).

Nastgpnym argumentem jest funkcja wywoltywana w momencie zakonczenia sesji
(zazwyczaj na koncu wykonania skryptu) i powinna ona czysci¢ wszystkie dane.
Funkcja ta nie pobiera zadnych argumentow.

Trzecim argumentem funkcji session_set save handler() jest funkcja wykonywana
w momencie, gdy konieczne jest odczytanie danych sesji ze schowka sesji. Argu-
mentem pobieranym przez t¢ funkcje jest identyfikator sesji (a wigc otrzymuje ona
co$ w rodzaju 95f554d94b898773b604d0317773c68b). Identyfikator sesji to losowa liczba
wygenerowana, zeby utrudni¢ hakerom odgadnigcie identyfikatora sesji (i przez to uzy-
skanie dostgpu do danych uzytkownika).

Czwartym argumentem session set save handler() jest funkcja wykonywana w mo-
mencie, gdy zachodzi konieczno$¢ zapisania danych w schowku sesji. Funkcja wskazy-
wana przez ten argument pobiera wartos¢ identyfikatora biezacej sesji (patrz poprzedni
akapit) oraz dane sesji majace postaé pojedynczego tancucha znakéw.

Piatym argumentem session_set save handler() jest funkcja wykonywana w sytuacji,
gdy wartos¢ sesji ma ulec zniszczeniu. Funkcja ta pobiera argument, ktérego warto-
Scia jest identyfikator biezacej sesji.

Szostym i ostatnim argumentem session_set save_handler() jest funkcja od$miecania.
Jest ona co jaki$ czas wywolywana przez system sesji w celu usuniecia tych sesji, ktore
juz wygasty. Funkcja wskazywana przez ten argument pobiera liczbe sekund, po upty-
nigciu ktdrych dane sesji powinny zosta¢ uznane za przestarzate i usuniete.

Funkcja session set save handler() stanowi podstaweg przystosowywania mechani-
zmu zarzadzania sesjami w PHP do wlasnych potrzeb. Cho¢ moze nie wydaje si¢ to
latwe, pobaw si¢ nig troche. Wyprdbuj jakies trywialne skrypty wraz z session_set
save_handler(), a sam zobaczysz, jakie to proste.
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10.3. Ustawianie nazwy sesji

Nazwa sesji to nazwa przechowywana przez przegladarke uzytkownika i wySwietlana tym
uzytkownikom odwiedzajgcym strone WWW, ktérzy majg ustawione ostrzeganie o cookies.
Chcesz zmieni¢ nazwe sesiji z takiej, jaka okreslona jest w pliku konfiguracyjnym.

Technika

Aby zmieni¢ nazwe cookie sesji, zastosuj funkcje session name(). Pamigtaj, ze nalezy
ja wywotywac przed funkcjami session_register() i session_start():

Skrypt 10.2.

<?php

$0ld_session = session_name('WebsiteTracker');
//

// wywotana bez parametrow session _name

// zwréci aktualng nazwe sesji

/1

$new_session = session_name();

// zarejestruj nowa zmienng sesji
session_register('session variable');

print "Dotychczasowa nazwa sesji brzmiata: $old session, "
print "nowa nazwa sesji to $new session”;
>

Uwagi

Domyslng wartoscia nazwy cookie przechowywanego przez przegladarke uzytkownika
jest PHPSESSID, lecz nie jest to nazwa zbyt wiele méwiaca. Tak naprawde wigkszos¢
sposrod uzytkownikow, ktorzy maja wlaczone ostrzeganie o cookies i zostana popro-
szeni o zaakceptowanie cookie 0 nazwie PHPSESSID, najprawdopodobniej bedzie si¢ wa-
ha¢. Funkcja session name() pozwala na zmiang nazwy cookie w fazie wykonania, dzigki
czemu nie musisz wprowadza¢ zmian na catej witrynie, modyfikujac wartos¢ para-
metru session.name w pliku php.ini.

Istnieje kilka zasad dotyczacych wywotywania funkcji session _name(). Po pierwsze,
nazwa sesji musi by¢ alfanumeryczna — nie moze zawiera¢ znakéw zapytania, tyld
(~) i tak dalej. Po drugie, aby wywotanie funkcji session_name() przyniosto odpowied-
nie efekty, musi ona by¢ wywotywana przed funkcjami session start() i session_
register().

Wywotana z parametrem session name() zmieni warto$¢ zmiennej nazwy sesji i zwroci
nazwe dotychczasowa. Jesli jednak session name() zostanie wywolana w kontekscie
void, zwroci po prostu nazwe biezacej sesji w postaci tancucha znakow.
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10.4. Ustawianie i pobieranie
parametrow cookie

Chcesz pobiera¢ lub ustawiaé parametry cookie w fazie wykonania, a nie w pliku php.ini.

Technika
Aby ustawi¢ parametry, zastosuj funkcj¢ session _set cookie_params(), ktora umoz-
liwia ustawienie czasu zycia cookie, jego $ciezki oraz domeny:
<?php

session_set_cookie_params(time()+8600, '/cookiepath', 'designmultimedia.com');
7>

Aby odczytaé parametry cookie, zastosuj funkcje session _get cookie params():

Skrypt 10.3.

<?php

$cookie params = session_get cookie params()

print ”@zas zycia cookie: $cookie params[1ifetime]\n<br>\n
Sciezka cookie: $cookie params[path]\n<br>\n

Domena cookie: $cookie params[domain]\n<br>\n";
7>

Uwagi

Funkcja session_set cookie params() ma nastgpujaca sktadnie:

int session_set_cookie params(int czas_zycia [, string sciezka [, string domenall);

Umozliwia ona modyfikowanie w fazie wykonania parametrow cookie okreslonych
w pliku php.ini. Parametr czas_zycia okresla, ile czasu ma uptyna¢ do wygasnigcia co-
okie. Opcjonalny parametr sciezka wskazuje $ciezke, w jakiej cookie bedzie przecho-
wywane, a domena domeng, ktora bedzie udostgpniac cookie. Funkcja zwraca wartos¢ 1
w razie powodzenia i 0 w przypadku niepowodzenia; jesli nie zostang podane zadne
argumenty, funkcja zwrdci tablice z aktualnymi ustawieniami.

Wszystkie wspomniane parametry mozna ustawia¢ w pliku php.ini, jednak czesto lepiej
mie¢ mozliwos¢ zmieniania opcji sesji w fazie wykonania, zwlaszcza w przypadku
czegos tak charakterystycznego jak cookies.

Funkcja session get cookie params() zwraca tablicg zawierajaca ustawienia czasu zycia,
Sciezki i domeny cookie, a wigc mozna zastosowacé session_get cookie params() do
upewnienia si¢, ze wykonanie session_set cookie params() zakonczylo si¢ powo-
dzeniem:
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<?php
$1lifetime = time() + 8600;
$path = '/cookiepath';
$domain = 'php.net’;
if (session_set_cookie_params ($1ifetime, $path, $domain)) {
$cookie params = session_get cookie_params();
if ($cookie_params[1ifetime] == $1ifetime &&
$cookie params[path] == $path &&
$cookie _params[domain] == $domain) {
print "Gratulacje, funkcja session set cookie params() naprawde
YL zadziatata";

10.5. Wyrejestrowywanie zmiennej z sesji

Musisz usung¢ zmienna ses;ji lub wyrejestrowac ja przed zakoriczeniem wykonywania skryptu.

Technika

Aby usunaé zmienng z sesji, zamiast unset () zastosuj funkcje session_unregister():

<?php
session_register('somevar');
if (session_is registered('somevar')) {
session_unregister('somevar') or die('Nie mozna wyrejestrowa¢ somevar');
!

7>

Uwagi
Funkcja session_unregister() usuwa wskazang zmienng z rejestru sesji, a wigc w mo-

mencie zapisywania sesji nie bedzie ona juz zawiera¢ wyrejestrowanej zmiennej. Funkcja
ta nie usuwa jednak zawartosci zmienne;.

10.6. Usuwanie wszystkich zmiennych sesji

Chcesz usungé wszystkie zmienne z biezacej sesji.

Technika

Aby wymazacd sesje, zastosuj funkcj¢ session_destroy():
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Skrypt 10.4.

<?php

session_start();

session_register("foo");

session_register("foobar");
session_register("foobarina");

$foo = array ("banan", "jabtko", "pomarancza", "mango")
$foobar = "owoce";

$foobarina = "warzywa";

session_destroy();

print $foobar;

7>

Uwagi

Funkcja session destroy() usunie wszystkie dane sesji ze schowka sesji. Zauwaz jed-
nak, Ze nie zostana usunigte zawartosci zmiennych sesji. Aby to osiagnaé, bedziesz musiat
zastosowac funkcje session unset() i przej$¢ przez wszystkie zmienne sesji, usuwajac
je z tabeli symboli.

10.7. Stosowanie obiektu
jako zmiennej sesji

Masz problemy z tadowaniem obiektéw z ses;ji.

Technika

Pamigtaj, ze w kazdym miejscu, w ktorym uzywasz obiekt, musisz dotaczy¢ defini-
cj¢ klasy.

obiekty/std class.inc

<?php
//
// P1ik: std class.inc
// Zawiera definicje klasy niezbedng do tego,
// by obiekt mégt by¢ zmienna sesji.
//
class Foo
{
var $name;
var $email;
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//
// Prosta funkcja ukazujaca istote sprawy
//
function normalize name()
{
$name = preg_replace("/h(.)+/i", "\\1", $this->name);
return substr($name, 0, 15);
}
!
7>
obiekty/main.php
<?php
//

// Plik: main.php

// Tu bedziemy zapisywa¢ i odczytywac¢ obiekt
//

include once 'std class.inc';

session_register('foobar');

if (!$foobar) {
$foobar = new Foo;
$foobar->name = "Sterling Hughes";
$foobar->email = "sterling@php.net";
$foobar->normalize_name();

}

>

<a href="nextPage.php">K1iknij tutaj</a>

obiekty/nextPage.php

<?php

//

// Plik: nextPage.php

// WySwietla imie nie inicjujac klasy ani nie ustawiajac zmiennych
//

include once 'std class.inc';

session_register('foobar');
print $foobar->name;
7>

Uwagi

W czasie, gdy powstawata ta ksigzka, aby zapewni¢ prawidlowe funkcjonowanie modutu
sesji PHP z obiektami, konieczne byto dotaczenie definicji klasy przed rozpoczeciem
sesji. Operacja taka musi zosta¢ wykonana w przypadku kazdego obiektu przecho-
wywanego w sesji. W nastgpnych wersjach PHP moze si¢ to zmienié, jednak obecnie
czynnos¢ taka jest niezbedna. Jesli definicja klasy nie zostanie dotaczona, kazdora-
zowa proba uzyskania dostepu do metody lub wiasciwosci obiektu spowoduje wy-
$wietlenie przez PHP ostrzezenia informujacego o koniecznosci wezesniejszego dota-
czenia definicji klasy.
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10.8. Kodowanie danych

Chcesz zapisa¢ wszystkie zmienne sesji w formie tancucha znakéw i z powrotem wczytaé je
do zmiennych w p6Zniejszym czasie.

Technika

Opis

Zastosuj funkcje session_encode() i session_decode():

kodowanie/write.php

<?php
session _register("monkey");
$monkey = array("widzie¢", "robic");

$string_monkey = session_encode();

$fp = @fopen ("save_monkey.txt", "w") or die ("Nie mozna otworzyc
%save monkey.txt");

@fwrite ($fp, $string monkey);

@fclose ($fp) or die ("Nie mozna zamkna¢ save monney.txt");

print "Czynno$ci zapisane";

7>

kodowanie/read.php

<?php

$fp = @fopen("save_monkey.txt", "r") or die("Nie mozna otworzy¢ save monkey.txt");
$data = fread($fp, filesize("save monkey.txt"));

@fclose ($fp) or die("Nie mozna zamknaC save monkey.txt");

session_decode($data);

foreach ($monkey as $action) {
print "$action\n<br>\n";

}

>

Funkcja session_encode() pobiera wszystkie informacje biezacej sesji i koduje je do po-
staci tancucha znakéw, ktory moze by¢ parsowany przez funkcje session_decode().
Nastepnie session _decode() parsuje ten tancuch znakéw i na podstawie zawartych
w nim informacji tworzy zmienne sesji.

10.9. Tworzenie koszyka na zakupy
z zastosowaniem sesji w PHP

Nastepna czes¢ tego rozdziatu bedzie dotyczy¢ przechowywania zmiennych i danych,
mysle jednak, ze zanim do niej przejdziemy, czg$¢ rozdziatu dotyczaca sesji powinna
zosta¢ zakonczona skryptem. Napisatem wigc niewielki skrypt koszyka na zakupy
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zawierajacy wszystkie niezbedne funkcje (dodawanie produktow, usuwanie ich z ko-
szyka i podgladanie). Zwrd¢ jednak uwage, ze w skrypcie tym brakuje fragmentu reali-
zujacego wystanie zamowienia — to wykracza juz poza temat naszych rozwazan.

koszyk/site_lib.inc

<?php

//

// site 1ib.inc -->

// Zawiera funkcje LoadProducts().
//

// Tablica globalna ze wszystkimi produktami
// Lista $master products list wypetniana przez funkcje LoadProducts().
$master_products_1ist = array();

//
// void LoadProducts(void)
//  taduje wszystkie produkty, jakie moga znalez¢ sie w koszyku,
// do globalnej tablicy $master products 1ist.
//
function LoadProducts() {
global $master products 1ist;
$filename = 'products.txt';

$fp = @fopen($filename, "r") or die("Nie mozna otworzyC $filename");

// Na wszelki wypadek naktadamy blokade wspdtuzytkowana;

// miataby znaczenie, gdybySmy réwniez zapisywali do tego pliku.
@fTock ($fp, 1) or die("Nie mozna natozy¢ blokady wspOtuzytkowanej na
& $filename") ;

while ($1ine = fgets($fp, 1024)) {
1ist($id, $name, $desc, $price) = explode('|", $line);
$id = trim($id); // obetnij niepotrzebne znaki
$master products 1ist[$id] = array("name" => $name,
"desc" => $desc,
"price" => $price);

}

@fclose($fp) or die("Nie mozna zamkna¢ $filename");

}
>
koszyk/products.txt
2kd230 | Rower | Najfajniejszy rower na Swiecie | 23.83
dksk21 | Sony Playstation | Ekscytujaca gra video | 123.00
koszyk/cart.php

<?php

//

// cart.php: plik gtowny
//

require 'site Tib.inc';

session_register('cart'); // Rejestrujemy nasza sesje

// Inicjuj koszyk, jesli nie zostat jeszcze zainicjowany
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if (lisset($cart[num items])) {
$cart = array("num_items" => 0, "products" => array());
}

// Zataduj tablice $master products list z site Tib.inc
LoadProducts();

7>

<html>
<head>

<title>Sklep z zabawkami Strelinga</title>
</head>

<body>
<hl>Witaj w sklepie z zabawkami Sterlinga</hl>

<?php
if ($cart[num_items]) { // JeS1i jest co$ do pokazania
7>
<h2>Produkty znajdujace sie w Twoim koszyku</h2>
<br>
<table border="2" cellpading="5" cellspacing="2">
<tr>
<th>
Nazwa produktu
</th>
<th>
Krotki opis
</th>
<th>
Cena
</th>
<th>
IT0s¢
</th>
<th>
&nbsp;
</th>
</tr>
<?php
// Przejdz przez wszystkie produkty
foreach ($cartlproducts] as $i => $product) {
$product_id = $product[0];
$quantity = $product[1];

$total += $quantity * (double)$master products Tist[$product id][price];

>
<tr>
<td>
<?php echo $master_products_list[$product_id][name]; ?>
</td>
<td>
<?php echo $master_products_list[$product_id][desc]; ?>
</td>
<td>
<?php echo $master products_list[$product id][pricel; ?>
</td>

<td>
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<form action="change quant.php" method="GET">
<input type="hidden" name="1id" value="<?php echo $i; ?>">
<input type="text" size="3" name="quantity" value="<?php echo $quantity;
Lo>">
</td>
<td>
<input type="submit" value="Zmien i1o$¢">
</form>
</td>
</tr>
<?php

}
>
<tr>
<td colspan="2">
<b>Razem: </b>
</td>
<td colspan="2">
<?php echo $total; ?>PLN
</td>
</tr>
</table>
<br>
<pr>
<?php
}

7>

<h2>Zabawki dostepne w sklepie z zabawkami Sterlinga</h2>
<br>
<i>
Mamy w ofercie nastepujace zabawki:
</i>
<br>
<table border="2" cellpadding="5" cellspacing="2">
<tr>
<th>
Nazwa produktu
</th>
<th>
Opis produktu
</th>
<th>
Cena
</th>
<th>
&nbsp;
</th>
</tr>
<?php
// Pokaz wszystkie produkty
foreach ($master products 1ist as $product id => $item) {
7>
<tr>
<td>
<?php echo $item[name]; ?>
</td>
<td>
<?php echo $item[desc]; ?>
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</td>
<td>
<?php echo $item[price]; ?>PLN
</td>
<td>
<a href="add_item.php?id=<?php echo $product id; ?>">
Dodaj ten produkt do koszyka
</a>
</td>
</tr>
<?php

}
>
</table>
</body>
</htm1>

koszyk/add_item.php

<?php

//

// add_item.php:

// Dodaje produkt do koszyka na zakupy
//

require 'site_Tib.inc'; // LoadProducts()

LoadProducts(); // taduje produkty z $master products 1ist

// Utwérz globalna tablice $curr product
$curr_product = array();

// Przejdz przez produkty i zatrzymaj sie przy tym,
// ktory nas interesuje

foreach ($master_products 1ist as $prod_id => $product) {
if (trim($prod_id) == trim($id)) {
$curr_product = $product;
}

}

// Zarejestruj sesje
session_register('cart');

if($ordered) { // Je$li zostat wybrany produkt
array_push(s$cart[products], array(trim($id), $quantity));
$cart[num_items] += $quantity;

}

7>

<htm1>
<head>
<title>
<?php if($ordered) { ?>
Dodano <?php echo $curr_product[name]; ?> do koszyka na zakupy
<?php } else { 7>
Dodaj <?php echo $curr_product[name]; ?> do koszyka na zakupy
<?php } 7>
</title>
</head>
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<body>
<?php if ($ordered) { 7>
<h1><?php echo $curr_product[name]; ?>
zostat dodany do koszyka na zakupy</hl>

<a href="cart.php">Wré¢</a> i kontynuuj zakupy.
<?php } else { 7>
<h1>Dodaj <?php echo $curr_product[name]; ?> do koszyka na zakupy</hl>

<form action="<?php echo $PHP_SELF; ?>" method="GET">
Nazwa produktu: <?php echo $curr_product[name]; 7>

<br>
Opis produktu: <?php echo $curr_product[desc]; 7>
<br>
Cena produktu: <?php echo $curr_productl[price]; 7>
<br>

1108¢ produktu: <input type="text" size="7" name="quantity">
<input type="hidden" name="1id" value="<?php echo $id; 7?>">
<input type="hidden" name="ordered" value="1">

<input type="submit" value="Dodaj do koszyka">
</form>

<?php } ?>
</body>
</htm1>

koszyk/change _quant.php

<?php

//

// change_quant.php:

// Zmienia 110S¢ produktu w koszyku na zakupy.
//

session_register('cart'); // zarejestruj sesje

// Rzutowanie typu na int, aby upewni¢ sie,
// ze pobieramy wtasciwy element
$1 = (int)$id;

// Zapisz dotychczasowa ilo$¢ produktu w celach obliczeniowych
// oraz aby Jja wySwietlic
$01d_num = $cart[products][$i11[1];

if ($quantity) {

$cart[products][$11[1] = $quantity; // zmien iloSC
} else {

unset($cart[products][$i]); // niech produkt odejdzie w zapomnienie
}

// Uaktualnij liczbe produktow
$cart[num_items] = ($old _num > $quantity) ?
$cart[num_items] - ($old num-$quantity) :
$cart[num_items] + ($quantity-$old_num);
>

<htm1>
<head>
<title>
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ITo$¢ zostata zmieniona
</title>
</head>
<body>
<h1>IT10$C zmieniona z <?php echo $old num; ?> na <?php echo $quantity; ?></hl>
<a href="cart.php">Wréc</a> 1 kupuj dalej.
</body>
</htm1>

10.10. Serializacja

Chcesz zapisa¢ zawarto$¢ zmiennej w postaci taficucha znakéw.

Technika

Utworz funkcje implementujace funkcje serialize() i unserialize(), a nastgpnie od-
czytyj i zapisuj dane do pliku:

serializacja/loadsave.inc

<?php

//

// P1ik: Toadsave.inc

//  Biblioteka funkcji zapisujacych
// i odczytujacych dane do i z pliku
//

//
// int save (string varname):
//  Zapisuje warto$¢ zmiennej varname do pliku.
//
function save($var) {
global $$var;
$data = serialize($$var); // tancuch reprezentujacy $$var
$filename = "php_serialized_vars/" . $var . ".txt";
$fp = @fopen($filename, "w") or die("Nie mozna otworzy¢ $filename do zapisu");

fwrite($fp, $data);
@fclose($fp) or die("Nie mozna zamkna¢ $filename");
return(true);

}

//
// int load (string varname)
//  taduje warto$¢ zmiennej varname z pliku.
//
function load($var)
{
global $$var; // UmieSC zapisang zmienng w zasiegu globalnym
$filename = "php serialized vars/" . $var . ".txt";
$fp = @fopen($filename, "r") or die("Nie mozna otworzy¢ $filename do odczytu");

$data = fread($fp, filesize($filename));



Rozdziat 10. ¢ Utrzymywanie sesji w PHP

225

@fclose($fp) or die("Nie mozna zamknaé¢ $filename");

$$var = unserialize($data);
return(true);

}

>

Nowo utworzone funkcje mozna wywotywac w nastepujacy sposob:

serializacja/save.php

<?php

include 'Toadsave.inc';
$foo = "czese";
save('foo');

>

<a href="Toad.php">K1iknij tutaj</a>

serializacja/load.php

<?php

include 'loadsave.inc';
Toad('foo');

print $foo;

7>

Uwagi

Funkcja serialize() tworzy fancuchowa reprezentacje danych PHP, niezaleznie od tego,
czy dane te majg postac tablicy, obiektu, zwyktego tancucha znakéw czy liczby. Funkcja
unserialize() odczyta ten fancuch znakéw i przywrdci mu oryginalng forme. Jest to
dosy¢ podobne do dziatania programéw kompresji i dekompresji, takich jak bzip czy
gzip. Zauwaz, ze w przypadku deserializacji obiektow musisz najpierw zatadowac de-

finicj¢ klasy obiektu, podobnie jak w przypadku ses;ji.

10.11. Serializacja WDDX

Chcesz przeprowadzi¢ serializacje wielu zmiennych naraz, a nie kazdej zmiennej oddzielnie,
albo chcesz, by zmienne mogty by¢ wspétuzytkowane z innymi jezykami lub procesami

Technika

Zastosuj funkcje WDDX, ktore przeprowadzaja serializacj¢ zgodna ze standardem

WDDX opisanym na stronie http://www.wddx.org/.
<?php

$ice_cream = array("Mietowo-czekoladowe", "Waniliowe", "Czekoladowe", "Kawowe");

$packet id = wddx packet start("PHP");
wddx_add_vars($packet id, "ice cream");
$packet = wddx_packet end($packet id);

7>
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Uwagi

Format WDDX, czyli Web Distributed Data eXchange, to ,,... mechanizm wymiany
ztozonych struktur danych miedzy srodowiskami aplikacji” (http://www.wddx.org/
DTD.htm). Mdéwiac w skrécie, przeprowadzanie serializacji z zastosowaniem funkcji
WDDX polega na tym, ze funkcje te tworza ,,pakiety” zawierajace informacje na temat
zmiennych.

Pakiety te moga by¢ przechowywane oraz z powrotem wezytywane do programu, po-
dobnie jak robilisSmy to za pomoca funkcji serialize() i unserialize() w podroz-
dziale 10.10. Kolejnym popularnym zastosowaniem WDDX jest serializacja zmien-
nych w formacie WDDX w celu umozliwienia ich odczytywania i wykorzystywania
przez inne programy.

10.12. Deserializacja WDDX

Dysponujesz taficuchem znakéw powstatym po serializacji WDDX i chcesz z powrotem wydo-
by¢ z niego dane.

Technika

Zastosuj funkcje wddx_deserialize() do odkodowania fancucha WDDX i wczytania
go do zmiennej PHP:

Skrypt 10.5.

<?php

$favorite_tv_shows = array("M*A*S*¥H"  "Seinfeld", "Simpsonowie");
$text = wddx_serialize vars("favorite tv_shows");
$favorite tv shows again = wddx deserialize($text);

foreach ($favorite_tv_shows_again as $favorite shows) {

foreach ($favorite_shows as $show) {
print "$show\n<br>\n";
}

7>

Uwagi

Funkcja wddx_deserialize() pobiera pakiet WDDX i konwertuje go do postaci tablicy
z odpowiadajacymi zmiennymi PHP. Jednym z ciekawszych zastosowan wddx_deseria-
Tize() jest pobranie pakietow WDDX wygenerowanych przez inne jezyki i przethu-
maczenie ich na zmienne PHP.



