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PHP jest popularnym jezykiem skryptowym, dostepnym na wielu platformach na licencji
Open Source. PHP mozna bezposrednio osadza¢ w kodzie HTML, tworzac ztozone
aplikacje WWW, korzystajace w prosty sposéb z rozmaitych baz danych.

Jedna z charakterystycznych cech PHP jest ogromna liczba funkcji dostepnych w tym
jezyku. Dzieki ksiazce ,,PHP4. Leksykon kieszonkowy” bedziesz miat ich opisy zawsze
pod reka. W ksiazce tej znajdziesz réwniez opisy struktur kontrolnych, zmiennych,
typow i operatorow PHP, a takze kilka prostych, praktycznych przyktadow ilustrujacych
rozwigzania najczesciej spotykanych problemow.

Rasmus Lendorf stworzyt jezyk PHP w roku 1995 i od tego czasu aktywnie uczestniczy
w jego rozwoju. Ma ponad dziesiecioletnie doswiadczenie w programowaniu, a obecnie
zatrudniony jest w firmie IBM na stanowisku starszego inzyniera oprogramowania.
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Typy danych

PHP udostepnia cztery podstawowe typy danych: calkowito-
liczbowy, liczb zmiennopozycyjnych, laricuchéw znakéw oraz
logiczny. Ponadto dostepne sa dwa zlozone typy danych: tabli-
ce oraz obiekty.

Catkowitoliczbowy

Jest to typ liczb niezawierajacych czesci ulamkowej Zakres
liczb catkowitych w PHP jest taki sam jak zakres typu danych
long w jezyku C. Na platformie 32-bitowej liczby calkowite
naleza do zakresu od -2 147 483 648 do +2 147 483 647. Jesli
przypadkiem przekroczony zostanie ten zakres liczbowy, PHP
automatycznie przeksztali taka liczbe do liczby zmiennopozy-
cyjnej. Liczba calkowita moze zostac¢ zapisana w systemie dzie-
sietnym (o bazie 10), szesnastkowym (o bazie 16) lub ésemko-
wym (o bazie 8), na przykiad:
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Sdecimal=16;
Shex=0x10;
Soctal=020;

Liczby zmiennopozycyjne

Liczby zmiennopozycyjne posiadap czes¢ ulamkowa. Zakres liczb
zmiennopozycyjnych w PHP jest taki sam jak zakres typu da-
nych double w jezyku C. Na wigkszosci platform liczba typu
double nalezy do przedzialu od 1,7E-308 do 1,7E+308. Liczba
taka moze by¢ wyrazana w postaci zwyklej liczby z czescig
ulamkowaq badZ tez przy uzyciu notacji naukowej, na przyklad:

Svar=0.017;

$var=17.0E-3;

PHP posiada réwniez dwa zbiory funkcji sluzacych do wyko-
nywania operacji na liczbach o precyzji z géry okreslonej. Zbiory
te nosza nazwe funkcji BC oraz funkcji GMP. Wiecej informacji
na ten temat znajdziesz pod adresem http:/fwww.php.1ct bc oraz
http. /fwww. php.net /gmp.

Laricuchy znakow

Lancuch znakéw jest sekwencja znakéw. Eancuch znakéw mo-
ze by¢ ograniczony cudzyslowem pojedynczym lub cudzyslo-
wem podwéjnym:

'PHP Jjest cool'

"Witaj S$wieciel!"”
W przeciwienstwie do laricuchéw znakéw ograniczonych poje-
dynczymi cudzyslowami, lanicuchy znakéw ograniczone podwéj-
nymi cudzyslowami moga by¢ poddawane zastepowaniu przez
zmienne, mozliwe jest réwniez obslugiwanie w nich sekwencji
znakéw unikowych, na przykiad:

Sa="$wiecie";

echo "Witaj\t$a\n";
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Powyzszy kod spowoduje wyswietlenie slowa "Witaj", po
ktérym wystepowac bedzie znak tabulacji, a nastepnie slowo
"$wiecie" oraz znak nowej linii Innymi slowy zastepowanie
przez zmienng jest wykonywane na zmiennej $a, a sekwencje
znakéw sg przeksztalcane na odpowiadajace im znaki Inaczej
bedzie w ponizszym przypadku:

echo 'Witaj\tSa\n';

W takiej sytuacji wySwietlone zostanie "Witaj\t$a\n". Zaste-
powanie przez zmienng nie ma miejsca, a sekwencje znakéw
unikowych nie sa obslugiwane.

Kolejnym sposobem przypisywania laricucha znakéw jest zasto-
sowanie tak zwanejskladni icredoc. Zaleta takiego podefcia jest
fakt, iz nie istnieje koniecznos¢ poprzedzania cudzyslowéw zna-
kami unikowymi Mozna to przedstawic¢ nastepujaco:
$foo = <<<EOD
To jest lahcuch znakdédw "multiline” majacy kilka
$linii
przypisany z zastosowaniem skladni 'heredoc'.
EOD;

Ponizsza tabela przedstawia sekwencje unikowe obslugiwane
przez PHP wewnatrz lancuchéw znakéw ograniczanych po-
dwéjnymi cudzystowami

Sekwencja unikowa | Znaczenie

\n Nowa linia (LF lub OxOA (10) w kodzie ASCII)

\r Powrét karetki (CR lub OxOD (13) w kodzie ASCII)
\t Tabulator poziomy (HT lub 0x08 (9) w kodzie ASCII)
A\ Lewy uko$nik

\$ Znak dolara

A" Podwojny cudzystow

\ 123 Reprezentacja znaku w notacji ésemkowej

\x12 Reprezentacja znaku w notacji szesnastkowej
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Typ logiczny
Typ logiczny ma tylko dwie wartosci true i false. Oto przykiad:
$flag = true;

Wartosci logiczne sa uzywane najczesciej, wéwczas gdy wyko-
nywane jest poréwnanie przy uzyciu operatoréw == lub ===

oraz zwracany jest jego wynik.

Tablice

Tablica jest zlozonym typem danych, mogacym zawieraé¢ wie-
lokrotne wartosci danych indeksowanych liczbowo lub za po-
mocg lancuchéw znakéw. Tablica laricuchéw znakéw moze by¢
zapisana na przyklad w nastepujacy sposéb:

Svar[0]="Witaj";

Svar[1l]="dwiecie";

Zwr6¢ uwage, ze przypisujac elementy tablicy przy uzyciu tej me-
tody, nie musisz stosowac do ich indeksowania kolejnych liczb.

PHP pozwala réwniez na dodawanie elementu na korcu tablicy
,Ma skréty”, czyli bez wskazywania indeksu, na przyklad:

Svar[]="Test";

PHP nada temu elementowi nastepny logiczny indeks liczbowy.
W tej sytuacji elementowi "Test" w tablicy $var zostanie na-
dany indeks 2: jesli w tablicy wystepuja elementy niebedace
elementami kolejnymi, PHP nada wartos¢ indeksu o jpden wicksza
niz aktualna najwyzsza wartos¢ indeksu. Opisany mechanizm
automatycznego indeksowania jest napardziej uzyteczny, wéw-
czas gdy ma si¢ do czynienia z elementami wielokrotnego wy-
boru <select> formy, o czym przekonamy sie za jakis czas na
przykiadzie.
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Lancuchy znakéw okreslilismy, co prawda, jako podstawowy typ
danych, jednak mozliwe jest réwniez potraktowanie laricucha
znakéw jako zlozonego typu danych, w ktérym dostep mozna
uzyskiwac osobno do kazdego znaku lanicucha. Inaczej méwiac,
lancuch znakéw mozna traktowac jak tablice znakéw, w ktérej
plerwszy znak ma indeks o numerze 0. Z Jancucha mozna wiec
wyodrebnic trzeci znak:

Sstring[2]

W celu unikniecia niejednoznacznosci miedzy laricuchami zna-
kéw oraz tablicami wprowadzono nowa skladnie odwolywania
sie do pojedynczych znakéw laricuchéw:

Sstring{2}
Skladnia ta odpowiada zapisowi $string [2] 1 jest zalecana.

Tablice moga by¢ takze indeksowane przy uzyciu lancuchéw
znakéw. Tablice takie nazywane sa fablicami asocjacyjnymi:
Svar["Styczen"]=1;
Svar["Luty"]=2;
W jednej tablicy mozna stosowa¢ indeksy zaréwno liczbowe,
jak i w postaci fancuchéw znakéw, poniewaz wewnatrz PHP
wszystkie tablice sa traktowane jak tablice asocjacyjne, w kto-
rych indeksy moga mie¢ dowolng postac.

Przez kazda tablice w PHP mozna bezpiecznie przechodzi¢, sto-
sujac nastepujacy mechanizm:
foreach ($array as S$Skey=>$value) {

echo "array[S$key]l=%value<br>\n";
}

Jest to najczesciej wykorzystywany sposéb odczytywania kaz-
dego elementu tablicy bez wzgledu na to, czy jest ona tablica
indeksowana numerycznie, czy tez tablica asocjacyjna. PHP zawiera
szereg funkcji sluzacych do operowania na tablicach — zostana
one szczegbdlowo przedstawione w , Leksykonie funkcji”.
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Obiekty

Obiekt jest zlozonym typem danych, ktéry moze zawiera¢ do-
wolng liczbe zmiennych oraz funkcji Obsluga obiektéw w wersji 4
jezyka PHP jest dosy¢ ograniczona. Wersja 5. jezyka usprawnia
mechanizmy charakterystyczne dla orientacji obicktowej W PHP4
obsluga orientacji obiektowe| zostala tak zaprogktowana, by
ulatwic¢ kapsutkowanie struktur danych oraz funkcji w celu za-
mkniecia ich w klasach mozliwych do wielokrotnego wykorzy-
stywania. Oto prosty przyklad:
class test {
var $str = "Witaj $wiecie";
function 1init (Sstr) ¢
$this->str = S$str;

}
}

Sclass = new test;
echo S$Sclass->str;
Sclass->init ("Witaj");
echo S$Sclass->str;

Powyzszy kod tworzy obiekt test przy uzyciu operatora new.
Nastepnie w ramach tego obiektu ustawiana jest zmienna o na-
zwie str. Uzywajac terminologii obiektowej, mozna powiedzied,
iz zmienna wewnatrz obiektu jest wiasciwoscia tego obiektu.
Obiekt test definiuje réwniez funkcje, czyli metode o nazwie
init (). Metoda ta stosuje specjalng zmienna $this w celu
dokonania zmiany wartosci wlasciwosci str tego obiektu.

Dziedziczenie jest obslugiwane przy uzyciu slowa kluczowego
extends w definicji klasy. Mozemy rozszerzy¢ przedstawiona
wczesniej klase test w nastepujacy sposéb:
class more extends test {
function more () {

echo "Wywotano konstruktor";

}
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Oznacza to, iz klasa more dziedziczy po klasie test, a ponadto
wprowadza pojecie konstruktora. Jesli znajdujaca sie wewnatrz
klasy metoda nosi te sama nazwe co klasa, staje sie ona funkcjg
konstruktora dla tej klasy. Konstruktor jest wywolywany auto-
matycznie w momencie tworzenia egzemplarza klasy.

Znacznie wiecej informacji mozna znaleZ¢é pod adresem http://
www.php.1net pop.

Rzutowanie typu

Jak juz wczesniej wspominaliémy, nie musisz okresla¢ typu
w momencie tworzenia zmiennej, jednak nie oznacza to wecale,
Ze zmienne nie posiadajq przypisanych im typéw. Mozesz otwar-
cie okresli¢ typ, czyli wykonad rzutowanie typu, stosupc skladnie
znang z jezyka C, w ktérej nazwe pozadanego typu umieszcza
sie w nawiasach przed zmienna lub wyrazeniem, na przyklad:

Svar = (int) "123abc";

Gdyby w powyzszym kodzie zabraklo fragmentu (int), PHP
utworzylby zmienng bedaca Jancuchem znakéw. Jednak ze wzgle-
du na otwarte wskazanie typu utworzylismy zmienna typu cal
kowitoliczbowego o wartosci 123. Ponizsza tabela przedstawia
operatory rzutowania dostepne w PHP.

Operatory Funkcja

(int), (integer) Rzutowanie do typu catkowitoliczbowego
(real), (double), (float) | Rzutowaniedo typu liczbyzmiennopozycyjnej
(string) Rzutowanie do typu taficucha znakéw
(array) Rzutowanie do typu tablicowego

(object) Rzutowanie do obiektu

(bool), (boolean) Rzutowanie do typu logicznego

(unset) Rzutowanie do wartosci NULL; odpowiada

wywotaniu funkcji unset () wzglgdem warto$ci

22 PHP4. Leksykon kieszonkowy



Chociaz nie sa zazwyczaj niezbedne, PHP udostepnia jednak
nastepujace wbudowane funkcje sluzace do sprawdzania w ko-
dzie programu typéw zmiennych: gettype (), is_bool(),
is_long(), is_float(), is_string(), is_array() oraz
is_object ().

Wyrazenia

Wyrazenia sa podstawowym srodkiem konstrukcyjnym w ramach
jezyka. Wszystko, co posiada wartos¢, moze by¢ traktowane pko
wyrazenie. Ponizej przytaczamy nastepujace przykiady:

5

5+5

Sa

Sa==5

sqrt (9)

Eaczac wieksza liczbe takich podstawowych wyrazeri, mozna
tworzy¢ wyrazenia wieksze ibardziej zlozone.

Zwr16¢ uwage, iz instrukcjp echo stosowana przez nas w licznych
przykladach nie moze by¢ czescia wyrazenia zloZzonego, poniewaz
nie zwraca zadnej wartosci Z drugiej strony instrukcja print
moze by¢ zastosowana jako cze$¢ wyrazenia zlozonego, ponie-
waz zwraca warto$é. Pod kazdym innym wzgledem instrukcje
echo oraz print sa identyczne: przekazujy dane wyjgciowe.
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