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PHP4 jest najnowszym wcieleniem PHP - PHP Hypertext Preprocesor. Jest to jezyk
programowania przeznaczony do tworzenia dynamicznych, interaktywnych witryn
WWW, ktory zostat wymyslony przez Rasmusa Lerdorfa przed rokiem 1994. 0d tego
czasu zmienit sig niezmiernie i jest teraz uzywany przez programistow WWW na catym
Swiecie. Czym wigc tak naprawde jest? Mozna go okresli¢ technicznie jako przenosny,
whbudowywany w HTML jezyk programowania skryptow serwera WWW. PHP4 moze
byé wykorzystany w bardzo rdznych rodzajach aplikacji, od uzytkowych, jak edytor, do
wydajnych witryn typu sklep lub wyszukiwarka. W tek ksiazce sprobujemy przekazac
czytelnikowi wiedze na temat tworzenia witryn przy uzyciu PHP4. Przedstawione
zostang uzyteczne techniki kodowania i pomysty w jaki sposob mozna ich uzy¢ we
wtasnych aplikacjach. PHP moze by¢ uzyty do stworzenia witryn, ktére zna kazdy
uzytkownik Sieci. 0d witryn handlu elektronicznego do wyszukiwarek czy portali
informacyjnych. Wiele duzych witryn WWW posiada niektore lub wszystkie te
mechanizmy. W tej ksigzce stworzymy miedzy innymi:

o edytor oparty na przegladarce pozwalajacy na tworzenie i edycje plikdw na
serwerze przy uzyciu przegladarki,

e witryne dla sklepéw pozwalajaca na odszukanie towaru i wySwietlenie graficznej
mapy odpowiedniego stoiska,

® sjeciowa gre,

e wyszukiwarke WWW pozwalajaca na wyszukanie witryny w katalogu lub
nawigacje przez strukture hierarchiczna,

e ustuge list pocztowych pozwalajaca uzytkownikom na prenumerate listy
i pozwalajacq administratorom na wysytanie poczty do subskrybentéw.
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Pisanie programow w PHP

W pierwszym rozdziale przedstawiliSmy PHP, opisaliSmy proces instalacji i konfiguracji
serwera WWW oraz PHP. Do tej pory nie pokazalismy szczegbélowo zadnego przyktadu
kodu PHP poza tym, ktory postuzyt do przetestowania poprawnosci instalacji. Pierwszym
zagadnieniem, jakim zajmiemy si¢ w tym rozdziale, bedzie napisanie bardzo prostej strony
PHP i uruchomienie jej na serwerze WWW. W procesie tworzenia tej strony opowiemy,
w jaki sposob dziata i co robi przyktadowy kod. Zapoznamy si¢ rowniez z zadaniami
serwera WWW oraz doktadnie opiszemy dziatanie PHP.

Po poznaniu operacji, jakie sa wykonywane przez PHP, zajmiemy si¢ podstawowymi
elementami jezyka oraz sposobami przechowywania informacji uzywanych na stronach
WWW. Kazdy jezyk programowania posiada mechanizm zapamietywania danych i
kojarzenia ich z identyfikatorem, uzywanym do odwotania si¢ do danych w dalszej
czesci programu. W jaki sposob przechowujesz informacje o datach, na przyktad o
urodzinach Twoich znajomych? Jak korzystasz z tej listy i w skad wiesz, ktora data jest
zwiazana z czyimi urodzinami? PHP, tak samo jak wigckszos¢ jezykow programowania,
uzywa do tego celu mechanizmu zmiennych. Ostatnia cze$¢ tego rozdziatu jest
poswigcona korzystaniu ze zmiennych, operacjom matematycznym oraz prostym
manipulacjom na tekstach.
W rozdziale tym bedziemy zajmowacd si¢ nastgpujacymi zagadnieniami:

B napisaniem i przeanalizowaniem bardzo krétkiego programu w PHP,

B przedyskutowaniem niektorych protokotdéw internetowych,
przedstawieniem rél maszyny PHP i serwera WWW,
zdefiniowaniem znaczenia interpretacji i wykonania,
opisaniem zmiennych — czym sa?
typami danych — oméwieniem typow danych, jakie moga przyjmowac zmienne,
operacjami mozliwymi na zmiennych,

statymi,

konwersja zmiennych z jednego typu danych na inny,
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B zmiennymi srodowiska.

Przykladowy program PHP

36

Rozdziat rozpoczniemy nieomal najprostszym mozliwym jednolinijkowym przyktadem,
w ktorym chcemy pokazaé, ze strony PHP sktadaja si¢ z trzech sktadnikéw: tekstu, kodu
HTML i skryptéw PHP. Strony zawierajace skrypty PHP sg inne niz te, ktore zawieraja
jedynie HTML i w celu poinformowania o tym analizatora PHP sg zapisane na serwerze
WWW w plikach z rozszerzeniem .php (lub podobnym), na tej podstawie sa
rozpoznawane i wykonywane przez PHP zainstalowany na serwerze.

Rozszerzenie .php jest zalezne od okresSlonej konfiguracji PHP. Jezeli chcesz, mozesz
tak skonfigurowaé PHP, aby korzystat z nieomal dowolnego rozszerzenia, na przyktad
.dlugierozszerzenie. W tej ksigzce korzystamy jedynie z rozszerzenia .php pisanego
matymi literami.

Wyniki dziatania skryptu sa przesytane do przegladarki w postaci HTML. Pdzniej
zajmiemy si¢ tym nieco doktadniej, teraz przedstawimy przyktad.

Pierwszy przykladowy program

L Uruchom Twdj ulubiony edytor stron WWW i wpisz nastepujacy tekst:

<HTML>

<BODY>

Dzi$ mamy

<?php echo gmdate("d m Y");
7>

</BODY>

</HTML>

2 Zapisz tekst w pliku przykll.php w katalogu gtéwnym dokumentéw serwera WWW.
3. Otwdrz Twoja ulubiong przegladarke i wpisz pelny adres URL serwera i strony

WWW, dla tego przyktadu jest to http://localhost/przykll.php. Powiniene$
uzyskaé¢ wynik podobny do ponizszego w programie Internet Explorer.
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nysunek 2_1_ 3 http://localhost/php/przykll .php - Microsoft Internet Explorer 9 =] B3
J Pl Edycja 'Widok Ulubione Marzedzia Pomac |

J Gwstesz -+ = - (D 7t | QWyszuka) [ Ulbione &4 Historia | &
| Adres [ @] htip:#acalhost/php/praykil.php x| P |j bacza

B

Dzig mamy 30 04 2001

R

|@ Gotowe l_ l_ Lokalny intranet

Rdzne rodzaje kodu

Tak jak zapowiedzieliSmy wczesniej, najpierw skupimy si¢ na przedstawieniu trzech
réznych typow kodu uzytego na stronie. Spojrzmy na wpisany wiasnie kod i
sklasyfikujmy kazdy z tych trzech typow:

<HTML>

<BODY>

Dzi$ mamy

<?php echo gmdate("d m Y");
>

</B0ODY>

</HTML>

Kod bez zadnego wyrdznienia wlasciwie nie jest kodem. Jest to po prostu tekst. Nic
wigcej na jego temat nie mozna powiedziec.

Linie w ramce sg znacznikami HTML. Znaczniki dowolnego typu sa tatwe do
rozpoznania, poniewaz sg oznaczane przez otwierajace 1 zamykajace nawiasy
trojkatne. Nie jest to prawdziwy kod programu w tradycyjnym rozumieniu tego
okreslenia, dlatego do opisania kodu HTML uzywamy stowa znacznik. Zaktadamy, ze
znasz HTML, wigc nie bedziemy wigcej mowié na ten temat.

Dodamy jeszcze, ze wszystkie znaczniki HTML w tej ksiazce bedziemy pisa¢ wielkimi
literami, mimo ze jest to niezgodne ze standardem (standard HTML 4.0 okresla, ze
wszystkie znaczniki powinny by¢ pisane matymi literami). Robimy tak, poniewaz nie
chcemy uzywaé ciagle niewygodnego zaznaczania w catej ksiazce, a wszystkie
przegladarki i tak nie rozrézniaja wielkosci liter w znacznikach.

Wszyscy, ktérzy znajg juz XHTML powinni wiedzie¢, ze jezyk ten, zgodny ze
standardem HTML 4.01 (najnowszy standard w XML), jest nietolerancyjny w wielu
aspektach, ktére przegladarki HTML najczeSciej ignorowaty. Oznacza to, ze XHTML
nie pozwoli na uzywanie znacznikéw, ktére wyszty z uzycia lub na nieprawidtowe
zamykanie znacznikdw. Wymaga réwniez pisania kodu HTML matymi literami. Do tej
pory nie ma popularnych przegladarek akceptujgcych jedynie XHTML, wiec nie
powinniSmy obawiac sie negatywnych skutkéw zastosowania wielkich liter.
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Kod zaznaczony ciemnym tlem jest skryptem PHP. Skrypt PHP jest rowniez
zaznaczony nawiasem trojkatnym i znakiem zapytania. Za kazdym razem, gdy
zobaczysz fragment tekstu ograniczony znacznikami <?php i 7>, powinienes wiedzie¢, ze
caty tekst w srodku musi by¢ skryptem PHP.

Jak wida¢ na wynikowej stronie HTML, te trzy typy tekstu harmonijnie ze soba
wspotpracuja, pomimo to skrypt PHP musi by¢ przetworzony przez serwer WWW (ktory
moze by¢ na innym komputerze niz twoja przegladarka).

Jak dziala ten kod?

38

Rozpoznajac naturg réznych typow kodu na stronach WWW, nie wyjasniliSmy, co robi
kazda z linii kodu PHP. Naprawimy to teraz, na naszej stronie zawarta byta jedna linia
skryptu PHP:

| echo gmdate("d m Y"); |

W linii tej wykonywane sa trzy czynno$ci. Na poczatku mamy stowo echo(), ktére jest
instrukcja PHP, pobierajaca cokolwiek do niej zostanie przekazane i drukujaca to na
stronie WWW. Jezeli do skryptu wpiszemy linie:

| echo "Witaj swiecie"; |

na stronie bedacej wynikiem dziatania tego skryptu powinienes zobaczy¢ napis "Witaj
Swiecie". Mozesz zauwazy¢, ze w naszym przykladzie na ekranie pojawia si¢ data, a do
funkcji echo() przekazaliSmy jedynie funkcje gmdate('d m Y") — jest to druga
wykonywana czynno$é, ktora opiszemy za chwile.

PHP posiada ogromnag biblioteke zarezerwowanych stéw zwanych funkcjami, ktére
stuzg do realizacji wielu czestych zadan, takich jak zwracanie daty i czasu, wysytanie
poczty, wykonywanie wielu skomplikowanych operacji matematycznych Iub
wstrzymywanie wykonania skryptu na kilka sekund. W dodatku B przedstawiliSmy
catg liste funkcji. Nie musisz zna¢ ich wszystkich na pamieé, ale wielu z nich
uzyjemy w przyktadach w tej ksigzce, a p6zniej bedziesz z nich stale korzystat.

Ostatnim elementem jest srednik. PHP wymaga, aby kazda linia kodu (jak si¢
przekonamy, istnieja nieliczne wyjatki od tej reguty) byta zakonczona srednikiem w
celu oznaczenia jej konca.

Zauwaz, ze stowo gmdate() nie bylo otoczone cudzystowami. W naszym przyktadzie
"Witaj Swiecie", otaczajac tekst do wyswietlenia cudzystowami, wskazalismy PHP, ze
chcemy wyswietli¢ go dokladnie w taki sposob, jak zostal napisany. W naszym
przypadku, niepodajac cudzystowow, nakazujemy PHP uzycie funkcji gmdate() i
zwrocenie jej wyniku. Funkcja zwraca biezacy czas w postaci czasu Greenwich.
Przedyskutujemy teraz doktadniej, jak dziata funkcja gmdate().

Pewnie zauwazytes, ze w naszym przyktadzie wyswietlamy date w postaci:
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30 04 2001

Jest jednak wiele innych formatéw wyswietlania daty. Mogles, na przyktad otrzymac
wynik w postaci:

30/4/00 09-30AM
lub
Monday, 30 April

Sa to prawidlowe formaty dat, jednak PHP nie odroznia, ktérego formatu chcesz uzywaé
lub czy przypadkiem nie chcesz zastosowaé calkowicie innej wersji. Musisz wigc
wskazaé, co ma zrobi¢ i jest to realizowane przez sekcj¢ zapisana w nawiasach i
cudzystowach po poleceniu gndate. W naszym przyktadzie podaliSmy, ze na poczatku
daty ma by¢ dzien, nastepnie miesiac i rok. Wielkos¢ liter D, M 1 Y uzytych w funkcji
jest rowniez znaczaca. PHP interpretuje litery przedstawione w tabeli 2.1. w rdzny
Sposob.

Tabela 2.1.
Znak Wynik
a Wyswietla am lub pm.
A Wyswietla AM lub PM.
d Dwucyfrowy dzien miesiaca z poprzedzajacym zerem, tj. 01 do 31.
D Tekstowo dzien tygodnia w postaci 3 liter, na przyktad: Fri.
F Miesiac tekstowo, w pelnej postaci, na przyktad: January.
h Godzina w formacie 12-godzinnym tj. od 01 do 12.
H Godzina w formacie 24-godzinnym tj. od 00 do 23.
g Godzina w formacie 12-godzinnym bez poczatkowych zer tj. od 1 do 12.
G Godzina w formacie 24-godzinnym bez poczatkowych zer tj. od 0 do 23.
i Wyswietla minuty od 00 do 59.
J Dzien miesiaca bez poczatkowych zer od 1 do 31.
1 Dzien tygodnia w pelnej postaci, na przyktad Friday.
L Wskazuje, czy jest to rok przestgpny jako 0 lub 1.
m Wyswietla miesiac 01 do 12.
n Wyswietla miesiac bez poczatkowych zer, tj.: od 1 do 12.
M Miesigc w skrdconej, trzyliterowej postaci, na przyktad Jan.
S Wyswietla sekundy, od 00 do 59.
S Przyrostek dla liczebnikéw w jezyku angielskim jako dwa znaki, na przyktad th, nd.
t Tlo$¢ dni w podanym miesiacu, tj. od 28 do 31.
T Ustawienie strefy czasowej na serwerze, na przyktad MDT.
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Tlo$¢ sekund od poczatku epoki.

Pokazuje dzien tygodnia w postaci numerycznej, od 0 (niedziela) do 6 (sobota).
Podaje rok w postaci czterocyfrowej, na przyktad: 1999.

Podaje rok w postaci dwucyfrowej, na przyktad: 99.

Zwraca dzien w roku, od 0 do 365.

Podaje przesunigcie strefy czasowej w sekundach (od —43200 do 43200) .

Jest to dosy¢ obszerna lista. Nie bedziemy umieszczac takiej tabeli w tekscie za kazdym
razem, gdy przedstawiamy nowa funkcje¢. Czasami bedziesz musiat odszukaé potrzebne
Ci informacje w dodatkach. Mozemy rowniez zmieni¢ nasz poprzedni przyklad na:

| echo gmDate("D"): |

Zostanie wtedy wyswietlone:
Tue
Jako zadanie domowe pozostawiamy sprawdzenie, jakie dane mozemy wyswietlic,

modyfikujac ten przyktad. Teraz, gdy lepiej rozumiemy, jak dziala przedstawiony kod,
mozemy zajac si¢ nastepnymi zagadnieniami.

Przegladanie strony WWW

40

Popatrzmy, co dzieje sie z nasza strong pomiedzy jej napisaniem i wyswietleniem. Gdy
w rozdziale 1. instalowaliSmy PHP, proces ten zostat podzielony na czesci, poniewaz
instalowaliSmy rézne elementy oprogramowania.

Jednym z tych elementow jest serwer WWW, ktory udostgpnia nasze strony wszystkim.
Innym zadaniem serwera jest zarzadzanie obszarem (zwykle katalogiem lub struktura
katalogdw), w ktorym umieszczamy nasze pojedyncze strony lub catg witryng WWW.
Istnieje wiele bezptatnych i komercyjnych serwerdw, ale dominujg serwery dwéch firm,
zajmujace ponad 70% rynku. Te dwa produkty to serwer Apache oraz Microsoft Internet
Information Server. Zaktadamy, ze do udostgpnienia swoich stron uzywasz jednego z nich.

Gdy korzystasz z sieci, ogladajac strony WWW, automatycznie taczysz si¢ z serwerem.
Proces wysytania adresu URL jest okreslany zadaniem. Serwer interpretuje adres URL,
odszukuje odpowiednig strong i odsyta ja do przegladarki. Jest to nazywane odpowiedzia.
Przegladarka zapamigtuje otrzymany kod i tworzy z niego obraz strony. Przegladarka jest
w tym dialogu klientem, natomiast caty proces jest zgodny z modelem klient-serwer.
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Klient-serwer

Termin ten dobrze opisuje sposob dziatania, okreslajac zadania dystrybucji. Serwer
(serwer WWW) przechowuje, interpretuje i rozsyta dane, natomiast klient (przegladarka)
faczy si¢ z serwerem w celu uzyskania danych. Od tej pory, jezeli uzyjemy okreslenia
klient, bedziemy mieli na mysli przegladarke. Jak si¢ okaze w pdzniejszych rozdziatach,

termin klient-serwer jest uproszczeniem procesu — to nieco abstrakcyjny opis
rzeczywistosci. Aby zrozumieé szczegdty, musimy krotko opisa¢ sposob dziatania samego
Internetu.

Protokoly internetowe

Nie chcemy opisywac tu catej historii Internetu, najwazniejsze, ze jest to sie¢ poltaczonych
ze sobg komputeréw. Internet zostal zaprojektowany do przenoszenia danych z jednego
miejsca do drugiego. Do tego celu uzywa zestawu protokotdéw sieciowych (znanych jako
TCP/1P).

Protokot sieciowy jest metoda opisu pakietéw danych przesytanych pomiedzy
weztami przez sie¢ telefoniczng, kablowg badz linie T1.

Jedna z zalet protokotu TCP/IP jest to, ze mozna szybko zmieni¢ trasg¢ przesyltania
danych w przypadku awarii lub spowolnienia jednego z segmentdéw sieci. Gdy
uzytkownik zamierza pobra¢ za pomoca przegladarki strong WWW, przegladarka
realizuje to polecenie przy uzyciu protokotu o nazwie Transmission Control Protocol
(TCP). TCP jest protokotem transportowym, zapewniajacym niezawodny format
transmisji dla tego typu zadan. Zapewnia, ze caly komunikat zostanie poprawnie
przeksztatlcony na postaé odpowiednia do transmisji ( oczywiscie prawidlowo
rozpakowany i potaczony po dotarciu do miejsca przeznaczenia). Protokdt sieciowy
TCP/IP jest metoda opisu pakietow danych, ktore sa przesylane miedzy wezlami za
pomoca linii telefonicznej, kablowej lub linii 7'/.

Zanim dane zostang podzielone w celu wystania w sie¢, musza otrzymac¢ odpowiedni
adres. Drugi z protokotow sieciowych, HyperText Transfer Protocol (HTTP), nakleja
na pakiety etykietki adresowe, aby TCP/IP odpowiednio kierowal dane. HTTP jest
protokotem uzywanym przez sie¢ WWW do przesytania danych migdzy komputerami.
Jezeli zobaczysz adres URL rozpoczynajacy si¢ od http://, powiniene§s wiedzie¢, ze
korzysta on z protokotu HTTP. Mozna réowniez porownaé TCP/IP do poczty, ktéra
zajmuje si¢ przesylaniem przesytek, natomiast HTTP do znaczka i adresu na kopercie,
ktére zapewniaja, ze dotrze ona do miejsca przeznaczenia.

Komunikat przestany z przegladarki do serwera WWW jest nazywany zadaniem HTTP.
Gdy serwer odbierze takie zadanie, sprawdza, czy posiada odpowiednia strong. Jezeli
znajdzie ja, dzieli na fragmenty zawarty w niej kod HTML (uzywajac TCP), kieruje te
fragmenty poprzez sie¢ na adres przegladarki (za pomocg HTTP). Jezeli serwer WWW
nie znajdzie odpowiedniej strony, pobiera stron¢ zawierajacq komunikat btedu (w tym
przypadku ztowrogi Error 404: Strona nie zostata odnaleziona), dzieli ja i odsyta do
przegladarki. Komunikat przestany z serwera WWW do przegladarki nazywamy
odpowiedzia HTTP. Ponizej mamy schemat opisanego przed chwilg procesu.
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Rysunek 2.2. Se nm-er VWY

Zadanie HTTP v
(http:/fwitryna)

|— Odpowiedz HTTP

Strona WWW

R
Przegladarka

Protokol HTTP
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Opuscilismy sporo szczegdtow technicznych, wigce teraz doktadniej opiszemy, jak dziata
protokot HTTP. Gdy do serwera zostanie wystane zadanie przestania strony WWW,
zawiera ono co$ wigcej niz tylko interesujacy nas URL. Wraz z zadaniem przesytamy
sporo dodatkowych danych. Dzieje si¢ tak rowniez w przypadku odpowiedzi — serwer
wysyla dodatkowe dane do przegladarki. W nastgpnej czesci rozdzialu zajmiemy sig¢
réznymi rodzajami dodatkowych danych przekazywanych wraz z wlasciwymi.

Wiele danych przesytanych w komunikacie HTTP generuje si¢ automatycznie i
uzytkownik nie ma na to bezposredniego wptywu, wigc nie musisz si¢ przejmowac ich
wysytaniem. Mimo ze nie musisz ich tworzy¢, sa one dla nas wazne, poniewaz skrypt
PHP moze korzysta¢ z tych danych i dzigki temu mamy bezposredni wplyw na ich
postac.

Kazdy komunikat HTTP ma ten sam format (niezaleznie, czy jest on zadaniem klienta czy
odpowiedzig serwera). Mozemy wyr6zni¢ w nim trzy czesci: linia zadania/odpowiedzi,
nagléwek HTTP i tres¢ HTTP. Zawartos¢ tych czesci zalezy od tego, czy komunikat
jest zadaniem czy odpowiedza HTTP — oba te przypadki oméwimy osobno.

Narysujmy teraz schemat tego procesu.
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RYSIIIIBI( 2.3. zgdanie HTTP

igdanie
(==

TTR1.1
pobleranie

. p Glrona PHP

Dzialanie
Procesora
FHF
odpowiedz HTTP
#adanie
HTTP/.1 200 OK
naglowek interpretacja
™ Server: Apache/.3 (unix) (suselinux) PHP/4.0.2 plocesr g Sayphu strona
e Date:  Wed, 13 Sep 2000 09:10:48 GMT PHP HTML
— trest
N <HTML>

przegladarka <HTML>

v

Mozemy zobaczy¢, ze zadanie i odpowiedz HTTP maja bardzo podobna strukturg i wiele
danych jest identycznych dla obu czgséci nagtowka HTTP. Fragmenty informacji, ktdre
przeznaczone sg tylko dla serwera lub tylko dla przegladarki sa wysytane jedynie jako
czes¢ zadania badz odpowiedzi, wigc sensowne bedzie doktadne przeanalizowanie ich
czesci sktadowych.

Zadanie HTTP

Przegladarka wysyta do serwera WWW zadanie HTTP, ktore zawiera nastgpujace
elementy.

Linia zadania
Pierwsza linia kazdego zadania HTTP jest linig zadania, ktora zawiera nastgpujace dane:
m komend¢ HTTP zwang tez metoda,

B Sciezke na serwerze do zasobow zadanych przez klienta,

B numer wersji HTTP.

Przyktadowa linia zadania moze wyglada¢ nastepujaco:
GET /testpage.htm HTTP/1.1

Uzywana metoda wskazuje serwerowi, w jaki spos6b ma obshuzy¢ zadanie. Istniejg trzy
podstawowe metody uzywane w tym polu.

Tabela 2.2.
Metoda Opis
GET Jest to zadanie przestania danych z okreslonego URL. Wigkszos¢ zadan HTTP
w Internecie to wtasnie zadania GET. Informacja zamawiana przez nie moze by¢
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HEAD

POST

czymkolwiek, od strony HTTP lub PHP do wyniku dziatania programu JavaScript
Iub PerlScript czy dowolnego innego programu. Mozesz wysta¢ do serwera ograniczona
ilo$¢ danych w postaci rozszerzenia adresu URL.

Jest to taka sama metoda jak GET, poza tym, ze wskazuje na zadanie tylko nagtéwek
HTTP bez dotaczonych danych.

Zadanie to wskazuje, ze dane zostana wystane do serwera jako czesé tresci HTTP.
Dane te sa nastepnie przesytane do programu obstugi na serwerze WWW.

44

Istnieje wiele innych metod obstugiwanych przez HTTP — PUT, DELETE, TRACE, CONNECT
1 OPTIONS. Sa one jednak duzo rzadziej stosowane i dlatego wykraczajq poza ramy tej
ksiazki. Jezeli chcesz dowiedzieé si¢ wigcej na temat tych metod, przeczytaj RFC 2068
dostgpne na serwerze http.//www.rfc.net.

Naglowek HTTP

Nastepna czescia danych jest magléwek HTTP. Zawiera on dane na temat typow
dokumentéw, jakie klient akceptuje w odpowiedzi na zadanie, typ przegladarki
wysylajacej zadanie, datg i inne dane konfiguracyjne. Nagtéwek zadania HTTP zawiera
dane, ktore moga by¢ zakwalifikowane do jednej z trzech kategorii.

B Ogodlne: zawierajq informacje na temat zarowno klienta, jak i serwera, ale nie sa
specyficzne dla zadnego z nich.

B Jednostka: informacje na temat danych przesytanych pomiedzy klientem
a serwerem.

m Zadanie: dane na temat konfiguracji klienta i réznych typéw akceptowanych
dokumentdw.

Przyktadowy naglowek HTTP wyglada nastepujaco:

Accept: */*

Accept-Language: en-us

Connection: Keep-Alive

Host: www.wrox.com

Referer: http://webdev.wrox.co.uk/books/Samplelist.php?bookcode=3730
User-Agent: Mozilla (X11; I; Linux 2.0.32 1586)

Jak mozna zauwazy¢, nagtowek HTTP sklada si¢ z kilku wierszy. Kazdy z wierszy zawiera
opis fragmentu danych nagléowka HTTP oraz jego wartos¢.

Istnieje wiele rdéznych rodzajow linii, z ktorych moze sktadaé sie¢ naglowek HTTP,
wigkszo$¢ z nich jest opcjonalna, wigc HTTP musi wskazywac, kiedy konczy przesytanie

danych nagléwka. Do tego celu uzywana jest pusta linia. W HTTP 1.1 zadanie musi
zawierac lini¢ Zadania i nagtéwek HOST.

Tresé HTTP

Jezeli w linii zadania HTTP zostala uzyta metoda POST, tres¢ zadania HTTP zawiera
wszystkie dane wystane do serwera, na przyktad dane, ktére uzytkownik wpisat do
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formularza HTML (w dalszej cze$ci tej ksigzki znajduja si¢ takie przyklady). W
przeciwnym przypadku tre$¢ zadania HTTP jest pusta.

Odpowiedz HTTP

Odpowiedz HTTP jest odsytana z serwera do klienta i zawiera nastgpujace sktadniki.

Linia odpowiedzi

Linia odpowiedzi zawiera tylko dwie dane:
® numer wersji HTTP,

B kod zadania HTTP, ktéry wskazuje na udane lub nieudane wykonanie zadania.

Przyktadowa linia odpowiedzi to:
HTTP/1.1 200 OK

W tym przykladzie zwracany jest kod status HTTP 200, ktéry jest odpowiednikiem
komunikatu OK. Oznacza on, ze zadanie zostato prawidlowo przetworzone i odpowiedz
zawiera odpowiednia stron¢ lub dane z serwera. Przypomnij sobie, Ze kilka stron wstecz
wspominali§my o kodzie statusu 404 — linia odpowiedzi zawiera kod 404, jezeli serwer
nie znajdzie zadanego zasobu. Istnieje pig¢ klas odpowiedzi, wymienionych w tabeli 2.3.

Naglowek HTTP

Nagléwek odpowiedzi HTTP jest podobny do opisanego przed chwila nagtowka zadania.
W przypadku odpowiedzi HTTP dane zawarte w nagtowku sa trzech rodzajow.

Tabela 2.3.

100 — 199 Sa to kody informacyjne — wskazuja, ze biezace zadanie jest przetwarzane.

200 — 299 Kody oznaczajace sukces — serwer WWW prawidtowo otrzymat zadanie i odestat
wynik.

300 —399  Kody oznaczajace, ze zadanie nie moze by¢ spelnione — jest niekompletne,
nieprawidtowe lub niemozliwe do wykonania.

400 — 499 Kody oznaczajace btad klienta — Zzadanie bylo niekompletne, nieprawidtowe
lub niemozliwe do wykonania.

500 — 599 Kody oznaczajace btad serwera — zadanie wyglada na prawidlowe, ale serwer
nie potrafi go zrealizowac.

B Ogdlne: zawieraja informacje na temat zarowno klienta, jak i serwera, ale nie sg
specyficzne dla zadnego z nich.

m Jednostka: informacje na temat danych przesytanych pomiedzy klientem
a serwerem.
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B Odpowiedz: dane na temat serwera wysylajacego odpowiedz i sposobu obstugi
odpowiedzi.

Tak jak poprzednio nagldwek sktada si¢ z kilku linii i korzysta z pustej linii oznaczajacej
koniec danych nagtéwka. Ponizej zamieszczamy przyktad nagtéwka, a po prawej stronie
kazdej linii znajduje si¢ jej nazwa:

HTTP/1.1 200 OK — linia statusu

Date: Mon, 1st Nov 1999, 16:12:23 GMT — nagloéwek ogdlny
Server: Apache/1.3.12 (Unix) (SUSE/Linux) PHP/4.0.2 — nagtéwek odpowiedzi
Last-modified: Fri, 29th Oct 1999, 12:08:03 GMT — nagltéwek jednostki

Na temat pierwszej linii juz pisaliSmy, na temat drugiej nie mamy nic do powiedzenia.
W linii trzeciej, Server, okreslamy typ uruchomionego serwera WWW. Czwarta zawiera
date ostatniej modyfikacji strony, ktora wiasnie sciagamy.

Nagtéwek moze zawiera¢ wiele wiecej danych niz przytoczone tutaj, w zaleznosci od
rodzaju zadanych danych. Jezeli chcesz dowiedzieé sie wiecej na temat wszystkich
typéw informacji, jakie moga znajdowaé sie w trzech czeSciach nagtéwka,
znajdziesz je w dokumencie RFC 2068 (Czesci 4.5, 7.1 7.2).

Tresé HTTP

Jezeli udata si¢ realizacja zadania, tre§¢ odpowiedzi HTTP zawiera kod HTML (wraz
z wszystkimi skryptami, jakie bedzie mogta wykona¢ przegladarka), ktory bedzie
interpretowany przez przegladarke.

Na scen¢ wchodzi PHP
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Teraz wiemy juz, w jaki sposob przegladarka wysyta zadania i jak serwer WWW odsyta
strony do przegladarki. Podsumujmy 6-stopniowy proces dostarczenia strony WWW.
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Rysunek 2.4. Ser:vfr WA
=

3 | Serwer WWW odszukuje plik z kedem

Autor

pisze kod 4 Serwer WWWW przetwarza kod otrzymujac HTML

{

5 | Strumien HTML jest wysylany do przegladarki

Klient zada
<. &ciagniecia strony

J | 4 Przeglgdarka interpretuje
= HTML i wyswietla strong

Klient

Serwer WWW odszukuje zadang strong WWW (krok 3.) i, jezeli jest to strona PHP, musi
przetworzy¢ kod PHP w celu wygenerowania HTML, ktory nastepnie jest przesytany do
przegladarki (krok 4.). Jezeli nazwa strony jest zakonczona .php, serwer przesyla ja
w celu przetworzenia do maszyny skryptowej PHP (podtaczonej do serwera).

Do tej pory przestudiowalismy wiele niezbgdnych aspektow otaczajacych PHP, ale nasza
wiedza na temat samego dzialania PHP jest raczej ogolnikowa. Dla uproszczenia
traktowalismy PHP jak maszyne do produkcji paréwek — serwer WWW napychat ja z
jednej strony surowym kodem PHP, a z drugiej strony wychodzita tadnie zapakowana
strona HTML — czas odtajni¢ ten proces.

Jak juz wspominali§my, strony PHP sktadaja si¢ z tekstu, znacznikéw HTML i skryptéw
PHP. Programy, ktore wpisujesz na strony HTML, nazywane sg skryptami. Sam HTML
nie moze by¢ nazwany jezykiem programowania poniewaz, oprocz wyswietlania
statycznego tekstu i obrazkow, posiada bardzo ograniczone mozliwosci, dlatego
niezbedne statlo si¢ pisanie kodu w innych jezykach, pozwalajacych zrealizowaé
dodatkowe funkcje, nazywanych jezykami skryptowymi. Istnieje wiele jezykow
skryptowych i byé moze znasz juz kilka, na przyklad JavaScript. Jednak tym, co
odréznia PHP od JavaScript czy prostego kodu HTML jest to, ze jest wykonywany na
serwerze, a nie w przegladarce.

HTML pozwala na dotaczanie skryptéw w (prawie) dowolnym miejscu kodu HTML —
robi to, dostarczajac standardowych sposobdw dotaczania skryptdw, o czym za chwile.
Gdy serwer otrzyma zadanie wystania strony i generowany bedzie kod HTML, kazdy
skrypt na stronie jest przesylany do maszyny skryptowej w celu interpretacji i
wygenerowania odpowiedniego kodu HTML.

Skrypty sa podstawa PHP! Uzywamy ich do napisania instrukcji pozwalajacych na
dynamiczne tworzenie stron. Istnieje wiele zalet dynamicznego tworzenia stron, mozna
prezentowaé informacje wygenerowane w oparciu o dane przekazane w formularzu,
mozna zmienia¢ posta¢ stron dla réznych przegladarek, mozna personalizowa¢ strony i
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korzysta¢ z ustawien uzytkownika oraz wiele, wiele innych. Wszystko jest oparte na tym,
ze skrypt musi zosta¢ zinterpretowany w czasie, gdy zostanie wywotany.

Koncepcja analizy i wykonania (krétka dygresja)

Interpretacja skryptow PHP jest podzielona na dwa podprocesy. Najpierw sprawdzana
jest poprawnos¢ skryptu PHP w procesie zwanym analizg. Jest to odpowiednik
sprawdzania gramatyki zdan i odszukiwania pomytek przy pisaniu. Nie zapewnia to, ze
skrypt PHP jest poprawny, sprawdzana jest tylko jego zgodnos¢ ze zbiorem
predefiniowanych zasad. Drugim w kolejnosci jest proces wykonywania skryptu. Tutaj
okazuje sig, czy napisany kod ma sens. W czasie wykonania pobierana jest pojedyncza
linia PHP i zamieniana na odpowiadajacy jej kod HTML. Jest przeprowadzane liniowo,
chyba ze zostanie to zmienione w skrypcie PHP.

W PHP istnieja dwa miejsca, w ktoérych moga by¢ zwracane bledy: w czasie analizy
iw czasie wykonania. Jezeli zdarzy si¢ taka sytuacja, komunikat bledu zostanie
wyswietlony w przegladarce. Jezeli wszystko pdjdzie dobrze, do przegladarki trafi
dynamicznie utworzona strona HTML.

Skrypty serwera

W jaki sposdb zmienia si¢ sposOb przetwarzania strony na serwerze po wprowadzeniu
skryptow? W wigkszej czesci naszego modelu wedtug ktorego przegladarka taczy si¢ do
serwera WWW, wysytania Zzadania, uzyskuje odpowiedz i interpretuje otrzymany HTML
tak, aby uzyska¢ wynikowa strong, nie zachodza zadne zmiany.

Jedyna zmiana zachodzi w czasie przygotowania strony wysytanej do przegladarki, gdy
serwer napotka na skrypt. Pierwszym zadaniem serwera jest identyfikacja maszyny
odpowiedzialnej za interpretacj¢ tego skryptu. Jest to wazny punkt, poniewaz w czasie
pisania skryptu wybieramy, czy zostanie on wykonany na serwerze lub w przegladarce.
Sprecyzujmy te réznice.

B Skrypt interpretowany przez serwer WWW jest nazywany skryptem serwera.
Jest to zbior instrukcji przetwarzanych przez serwer i generujacych HTML.
Wynikowy HTML jest wysytany jako czegs¢ odpowiedzi HTTP do przegladarki.
Przegladarka analizuje HTML i odpowiednio go wyswietla.

B Strona HTML jest interpretowana przez przegladarke. HTML nie jest przetwarzany
przez serwer WWW. Jest wysylany do przegladarki (jako czgs¢ odpowiedzi HTTP)
i tam interpretowany. Wyniki interpretacji widzimy w oknie przegladarki.

Identyfikacja skryptow PHP
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Do tej pory powiedzielismy, ze serwer WWW musi zdecydowac, na ktérym komputerze
bedzie przetwarzany skrypt. Jednak w jaki sposob mamy zidentyfikowal skrypt
wbudowany w kod HTML? Tak naprawdg¢ w tym rozdziale odpowiedzieliSmy juz na to
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pytanie — PHP (ktéry ma by¢ przetwarzany na serwerze WWW) jest zawarty pomigdzy
specjalnymi znacznikami <?php ... ?>, jak w nastepujacym przyktadzie:

0d poczatku tego roku mineto
<?php echo gmDate("z"); ?> dni

Wszystko, co jest zawarte pomiedzy <?php a 7>, jest traktowane jako kod PHP i wysytane
do maszyny skryptowej PHP w celu przetworzenia. Po interpretacji do przegladarki
zwracany jest HTML 1, jezeli skorzystasz z opcji przegladarki Zrodlo, powinienes
zobaczy¢, ze nasz program zwrocit czysty kod HTML:

<HTML>
<BODY>
0d poczatku tego roku mineto
263 dni
</BODY>
</HTML>

W ten sposdb uniknigto tradycyjnego problemu mozliwosci przegladarki. Szczegolnie
opcje, takie jak komponenty wbudowywane za pomoca znacznikéw <OBJECT>, dzialaja
jedynie w programie Internet Explorer. Poza tym, dziatanie nowych funkgji, takich jak
arkusze stylow, zalezato od mozliwosci poszczegdlnych przegladarek, na przyktad 1E3
bardzo stabo obstugiwal arkusze stylow, 1E4 robit to juz w szerokim zakresie, a IES posiada
wreszcie kompletna obstuge.

PHP nie stwarza tej kategorii probleméw — nie polegasz na tym, ze przegladarka potrafi
obstugiwa¢ PHP, przegladarka musi jedynie przetwarza¢ HTML. Jedynym problemem
jest sposéb interpretacji réznych funkcji HTML w przypadku uzywania starszych wersji
programdéw Netscape Navigator, Internet Explorer lub Opera. W przypadku najnowszych
wersji problem nie wystgpuje.

Pamiec podreczna

Zanim przejdziemy do programowania w PHP, powinniSmy wspomnie¢ o pamieci
podrecznej przegladarki. Prawdopodobnie znasz t¢ opcj¢, przegladane strony sa
zapisywane na dysku. Aby przyspieszy¢ przegladanie stron, przegladarka korzysta z
tych stron w przypadku, gdy na serwerze nie ma nowszej wersji strony. Miejsce ich zapisu
na komputerze zalezy zar6wno od typu uzywanej przegladarki, jak i platformy, na ktdrej
korzystasz z przegladarki.

W Windows (98, NT i 2000) pamig¢ podreczna Netscape Navigatora jest umieszczona
zwykle w katalogu C:\Program Files\Netscape\Users\Cache. W przypadku Internet
Explorera jest to katalog Temporary Internet Files w katalogu Windows lub WinNt, w
zaleznosci od tego, czy korzystasz z Windows 98 lub NT 4.0. W Windows 2000 katalog
ten znajduje si¢ w Documents and Settings w osobnym podkatalogu dla kazdego
uzytkownika korzystajacego z systemu.

W systemie Linux pami¢¢ podreczna znajduje si¢ w katalogu ~/.netscape/cache (znak ~
reprezentuje katalog domowy uzytkownika).
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W przypadku uzywania PHP na serwerze do przetwarzania stron, istnienie pamieci
podrecznej staje si¢ znaczace. Jezeli wykorzystasz zapamigtang strong z poprzedniego
wykonania, nie skorzystasz z dynamicznego kodu HTML i zwracane dane moga by¢
nieprawidtowe. Mozesz to zauwazy¢, jezeli uzyjesz przycisku przegladarki Wstecz,
przechodzac przez kilka stron PHP. Czasami nie pomaga nawet naciskanie przycisku
Odswiez, bufor nie jest od$wiezany i strona wyswietla si¢ nieprawidlowo, poniewaz
przegladarka nie ma informacji o zmianach. W takim przypadku nalezy wymusié
odswiezenie strony. W Internet Explorer 5 nalezy nacisna¢ klawisze Ctrl+F5, natomiast
w Netscape Navigator nacisna¢ Shift i kliknaé przycisk Reload.

Jest to wazne, poniewaz w przypadku uruchamiania przyktadow mozesz otrzymywac te
same wyniki, pochodzace z poprzedniego uruchomienia skryptu, ktore przegladarka moze
pobrac¢ z bufora. Jezeli dostajesz niezrozumiate wyniki upewnij si¢, ze przegladarka pobiera
nowa strong. Mozna to zrobi¢, wymuszajac od$wiezenie lub zmieniajac ustawienia
przegladarki.

Istniejg nagtéwki HTTP uzywane do zabezpieczania strony przed przechowywaniem
w pamieci podrecznej. Ponizsze 3 linie kodu PHP (jezeli uzyjesz ich na poczatku
skryptu) zabezpieczajg przed zapamietaniem strony przez Internet Explorer Iub
Netscape Navigator. Mozna postuzy¢ sie tym sposobem, aby zabezpieczy¢ sie przed
nieprzewidzianymi wynikami lub w przypadku, gdy jeste§ zmeczony wielokrotnym
odswiezaniem dokumentu.

<?

header("Cache-Control: no-cache, must-revalidate");
header("Pragma: no-cache"):

header("Expires: Mon, 26 Jul 1997 05:00:00 GMT");

>

Zmienne
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Po zapoznaniu si¢ ze sposobem umieszczania skryptow PHP w stronach WWW oraz
tym, w jaki sposob serwer WWW je obstuguje, nalezy si¢ zaja¢ poznawaniem roéznych
elementow jezyka PHP. Chyba najbardziej podstawowa jednostka w programowaniu
jest zmienna, zwykle okreslana jako obszar pamieci stuzacy do przechowywania danych,
ktéry posiada identyfikator nadany mu przez programiste.

W PHP zmienne rozpoczynaja si¢ znakiem $. W celu przypisania warto$ci zmiennej
uzywamy operatora przypisania, czyli znaku =. Aby utworzy¢ zmienna w PHP i
przypisac jej warto$¢, uzyjemy nastgpujacej linii:

$autor = "William Shakespeare";

Identyfikatorem zmiennej jest $autor, natomiast przypisang wartoscia jest tekst "William
Shakespeare”. Mozna réwniez do zmiennych przypisywac liczby.

$i11osc_cyfr w jednej dloni = 5; |
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Mamy tutaj ztozong nazwe zmiennej $ilosc_cyfr w_jednej dloni, ale oprdocz tego nie
rozni si¢ ona zbytnio od poprzedniego przypisania. Jedyna rdznica jest to, ze zmienne
numeryczne nie sa objete cudzystowami. Wskazuje to PHP, ze maja by¢ traktowane jako
warto$¢ numeryczna. Nie ma zadnych innych wymagan, aby PHP traktowato wartos¢
jako liczbe.

Po utworzeniu zmiennej mozesz jej dowolnie uzywac¢ w programie. W celu wyswietlenia
wartosci na ekranie mozesz uzy¢ naszej znajomej funkcji echo() w nastgpujacy sposob:

| echo $autor; |

Ograniczenia w nazwach zmiennych

Istnieje niewiele ograniczen w nazywaniu zmiennych. We wielu jezykach programowania
istnieje limit dlugosci nazwy zmiennej, zwykle do 255 lub 1000 znakéw, jednak w PHP
nie ma takiego ograniczenia. Prawdopodobnie nigdy nie bedziesz uzywat powyzej 50
znakow, a 20 do 30 jest wystarczajace dla wigkszosci ludzi.

Pierwszym ograniczeniem jest to, ze zmienna musi zaczyna¢ si¢ od litery lub
podkreslenia (ignorujac znak dolara, ktéry nie jest wlasciwie czeScia nazwy zmiennej).
Drugim jest to, ze nazwa moze sktada¢ si¢ z liter, cyfr i znakéw podkreslenia. Inne
znaki, takie jak +, -, *, i & nie sa dopuszczalne i powoduja wypisanie bledu na stronie.
Oproécz tego mozesz tworzy¢ dowolne nazwy wedlug wlasnego uznania i fantazji. Jednak
w dalszej czgsci tego rozdziatu zajmiemy si¢ rozsadnym nazywaniem zmiennych.

Wielkos¢ liter w nazwach zmiennych

Zmienne nie sa tak proste, jak si¢ to wydaje na pierwszy rzut oka. Jednym z problemow,
z ktorym poczatkujacy spotykaja si¢ najczesciej, jest rozpoznawanie wielkich i matych
liter w nazwach zmiennych. Najtatwiejszym sposobem rozwiazania jest uzycie
przyktadowego kodu:

$autor = "William Shakespeare";
$Autor = "James Joyce";

Powyzsze dwie linie tworza dwie rézne zmienne, jedna o nazwie $autor i drugg o nazwie
$Autor. Te dwie zmienne maja dwie rozne wartosci i sa tak samo rézne jak te, ktorych
uzyjemy w ponizszym kodzie:

$sTawny autor_angielski = "William Shakespeare";
$sTawny autor_irlandzki = "James Joyce";

Dosy¢ czgsto zdarza sig, ze przy wypisywaniu wartosci zmiennej na stronie przypadkowo
uzyjemy pierwszej wielkiej litery tam, gdzie jej nie powinno by¢. Jezeli masz zamiar
skorzystac z jednej tylko zmiennej, powinienes uzy¢ nastgpujacego kodu:

$autor = "William Shakespeare";
$autor = "James Joyce";
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Pierwsza linia ustawia warto$¢ zmiennej $autor na "William Shakespeare”, natomiast
druga zmienia catkowicie zawarto$¢ $autor na "James Joyce". W tym przyktadzie kodu
utworzona i uzywana jest tylko jedna zmienna.

Teraz zajmiemy si¢ malym przyktadem, w ktorym tworzymy zmienng i wyswietlamy jej
wartos¢ na stronie WWW.

Przypisywanie wartosci do zmiennej i jej wySwietlanie

L Otworz ulubiony edytor tekstu i wpisz nastepujace linie:

<HTML>

<BODY>

<?php

$actor = "Marlon Brando";
echo $actor;

7>

</BODY>

</HTML>

2. Zapisz ten kod jako variable.php.

3. Otworz te strong w przegladarce.

nysunek 2.5. < http:/Hlocalhost/102/variable_php - Microsoft Internet Explorer

J Pl Edpcja  Wwidok  Ulubione Marzedzia  Pomoc ‘

J dawisterz o= - (D) ﬁl Qhwszuka (3] Ulubione <4 Historia ||%v =
JAgres I@ hitp:/Aocalhost /02 /v ariable. php j @Plzeidz’ “ tacza

|

Marlon Brando

N

‘@ Gotowe ’_ ’_ Lokalny intranet

Jak to dziala?

Wiasciwy kod sktada sie jedynie z dwoch linii. W pierwszej

| $actor = "Marlon Brando"; |

przypisujemy ciag "Marlon Brando" do zmiennej $actor. W drugiej przekazujemy
zawarto$¢ zmiennej $actor do funkceji echo().

| echo $actor; |

Jak wida¢, wysytajac zawartos¢ zmiennej $actor na strong WWW, nie uzywalismy
cudzystowdw. Jezeli jednak uzyjemy takiej linii:
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| echo "$actor"; |

na ekranie nadal bedziemy widzieli napis Marlon Brando. Aby PHP nie podstawiato
warto$ci zmiennych, musisz zamiast cudzystowdw skorzysta¢ ze znakéw apostrofu.

Majac dosSwiadczenie tylko z Windows, poczujesz sie nieco zagubiony. Mozesz
spodziewaé sie, ze powyzsza linia wyswietli tekst $actor. Autorzy, piszac PHP,
zapozyczyli niektore elementy Perla i skryptéw powtoki Unix, a w tych skryptach
uzycie znaku dolara ,nadpisuje” znaki cudzystowow. Aby wyswietli¢ znak dolara z
nastepujgcg po nim literg (lub literami), musisz stosowaé¢ inne metody, ktérymi
zajmiemy sie w kolejnych rozdziatach.

Typy danych

Jak wspominaliSmy wczesniej, skupimy si¢ na dwoch typach zmiennych, zawierajacych
wartosci numeryczne i ciagi znakéw. Istnieje jeszcze kilka innych typow zmiennych
uzywanych przez PHP, nazywanych typami danych, takich jak tablice, obiekty, jednak
ich szczegotowy opis znajdzie si¢ w pdzniejszych rozdziatach. Petna lista typéw danych
w PHP jest nastepujaca:

string (tekst),
integer (liczby),
double (liczby),

[ ]

[ ]

W array (tablice),
W object,

[ ]

typ nieokreslony.

Typy danych nie sa ustawiane przez programistg, to PHP decyduje za ciebie, w trakcie
interpretacji strony, jaki powinien by¢ typ zmiennej i odpowiednio go ustawia. Te typy
danych, uzywane przez PHP, oznaczaja rézne rodzaje przechowywanych danych i
definiuja rozne zestawy operacji, jakie mozna na tych danych wykonac.

Znakowy typ danych

Typ danych string jest jedynym, ktory przechowuje dane tekstowe, stowa lub cate zdania.
Wszystko, tre$¢ zapisana w cudzystowach, jest traktowana jako tekst, nawet dane
numeryczne, na przyktad w ponizszym kodzie obie zmienne przechowuja ciagi:

$CarType = "Cadillac";
$EngineSize = "2.6";

Nie ma znaczenia, ze druga z warto$ci jest czysto numeryczna, jezeli zostala podana
w cudzystowach, automatycznie staje si¢ ciagiem. Jezeli jakas warto$¢ zostanie zapisana
W postaci ciagu, a nastepnie wykonasz na niej operacje matematyczne, PHP dokona
konwersji typu zmiennej na typ numeryczny. W wyniku tego dodawanie ciagdw, ktore
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majq warto$¢ numeryczna, moze doprowadzi¢ do nieoczekiwanych wynikdéw. Ciagi maja
wlasng operacj¢ dodawania, jest nazywana laczeniem (konkatenacja).
Laczenie ciggow
Laczenie ciagow to proces dodawania jednego ciagu do drugiego, to znaczy dolaczania
jednego ciagu na koncu drugiego. Do tego celu uzywa si¢ operatora zlaczenia . (kropka).
Wynikiem dziatania ponizszej linii jest ciag Cadillac2.6, zakladajac wartosci
zmiennych, takie jak w poprzednim przyktadzie.
| $Car = $CarType . $EngineSize; |
W naszym przyktadzie nie ma odstgpu pomiedzy taczonymi ciagami, co moze nie podobaé
si¢ projektantom. Utwdrzmy wigc zmienna, ktdra bedzie przechowywata znak spacji.
| $Space = " "; |
Powiniene$ zauwazy¢, ze rdzni si¢ ona nieco od pustego ciagu. Pusty ciag nie zawiera nic,
natomiast ciag ze spacja zawiera jeden znak. Spacje moga by¢ oczywiscie laczone z
innymi ciagami w taki sam sposdb, jak inne teksty.
| $Car = $CarType . $Space . $EngineSize; |
Wykonanie tej linii da w wyniku porzadnie wygladajacy tekst Cadillac 2.6.
Nie ma powodu, dla ktérego nie mdglbys taczy¢ zmiennych z tekstem.
| $Car = "Buick" . $Space . "2.0";
W tym przyktadzie dodali§my do tekstu zmienna i jeszcze jeden fragment tekstu, co w
wyniku daje Buick 2.0. Mozna réwniez zastosowac nastepujacq kombinacje:
| sCar = "Buick” . " " . "2.0"; |
Da to efekt identyczny z poprzednim. Nalezy jedynie pamigta¢ o zasadzie stosowania
odstepow w HTML. Jezeli w tekscie bedzie uzyta wiecej niz jedna spacja pod rzad,
przegladarka wyswietli na stronie WWW tylko jedna.
W PHP mamy jeszcze inna metod¢ laczenia ciaggdéw — za pomoca funkcji echo().
Pamigtasz, jak probowaliSmy wypisa¢ nazw¢ zmiennej na stronie WWW i zamiast tego
otrzymalis$my warto$¢ zmiennej, na przyktad:
$CarType = "Cadillac";
echo "$CarType";
Na ekranie otrzymamy Cadillac. Daje to mozliwos¢ uzywania nazw zmiennych razem
z tekstem, aby w wyniku otrzymac potaczenie tych tekstow.
| echo "$CarType Andrzeja"; |
Linia ta spowoduje wypisanie ciagu Cadillac Andrzeja. Istnieja jednak putapki, o
ktérych nalezy pamietac. Po pierwsze, znakéw sterujacych mozna uzywaé pomiedzy
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cudzystowami, a nie wolno migdzy apostrofami. Nalezy pomysle¢ co si¢ stanie, jezeli
bedziesz miat dwie zmienne, na przyktad $Car i $Cars.

Co bedzie wynikiem dzialania ponizszej linii?

| echo "K1iknij tu aby przejs¢ do $Carsale"; |

To moze by¢ dla ciebie oczywiste — chcesz uzy¢ zmiennej $Car, a nie $Cars, jednak
w jaki sposob zasygnalizowac¢ to PHP? Tak naprawd¢ PHP bedzie szukato zmiennej
$Carsale. Aby uzyska¢ interesujace nas dziatanie, nalezy uja¢ nazwe zmiennej w nawiasy
klamrowe.

| echo "K1iknij tu aby przejs¢ do ${Car}sale"; |

Po drugie, trzeba réwniez pamigtac o oddzielaniu spacja kropki od zmiennej. Musimy to
robié nie tylko dla lepszej czytelnosci, moze to mie¢ rowniez wpltyw na wynik. Dwie linie
ponizej moga wygladac na identyczne, ale daja zupetnie inne wyniki.

echo 2 . 2;
echo 2.2;

Wynik to odpowiednio 22 i 2.2! Troche oszukiwali$my, poniewaz zadna z cyfr nie byta
umieszczona w apostrofach, wiec nie sa to tak naprawde ciagi. Jednak problem nadal
wystepuje, poniewaz liczba 2 zostala potraktowana przez operator ztaczenia jak ciag
znakow. Aby PHP potraktowato liczbe jak ciag, wystarczy doda¢ odstep pomigdzy ta
liczba a operatorem zlaczenia. Nalezy zapamigtac, ze w niektdrych przypadkach sposdb
umieszczania odstepow w kodzie moze wptynaé na wyglad tworzonej strony.

Czas zobaczy¢ w dziataniu niektére z oméwionych mozliwosci PHP. Utwérzmy kilka
ciagdw wraz z ich warto$ciami i przy uzyciu funkcji echo() wyswietlmy je na stronie
WWW.

Uzycie ciggow znakow

1 Otworz edytor stron WWW i wpisz nastepujacy kod:

<HTML>

<BODY>

<?php

$CarType = "Pontiac";
$EngineSize = "3.0";
$Space = " ";

$Car = $CarType . $Space . $EngineSize;
echo $Car . $Car;

>

</BODY>

</HTML>

2. Zapisz go jako string.php.

3. Po otwarciu w przegladarce powiniene$ otrzymac nastgpujacy wynik.
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nysunek 2_6_ 3 http://localhost/r02/string. php - Microsoft Intemnet Explorer
J Blik  Edwcjia  widok Ulubione Marzedzia Pomoc |
J B | 7t | @ 'wysaukai [ Ulibione £ 4 Historia | -5 2
JAgres I@ hitp: /flocalhostAi02/ string. php j @Przeidz’ “ tacza
[
Pontiac 3.0Pontiac 3.0
[ |
|@ Gotowe l_ l_ Lokalny intranet s
Jak to dziala?

56

Zajmowalismy si¢ juz podobnym fragmentem kodu. Pierwsze trzy linie tworza trzy
zmienne $CarType, $EngineSize oraz $Space i przypisywane sg im réozne wartosci.

$CarType = "Pontiac";
$EngineSize = "3.0";
$Space = " "

W nastegpnej linii taczymy te trzy wartosci, a wynik umieszczamy w nowo utworzonej
zmiennej o nazwie $Car.

| $Car = $CarType . $Space . $EngineSize; |

Na koniec mozemy dotaczy¢ ten wynik do samego siebie w funkcji echo().

| echo $Car . $Car: |

Skutkiem tego wynik jest dwukrotnie powtorzony, ale nie ma odstgpu pomigdzy dwoma
zmiennymi $Car. Wyglada to niezbyt tadnie, ale chcieli§my w ten sposob pokazac, ze jest
mozliwe laczenie zmiennej z samg soba.

To nie dziala!

Jezeli zobaczysz tekst podobny do Parse error in C:\Program Files\Apache Group\
Apache\htdocs\string.php on line n, prawdopodobnie zapomniates umiesci¢ $rednik na
koncu linii. Jezeli widzisz jedynie cz¢$¢ wyniku pokazanego na rysunku, prawdopodobnie
pomylile$ si¢ w nazwie zmiennej lub zmienite$ wielko$¢ jednej z liter nazwy zmienne;.
Upewnij si¢, ze nazwy i wielkosci liter sa poprawne dla wszystkich zmiennych uzytych
w tym przyktadzie. Jezeli tak si¢ stalo, przypadkowo utworzytes nowa pusta zmienna.
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Numeryczne typy danych

Istnieja dwa numeryczne typy danych, integer i double. Typ integer to liczby calkowite,
natomiast double to liczby zmiennoprzecinkowe. Ponizej mamy kilka przyktadéw ich
uzycia.

$1iczba_integer = 33;
$inny integer = -5797;

$1iczba_double = 4.567;
$inna_double = -23.2;

Powinienes wydedukowac z powyzszych linii, ze kazda liczba catkowita staje si¢ automa-
tycznie liczba integer, natomiast liczby z utamkami sa zapamigtywane jako typ double.

Te dwa typy danych maja rowniez rézne zakresy wartosci, ktore zaleza jednak od
systemu operacyjnego i platformy, na ktorej dziata PHP, na przyktad PHP na Windows
98 moze przechowywac liczby integer od —32768 do 32767. Typ double na tej samej
maszynie ma zakres od —1.79769313486232E308 do —4.940656458412E-324 (dla
liczb ujemnych) i 4.940656458412E-324 do 1.79769313486232E308 (dla liczb
dodatnich) oraz wartos¢ zero.

Notacja E (wyktadnicza) przytoczona tutaj jest metodg, ktérej PHP i praktycznie
kazdy inny jezyk programowania uzywa do zapisu bardzo matych i bardzo duzych
liczb. Liczba jest zapisywana jako liczba bazowa pomnozona przez dziesieé
podniesione do potegi okreslonej druga liczba. Na przyktad 2.5E3 to zapis 2.5*10°
lub 2500.

To, co r6zni PHP od innych jezykéw programowania, to o wiele mniejsza ilos¢ typodw
danych. Istniejg tylko dwa typy numeryczne. Upraszcza to tworzenie programéw i zwykle
fatwo jest okresli¢, kiedy potrzebujemy liczb catkowitych, a kiedy liczb z przecinkiem.

Proste operacje matematyczne

PHP posiada zestaw operatorow stuzacych do wykonywania operacji matematycznych.
Sa to bardzo popularne operatory, z ktérymi powinienes si¢ zapozna¢ juz na matematyce
w szkole.

Operator Dzialanie

+

*

Operator dodawania.
Operator mnozenia.

Operator odejmowania, a takze operator jednoargumentowy wskazujacy liczby ujemne,
na przyktad —6.

Operator dzielenia.

Operator modulo (reszta z dzielenia catkowitego), na przyktad, 8 % 5 = 3.
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Ich uzycie jest calkowicie intuicyjne. Dla przyktadu uzyjemy operatora dodawania do
podliczenia wartosci paragonu w sklepie.

$Chleb = 1.5;
$Mleko = 0.8;
$Suma = $Chleb + $Mleko;

Wartos¢ zakupow jest suma wartosci zmiennej $Chleb i $Mleko. Po wykonaniu operacji
zmienna $Suma ma warto$¢ 2.3. Inne operatory dzialaja w ten sam sposdb. Jezeli
chciatby$ kupi¢ dwa bochenki chleba, kod obliczajacy warto$¢ zakupdw jest

nastgpujacy:

$Chleb = 1.5;
$Suma = $Chleb * 2;

Mozna taczy¢ operatory matematyczne w wyrazenia w sposob pokazany w kolejnym
przyktadzie.

$Chleb = 1.5;

$Mleko = 0.8;

$KuponRabatowy = 0.5;

$Suma = $Chleb + $Mleko - $KuponRabatowy:

Dodawanie zmiennej do siebie samej

Jedna z operacji dozwolonag w PHP, ktéra moze wprawi¢ w zaktopotanie matematykow,
jest:

$Suma = $Suma + $Chleb; |

Nie oznacza to, ze $Suma jest rowna $Suma + $Chleb, z czego wynika, ze $Chleb jest
réowny 0. Znak rownosci w tym przypadku jest operatorem przypisania, a wyrazenie to
oznacza, ze do zmiennej $Suma jest przypisywana STARA warto$¢ $Suma powigkszona
o warto$¢ zmiennej $Chleb. Ponizsza linia

$Suma = $Suma + 1; |

powoduje powiekszenie o jeden wartosci zmiennej $Suma. Istnieje rowniez skrocony zapis
operacji zwiekszenia o jeden.

$Suma++;

Efekt dziatania tej linii jest identyczny jak poprzedniej. Innym skroconym operatorem
jest:

$Suma += 2; |

Mozna nawet wykona¢ nastgpujaca operacjg:

$Suma += $Suma; |

Wyprobuj ja i sprawdz, jaki jest wynik tego wyrazenia.
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W PHP istnieje wigcej operatorow matematycznych oprdcz tych, ktdre opisalismy, na
przyktad istnieje zestaw funkcji do wykonywania obliczen trygonometrycznych lub
logarytmicznych. Nie bedziemy zajmowac si¢ nimi szczegdtowo. Pelng liste funkcji
matematycznych znajdziesz w dodatku B. W kolejnych rozdziatach bedziemy zajmowaé

si¢ operatorami pordwnania, logicznymi i bitowymi — ich stosowanie wymaga
znajomosci funkcji, ktore musimy jeszcze poznac. Na razie znamy wystarczajaca 1los¢
operatorow.
Priorytety

Proste operacje matematyczne rzadza si¢ tymi samymi zasadami kolejnosci wykonywania
dziatan, jakich uzywamy w matematyce. Ponizsze wyrazenie moze da¢ r6zne wyniki
w zalezno$ci od kolejnosci wykonywania operacji.

| $Suma = 5+3%6; |

Jezeli obliczymy je w takiej kolejnosci, w jakiej jest zapisane, otrzymamy wynik 48.
Jednak, stosujac matematyczna kolejnos¢ wykonywania operacji, w ktdrej mnozenie
wykonywane jest przed dodawaniem, otrzymasz 23. Jasne jest, ze musisz mie¢ dostep do
metody pozwalajacej okresli¢ kolejnos¢ wykonywania operacji.

Tak jak w matematyce, PHP uzywa nawiasow do wymuszenia kolejnosci wykonywania
operacji. Jezeli chcesz si¢ upewnié, ze w ostatnim przykladzie dodawanie bedzie
wykonane przed mnozeniem, musisz doda¢ nawiasy:

| $Suma = (5+3)%: |

Zajmiemy si¢ teraz przyktadem, w ktorym uzyjemy kilku operatoréw i po wykonaniu
obliczen wyswietlimy wynik na stronie WWW. W tym przyktadzie na wejsciu mamy
wynagrodzenie brutto i liczymy kwote po odjeciu 20% podatku. Po odjeciu podatku,
odejmujemy 3% na fundusz emerytalny i wyswietlamy na tej samej stronie koncowa
ptace netto oraz kwote przed potraceniem funduszu emerytalnego.

Typy numeryczne

1 Otworz edytor i wpisz nastgpujacy kod strony:

<HTML>

<BODY>

<?php

$Salary = 15000;

$TaxRate = 20;

$Pension = 3;:

$BeforePensionIncome = $Salary - (($Salary / 100) * $TaxRate);
$AfterPensionIncome = $BeforePensionIncome -
(($BeforePensionIncome/100)*$Pension);

echo "Przed potraceniem na fundusz emerytalny:$BeforePensionIncome<BR>";
echo "Po potraceniu na fundusz emerytalny:$AfterPensionIncome”;
7>

</BODY>
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| </HM>

2. Zapisz jako calculation.php.

3. Otworz strong w przegladarce. Powinienes otrzymac nastgpujacy wynik.

nysunek 2_7_ 3 http://localhost/r02/calculation.php - Microsoft Internet Explorer

60

J Blik  Edwcjia  widok Ulubione Marzedzia Pomoc |
J Sastecz -« =p - @ 7t | @W’yszukai (] Ulubione @H\sloria | %v = £
J.&Qres I@ hitp: /lacathost/ 02/ calculation. php j & Prasids “ tacza

- |

Przed potraceniem na findusz emerytalny: 12000
Do potragrenin na fundusz emerytaing: 11640

sl

|@ Gotowe l_ l_ Lokalny intranet

Jak to dziala?
Kod jest dosy¢ prosty. W pierwszej linii tworzymy zmienna z pensja i ustawiamy ja na
15000:

$Salary = 15000;

W drugiej linii tworzymy zmienng $TaxRate i nadajemy jej warto$é 20:
$TaxRate = 20;

W trzeciej linii tworzymy zmienng $Pension i ustawiamy ja na 3:

$Pension = 3:

Teraz jesteSmy gotowi do przeprowadzenia obliczen. Aby obliczy¢ ilo$¢ otrzymywanych
pienigdzy, musimy wyliczy¢, ile wynosi 20% podatku. Realizujemy to przez podzielenie
zmiennej $Salary przez 100 i pomnozenie wyniku przez 20. Daje to w wyniku nasze 20%,
ktére musimy odjac¢ od wartosci poczatkowe;.

Aby upewnic sig, ze 20% bedzie obliczone wczesniej, otoczymy te obliczenia nawiasami.
Teraz mozemy odjaé je od bazowej kwoty i przypisa¢ wynik do zmiennej $BeforePension
Income.

$BeforePensionIncome = $Salary - (($Salary / 100) * $TaxRate);
Kolejnym krokiem jest obliczenie 3% z wartosci po odjeciu podatku, przechowywane;j
w zmiennej $BeforePensionIncome. Wykorzystamy do tego doktadnie te same operacje, co

przed chwila, ale skorzystamy z innych zmiennych. Tym razem, aby uzyska¢ 3%
podzielimy kwotg bez podatku przez 100 i pomnozymy przez 3. Teraz odejmiemy wynik od
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Stale

warto§ci po odjeciu podatku ($BeforePensionIncome) 1 zapiszemy w zmiennej
$AfterPension Income.

$AfterPensionIncome = $BeforePensionIncome -
(($BeforePensionIncome/100)*$Pension):

Po obliczeniu obu kwot mozemy wyswietli¢ je na ekranie. Ponizsze dwie linie
wyswietlaja tekst "Przed potraceniem na fundusz emerytalny"”, po ktérym nastepuje
warto$¢ zmiennej $BeforePensionIncome. Zauwaz, ze w funkcji echo() umiesciliSmy
znacznik HTML. Bardzo tatwo jest zapomnieé¢, ze PHP generuje HTML, wigc
pamigtajmy, aby w tekscie zamieszcza¢ znaczniki HTML wymuszajace nowa linig,
zamiast jedynie znakow konca linii CR lub CRLF — jest to bardzo czgsto stosowana
sztuczka. Znacznik przejscia do nowej linii <BR> jest interpretowany tak samo, jak w
zwyklej stronie HTML i przenosi wyswietlanie drugiego wyniku do nastgpne;j linii.

echo "Przed potraceniem na fundusz emerytalny:$BeforePensionIncome<BR>";

echo "Po potraceniu na fundusz emerytalny:$AfterPensionIncome”;

Nalezy roéwniez pamieta¢ o umieszczaniu Srednikéw na koncu kazdej linii. Bez nich
program spowoduje wygenerowanie komunikatu biedu.

Do tej pory zajmowali$my si¢ obiektami, ktdre mogli§my zmieni¢ po przypisaniu wartosci.
W poprzednich przykladach utworzyliSmy zmienna $Autor zainicjowana wartoscia
"WilTiam Shakespeare", ktora mogta by¢ zmieniana w dowolnym momencie, na przyktad
na "Herman Melville".

$Autor = "William Shakespeare":;
echo $Autor;

$Autor = "Herman Melville";
echo $Autor;

Jezeli umiescisz powyzsze linie na stronie WWW, to zobaczysz, ze funkcje echo() dadza
w wyniku dwa roézne napisy, jeden za drugim, w kolejnosci zmiany wartosci zmiennej.

WiTTliam Shakespeare
Herman Melville

Co zrobi¢, jezeli nie chcemy, aby mozliwa byla zmiana warto$ci? Niektore wartosci nie
wymagaja modyfikacji.

$TemteraturaZamarzania = 0;
$DzienNiepodleglosci = "4 lipca";
$PierwszyPrezydent = "George Washington":

Mozesz chcie¢ rowniez zdefiniowaé wartosci, ktore nie s3 bezwzglednie niezmienne, ale
nie chcemy ich zmienia¢.

$UTubionaDruzynaNFL = "Eagles"; |

C:\Andrzej\PDF\PHP4. Od podstaw\r02.doc 61



62

PHP 4. 0d podstaw

W tym przypadku nie chcesz, aby kto$ inny zmieniat wartosci w kodzie, powodujac
powstawanie btedéw. PHP posiada specjalne udogodnienie, ktére pozwala na tworzenie
identyfikatorow, ktorych wartosci nie moga by¢ zmieniane. Identyfikatory te nazywaja
si¢ stalymi. Pozwalaja tworzy¢ zmienne i przypisywac do nich wartosci, ktorych nie
mozna zmieni¢. Sposdb tworzenia statych jest nieco inny od normalnego tworzenia
zmiennych.

Stowo kluczowe define

Do definicji stalych potrzebne jest specjalne stowo kluczowe define. Nie sa one
rébwniez poprzedzane znakiem dolara. W celu utworzenia statej dla zmiennej
Temperatura Zamarzania, musimy uzy¢ define w sposob pokazany ponize;j.

define("TEMPERATURAZAMARZANIA", 0); |

Przyjete jest, aby nazwy statych zapisywane byly wielkimi literami. Pierwsza warto$¢
jest nazwa stalej, natomiast druga, wartoscig stalej. Aby utworzy¢ state zawierajace
warto$ci tekstowe, nalezy umiesci¢ warto$¢ statej w cudzystowach.

define ("DZIENNIEPODLEGLOSCI", "4 Tipca");
define ("PIERWSZYPREZYDENT", "George Washington"):

Stale moga by¢ uzywane w identyczny sposob jak zmienne. Mozemy wigc wyswietli¢
jej wartos¢ na stronie WWW za pomoca funkcji echo().

echo "Dzien niepodlegtosci jest " . DZIENNIEPODLEGLOSCI; |

Mozemy dodawac stale do tekstu, uzywajac operatora zlaczenia. Jednak istnieje jedna
réznica wynikajaca z tego, ze state nie sa poprzedzone znakiem dolara. PHP nie moze
odrozni¢ ich od zwyktego tekstu w procesie zamiany nazw zmiennych na ich wartosci.

echo "Dzien niepodlegto$ci jest DZIENNIEPODLEGLOSCI"; |

Powyzsza linia spowoduje wyswietlenie napisu "Dzien niepodlegto$ci jest DZIEN
NIEPODLEGLOSCI". Aby zapewni¢ prawidlowe wyswietlanie wartosci zmiennych, musisz
upewnic si¢, ze nazwa statej zawsze wystepuje poza cudzystowami.

PHP posiada rowniez kilka wbudowanych statych uzywanych do odczytania niektérych
danych, na przyktad systemu operacyjnego, na jakim dziata PHP lub wersji PHP i tak:

echo PHP_OS; |

zwrdci nazwe systemu operacyjnego, na jakim dziata serwer.

Inicjalizacja

62

Kazdy, kto zna inne jezyki programowania poza PHP, powinien w tym miejscu poczué
si¢ nieco zdezorientowany. OmowiliSmy juz przeciez zmienne, a w wigkszosci jezykow
programowania, w przypadku zmiennych, na poczatku przeprowadza si¢ proces zwany
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deklaracjg lub inicjalizacjg. Proces jest podobny w wielu jezykach programowania,
takich jak Java lub Visual Basic. Musisz w nich zadeklarowaé (zainicjowacé) zmienng
przed jej uzyciem. Deklaracja lub inicjalizacja polega na tym, ze zanim odwotasz si¢ do
zmiennej, musisz zadeklarowac checé jej uzycia, na przyktad w jezyku Visual Basic robi
si¢ to przy pomocy stowa Dim:

Dim nowaZmienna
nowaZmienna = "Czes$c¢"

Powyzszy kod nie jest kodem PHP i bedzie dziatat jedynie w Visual Basic.

W PHP nie musimy tego robi¢. Nie jest to wymagane, bo w rzeczywistosci pierwsze
uzycie zmiennej powoduje jej automatyczne utworzenie.

| $nowaZmienna = "Czes$c"; |

Istnieje jednak zaleta inicjalizacji, ktorej w PHP czasami brakuje. Wspominalismy
wczesniej, ze kazda zmienna ma typ danych nadany automatycznie przez PHP w czasie
przypisywania. W innych je¢zykach programowania, w trakcie deklaracji zmiennej,
podajemy zwykle, jakiego typu dane przechowywane beda w tej zmiennej, na przyktad
w Visual Basic.

Dim nowaZmienna as String
nowaZmienna = "Czesc¢"

Powyzszy kod nie jest kodem PHP i bedzie dziatat jedynie w Visual Basic.

W PHP nie mozna wykona¢ takiej operacji. Moze to prowadzi¢ czasami do problemdéw
— co bedzie, jezeli PHP nada zmiennej typ danych, ktérego nie chcesz? Co stanie sie,
jezeli bedziesz chcial zmieni¢ typ danych w trakcie obliczen? Na przyktad mozesz
pobiera¢ od uzytkownika jakie§ dane w rodzaju marki i wielkosci silnika jego
samochodu, zat6zmy, ze jest to Volkswagen Golf 2.0CL. Powinny by¢ one traktowane
jak tekst. Nastepnie chcemy wyciaé z tego napisu wielkos$¢ silnika i uzy¢ jej jako liczby
w obliczeniach matematycznych. Mozesz wymysli¢ wiele takich przypadkdow.

W podobnych sytuacjach musisz umieé¢ konwertowac typy danych zmienne;j.

Konwersje

PHP posiada spory zestaw wbudowanych funkcji pozwalajacych na konwersje typoéw
danych oraz funkcji, ktore pozwalaja zorientowac sig, jaki typ zostal nadany zmienne;.
Tak naprawde PHP oszczedza wiele pracy, poniewaz wigkszo$¢ niezbednych konwersji
przeprowadza za Ciebie. Jest to kolejne miejsce, gdzie PHP rozni si¢ catkowicie od
wigkszosci jezykdw programowania, ktore zwykle pozwalaja na przeprowadzanie operacji
jedynie na zmiennych o tych samych typach. W PHP mozesz wykonac¢ nastgpujaca
operacjeg:

| $EngineType = "2.0L"; |
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$TaxRate
$TaxPaid

3:
$EngineType * $TaxRate;

Nie zmienia to zawartosci zadnej ze zmiennych. Aby przekonaé sig, ze wszystko jest
w porzadku, uruchom ten przyktad.

Niejawne konwersje

L Otworz edytor i wpisz nastepujacy kod:

<HTML>

<BODY>

<?php

$EngineType = "2.0L";

$TaxRate = 3;

$TaxPaid = $EngineType * $TaxRate;
echo "Typ silnika: $EngineType<BR>":
echo "Stopa podatku: $TaxRate<BR>";
echo "WartoS¢ podatku: $TaxPaid";
7>

</BODY>

</HTML>

2. Zapisz go jako convert.php.

3. Otworz strone w przegladarce.

“vsunek 2_8_ 3 http:/Mlocalhost/102/convert_php - Microsoft Internet Explorer
J Bl Edycia  Widok Ulubione Marzedzia Pomoc
J Ewistecz ~ = - () i) | Q'wyszukal [ Ulbions £ 4 Historia | N5
JAgres I@ http: /AlocalhostA02/convert. php j @F‘rzeidz’ “ tacza
[
Typ silnika: 2 0L
Stopa podatk: 3
Wartost podatlu: &
J |
|@ Giotowe l_’_ Lokalny intranet 4
Jak to dziala?

Jest to przyktad bardzo podobny do poprzedniego pokazujacego operacje matematyczne.
W pierwszych trzech liniach tworzone sa trzy zmienne. Pierwsza z nich, $EngineType jest
ciagiem:

$EngineType = "2.0L";

Druga zmienna, $TaxRate jest liczba:

64
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$TaxRate = 3;

W trzeciej linii przeprowadzamy nasze obliczenia, mnozac zmienng $EngineType i $Tax
Rate, a wynik zapisujac do zmiennej $TaxPaid:

$TaxPaid = $EngineType * $TaxRate;

W tym miejscu PHP przekazato informacj¢: ,Nie przejmuj sig, ze w ciagu
przechowywanym w $EngineType jest litera L, widzg liczbe i tej liczby uzyj¢ w operacji
mnozenia”. Ostatnie trzy linie wyswietlaja zawarto$¢ zmiennych, aby udowodni¢, ze
zmienne nie ulegly zmianie.

echo "Typ silnika: $EngineType<BR>";
echo "Stopa podatku: $TaxRate<BR>":
echo "Warto$¢ podatku: $TaxPaid";

Rzutowanie typow

Do tej pory PHP sam przeprowadzal konwersje typow, ale gdy chcesz okresli¢ typ
zmiennej w czasie jej tworzenia, rdwniez mozesz to zrobié. Zrealizujesz to przez
przypisanie do zmiennej wlasnej wartosci i okreslenie zadanego typu poprzez podanie
jego nazwy w nawiasach przed drugim wystapieniem nazwy zmiennej. Operacja taka
nazywana jest rzutowaniem.

$NowaZmienna = 13;
$NowaZmienna = (string) $NowaZmienna;

W naszym kodzie przypisujemy do zmiennej warto$¢ numeryczna. Nastgpnie w drugiej
linii zamieniamy warto§¢ numeryczng na ciag. Jezeli chcesz, mozesz rowniez
skonwertowaé zmienng z powrotem na liczbe.

$NowaZmienna = 13;
$NowaZmienna = (string) $NowaZmienna;
| $NowaZmienna = (integer) $NowaZmienna;

gettype i settype

Wspominali$my o funkcjach PHP pozwalajacych sprawdzi¢ biezacy typ danych zmienne;j.
Funkcja taka nazywa si¢ gettype().

Jako argument funkcji podajemy nazwe¢ zmiennej do sprawdzenia.

| gettype($numer); |

Aby wyswietli¢ typ zmiennej, przekazemy wynik dzialania tej funkcji do funkcji echo().

$numer = 5;
echo gettype($numer);

Spowoduje to wyswietlenie na stronie WWW napisu Integer. Istnieje rowniez
analogiczna funkcja PHP o nazwie settype(), ktéra podobnie do rzutowania typow
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pozwala na okreslenie typu zmiennej. Wymaga ona dwoéch argumentdéw: zmiennej,
ktoérej typ ustawiamy i nazwy typu, na ktédry zmieniamy zmienng. Dziata ona
nastepujaco:

$numer = 10;
settype($numer, "string");

Aby pokaza¢, ze typ zmiennej ulegl zmianie, mozesz wyswietli¢ na ekranie warto$¢
zwracang przez gettype().

| echo gettype($numer);

.....

isset, unset i empty

PHP posiada wiecej funkcji uzywanych do obstugi zmiennych. Jedna z nich jest funkcja
isset(), ktéra pozwala sprawdzi¢, czy zmienna o podanej nazwie zostala utworzona.
Jako argument przekazujemy nazwe sprawdzanej zmiennej. Jezeli uzyjesz tej funkcji jako
argumentu funkcji echo(), to w przypadku gdy zmienna istnieje, wyswietlona zostanie
liczba 1. W przeciwnym razie nie zostanie zwrocona zadna wartos¢, nawet zero.

| echo isset($numer); |

Druga jest funkcja unset (), ktéra usuwa zmienng i zwalnia pamig¢ przez nia uzywana.
Posiada rowniez jeden argument, nazw¢ zmienne;j:

| unset ($numer) ; |

Przed jej uzyciem upewnij sig, czy wiesz co robisz, poniewaz funkcja ta usuwa zaréwno
nazwe¢ zmiennej, jak i jej wartosc.

Ostatnia z trzech przedstawianych funkcji jest empty(), logiczna odwrotnos¢ funkcji
isset(). Uzywa si¢ jej identycznie jak isset(). Zwraca 1, jezeli zmienna nie istnieje lub
ma warto$¢ 0 albo "" (pusty ciag). Funkcja nie zwraca zadnej wartos$ci, jezeli zmienna
istnieje.

| echo empty($numer); |

Doszlismy prawie do konca naszego wprowadzenia do zmiennych. Istnieje jeszcze jeden
rodzaj zmiennych, o ktérym nie mieliSmy okazji opowiedzie¢.

Zmienne Srodowiska

66

Zmienne $rodowiska (nazywane réwniez zmiennymi PHP) to takie, ktérych warto$é
ustawiana jest poza skryptem PHP, ale sa w nim dost¢gpne. Dostarczajg zwykle danych
na temat komunikacji klient-serwer, ktora opisywaliSmy we wczesniejszej czgsci tego
rozdziatu.
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Moga to by¢ dane na temat zadania lub odpowiedzi HTTP. Maja taki sam format, jak
zmienne tworzone przez Ciebie, zawieraja na poczatku znak dolara. Jedyna réznicq jest
to, ze sa utworzone przed rozpoczeciem wykonywania skryptu bez zadnej interwencji ze
strony uzytkownika. Mozesz obejrze¢ te zmienne w wyniku dziatania funkcji phpinfo(),
uzytej w pierwszym rozdziale.

Mozesz réwniez odwotywac si¢ do nich za pomoca, na przyktad funkcji echo():

| echo $HTTP_COOKIE_DATA;

Linia ta wyswietli dane wszystkich uzywanych cookie. Inna uzyteczna zmienng
Srodowiska jest $HTTP_USER AGENT, ktora zawiera typ przegladarki uzytkownika.

[ echo $HTTP_USER_AGENT: |

Mozesz uzy¢ jej w swoich programach w celu dostosowania wynikowych stron do
specyficznej przegladarki lub grupy przegladarek. Kolejnymi uzytecznymi zmiennymi
sa: $HTTP_FROM, ktora podaje adres e-mail uzytkownika wysylajacego zadanie i
$HTTP_ACCEPT, ktoéra zawiera list¢ réznych typow medidw, przyjmowanych przez
przegladarke uzytkownika.

Réznica pomigdzy zmiennymi srodowiska a stalymi zdefiniowanymi przez PHP jest to,
ze uzytkownik moze zmienia¢ warto$¢ zmiennych. Jednak istnieja one raczej dla celéw
informacyjnych i nie powinno si¢ ich zmienia¢. W tej ksiazce bedziemy je tak wiasnie
traktowac.

Podsumowanie

W tym rozdziale omowiliSmy sporo tematow podstawowych, wiec aby umozliwié
wszystkim zrozumienie materiatu, staralismy si¢ thumaczy¢ poruszane zagadnienia mozliwie
jasno 1 zwiezle. RozpoczeliSmy rozdziat od wprowadzajacego przyktadu PHP
pokazujacego, ze strony PHP sa potaczeniem tekstu, znacznikow HTML i skryptéw PHP.
Skrypty PHP sa wysytane do serwera w celu przetworzenia.

W skrécie opisaliSmy proces interpretacji skryptéow. Maszyna skryptowa PHP zwraca
strone sktadajaca si¢ z czystego HTML, wigc przegladarka nie ma klopotow z jej
zrozumieniem. ZapoznaliSmy si¢ réwniez z interakcja pomigdzy serwerem WWW a
przegladarka i sposobem przesytania komunikatow HTTP.

Pokazalismy, w jaki sposob oznacza si¢ skrypty PHP na stronie i krétko opisalismy proces
buforowania stron. RozpoczgliSmy programowanie wprowadzeniem zmiennych — metody,
ktorej PHP uzywa do przechowywaniu danych (tak jak wigkszos¢ jezykdw programowania).
Wymienilismy rézne typy danych stosowanych do przechowywania danych i opisalismy
doktadniej przechowywanie danych numerycznych i znakowych.

Zajelismy si¢ procesem konwersji zmiennych pomigdzy typami oraz przeprowadzilismy
wprowadzenie do statych, ktore sa zmiennymi z niezmienng wartoscia. Zapoznalismy
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si¢ z niektérymi narzg¢dziami PHP pozwalajacymi wykona¢ podstawowe manipulacje
tymi informacjami. Na koniec krotko opisali§my zmienne srodowiska.
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