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Ksigzka ,,PHP. Stworz wiasng strong internetowa” to podrecznik przedstawiajacy zasady
tworzenia aplikacji internetowych z wykorzystaniem jezyka PHP i bazy danych MySQL.
Wedtug zatozen autora ma on pomdc nawet najmniej doswiadczonym programistom
w zdobyciu kwalifikacji niezbednych do rozpoczecia kariery zawodowej w Swiecie
tworzenia aplikacji internetowych. Kazde poruszone w nim zagadnienie ilustrowane
jest starannie dobranymi przyktadami metod programowania, ktore pomoga nauczy¢
sie tworzenia wysokiej jakosci aplikacji. Niemal we wszystkich rozdziatach ksigzki
prezentowane sa najbardziej praktyczne i najczesciej wykorzystywane sztuczki
programistyczne (majace zwiazek nie tylko z jezykiem PHP).

» Podstawowe informacje o funkcjonowaniu internetu

e Zasady dziatania skryptéw uruchamianych po stronie serwera

* Instalacja i konfiguracja serwera Apache, platformy PHP i bazy danych MySQL

* Szczegotowy opis jezyka PHP

e Korzystanie z bazy danych MySQL

 Tworzenie aplikacji modutowych

* Programowanie obiektowe w jezyku PHP

Zawarte w tej ksigzce wiadomosSci pomoga kazdemu programiscie stworzy¢ doskonata
aplikacje internetowa.
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Rozdziat 9.
Konstrukcje sktadniowe

jezyka PHP

W niniejszym rozdziale oméwimy konstrukcje skladniowe jezyka PHP. O niektérych
z nich, na przyklad o wyrazeniu if, byla juz okazja wspomnie¢ wczesniej. Tym razem
jednak zapoznamy si¢ z pelnym wachlarzem konstrukcji. Nie jest ich zbyt wiele, co
na pewno nalezy zaliczy¢ do pluséow jezyka PHP. Jak pokazuje praktyka, im bardziej
zwigzla skladnia jezyka programowania, tym latwiej si¢ nim postugiwac¢. PHP jest
doskonalym przykladem prawdziwosci tej teorii.

Struktura kontrolna if-else

Zaczynamy od omoéwienia najprostszej konstrukcji, mianowicie wyrazenia warunko-
wego. Jego skladnia wyglada tak:
if(wyrazenie_logiczne)
wyrazenie_1;
else
wyrazenie_2;

Konstrukcja ta funkcjonuje tak, ze gdy spelniony jest warunek wyrazenie logiczne, to
nastepuje wykonanie wyrazenia wyrazenie 1. Gdy wspomniany warunek nie zostanie
spelniony, wykonywane jest wyrazenie wyrazenie 2. Podobnie jak ma to miejsce w innych
jezykach programowania, konstrukcj¢ e1se mozna opusci¢. Woéwczas w przypadku
niespelnienia warunku nie bgdzie podejmowana zadna akcja.

Oto przyklad:

if(%a>=1&8&3%b<=10) echo "Wszystko w porzadku";
else echo "Nieprawidtowa wartosc!";

Gdy zachodzi potrzeba zagniezdzenia kilku wyrazen w obrgbie jednego, uzywa si¢ do
tego celu nawiaséw klamrowych, jak w ponizszym przykladzie:
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if($a>$h) { print "a jest wieksze od b"; $c=$b; }
elseif($a==%b) { print "a jest réwne b"; $c=%a: }
else {print "a jest mniejsze od b"; $c=%b; }

Uwaga — w powyzszym skrypcie nie bledu! Zamiast e1se if mozna réwnie dobrze pisa¢
elseif (czyli bez spacji pomigdzy tymi dwoma poleceniami), ale prawdopodobnie wick-
SZ0S$C programistow uzna pierwszy sposob zapisu za bardziej czytelny.

Konstrukcja if-else ma takze skladni¢ alternatywna:

if(wyrazenie logiczne):
wyrazenia;

elseif(inne_wyrazenie_logiczne):
inne_wyrazenia;

else:
wyrazenia_alternatywne;

endif

Zwro¢my uwage na dwukropek (:)! Jesli zapomnimy umiesci¢ go w skrypcie, wyge-
nerowany zostanie komunikat o bledzie. Jak poprzednio, bloki elseif oraz e1se mozna
pomingc.

Postugiwanie sie skiadnia alternatywna

W poprzednich rozdzialach wielokrotnie rozpatrywali$my przyklady umieszczania kodu
HTML w skryptach. W tym celu nalezy po prostu zamkna¢ skrypt znakiem ?>, wstawi¢
pozadany fragment kodu HTML, po czym kontynuowa¢ skrypt po uprzednim zasygna-
lizowaniu jego poczatku znakiem <?.

Co prawda taki sposob zapisu nie wyglada zbyt elegancko, ale przy odrobinie wysitku
mozna to zmieni¢. Wystarczy siegna¢ po skladni¢ alternatywna oraz inne konstrukcje
jezyka.

Czgsto zachodzi potrzeba umieszczenia kodu programu w obregbie dokumentu HTML,
rzadziej dzieje si¢ odwrotnie. Tak jest wygodniej, na przyklad, dla projektanta grafiki
strony, ktory jest odpowiedzialny za wyglad koncowego dziela, a nie za pisanie skryptow.
Dlatego wlasnie powinno si¢ dazy¢ do oddzielania kodu HTML od skryptu. Mozna to
osiagna¢ przez zapis kodu w odrgbnym pliku, ktéry bedzie w odpowiednim momencie
dolaczany do skryptu w rezultacie uzycia wyrazenia include (opis w dalszej czgsci
rozdziahu). Do zagadnienia tego jeszcze powrocimy.

Ponizej przedstawiamy alternatywny sposob zapisu skryptu powitalnego zaprezento-
wanego w poprzednim rozdziale. Korzystamy z konstrukcji if-else (listing 9.1).
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Listing 9.1. Konstrukcja if-else. Alternatywny sposob zapisu

<?if(@%go) :7>
Czes¢, <?=$name?>!
<?else:?>
<form action=<?=$REQUEST URI?> method=post>
Twoje imie: <input type=text name=name><br>
<input type=submit name=go value="Przeslij!">
<?endif?>

Czytelnicy zapewne zgodza si¢ z tym, ze skrypt w takiej postaci jest zrozumialy nawet
dla osoby, ktéra nie zna PHP, ale, na przyklad, orientuje si¢ w kodzie HTML.

Przedwarunkowa petla while

Ta konstrukcja to kolejny spadek po jezyku C. Jej zadanie polega na wielokrotnym
wykonywaniu wyrazen zagniezdzonych w petli tak dlugo, jak dlugo spelniony bedzie
warunek wyrazony w sprawdzonym uprzednio wyrazeniu logicznym naglowka petli.
W tym czasie konstrukcja wykonuje kolejne iteracje, ale natychmiast przerywa pracg,
gdy tylko wyrazenie logiczne zwrdci warto$¢ false. Petla ma nastepujaca skladnig:
while(wyrazenie logiczne)
wyrazenie;

Znaczenie powyzsze]j definicji jest oczywiste; nazwa wyrazenie logiczne mowi sama
za siebie, natomiast wyrazenie to pojedyncze lub zlozone wyrazenie wchodzace w sklad
petli (oczywiscie w celu niedopuszczenia do powstania petli nieskonczonej konieczne
sa pewne manipulacje majace na celu zmiane wartosci wyrazenia — mozna w tym celu
poshuzy¢ si¢ licznikiem). Jesli warto$cia zwracang przez wyrazenie bedzie od poczatku
false, to petla nigdy nie zostanie wykonana. Oto przyklad:
$i=1; 3$p=1;
while($1<32) {
echo $p," ";
$p=3%p*2; // mozna by napisac $p*=2
$i=$i+1; // mozna by napisa¢ $i+=1 lub nawet $i++

}

Skrypt wys$wietla liczby stanowiace wynik dzialania podnoszacego 2 do potegi z za-
kresu od 1 do 31. Gdy zmiennej $1 przypiszemy warto$¢ 32, zadna operacja nie zosta-
nie wykonana.

Podobnie jak wyrazenie if, takze petla while ma skladni¢ alternatywna, ktora ulatwia
Iaczenie skryptow z kodem HTML:

while(wyrazenie logiczne):
wyrazenia;
endwhile;
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Powarunkowa petla do-while

W przeciwienstwie do petli while, petla do-while sprawdza wyrazenie logiczne po
wykonaniu kazdej iteracji, a nie przed. Z tego wniosek, ze petla ta musi by¢ wykonana
przynajmniej raz. Skladnia wyrazenia jest nastepujaca:
do {
wyrazenia;
} while(wyrazenie_Tlogiczne);

Po kazdej iteracji sprawdzana jest prawdziwos¢ wyrazenia logicznego — jesli warunek
jest spelniony, petla wykonywana jest ponownie. W przeciwnym razie nastepuje prze-
rwanie procesu.

Tego rodzaju petla nie ma skladni alternatywnej, co wynika najprawdopodobniej stad,
7e ma ona nieczgste zastosowanie w skryptach.

Petla uniwersalna for

Okreslenie ,,uniwersalna” nie wziglo si¢ z powietrza — petla for w PHP pozwala
programistom tworzy¢ konstrukcje znacznie mniej trywialne w poréwnaniu z jej odpo-
wiednikami z jezykow Pascal oraz C (tam petla for sthuzy jedynie do przechodzenia
przez kolejne wartos$ci zliczane przez licznik). Sktadnia petli wyglada nastgpujaco:

for(wyrazenia_inicjujace; warunek petli; wyrazenia po_iteracji)
ciato_petli;

Sprawdzmy teraz, jak to dziata. W momencie uruchomienia petli wykonywane sa wy-
razenia okreslone jako wyrazenia_inicjujace (w kolejnosci od lewej do prawej). Oddziela
si¢ je przecinkami, jak w ponizszym przykladzie:

for($i=0,$j=10, $k="Test!"; ..... )

Dalej rozpoczyna si¢ iteracja. Najpierw sprawdzany jest warunek petli (jak w konstrukcji
while) i, w przypadku jego spelnienia (wartos¢ true (prawda)), nastepuje wykonanie
iteracji. Jesli warunek nie zostanie spelniony, interpreter zakonczy petle. Przyklad:

// dodaje kolejna kropke
for($i=0,$j=0,$k="Test"; $i<10; ..... ) $k.="um

Zal6ézmy, ze wykonana zostala jedna iteracja. W takim razie powinno dojs¢ do wyko-
nania wyrazen po iteracji, ktorych format jest identyczny jak wyrazen inicjujacych.
Przyklad:

for($i=0,$j=0,$k="Punkty"; $i<100; $j++,$i+=3j) $k=%k.".";
W tym miejscu nalezy wspomnie¢, ze powyzszy przyklad (jak réwniez dowolny inny)

mozna zaimplementowac¢ takze z wykorzystaniem petli while. Taka konstrukcja nie
bedzie jednak wygladac rownie dobrze jak petla for. Oto przyklad:
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$i=0;$j=0; $k="Punkty";

while($i<100) {
k="
$3++:81+=8];

1

Cdéz, to juz chyba wszystko... Nie, chwileczke! Sprobuj jeszcze zgadnag, ile kropek zosta-
nie dodanych do zmiennej $k po zakonczeniu wykonywania petli.

Petla for — podobnie jak wigkszos¢ pozostatych konstrukcji — ma skladni¢ alternatywna:
for(wyrazenia_inicjujace; warunek petli; wyrazenia po_iteracji):

wyrazenia;
endfor;

Wyrazenia break oraz continue

Kontynuujemy dyskusj¢ na temat petli. Czasem zachodzi potrzeba przerwania biezacej
iteracji (na przyklad gdy zostanie spelniony okreslony warunek). W tym celu zapro-
jektowano wyrazenie break, ktére natychmiast konczy prace petli. Wyrazenie to moze
przyjmowac parametr opcjonalny, stuzacy do definiowania liczby zagniezdzonych pe-
tli, ktére nalezaloby przerwa¢. Domy$lng wartoscia tego parametru jest 1 i wskazuje ona
na petle biezaca. Od czasu do czasu uzywa si¢ jednak i innych wartosci:
for($i=0; $i<10; $i++) {
for($j=0; $j<10; $j++) {
if(SAL$11==3A[3$j]) break(2);
}

if ($i<10) echo "W tablicy \$A znaleziono pasujace elementy!";

W powyzszym przykladzie wyrazenie break przerywa zaréwno druga, jak i pierwsza
petle, poniewaz jego parametr ma wartos¢ 2.

Opisywana tutaj funkcje wprowadzono po raz pierwszy w czwartej wersji PHP. Autor
niniejszej ksigzki przyznaje, ze nigdy dotad nie pracowat z jezykiem o tak przejrzy-
stej sktadni — podziekowania dla twércéw PHP.

Wyrazenie break przydaje si¢ zwlaszcza wtedy, gdy trzeba co$ wyszuka¢. W momencie

spelnienia warunku wyszukiwania przez ktorakolwick z iteracji nastgpuje przerwanie wy-

konywania petli. Oto przyklad petli wyszukujacej pierwszy zerowy element w tablicy $A:
for($i=0; $i<count($A); $i++)

if($A[$1]==0) break;
if ($i<count($A)) echo "Znaleziono element zerowy: i=$i";

Nowoscia jest tutaj standardowa funkcja count (); zwraca ona liczbg elementow w tablicy.

Kolejne wyrazenie, continue, ma pewna cechg¢ wspolna z wyrazeniem break — moze by¢
uzywane tylko ,,w kombinacji” z petla. Jego zadanie polega na natychmiastowym za-
konczeniu biezacej iteracji i wykonaniu kolejnej (ale — co oczywiste — tylko w przypadku
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*

spelnienia warunku postawionego w petli przedwarunkowej). Kolejne podobienstwo
do wyrazenia break polega na mozliwosci wskazania poziomu zagniezdzenia petli, do
ktérego wykonywane bedzie wyrazenie continue.

Jedna z najwazniejszych zalet wyrazenia continue jest mozliwo$¢ znacznego zredukowa-
nia liczby klamer, co wplywa na poprawe czytelnosci skryptu. Przydaje si¢ to w petlach
filtrujacych, gdzie wybiera si¢ wylacznie obickty $cisle odpowiadajace okreslonym
warunkom. Oto przyklad petli, ktéra przypisuje zera do elementow tablicy spelniajacych
specyficzne warunki:

for($i=0; $i<count($A); $i++) {
if(!warunek1($AL$1]1)) continue;

%%i’warunekN($A[$1])) continue;
$A[$1]1=0;
1

Poprawne korzystanie z wyrazen break oraz continue moze pozytywnie wptyngé na
czytelnos¢ skryptu, zmniejszajac przy okazji ogolng liczbe blokéw else. Oczywiscie
przedstawione tutaj przyktady ich uzycia nie sg najwyzszych lotéw, ale pozwalaja
sie zorientowac, Ze predzej czy pdZniej kazdy programista dojdzie do wniosku, ze
nie potrafi sie bez nich obejsé.

Niezwykle zastosowania wyrazen
do-while oraz break

Stosowanie wyrazenia break daje ciekawy efekt uboczny, przydatny zwlaszcza wowczas,
gdy trzeba omina¢ w skrypcie ,,niepotrzebne” elementy (nawiasem mowiac, efekt ten
da si¢ réwniez wykorzysta¢ w jezyku C). Taka potrzeba omijania zdarza si¢ zadziwia-
jaco czesto. Rozwazmy nastgpujacy przyklad (listing 9.2).

Listing 9.2. Przykladowy skrypt do przetwarzania formularzy

$WasError=0; // Wskaznik btedu: wartos¢ inna niz zero oznacza btad
// Gdy zostanie klikniety przycisk potwierdzenia (o nazwie $doSubmit)...
if(@$doSubmit) do {

// Sprawdzanie danych wejsciowych

if(nieprawidtowa_nazwa_uzytkownika) { $WasError=1; break; }

if(nieprawidtowe _dane) { $WasError=1; break; }

// Dane sg prawidtowe, przetworz je
wykonaj dziatania;

wyswiet] rezultaty;

zakoncz skrypt;

while(0);

. =

// Wyswietl formularz, z ktérego uzytkownik skorzysta w celu uruchomienia skryptu.
// Mozliwe, ze nalezy wyswietli¢ komunikat o btedzie, jesli $WasError!=0




Rozdziat 9. ¢ Konstrukcje skiadniowe jezyka PHP 163

Jest to typowy sposob pisania skryptéw dialogowych. Skrypt uruchamiany jest bez
zadnych parametréw i uzytkownik widzi formularz pytajacy o jego imi¢, haslo i inne tego
typu informacje. Po kliknigciu przycisku nastgpuje wykonanie operacji zaprogramo-
wanych w skrypcie. Polegaja one na sprawdzeniu, czy kliknigto przycisk doSubmit,
a takze czy podano nazwe i haslo. Jesli dane te sa nieprawidlowe, formularz wyswie-
tlany jest ponownie (z komunikatem o bledzie pod$wietlonym na czerwono). Gdy za$
wszystko jest w porzadku, skrypt korficzy swoje dzialanie i wyswietla rezultaty.

Jak wida¢, przedstawiona tutaj logike dos¢ latwo zaadaptowa¢ do konkretnej sytuacji,
o ile tylko znamy metod¢ przerywania wykonywania bloku sprawdzajacego i ponow-
nego wyswietlania formularza. Osiggamy to przez uzycie konstrukciji:

if(warunek) do {...} while(0);

Oczywiscie petla do-while wykonywana jest tylko raz, jako ze jej warunek jest zawsze
falszywy. Takiej ,,zwyrodnialej” petli mozna jednak uzy¢ w sytuacji, gdy zajdzie potrzeba
zakonczenia jej wyrazeniem break.

Niektérzy Czytelnicy moga w tym momencie stwierdzi¢, ze w podobnych przypad-
kach bardziej odpowiednie byloby uzycie funkcji i wyrazenia return, lecz to jest wla-
$nie przyklad sytuacji, w ktérej korzystanie z funkcji nie jest zbyt wygodne. Chodzi
o0 to, ze aby pozyska¢ zmienna globalna (w rodzaju elementu formularza) z funkcji,
trzeba wykona¢ dodatkowe operacje. Jest to oczywiscie wada PHP i wkrétce prze-
dyskutujemy ja szerzej.

Petla foreach

Ten rodzaj petli zaprojektowano specjalnie z mysla o przegladaniu poszczegdlnych
elementdw tablicy. Ma ona nastgpujaca skladnig:

foreach(tablica as $klucz=>$wartosc)
wyrazenia;

W powyzszym przypadku wyrazenia sq wykonywane kolejno dla kazdego elementu
tablicy, a biezaca para klucz=>warto$¢ przypisywana jest do zmiennych $klucz oraz
$wartoS¢. Rozwazmy teraz inny przyklad (listing 9.3), w ktorym do wys$wietlenia
wszystkich zmiennych globalnych poslugujemy si¢ konstrukcja foreach.

Listing 9.3. Wyswietlanie zmiennych globalnych

<?
foreach($GLOBALS as $k=>$v)
echo "<b>$k</b> => <tt>$v</tt><br>\n";

7>

Petla foreach ma skladni¢ alternatywna, przydatna zwlaszcza wtedy, gdy nie potrze-
bujemy wartosci klucza biezacego elementu. Ten alternatywny format zapisu przed-
stawia si¢ nastgpujaco:
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foreach(tablica as $wartosc)
wyrazenia;

W tym przypadku dostgpna jest wylacznie wartos¢ elementu, natomiast klucz — nie.
Jest to uzyteczne rozwiazanie, na przyklad, podczas pracy z tablicami list.

E- Petla foreach nie korzysta z prawdziwej tablicy, lecz z jej kopii. Oznacza to, ze wszel-
7 ' kie zmiany wprowadzone w tablicy nie beda odzwierciedlane w petli. Mozna jednak
uzy¢ rezultatu wykonania funkgcji jako tablicy. W takim wypadku funkcje wywotuje sie
tylko raz, przed rozpoczeciem petli, a wszelkie nastepujgce pdZniej manipulacje sg
juz wykonywane na kopii zwréconej wartosci.

W nastepnym rozdziale przyjrzymy si¢ nieco uwazniej zagadnieniom dotyczacym tablic
asocjacyjnych.

Struktura kontrolna switch-case

W wielu wypadkach wygodniej jest postuzy¢ si¢ specjalna konstrukcja switch-case
w miejsce rozbudowanych wyrazen if-else:

switch(wyrazenie) {
case wartos¢l: wyrazenial; [break;]
case wartos¢2: wyrazenia2; [break;]

case wartoséN: wyrazeniaN; [break;]
[default: domy$ine wyrazenia; [break;]]

}

Konstrukcja switch-case dziala w sposdb nastgpujacy: najpierw szacowana jest wartos¢
wyrazenia (zalézmy, ze jest to warto$¢ V), a nastgpnie wyszukiwana jest linia rozpoczy-
najaca si¢ od case V:. Po jej odnalezieniu wykonywane sa kolejne wyrazenia (w tym
czasie wszystkie pojawiajace si¢ dalej wyrazenia typu case sq ignorowane, w przeciwien-
stwie do pozostalych fragmentow kodu). Gdy pozadana linia nie zostanie odnaleziona,
wykonywane sa wyrazenia pojawiajace si¢ po wyrazeniu default (o ile jakies istnicja).

Zwro¢my uwage na obecno$¢ wyrazen break (zapisano je w nawiasach, co oznacza, ze
sa opcjonalne). Wstawia si¢ je po kazdej grupie wyrazen (wyrazenial, wyrazenia2 itd.)
z wyjatkiem ostatniej — dodanie wyrazenia break ponizej ostatniej linii jest mozliwe,
ale nie ma wigkszego sensu. W przypadku zaistnienia warunku V=warto$¢1 moga by¢
wykonane wszystkie wyrazenia, a nie tylko te z grupy pierwszej (wyrazenial).

Skladnia alternatywna dla konstrukcji switch-case prezentuje si¢ nastgpujaco:

switch(wyrazenie):
case wartos¢l: wyrazenial; [break;]

case wartoséN: wyrazeniaN; [break;]
[default: domy$ine wyrazenia; [break;]]
endswitch;
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Wyrazenie require

Wyrazenie require umozliwia dokonanie podziatu tekstu skryptu na czgsci, z ktérych
kazda tworzy oddzielny plik. Skladnia wyrazenia wyglada nast¢pujaco:

require nazwa_pliku;

Rozpoczynajac prace (ale nie wykonanie programu!), interpreter zastgpuje wyrazenie
plikiem o nazwie nazwa_p1iku (moze to by¢ plik zawierajacy skrypt PHP ograniczony
znacznikami <? i ?>). Co w tym wszystkim najwazniejsze, operacja zastgpowania wyra-
zenia plikiem wykonywana jest tylko jeden raz (czyli zupelnie inaczej niz ma to miejsce
w przypadku wyrazenia include opisywanego w dalszej czesci rozdzialu) przed rozpo-
czeciem wykonywania programu. To bardzo wygodne rozwiazanie, szczeg6lnie gdy
zachodzi potrzeba dolaczenia do skryptu réznych nagléwkow i (lub) stopek HTML.
Przyklady znajdziemy na listingach 9.4, 9.519.6.

Listing 9.4. Plik naglowek.htm

<html>
<head><title>Temat!</title></head>
<body bgcolor=yellow>

Listing 9.5. Plik stopka.htm

&copy ;Moja firma, 1999.
</body></htm1>

Listing 9.6. Plik skrypt.php

<?
require "naglowek.htm";
. skrypt wyswietlajacy dokument

require "stopka.htm";
77>

Jest to o wicle lepsze rozwiazanie od zwyklego przetykania wyrazen skryptu fragmentami
kodu HTML. Umozliwia, na przyklad, wygodna zmiang wygladu strony osobom, ktére
korzystaja z ushug naszego programu. Z drugiej strony, nie jest to programowanie w do-
brym stylu — w koficu mamy tu do czynienia z az trzema r6znymi plikami! Tymczasem,
jak wspomniano wcze$niej, im mniej plikow sklada si¢ na caly program, tym latwiej
nim operowac (szczego6lnie z punktu widzenia osoby, ktora nie potrafi postugiwac si¢
PHP, czyli na przyklad projektanta graficznego).

Przy okazji lektury rozdzialu 30. poznamy technik¢ rozdzielania kodu i szablonow,
ktéra bedzie znakomitym lekarstwem na tego typu problemy.
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Wyrazenie include

Wyrazenie include jest niemal identyczne z wyrazeniem require, z jednym wszakze
wyjatkiem. Ot6z dolaczany plik staje si¢ czgscia skryptu nie przed jego wykonaniem,
lecz wlasnie w czasie wykonywania.

Jak to réznica? Juz wyjasniamy. Zal6zmy, ze mamy dziesi¢¢ plikow tekstowych, na-
zwanych odpowiednio pl7ik0.php, pl1ikl.php, pTik2.php i tak dalej, az do p77k9.php.
Kazdy z tych plikow zawiera cyfr¢ z zakresu od 0 do 9. Uruchamiamy wigc nastepu-
jacy program:
for($i=0; $i<10; $i++) {
include "plik$i.php";
}

1 w rezultacie jego wykonania otrzymujemy zestaw dziesigciu cyfr: "0123456789". Wida¢
z tego, ze podczas wykonywania petli kazdy z plikéw tekstowych zostal jednokrotnie
dolaczony do skryptu (sprébujmy teraz zastapi¢ wyrazenie include wyrazeniem require,
a nastgpnie porownajmy rezultaty).

By¢ moze Czytelnik zwrdcil uwage na to, ze klamry wydaja si¢ tu zbgdne. Ale to pozory.
Gdy tylko je usuniemy, zgloszony zostanie dziwny komunikat o bledzie (lub, co gorsza,
program zacznie funkcjonowa¢ nieprawidlowo bez zadnej widocznej przyczyny). Dlaczego
tak si¢ dzieje? Poniewaz wyrazenie include nie jest bynajmniej wyrazeniem sensu stricte.
Aby to zrozumie¢, wyobrazmy sobie, ze za kazdym razem, gdy interpreter napotka wyraze-
nie include, po prostu dolacza do skryptu zawartos¢ odpowiedniego pliku. Lecz co si¢
stanie, jesli Ow plik bedzie zawiera¢ wigcej niz jedno wyrazenie? Tylko pierwsze z nich
zostanie wykonane podczas odtwarzania petli, natomiast pozostale zostana uwzgled-
nione dopiero po zakonczeniu petli. Regula jest zatem taka: jesli tylko uzywamy wy-
razenia include w obrebie inne konstrukcji, to powinniSmy otoczy¢ je klamrami.

Istnieje mozliwos¢, ze w nowszych wersjach PHP sytuacja ulegnie poprawie, ale raczej
trudno uznac to za pewnik.

Translacja i problemy
Z uzyciem wyrazenia include

Jak juz wiemy, skrypt PHP jest przed wykonaniem przeksztalcany na jego wewnetrzng
reprezentacj¢. Po zakonczeniu tego procesu w pamigci komputera znajduje si¢ juz na
wpol ,.upieczony” program, bez komentarzy, nicktérych nazw zmiennych, formatowa-
nia itd. Potem nastgpuje interpretacja, czyli wykonanie tej wewnetrznej reprezentacji
skryptu. Wiemy jednak, ze moga istnie¢ takie fragmenty programu, ktérych nie da si¢
poddac translacji z wyprzedzeniem — jest ona wykonywana pdzniej, gdy interpreter
napotka takie fragmenty podczas wykonywania skryptu.
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Jednym z takich ,trudnych” fragmentéw kodu jest wyrazenie include. Gdy tylko inter-
preter napotka je w skrypcie, zatrzymuje jego wykonanie i wywoluje translator, ktorego
zadaniem jest przetworzenie zawartosci dolaczanego pliku. Zmniejsza to szybkos¢ dzia-
lania programu, szczeg6lnie gdy mamy do czynienia z naprawde duzym plikiem. Wniosek
z tego taki, ze gdy pracujemy nad rozleglym i bardzo ztozonym skryptem, powinni-
$my unika¢ wyrazenia include, zastgpujac je — gdzie to tylko mozliwe — wyrazeniem
require.

Powyzsza rada zyskuje na znaczeniu, jako ze mamy w perspektywie mozliwos¢ po-
jawienia si¢ ktérego$ dnia kompilatora PHP. Cechowalby si¢ on zdolno$cia przecho-
wywania przettumaczonego kodu w plikach wykonawczych (tak jak ma to miejsce
w programach tworzonych w jezyku Perl). Wowczas uzycie wyrazenia include powo-
dowaloby zamieszanie, bo kompilator nie ,,wiedzialby”, gdzie szuka¢ zadanych plikow
1 ostatecznie nie moglyby one trafi¢ do plikéw wykonawczych.

Ktore z wyrazen jest zatem lepsze: require czy include? Gdy jestesmy pewni, ze dany
plik powinien by¢ dolaczony tylko raz i w jednym konkretnym miegjscu, skorzystajmy
z wyrazenia require. W innym wypadku korzystniejsze moze by¢ uzycie wyrazenia
include.

Wyrazenia typu _once

Wyrazen include i require uzywa si¢ najczg¢sciej w rozleglych i zlozonych skryptach.
Z tego wzgledu odnajdywanie wszystkich miejsc wstawienia tego samego pliku moze
sprawia¢ nie lada trudnosci (nie wspominajac juz o wynikajacych z tego bledach).

Zeby mie¢ lepsze wyobrazenie na temat problemu, z ktérym mamy do czynienia, roz-
wazymy taka oto histori¢. Pewnego dnia programista Grzegorz napisat kilka uzytecznych
funkcji do obshlugi plikéw programu Excel. Nastgpnie podjal decyzje, ze zintegruje je
z biblioteka o nazwie x177b.php (listing 9.7).

Listing 9.7. Biblioteka xllib.php

<?
function LoadX1Document($filename) {...}

function SaveX1Document($filename,$doc) {...}
77>

Programista Antek postanowil stworzy¢ podobne funkcje dla programu Word, co zaowo-
cowalo powstaniem kolejnej biblioteki, o nazwie wiib.php. Poniewaz programy Excel
i Word maja ze soba wiele wspolnego, Antek postanowil skorzysta¢ z biblioteki
x111b.php, odwolujac si¢ do niej za pomoca wyrazenia require (listing 9.8).

Nie minglo wiele czasu i obydwie biblioteki zyskaly sobie taka popularnos¢, ze zaczeli
z nich korzysta¢ inni programisci tworzacy na potrzeby sieci. Przy tym nikt nie zawra-
cal sobie glowy konstrukcja bibliotek; po prostu dolaczali je do skryptéw za pomoca
wyrazenia require.
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Listing 9.8. Biblioteka wlib.php

<?
require "x11ib.php";
function LoadWDocument($filename) {...}

function SaveWDocument($filename, $doc) {...}
77>

Pewnego picknego dnia, blizej nikomu nieznany programista postanowil popracowac
zaréwno z dokumentami Excela, jak i Worda. Nie namys$lajac si¢ wiele, dolaczyl do
skryptu obydwie biblioteki (listing 9.9).

Listing 9.9. Dolqczanie bibliotek xIlib.php i wlib.php

<?

require "wlib.php";

require "x11ib.php";
$wd=LoadWDocument ( "dokument .doc") ;

$xd=LoadX1Document ("dokument.x1s");
7>

Wyobrazmy sobie zdziwienie na twarzy tego programisty, gdy po uruchomieniu skryptu
jego oczom ukazatl si¢ komunikat o blgdzie. Komunikat ten glosit, ze funkcja LoadX1Do-
cument () w pliku x11ib.php zostala zdefiniowana wigcej niz raz!

W czym tkwi problem? Latwo to ustali¢, gdy przesledzi si¢ sposoéb, w jaki translator
PHP ,tworzy” kod z listingu 9.9. Sp6jrzmy:

//require "wlib.php";
//require "x11ib.php";
function LoadX1Document($filename) {...}
function SaveX1Document($filename, $doc) {...}
function LoadWDocument($filename) {...}
function SaveWDocument ($filename, $doc) {...}
//require "x11ib.php";
function LoadXLDocument($filename) {...}
function SaveXLDocument($filename,$doc) {...}
$wd=LoadWDocument ( "dokument .doc") ;
$wd=LoadX1Document ("dokument.x1s");

Jak wida¢, plik x777b.php zostal dolaczony dwukrotnie: najpierw — posrednio — przez
bibliotek¢ wiib.php, a potem juz bezposrednio przez sam program. Dlatego wlasnie
translator zglosit blad, gdy napotkal lini¢ oznaczona w powyzszym skrypcie pogru-
biong czcionka.

Oczywiscie autor nieszczgsnego skryptu moglby wcezesniej przeanalizowac plik zro-
dlowy biblioteki wi7b.php i wéwczas na pewno odkrylby, ze nie powinien dopusci¢ do
dwukrotnego dolaczenia pliku x777b.php. Nie takiego jednak rozwigzania oczekujemy.
Gdy dochodzi do posredniego, zagniezdzonego dolaczania plikéw, jedynym sposo-
bem na rozwiklanie problemu wydaje si¢ modyfikacja bibliotek. Ale tego nie chcemy.
Co wigc powinnismy zrobic?



Rozdziat 9. ¢ Konstrukcje skiadniowe jezyka PHP 169

*

Coz, po tak dlugim wprowadzeniu (ale chyba nie za dtugim?), czas pozna¢ opini¢ twor-
céw PHP. Ot6z oferuja oni bardzo eleganckie rozwiazanie wszystkich naszych bola-
czek: wyrazenia include_once oraz require_once.

Wyrazenie require once dziala niemal identycznie jak wyrazenie require z jednym
tylko, lecz zasadniczym, wyjatkiem. Gdy okaze si¢, ze zadany plik zostal juz wczesniej
dolaczony do skryptu, wyrazenie nie robi nic. Oczywiscie takie rozwigzanie wymaga
od interpretera PHP przechowywania pelnych nazw wszystkich dolaczonych plikow.
I tak tez si¢ dzieje.

Podobnie rzecz si¢ ma z wyrazeniem include_once z ta r6znica, ze dziala ono w fazie
wykonywania programu, a nie w fazie jego translacji.

Jak juz wspomniano, w PHP dostepna jest wewnetrzna tablica, w ktérej przechowy-
wane s petne nazwy wszystkich dotgczonych plikow. Zawartos¢ tej wtasnie tablicy
sprawdzana jest przez wyrazenia include_once oraz require once. Co wiecej, doda-
wanie wartosci do tej tablicy jest takze realizowane przez wyrazenia require i include.
| wiasnie dlatego po dotaczeniu pliku do skryptu, na przyktad przez wyrazenie require,
Zgdanie ponownego dotgczenia tego samego pliku przez wyrazenie require_once
jest po prostu ignorowane.

Wyrazen z przyrostkiem _once starajmy si¢ uzywac wszedzie, gdzie to tylko mozliwe,
natomiast unikajmy jak ognia wyrazen require oraz include. W ten sposob latwiej
nam bedzie dzieli¢ zlozone skrypty na mniejsze i wzglednie niezalezne fragmenty.



