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Integracja z bazami danych

W tym rozdziale:
B Tworzenie tabel HTML z zapytan SQL.
m Sledzenie odwiedzajacych za pomoca identyfikatoréw sesji.
B Przechowywanie danych w bazie.

B Warstwy abstrakcyjne baz danych.

PHP $cisle wspotpracuje z wieloma bazami danych. Jezeli wewngtrzna wspolpraca z okreslona
baza nie istnieje, zawsze mozna skorzysta¢ z ODBC, ktory jest standardem dla zewngtrz-
nych sterownikdéw baz danych. Regularnie pojawiaja si¢ moduty, umozliwiajace wspot-
prace z nowymi bazami danych. Programisci PHP twierdza: ,,Dajcie nam do testowania swoj
produkt, a stworzymy kod obstugujacy go w PHP”.

MySQL jest niewatpliwie najbardziej popularna baza danych wsréd programistow PHP.
Poza tym, Ze jest darmowa, nadaje si¢ do zastosowan sieciowych z uwagi na duza szybkosc¢.
W przyktadach tu opisanych zaktadam posiadanie bazy danych MySQL. Mozna ja pobrac¢
z witryny MySQL pod adresem <http://www.mysql.com> i zainstalowa¢ w swoim systemie
lub pokusi¢ si¢ o dostosowanie opisanych tu przyktadéw do wspolpracy z inng baza.

Wigkszos¢ relacyjnych baz danych uzywa strukturalnego jezyka zapytan (SQL). Jest to jezyk
czwartej generacji, co oznacza, ze przypomina bardziej tekst w jezyku angielskim niz kod
zrodtowy w PHP. Omoéwienie samego SQL wykracza poza ramy tej ksiazki. W przypadku zni-
komej wiedzy na ten temat, radz¢ przegladna¢ liste materiatéw wymieniong w dokumentacji na
stronie domowej MySQL: <http.//www.mysql.com/doc.html>. Alternatywa moze by¢ ksiazka,
taka jak Hands-On SQL Roberta Grotha i Davida Gerbera, wydana przez Prentice Hall.
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Tworzenie tabel HTML z zapytan SQL

Jednym z prostszych zadan, jakie mozna wykonaé¢ za pomoca bazy danych i PHP, jest pobranie
danych z bazy i wyswietlenie ich w tabeli HTML. Tabela taka moze zawiera¢ np. listg towarow
na sprzedaz, liste projektow, liste serwerdw DNS i ich czasy reakcji. Na potrzeby przedstawio-
nego tu przyktadu wykorzystany zostanie pierwszy z tych przyktadow. Zatézmy, ze supermar-
ket chce zamiesci¢ na stronie internetowej liste towar6w na sprzedaz. W tym celu trzeba stwo-
rzy¢ strong, ktora wyswietla zawarto$¢ bazy danych. Zostanie tu zastosowana baza test,
tworzona podczas instalacji MySQL. Skrypt PHP, przegladajacy katalog produktéw, bedzie
znajdowat si¢ na tym samym komputerze, na ktérym zainstalowany jest serwer bazy danych.

Pierwszym krokiem jest utworzenie tabeli. Listing 17.1 pokazuje kod SQL, tworzacy prosta
tabele, sktadajaca si¢ z trzech kolumn. Tabela nazywa si¢ katalog. Zawiera ona kolumneg,
zwang 1D, ktora zawiera wartosci calkowite, maksymalnie jedenastocyfrowe. Kolumna ta
nie moze by¢ pusta i nowym wierszom automatycznie beda przyporzadkowywane kolejne
warto$ci. Ostatni wiersz definicji okresla ID jako klucz podstawowy. Powoduje to, ze war-
tosci w tej kolumnie sa traktowane jako indeksy i uniemozliwia dublowanie si¢ kluczy. Pozo-
state dwie kolumny to Name i Price.

Listing 17.1. Tworzenie tabeli ,katalog”

CREATE TABLE katalog
(
ID INT(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
Nazwa VARCHAR(32),
cena FLOAT(6,2),
PRIMARY KEY (ID)

Name to tancuch znakéw o zmiennej dtugosci, maksymalnie do 32 znakéw. Price to liczba
zmiennoprzecinkowa z sze$cioma cyframi przed i dwoma po przecinku. Format ten nadaje
sie do zapisu cen.

Kolejnym krokiem jest umieszczenie elementéw w tabeli. Jako ze jest to tylko demonstracja,
wprowadzimy tu parg przyktadowych produktow, jakie mozna naby¢ w supermarkecie wraz
z wymyslonymi cenami. W tym celu uzyta zostanie instrukcja INSERT. Listing 17.2 jest
przyktadem opisanej procedury.

Listing 17.2. Wprowadzanie danych do tabeli ,katalog”

INSERT INTO katalog (Nazwa, Cena) VALUES
INSERT INTO katalog (Nazwa, Cena) VALUES
INSERT INTO katalog (Nazwa, Cena) VALUES
INSERT INTO katalog (Nazwa, Cena) VALUES ('Nic dentystyczna', 3.50);
INSERT INTO katalog (Nazwa, Cena) VALUES ('Szampon', 2.50);

('Szczoteczka', 1.79);
(
(
(
(
INSERT INTO katalog (Nazwa, Cena) VALUES ('Odzywka', 3.15);
(
(
(
(

'Grzebien', 0.95);
'Pasta do zebow', 5.39);

INSERT INTO katalog (Nazwa, Cena) VALUES ('Dezodorant', 1.50);
INSERT INTO katalog (Nazwa, Cena) VALUES ('Zel', 6.25);

INSERT INTO katalog (Nazwa, Cena) VALUES ('Ostrza do golarki', 2.99);
INSERT INTO katalog (Nazwa, Cena) VALUES ('Szczotka', 1.15);
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Kazda instrukcja SQL konczy si¢ srednikiem, podobnie jak w PHP. Informujemy serwer
MySQL, Ze chcemy wstawi¢ wiersz do tabeli katalog i ze podamy tylko nazwe produktu i ceng.
Jako ze pomijamy tu ID, MySQL stworzy go sam. Wynika to ze zdefiniowania tej kolumny
jako AUTO_INCREMENT. Stowo kluczowe VALUES informuje serwer, ze za chwile zostang prze-
stane wartosci opisane w poprzednim poleceniu. Wartosci przesytane sa w apostrofach, zgodnie
ze standardem przyjetym w SQL.

Aby sprawdzi¢, czy operacja si¢ powiodta, listing 17.1 wyswietla wartosci, jakie otrzymaliby-
$my, wybierajac wszystko z tabeli katalog z poziomu klienta MySQL. Realizuje to polecenie:
SELECT * FROM katalog;

po wydaniu ktérego otrzymujemy:

D Nazwa Cena
1 Szczoteczka 1.79
2 Grzebien 0.95
3 Pasta do zebow 5.39
4 Nic dentystyczna 3.50
5 Szampon 2.50
6 0dzywka 3.15
7 Dezodorant 1.50
8 Zel 6.25
9 Ostrza do golarki 2.99
10 Szczotka 1.15
10 rows in set (0.01 sec)

Ostatnim krokiem jest napisanie skryptu PHP, ktdry pobiera zawartos¢ tabeli i przeksztalca ja
w tabelg HTML. Listing 17.3 przedstawia kod PHP, pobierajacy nazwy oraz ceny i wyswie-
tlajacy je w tabeli HTML. Na poczatku nalezy potaczy¢ si¢ z serwerem bazy danych. Realizuje
to funkcja mysql_pconnect. Pobiera ona nazwe¢ hosta, nazwe uzytkownika i hasto. Zwykle
tworze¢ w moich bazach MySQL uzytkownika o nazwie httpd bez hasta. Ograniczam rowniez
tego uzytkownika tylko do potaczen z lokalnego serwera. Jego nazwa jest taka sama, jak
nazwa uzytkownika UNIX, ktory wykonuje skrypty, czyli serwera sieciowego. Jezeli wynaj-
mujemy miejsce na serwerze, mozemy mie¢ przyporzadkowane inne nazwy uzytkownika
i bazy danych, co wymaga zmiany odpowiednich argumentéw w przyktadzie.

Rysunek 17.1.

zapytania

3 Listing 17.3 - Microsoft Intern... !IE[ E
Tworzenie tabe” ) J Pl Edvycja  Widok  Ulubione 3%
HTML z wynikami | Ewse ~ = - @ » |Links >
Artykut ey B
Zrczotecgka do zebow 179
Grzebien 0.95
Pasta do zebow 539
Mie dentystycena 350
Srampon 2.50
Odeywhka 315
Dezodorant 1.a0
Zel 6.25
Szezotka 1.15 |
|—’_|0 Internet _/
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Listing 17.3. Tworzenie tabeli HTML z wynikami zapytania

<?
//potaczenie z serwerem i sprawdzenie, czy sie powiodto
if(1($dbLink = mysql pconnect("localhost", "httpd", "")))
{
print("Nie mozna potaczy¢ sie z bazg!<BR>\n");
print("Zakonczenie skryptu!<BR>\n");
exit();

}

//wybdr bazy danych i sprawdzenie rezultatéw operacji
if(Imysql_select_db("test", $dbLink))
{
print("Nie mozna wybra¢ bazy test!<BR>\n");
print("Zakonczenie skryptu!<BR>\n");
exit();

}

// pobranie catej zawartoSci tabeli

$Query = "SELECT Nazwa, Cena "

$Query .= "FROM Katalog ";

if(!($dbResult = mysql_query($Query, $dbLink)))

{
print("Nie mozna wykona¢ zapytania!<BR>\n");
print("komunikat MySQL: " . mysql_error() . "<BR>\n");
print("Zapytanie: $Query<BR>\n");
exit();

1

//poczatek tabeli
print ("<TABLE BORDER=\"0\">\n");

//utworzenie wiersza nagtowkow

print("<TR>\n");

print("<TD BGCOLOR=\"#CCCCCC\"><B>Artykut</B></TD>\n");
print ("<TD BGCOLOR=\"#CCCCCC\"><B>Cena</B></TD>\n");
print("</TR>\n");

// pobranie kazdego z wierszy
while($dbRow = mysql_fetch object($dbResult))

{
print("<TR>\n");

print ("<TD>$dbRow->Nazwa</TD>\n");
print ("<TD ALIGN=\"right\">$dbRow->Cena</TD>\n");

print("</TR>\n");
1

//koniec tabeli
print("</TABLE>\n");

>

Jezeli potaczenie si¢ powiodlo, zwracany jest identyfikator tacza z MySQL. Jak widaé, w tym
samym wierszu nastepuje nawigzanie potaczenia i testowanie, czy operacja si¢ powiodta.
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Identyfikatory taczy sa zawsze wigksze od zera, a zero zwracane jest wtedy, gdy nie mozna
nawiazac polaczenia. Dlatego tez testowanie wystapienia wartosci FALSE umozliwia wykrycie
nieudanego potaczenia. W takim przypadku nastgpuje po prostu opuszczenie skryptu.

Funkcja, za pomocg ktdrej taczymy si¢ z baza, to mysql pconnect. Przegladajac opisy funkcji
MySQL w rozdziale 13., ,,Funkcje wspdtpracujace z bazami danych”, mozna znalez¢ rowniez
inng funkcje: mysql_connect. Funkcje te dziataja identycznie w ramach skryptu, ale mysql
pconnect nawiazuje trwale polaczenie z serwerem.

Wigkszos¢ funkcji wspolpracujacych z bazami danych udostgpnia mozliwos¢ tworzenia
trwatych potaczen — czyli takich, ktére nie zamykaja si¢ z chwilg zakonczenia skryptu. Jezeli
ten sam proces sieciowy uruchomi pozniej inny skrypt, ktory laczy si¢ z tym samym serwerem
bazy danych, wykorzystane bedzie istniejace juz potaczenie. Dzigki temu mozna oszczedzié
troche czasu. W praktyce oszczednosci te nie sa duze i wynikaja ze sposobu, w jaki serwer
Apache 1.3x uzywa procesoOw potomnych, zamiast watkow. Procesy te obstuguja pewna
liczbe wywotan, po czym sa zastepowane przez nowe procesy. Po zakonczeniu procesu zakon-
czone zostaje rOwniez trwale polaczenie.

Rzeczywisty zysk czasu, wynikajacy ze stosowania trwalych potaczen, pojawia si¢ dopiero
przy duzych obciazeniach — w takich chwilach moga one okaza¢ si¢ bardzo pomocne.
Dlatego tez domyslnie stosuje mysql_pconnect. W chwili pisania tej ksiazki zbliza si¢ moment
pojawienia si¢ Apache 2.0. Zapowiadane jest tam stosowanie wielowatkowego podejscia,
co pozwoli zapewne w pelni wykorzysta¢ zalety trwatych polaczen.

Nastepnym krokiem jest wybor bazy danych. Tutaj zostata wybrana baza store. Po poinformo-
waniu PHP, z ktorej bazy nalezy korzystac, otrzymamy wszystkie wiersze z tabeli katalog.
Realizuje to funkcja mysql_query. Wykonuje ona zapytanie na okreslonym laczu i zwraca
identyfikator wyniku. Identyfikator ten zostanie uzyty do pobrania wynikow zapytania.

Zanim rozpoczniemy pobieranie danych ze zbioru wynikow, nalezy rozpocza¢ budowanie
tabeli HTML. Jak mozna si¢ domysli¢, w tym celu uzyty zostat znacznik otwierajacy tabelg.
Stworzony zostal wiersz nagldwkow, z szarym tlem, a reszta wtasciwosci tablicy pozostata
domyslna.

Po wyswietleniu wiersza nagléwkow mozna pobraé¢ kazdy z wierszy ze zbioru wynikow.
Najszybciej dziatajaca funkcja jest mysql_fetch object. Kazda z kolumn wyniku staje si¢
wlasciwoscia zwroconego obiektu. Nazwy kolumn staja si¢ nazwami wlasciwosci. Mozna
réowniez zastosowaé funkcje mysql fetch row lub mysql fetch array, ktére sa rownie
efektywne. W wigkszosci przypadkow stosowanie obiektdw jest dla mnie bardziej czytelne.
Nalezy unika¢ stosowania mysql_result, poniewaz funkcja ta wykonuje czasochlonng pro-
cedure przeszukiwania tablicy dwuwymiarowe;j.

Gdy nie ma juz wigcej wierszy do pobrania, funkcja zwraca FALSE. Aby wykorzysta¢ to zacho-
wanie, pobieranie pojedynczego wiersza jest realizowane w petli while. Wiersz w tabeli HTML
jest tworzony poprzez wyswietlenie wiasciwosci obiektu w odpowiednich jej polach. Po wy-
swietleniu wszystkich wierszy tabela jest zamykana. Nie trzeba w tym miejscu zamykac pota-
czenia z baza danych, poniewaz PHP robi to automatycznie w chwili zakonczenia skryptu.

Opisany przyktad jest niezwykle prosty, ale dotyka wigkszosci istotnych kwestii dotyczacych
wspolpracy z bazami danych. Poniewaz kazdy z wierszy jest wyswietlany w petli, wszystkie
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wygladaja tak samo. Jezeli dane ulegna zmianie, nie trzeba wprowadzaé¢ zmian w kodzie,
ktory przeksztatca je w HTML. Mozna dowolnie zmienia¢ zawarto$¢ bazy danych.

Dobrym przyktadem zastosowania tej techniki jest losowy generator nazw marek handlowych:
<http.//www.leonatkinson.com/random/>, ktory tworzy losowe nazwy z tabeli wyrazow prze-
chowywanej w bazie MySQL, do ktorej kazdy moze dodawaé nowe stowa. Kazde odswie-
zenie strony generuje kolejne dziesie¢ nazw.

Sledzenie odwiedzajacych
Za pomoca identyfikatorow sesii

Witryny sieciowe powoli przeksztalcaja si¢ w aplikacje sieciowe. Pojawia si¢ tu problem
zachowywania stanu. Podczas przechodzenia ze strony na stron¢ aplikacja musi pamigtac,
kim jest uzytkownik. Sie¢ jest anonimowa: przegladarka taczy si¢ z serwerem, pobiera parg
plikéw i zamyka potaczenie. Pig¢ minut pdzniej, gdy ponownie potaczymy si¢ ze strona, proces
si¢ powtarza. Mimo ze informacje o logowaniu sa przechowywane, serwer nas nie pamigta.
Wszelkie dane, jakie podalisSmy o sobie trzy strony wczesniej, nawet jezeli zostaty zapisane,
nie beda z nami kojarzone.

Wyobrazmy sobie kreator zamdowien pizzy: pierwszy ekran pyta sig, ile pizz chcemy zamowic;
nastepnie przechodzimy do ekrandéw odpowiadajacych kazdej z zamawianych pizz i wybie-
ramy jej zawartos$¢ i rodzaj ciasta; na koniec kolejna strona pyta o nasze nazwisko i telefon,
aby przesta¢ nasze zamoéwienie do najblizszej pizzerii realizujacej dowoz. Jednym ze sposobow
rozwiazania tego problemu jest stopniowe przekazywanie dotychczas gromadzonych infor-
macji z kazdym nastepnym przestaniem danych z formularza uzytkownika. W miar¢ przecho-
dzenia ze strony na strong liczba danych bedzie rosta. Przekazujemy serwerowi wielokrotnie
czesciowe dane o zamowieniu — metoda ta dziata, ale wiaze si¢ z przesylaniem wielu nie-
potrzebnych informacji.

Stosujac baze danych i identyfikator sesji, mozna gromadzi¢ informacje w miarg ich przeka-
zywania. Identyfikator staje si¢ kluczem do informacji. Z chwilg gdy skrypt pobiera identy-
fikator, przypomina sobie, co dzialo si¢ wczesniej.

Inng kwestig jest sposdb pobrania identyfikatora. Istnieja tu dwie mozliwosci. Pierwsza jest
przekazywanie identyfikatora jako zmiennej w kazdym taczu i w kazdym formularzu. W przy-
padku formularza mozna to tatwo zrealizowac¢ za pomocg zmiennej ukrytej. W przypadku
tacza nalezy wstawi¢ znak zapytania i definicj¢ zmiennej. Jezeli zatozymy, ze identyfikator
sesji jest przechowywany w zmiennej session, jego przestanie na nastepng strong mogltoby
mie¢ nastepujaca forme:

print(“A HREF=\"page2.php3?session=$session\">next</A>");
Metoda ta dziata z wszystkim przegladarkami, rowniez z Lynx.

Drugim sposobem jest uzycie cookies. Podobnie jak zmienne formularzy GET i POST, cookies
sa zamieniane przez PHP na zmienne. Mozna wigc utworzy¢ cookie o nazwie session.
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Réznica polegaé bedzie na tym, ze cookies musza by¢ przesytane w nagtowkach i nalezy
wystac je, zanim przegladarka otrzyma jakakolwiek tres¢ HTML. Warto w tym miejscu zaj-
rze¢ do opisu funkcji setcookie w rozdziale 8., ,,Funkcje wejscia-wyjscia”. Bardziej ztozona
strategia polega na probie zastosowania cookies 1 w przypadku niepowodzenia oparciu si¢
na zmiennych GET.

Obydwie metody sa szeroko stosowane w Internecie. Wystarczy wejs¢ w jakakolwiek witryne
sklepu internetowego. Na potrzeby przyktadu opisana tu zostanie strategia polegajaca na
zastosowaniu zmiennych GET. Pierwszym krokiem jest stworzenie tabeli przechowujacej
identyfikatory sesji. Listing 17.4 przedstawia kod SQL, tworzacy prosta tabelg sesja w bazie
danych MySQL.

Listing 17.4. Tworzenie tabeli przechowujacej sesje

CREATE TABLE sesja

(
ID VARCHAR(8) NOT NULL,
OstatniaOperacja DATETIME,
PRIMARY KEY (ID)

Kluczami w tabeli sa 8-znakowe fancuchy. Po kazdym przejsciu uzytkownika na inng strong
odswiezana jest zawartos¢ kolumny OstatniaOperacja. W ten sposdéb mozemy pozby¢ sie
wszelkich sesji, ktore wygladaja na nieuzywane. Kazda wizyta na stronie spowoduje usuwanie
sesji bezczynnych przez 30 minut. Nastgpnym krokiem jest sprawdzanie, czy uzytkownik
posiada identyfikator sesji. Jezeli nie posiada, zostaje on utworzony. Jezeli posiada, nalezy
sprawdzié, czy jest on prawidtowy.

Po pierwszym zatadowaniu skryptu z listingu 17.5 tworzy on identyfikator sesji. Kazde
kliknigcie przycisku Odswiez w przegladarce spowoduje sprawdzenie sesji przez skrypt. Jezeli
identyfikator sesji nie znajduje si¢ w tabeli ses ja, wowczas zostanie odrzucony i utworzony
bedzie nowy. Mozna sprobowac przestaé nieprawidtowy identyfikator, usuwajac jakis znak
w pasku adresu przegladarki.

R!Sllllek 17.2. 3 Listing 17.5 - Microsoft Internet Ex... !EI
Sprawdzanie J Plik ~ Edycja ‘Widok Ulubione Marz **
identyfikatora | st - = - @ [0 @ |tk >
sesji
Twréy identyfikator sespt to: kihJaCfF
Odiwiez strong
[
|—|_|_|Q Internet 4
Listing 17.9. Sprawdzanie identyfikatora sesji
<?
/*
** Demonstracja zastosowania identyfikatordw sesji
*/

function SessionID($1ength=8)
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{
// Ustanowienie zakresu dopuszczalnych znakdw
$Poo1 = "ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ";
$Pool .= "abcdefghijkTmnopgrstuvwxyz";
$lastChar = strlen($Pool) - 1;
for($i = 0; $i < $length; $i++)
{
$sid .= $Pool[mt_rand(0, $lastChar)];
}
return($sid);
1

//Inicjalizacja generatora Ticzb Tosowych
mt_srand(time());

//potaczenie z serwerem i kontrola powodzenia operacji
if(1($dbLink = mysql_pconnect("localhost", "freetrade", "")))

{
print("Nie mozna potaczyC sie z bazag danych!<BR>\n");
print("Zakonczenie skryptu!<BR>\n");
exit();

1

//wybdr bazy danych i kontrola powodzenia operacji
if(!mysql_select_db("test", $dbLink))

{
print("Nie mozna wybraC bazy test!<BR>\n")
print("Zakonczenie skryptu!<BR>\n");
exit()

1

//usuniecie wszystkich starych sesji
$Query = "DELETE FROM sesja "

$Query .= "WHERE OstatniaOperacja < '"

$Query .= date("Y-m-d H:i:s", (time()-10800));
$Query .= "'";

if(!($dbResult = mysql query($Query, $dbLink)))
{

//nie mozna wykona¢ zapytania

print("Nie mozna usung¢ starych sesji!<BR>\n");
print("Komunikat MySQL: " . mysql_error() . "<BR>\n");
exit();

}

//sprawdzenie sesji
if(isset($session))
{
//jezeli mamy sesje, nastepuje jej sprawdzenie
$Query = "SELECT * "
$Query .= "FROM sesja "
$Query "WHERE ID="" . addslashes($session) . "' '

if(!($dbResult = mysql_query($Query, $dbLink)))



Rozdzial 17. = Integracja z bazami danych 549

7>

{
//nie mozna wykona¢ zapytania
print("nie mozna wykona¢ zapytania do tabeli sesja!<BR>\n");
print("Komunikat MySQL: " . mysql_error() . "<BR>\n");
exit();

1

//jezeli zwrdcony zostat jakis wiersz, udato sie odnalezé sesje
1f(mysql_numrows ($dbResult))

{
//sesja istnieje, odSwiezenie czasu ostatniej operacji
$Query = "UPDATE sesja "
$Query .= "SET OstatniaOperacja = now() ";
$Query .= "WHERE ID='$session’
if(1($dbResult = mysql_query($Query, $dbLink)))
{
//nie mozna wykonaC zapytania
print("Nie mozna od$wiezy¢ tabeli sesja!<BR>\n");
print("komunikat MySQL: " . mysql_error() . "<BR>\n")
exit();
1
}
else
{
//zty identyfikator
print("Nieznany identyfikator sesji ($session)!<BR>\n");
$session = ""
}
}
//jezeli nie byto sesji, nalezy ja utworzyc
if($session == "")
{
//nie byto sesji - tworzona jest nowa
$session = SessionID(8);
//umieszczenie sesji w bazie danych
$Query = "INSERT INTO sesja "
$Query .= "VALUES ('$session’, now()) ";
if(!($dbResult = mysql_query($Query, $dbLink)))
{
//nie mozna wykona¢ zapytania
print("Nie mozna wstawi¢ elementu do tabeli sesja!<BR>\n")
print("Komunikat MySQL: " . mysql error() . "<BR>\n");
exit();
}
1

print("Twdj identyfikator sesji to: $session<BR>\n");
print("<A HREF=\"$PHP_SELF?session=$session\">");
print("0dSwiez strone");

print("</A><BR>\n")
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Kolejnym logicznym krokiem jest dodanie kolejnej tabeli, przechowujacej informacje o osobie
przegladajacej witryne. Jedna z kolumn powinna przechowywac identyfikator sesji z tabeli
sesja. Dopisanie tego kodu moze by¢ dobrym éwiczeniem.

Przechowywanie danych w bazie

Informacja przechowywana w bazie danych nie ogranicza si¢ do krotkich tancuchow, jak
32-znakowa nazwa towaru z listingu 17.3. Mozna tez tworzy¢ duze, 64-kilobajtowe obiekty,
ktore pomieszcza nawet kompletna strong internetowa. Zaleta jest fakt, ze strony zawsze istnieja
w bardzo uporzadkowanym otoczeniu. Mozna je okresli¢ numerem, ktory wystarcza do ustale-
nia zalezno$ci migdzy stronami. Minusem jest niemoznos$¢ zatadowania strony istniejacej
w bazie danych do swojego ulubionego edytora. Nalezy tu rozwazy¢ zyski i straty — dla
wigkszosci stron nie ma potrzeby przechowywania kazdego ich elementu w bazie danych.

Przyktadem sytuacji, kiedy umieszczenie zawartosci strony w bazie danych jest zasadne, jest
forum internetowe. System taki przechowuje wiadomosci, ktére, oprocz tego, ze sg stronami,
posiadaja charakterystyki, takie jak: tytul, data utworzenia i autor. Taka struktura moze by¢
W prosty sposob odwzorowana w tabeli bazy danych. Co wigcej, poniewaz kazdej wiado-
mos$ci mozna nada¢ jednoznaczny identyfikator, mozna organizowa¢ wiadomosci w formie
drzewa zaleznosci. Uzytkownik zostawia wiadomo$¢, ktora rozpocznie watek w dyskusji i spo-
woduje pojawienie si¢ nowych wiadomosci do niego nawiazujacych. Wiadomosci mozna
wyswietla¢ w hierarchii watkéw, co ulatwia ich przegladanie.

Jak w kazdym systemie opartym na bazie danych, pierwszy krok polega na stworzeniu tabeli.
W listingu 17.6 utworzona zostaje tabela do przechowywania wiadomosci. Kazda wiadomosé
ma tytul, nazwe nadawcy, czas wystania, wiadomos$¢ nadrzedng i tres¢. Identyfikator wia-
domosci nadrzednej moze wynosic¢ zero, co oznacza, ze wiadomos¢ inicjuje nowy watek.
Trescia wiadomosci nie musi by¢ zwykly tekst, moze nig by¢ rowniez kod HTML. Tym sposo-
bem uzytkownicy maja mozliwos¢ tworzenia w bazie stron za pomocg wiasnych przegladarek.

Listing 17.6. Tworzenie tabeli przechowujacej wiadomosci

CREATE TABLE Wiadomosc
(
ID INT NOT NULL AUTO_INCREMENT,
Temat VARCHAR(64),
Nadawca VARCHAR(64),
Stworzono DATETIME,
Przodek INT,
Tresc BLOB,
PRIMARY KEY(ID)

Skrypt z listingu 17.7 ma dwa tryby pracy: listowanie tytuldéw wiadomosci i przegladanie
pojedynczej wiadomosci. Jezeli zmienna messagelD jest pusta, wowczas ukazana zostaje lista
wszystkich wiadomosci w systemie, zorganizowanych wedlug watkdéw. Realizuje to funkcja
showMessages. W tym miejscu warto powrdci¢ do fragmentu rozdziatu 4., ,,Funkcje”, gdzie
opisana jest rekurencja. Funkcja showMessage korzysta z rekurencji przy przegladaniu kazdej
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z galezi drzewa wiadomosci. Na poczatku pobiera listg wszystkich wiadomosci, ktdre nie
majg wiadomosci nadrzednych. Sa to poczatki watkéw. Po ukazaniu wszystkich wiadomo-
$ci inicjujacych watki showMessage jest wywotywana dla danego watku. Proces powtarza
si¢ do momentu odnalezienia wiadomosci, ktora nie posiada wiadomosci potomnych. Do
wyswietlenia tytuldw wiadomos$ci wykorzystano znaczniki UL. Wcigcia pomagaja odwzo-
rowaé na ekranie hierarchi¢ wiadomosci.

R!Sllllek 17.3. 3 Listing 17.7 - Microsoft Internet Explorer
Lista Wiadomo§ci J Flik Edycja ‘Widok Ulubione Marzedzia Pomoc |
forum J Gwstecz + = - (G ] | Q) Wyszukai (] Ulubione ”|JL\nks »

Forum Leona

Lista wiadomosci

(2002-10-04 14:56:007 Witaj

Temat |

Nadawca I

Wi

[

] Gotowe [ | |4 mnternet

Listing 17.1. proste forum

<?
print("<H1>Forum Leona</H1>\n");

//potaczenie z serwerem i sprawdzenie, czy sie powiodto
if(!($dbLink = mysql_pconnect("Tocalhost”, "httpd", "")))

{
print("Nie mozna potaczyC sie z baza danych!<BR>\n");
print("Zakonczenie skryptu!<BR>\n");
exit();

1

//wyb6r bazy danych i sprawdzanie powodzenia operacji
if(Imysql_select db("test", $dbLink))

{
print("Nie mozna wybra¢ bazy test!<BR>\n");
print("Aborting!<BR>\n");
exit();

}

/*

** rekurencyjna funkcja wySwietlajaca
** wszystkie wiadomosci z danego zakresu
*/
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R!SIIIIBI( 17.4. /J Listing 17.7 - Microsoft Internet Explorer
Wiadomoéé J Plik  Edycja ‘Widok Ulbione Marzedzia  Pomoc |

z forum J Gstecz + = - ) ] | & wyszikai (3] Uubione ”“Links =

Iy

Forum Leona

Temat Wita

Nadawca Leon Atkinson

Wyslano 2002-10-04 14:56:00

To jest pierwsza wiademosc|

Temat |

Nadawca |

mwau|

Lista wiadomosci

&) Gotowe l_ l_ l_ |4 Internet

S

function showMessages($parentID)

{
global $dbLink;

$dateToUse = Date("U");

print("<UL>\n")

$Query = "SELECT ID, Temat, Stworzono "
$Query .= "FROM Wiadomosc "

$Query .= "WHERE Parent=$parentID ";
$Query "ORDER BY Stworzono "

if(1($dbResult = mysql_query($Query, $dbLink)))
{
//nie mozna wykona¢ zapytania
print("Nie mozna wykonaC zapytania do tabeli Wiadomo$C!<BR>\n");
print("Komunikat MySQL: " . mysql error() . "<BR>\n");
exit();
}

while($row = mysql_fetch object($dbResult))

{
//ukazanie tematu wiadomosci w formie odno$nika do jej tresci
print ("<LI>($row->Stworzono) <A HREF=\"");
print("$PHP_SELF?messageID=$row->ID\">");
print("$row->Temat</A><BR>\n");
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}

print(

/*

//ukazanie wiadomo$ci potomnych
showMessages ($row->1D);

"</UL>\n");

** wySwietlenie formularza do dodawania wiadomos$ci
** 7z danym identyfikatorem przodka

*/

function postForm($parentID, $useTitle)

{
print(

print(
print(

print(

print("

print("

print(

print(

print("

print("

print(
print(
print(

print("

print("

print(

print(

print("

print(
print(

print(
print(

print(
print(

print("

print(
print(

print(

"<FORM ACTION=\"$PHP_SELF\" METHOD=\"post\">\n");

"<INPUT TYPE=\"hidden\" NAME=\"inputParent\" ");
"VALUE=\"$parentID\">\n");

"<INPUT TYPE=\"hidden\" NAME=\"ACTION\" ");
VALUE=\"POST\">\n");

<TABLE BORDER=\"I\" CELLSPACING=\"O\" ");
"CELLPADDING=\"5\" WIDTH=\"400\">\n");

"<TR>\n")

<TD WIDTH=\"100\"><B>Temat</B></TD>\n"):

<TD WIDTH=\"300\">");

"<INPUT TYPE=\"text\" NAME=\"inputTitle\" ");
"SIZE=\"35\" MAXLENGTH=\"64\" VALUE=\"$useTitle\">");
"</TD>\n");

</TR>\n");

<TR>\n"):

"<TD WIDTH=\"100\"><B>Nadawca</B></TD>\n") :
"<TD WIDTH=\"300\">");

<INPUT TYPE=\"text\" NAME=\"inputPoster\" ");
"SIZE=\"35\" MAXLENGTH=\"64\">");

"</TD>\n");

"</TR>\n");

"<TR>\N"):

"<TD COLSPAN=\"2\" WIDTH=\"400\">");
"<TEXTAREA NAME=\"1inputBody\" ");

COLS=\"45\" ROWS=\"5\"></TEXTAREA>");
"</TD>\n");

"</TR>\n");

"<TR>\n")
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print ("<TD COLSPAN=\"2\" WIDTH=\"400\" ALIGN=\"middle\">");
print ("<INPUT TYPE=\"submit\" VALUE=\"Wys$Tij\">");
print("</TD>\n");

print("</TR>\n");

print("</TABLE>\n");
print("</FORM>\n")

1
/*
** wykonuje operacje
*/
if($ACTION = "")
if($ACTION == "POST")
{
$Query = "INSERT INTO Wiadomosc "
$Query .= "VALUES(0,";
$Query .= "'" . addslashes($inputTitle) . "'
$Query .= "'" . addslashes($inputPoster) . "'
$Query .= "now(), $inputParent, "
$Query .= "'" . addslashes($inputBody) . "')":
if(!1($dbResult = mysql_query($Query, $dbLink)))
{
//nie mozna wykona¢ zapytania
print("Nie mozna wstawi¢ elementu do tabeli
G WiadomosE!<BR>\n");
print("Komunikat MySQL: " . mysql_error() . "<BR>\n")
exit();
1
}
1
/*
** WySwietlenie wiadomosci Tub Tisty wiadomosci
*/
if($messagelD > 0)
{

$Query = "SELECT ID, Temat, Nadawca, Stworzono, Przodek, Tresc "
$Query .= "FROM Wiadomosc "
$Query .= "WHERE ID=$messagelD ";

if(!($dbResult = mysql_query($Query, $dbLink)))

{
//nie mozna wykonac zapytania
print("Nie mozna wykona¢ zapytania do tabeli Wiadomo$¢!<BR>\n");
print("Komunikat MySQL: " . mysql_error() . "<BR>\n");
exit();
}
if($row = mysql_fetch object($dbResult))
{

print("<TABLE BORDER=\"I\" CELLSPACING=\"O\" ");
print ("CELLPADDING=\"5\" WIDTH=\"400\">\n")
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print("<TR>");

print ("<TD WIDTH=\"100\"><B>Temat</B></TD>");
print("<TD WIDTH=\"300\">$row->Title</TD>");
print("</TR>\n");

print ("<TR>");

print("<TD WIDTH=\"100\"><B>Nadawca</B></TD>");
print ("<TD WIDTH=\"300\">$row->Poster</TD>");
print("</TR>\n");

print("<TR>");

print ("<TD WIDTH=\"100\"><B>Wyslano</B></TD>");
print("<TD WIDTH=\"300\">$row->Stworzono</TD>");
print("</TR>\n");

print("<TR>");

print("<TD COLSPAN=\"2\" WIDTH=\"400\">");
print("$row->Tresc");

print("</TD>");

print("</TR>\n");

print("</TABLE>\n");

postForm($row->ID, "RE: $row->Temat");

print("<A HREF=\"$PHP_SELF\">Lista wiadomoSci</A><BR>\n");

1

else

{
print("<H2>Lista wiadomoSci</HZ2>\n");
// pobranie catej listy
showMessages(0) ;
postForm(0, "");

1

>

Z punktu widzenia efektywnosci, zastosowanie rekurencji nie jest optymalne. Kazdy watek
powoduje kolejne wywotanie showMessage, z czym wiaze si¢ nastgpne zapytanie do bazy da-
nych. Istnieje sposob na jednokrotne przestanie zapytania i przegladanie drzewa przechowy-
wanego w pamigci — realizacj¢ tego pomystu pozostawiam jako ¢wiczenie dla Czytelnika.

Gdy uzytkownik kliknie tytul wiadomosci, strona zostaje ponownie zatadowana z ustawio-
nym messagelD. Powoduje to, ze skrypt przelacza si¢ na tryb wyswietlania pojedynczych
wiadomosci. Pola wiadomosci zostaja wyswietlone w tabeli. Jezeli wiadomos¢ zawiera jaki-
kolwiek kod HTML, zostanie on zinterpretowany przez przegladarke, poniewaz nie nastgpuje
tu zadna filtracja znacznikéw. Ograniczenie to znajduje zastosowanie w kodzie dodajacym
nowe wiadomosci.
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W kazdym z dwoch trybéw pracy ukazywany jest formularz do dodawania wiadomosci. Jezeli
wiadomos¢ zostata dodana w chwili wyswietlania listy, zostanie uznana za poczatek nowego
watku. Jezeli zas wiadomos¢ dodana zostata podczas przegladania innej wiadomosci, uznana
zostanie za odpowiedz na t¢ wiadomos¢ i nowa wiadomos¢ bedzie potomkiem przegladane;j
wiadomosci.

Przedstawione tu forum jest proste, ale zawiera podstawowe elementy funkcjonalne takiego
systemu. Bardziej wyrafinowanym rozwigzaniem bytoby umozliwienie dodawania wiadomosci
tylko przez uwierzytelnionych uzytkownikow lub nieudostgpnianie wiadomosci na forum
do momentu ich akceptacji przez moderatora. Struktury tej mozna uzy¢é do budowy dowol-
nej aplikacji, ktora zarzadza danymi przestanymi przez uzytkownika, chociazby ksiggi gosci.
Jezeli szukamy bardziej wyrafinowanej implementacji forum internetowego, mozna zajrzeé
do witryny projektu Phorum Briana Moona pod adresem <http.//www.phorum.org>.

Warstwy abstrakcyine baz danych

Wyobrazmy sobie, ze podczas tworzenia aplikacji sieciowej, wykorzystujacej MySQL, zostali-
$my poproszeni o zmiang bazy danych na Oracle. Kazda z funkcji PHP jest inna dla tych
dwoéch baz i musielibysmy zmieni¢ kazda z nich. Dodatkowo Oracle i MySQL uzywaja
nieco odmiennego SQL, co wymagaloby zapewne zmiany wigkszo$ci zapytan. Rozwiaza-
niem tego problemu jest zastosowanie warstwy abstrakcyjnej. Pozwala to na oddzielenie
sposobu dziatania aplikacji od kodu komunikujacego si¢ z baza danych. Pojedyncza funk-
cja wywotuje tu odpowiednia funkcje¢ w zaleznosci od typu bazy, z jaka si¢ komunikujemy.

Jedng z najbardziej popularnych warstw abstrakcyjnych baz danych stanowi fragment
biblioteki PHP Base Library <http.//phplib.netuse.de>. Biblioteka ta zawiera rowniez kod
do zarzadzania sesjami. Inng warstwa abstrakcyjng jest Metabase, dostepna pod adresem:
<http.//phpclasses.upperdesign.com>.

Niezaleznie od warstw abstrakcyjnych, niezgodnosci miedzy bazami powoduja state powsta-
wanie nowych rozwigzan. MySQL uzywa specjalnego kwalifikatora do opisu kolumn, zwanego
AUTO_INCREMENT. Powoduje on automatyczne wypetnianie kolumn liczbami catkowitymi
w kolejnosci rosnacej. W Oracle mozna to w przyblizeniu z realizowaé za pomoca sekwencji
(SEQUENCE) i wyzwalacza (TRIGGER). Wszystkie te roznice trudno systematycznie godzié.
W 1999 r. Scott Ambler zaproponowat rozwiazanie w swojej publikacji The Design of a
Robust Persistence Layer for Relational Databases, <http://www.ambysoft.com/persistenceLa-
yer.html>. Zawart tam doglebna analiz¢ problemu, wraz ze szczegétowymi rozwigzaniami,
jednak nie oddaj¢ im sprawiedliwosci w kontekscie tego rozdziatu.

Warstwy abstrakcyjne udostgpniaja pewnosé kosztem pewnej utraty efektywnosci. Czes$é roz-
wigzan poprawiajacych efektywnosé w danej bazie danych musi zostaé¢ pominigta. Warstwa
abstrakcyjna udostepnia zwykle podstawowy zestaw funkcji bazy danych. Zysk polega tu
na uniezaleznieniu si¢ od jednego typu bazy.



