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Rozdziat 3.
Programowanie w PHP

Teraz, kiedy juz zainstalowate§ PHP, mozesz zacza¢ projektowac aplikacje z jego wykorzy-
staniem. W tym rozdziale dowiesz si¢, od czego zaczaé, projektujac aplikacje dla WWW,
oraz zapoznasz si¢ z réznymi typami danych i strukturami sktadajacymi si¢ na jezyk.

Narzedzia do tworzenia aplikacji w PHP

Zanim zaczniesz programowa¢ w PHP, potrzebny Ci bedzie program do pisania, edy-
towania i zapisywania skryptéw. Mozesz korzysta¢ z aplikacji Notatnik, jednak dostgpne
sa rowniez inne programy oferujace takie funkcje jak podswietlanie sktadni kodu oraz
testowanie i uruchamianie. Omoéwimy to w kolejnych punktach.

PHP Edit

Edytor typu open-source, PHP Edit, oferuje podswietlanie kodu w réznych kolorach, testo-
wanie go oraz dostgp do dokumentacji funkcji oraz obiektdw i inne.

Wigcej informacji, jak réwniez samo narzedzie, znajdziesz na stronie http.//www.
phpedit.com/.

Macromedia HomeSite

Macromedia HomeSite to edytor HTML obstugujacy technologi¢ ASP, ColdFusion i PHP.
Obstuga kolorowego podswietlania poszczegoélnych elementdw kodu jest wbudowana
funkcja HomeSite, ale dostep do innych funkcji, takich jak dokumentacja sktadni, jest
mozliwy jedynie przy wykorzystaniu narzedzi innych firm.

Wigcej informacji i testowa wersje mozesz pobraé z witryny http.//www.macromedia.com/
software/homesite/.

Dodatki do programu Macromedia HomeSite przeznaczone do programowania w PHP
mozna pobrac ze strony http://www.wilk4.com/asp4hs/php4hs.htm.
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ActiveState Komodo

Narzedzie dostgpne jest zardwno dla platformy Windows, jak i Linux. ActiveState Ko-
modo to popularny edytor. Obstuga PHP jest wbudowana funkcja narze¢dzia umozliwia-
jaca podswietlanie w roznych kolorach sktadni oraz zdalne testowanie i uruchamianie kodu.

Wigcej informacji i testowa wersje ActiveState Komodo mozna pobraé z http://www.
activestate.com/Products/Komodo/.

Zend IDE

Zend IDE to narzgdzie zbudowane w oparciu o jezyk Java, ktore zawiera obstuge pod-
$wietlania w roznych kolorach sktadni, jak rowniez rozbudowane funkcje zdalnego testo-
wania i uruchamiania. Wigcej informacji i testowa wersj¢ narzedzia znajdziesz na stronie
http://www.zend.com/store/products/zend-ide.php.

Podstawy sktadni PHP

Podobnie jak ASP, PHP wykorzystuje cos, co osobiscie nazywam ,,otwierajaco-zamy-
kajacym nawiasem” (z ang. open-close bracket). W klasycznym ASP program rozpoczyna
si¢ od znacznika poczatku programu (<%), a konczy si¢ znacznikiem konca programu (%>):

<%

Response.write("Klasyczny program w ASP")

%>

Podobna sytuacja ma miejsce w przypadku PHP. Program rozpoczyna si¢ od znacznika
<?php, a konczy ?>:

<?php

print("Program w PHP");

>

PHP dopuszcza réwniez skladni¢ dobrze znang programistom tworzacym aplikacje urucha-
miane po stronie klienta. Sktadnia ta rozpoczyna si¢ poleceniem <SCRIPT LANGUAGE="php">,
a konczy poleceniem </SCRIPT>:

<SCRIPT LANGUAGE="php">
print("test");
</SCRIPT>

Jesli masz doswiadczenie w projektowaniu w ASP, nie musisz si¢ obawia¢. PHP pozwala
wykorzystywac¢ sktadni¢ ASP:

<%

print("Program w PHP")

%>
Aby jednak taka sktadnia byta poprawna, musisz zmieni¢ wpis w pliku php.ini:

asp_tags = On

Ta zmienna ma domyslnie przypisana warto$¢ 0ff.
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Programy wieloliniowe

Wieloliniowe programy tworzone w PHP wymagaja uzycia dodatkowego znaku:
<?php
print("To jest twdéj pierwszy");
print("program w PHP");

>

Zauwaz, ze PHP wymaga uzycia operatora zamykajacego lini¢ — znaku $rednika (;).
Jesli uruchomisz program, w ktorym nie ma znacznika konca linii, jak w ponizej przedsta-
wionym przykladzie, pojawi si¢ informacja o btedzie Parse error (btad przetwarzania):

<?php

print("To jest twdj pierwszy")

print("program w PHP")

7>

Jesli nigdy nie uzywates znakow konca linii, mozesz czasami o nich zapominaé. Jesli
pojawi si¢ wiadomos¢ Parse error podczas tworzenia aplikacji dla WWW, sprawdz, czy
nie brakuje znaku konca linii w wierszu o numerze podanym przez komunikat o btedzie,
jak pokazano na rysunku 3.1.

Rysunek 3.1 . /2 http:/ /localhost /najprostszy.php : =lal =]
Wiadomoéé Pl Edvcia  Widok Ulubione Marzedzia Pomoc ﬁ
o bfedZIe Parse error Gwstecz + = - () at | iQwyseukal  (GlUlubione  EMultimedia  £4 ‘ S =~
Adres I@ http: fflocalhastinaiprostszy. php j @Przejdé
[—|
Parse ervor: parse error, unexpected T_STREING in c:\inetpub'wwwroot\najprostszy.php on line 2
E
|@ Gotowe ’_ l_ ’_ Lokalny intranet 4

Zmienne

PHP jest okreslany jako jezyk luznych deklaracji. Oznacza to, ze nie musisz deklarowaé
typu zmiennych przed ich uzyciem. PHP przypisuje w Twoim imieniu typy zmiennych.
Aby to zrozumieé, przyjrzyj si¢ nastgpujacemu przyktadowi:

<?php
//nasze typy danych
$intdata = 1;

$doubledata = 5.00;
$stringdata = "Andrzej";
$booldata = TRUE;

//podaj typy danych
$IntType = gettype($intdata);
print("Zmienna $intdata jest typu $IntType<BR>");

$DoubleType = gettype($doubledata);
print("Zmienna $doubledata jest typu $DoubleType<BR>");
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$StringType = gettype($stringdata);
print("Zmienna $stringdata jest typu danych $StringType<BR>"):

$Boo1Type = gettype($booldata);
print("Zmienna $booldata jest typu danych $BoolType<BR>");

7>

Jesli zapiszesz dane jako zmienna, PHP przypisuje typ zmiennej zgodnie z typem zapi-
sanych w niej danych. Najpierw podaj, jakie dane beda przechowywane w zmienne;j:
$intdatavar = 1;
$doubledatavar = 5.00;

$stringvar = "Andrzej";
$boolvar = TRUE;

PHP nadaje zmiennej typ odpowiadajacy danym zapisanym w zmiennej. Na przyktad, po-
niewaz do zmiennej $stringvar przypisana jest wartos¢ ,,Andrzej”’, PHP nada tej zmiennej
typ string. Mozesz to sprawdzié, wyswietlajac typ zmiennej za pomocg funkcji GetType:

$IntType = GetType($intdatavar);

Teraz mozesz wyswietli¢ wartos¢ zmiennej i jej typ:

print("Zmienna $intdatavar jest typu $IntType<BR>");
Jesli uruchomisz ten skrypt, zobaczysz takie wyniki, jakie pokazano na rysunku 3.2.

Rysunek 3.2. A http:/ Aocalhost/typydanych.php =10 x|
Typy danych w PHP ok By Wik Ubhione Neeetia Pooc R
Gstecz + = - (15) at | Qwyszukaj  [G]Uibione  Mutimedia 4 | -5 >
Adres I@ httpifflocalhost ftypydanych, php j @Przejdi

=

Zrtetina 1 jest typu integer

Zrmienna 5 jest typu double

Zmietna Andrzeq jest typu danych string
Zintenna 1 jest typu danych boolean

aE

|@ Gokawe l_ l_ l_ Laokalny intranet

Zwrd¢ uwage, ze zmienna typu boolean jest wyswietlana jako 1. PHP wys$wietla zmienne
typu boolean jako 1, jesli zmienna ma warto$¢ TRUE, i jako null (wartos¢ pusta), jesli zmien-
na ma warto$¢ FALSE. Przyjrzymy si¢ temu doktadniej w dalszej czgsci tego rozdziatu.

Przypisywanie typéw zmiennych

Chociaz luzne deklaracje moga by¢ przydatne w niektorych sytuacjach, czasem musisz
podaé typ danych wprost, na przyktad przy przetwarzaniu danych pobranych z bazy da-
nych. W tym celu musisz skorzysta¢ z metody SetType:

<?php

//nasze typy danych
$intdata = 300;
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$doubledata = 5.00;

$string = "False";

$bool = TRUE;

//wypisz typy danych

$IntType = gettype($intdata);

print("Zmienna $intdata jest typu $IntType<BR>");

$DoubleType = gettype($doubledata);
print("Zmienna $doubledata jest typu $DoubleType<BR>");

$StringType = gettype($string);
print("Zmienna $string jest typu $StringType<BR>");

$Boo1Type = gettype($bool);
print("Zmienna $bool jest typu $BoolType<BR>");

//zmien typy danych
SetType($doubledata, "integer");

SetType($intdata, "double");

SetType($bool, "string");

SetType($string, "boolean");

//wyswiet1 nowe typy danych

$IntType = gettype($intdata);

print("Zmienna $intdata jest teraz typu $IntType<BR>");

$DoubleType = gettype($doubledata);
print("Zmienna $doubledata jest teraz typu $DoubleType<BR>");

$StringType = gettype($string);
print("Zmienna $string jest teraz typu $StringType<BR>");

$Bo01Type = gettype($bool);
print("Zmienna $bool jest teraz typu $BoolType<BR>");

>

Podobnie jak w pierwszym przyktadzie, przypisaliSmy zmiennym wartosci i wyswietli-
liSmy zawarto$¢ tych zmiennych oraz ich typ:

$intdata = 300;
$doubledata = 5.00;
$string = "False";
$bool = TRUE;

$IntType = gettype($intdata);
print("Zmienna $intdata jest typu $IntType<BR>");

$DoubleType = gettype($doubledata);
print("Zmienna $doubledata jest typu $DoubleType<BR>");



58 Czes¢ || ¢ Wprowadzenie do programowania w PHP

$StringType = gettype($string);
print("Zmienna $string jest typu $StringType<BR>");

$Boo1Type = gettype($bool);
print("Zmienna $bool jest typu $BoolType<BR>");

Nastepnie mozliwa jest zmiana typu kazdej ze zmiennych za pomoca funkcji SetType:

SetType($doubledata, "integer");
SetType($intdata, "double");
SetType($bool, "string");
SetType($string, "boolean");

Jako argumenty funkcji SetType podaj nazwe zmiennej, ktdrej typ chcesz zmienié¢ (jak
na przyktad $doubledata), a nastgpnie typ danych, na ktdry typ zmiennej ma zosta¢ zmie-
niony (na przyklad integer). Na koncu mozesz wyswietli¢ wartosci i nowe typy zmiennych:

$IntType = gettype($intdata);
print("Zmienna $intdata jest typu $IntType<BR>");

$DoubleType = gettype($doubledata);
print("Zmienna $doubledata jest typu $DoubleType<BR>");

$StringType = gettype($string);
print("Zmienna $string jest typu $StringType<BR>");

$Boo1Type = gettype($bool);
print("Zmienna $bool jest typu $BoolType<BR>");

Jesli uruchomisz ten skrypt, zobaczysz, ze typy zmiennych zostaty zmienione zgodnie
z wydanymi poleceniami, jak pokazano na rysunku 3.3.

Rysunek 3.3. <3 http:/flocalhost/zmientypydanych.php =1oi x|
Wykorzystanie fUniji Pl Edycja  Widok Ulubione Marzgdzia  Pomoc |
SetType' do Zmiany Gisteez ~ = - (@D [2] A | @uwysekai GUlbione EMulineda (# | By >
typu Zmiennej Adres I@‘l http: flocalhostfzmientypydanych, php j P Prasjds
]

Zrnienna 300 jest typu integer
Zmienna 5 jest typu double
Ziietma False jest typu string
Zitetna 1 jest typu boolean
Zrmienna 300 jest teraz typu double
Zinietma 3 jest teraz typu integer
Zitetma 1 jest teraz typu boolean
Zrmienna 1 jest teraz typu string

S

|@ Gotawe l_ l_ l_ Lokalry intramet

O ile zamiana zmiennych typu integer i double nie stanowita wigkszego problemu, to
zamiana zmiennych typu boolean i string byta wigkszym wyzwaniem. Wyswietlone wyniki
pokazuja, ze zmienna typu string ma wartos¢ 1. Jest to zgodne z zasadami wyswietlania
przez PHP zmiennych typu boolean, poniewaz PHP wyswietla warto$¢ TRUE jako 1, dlatego
po konwersji zmienna typu string ma wartosé 1.
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Jak wida¢, rowniez zmienna boolean ma wartos¢ 1. Zmienna typu string miata wartos$¢
False, lecz po konwersji na typ boolean zmienna nie byta pusta i dlatego zostata uznana
za zmienng o warto$ci TRUE czyli 1. Aby po konwersji zmienna typu Boolean miata war-
tos¢ FALSE, czyli 0, zmienna typu string musiataby przed konwersja mie¢ wartos¢ 0
badz by¢ pusta:

$string = "0";

Jesli dokonamy takiej zmiany w naszym przyktadzie, to widaé¢ (patrz rysunek 3.4), ze
warto$¢ zmiennej typu boolean jest widoczna jako pusta zmienna. Pamietaj, ze PHP traktuje
wartos$¢ 0 jako warto$¢ FALSE dla zmiennej typu boolean. Dlatego po konwersji zmiennej
typu string o wartosci 0 do typu boolean zawartos¢ zmiennej jest traktowana jako FALSE.
Nalezy rowniez pamigtaé, ze PHP wys$wietla zmienne typu boolean o wartosci False jako
zmienne puste. Stad w naszym przyktadzie zostata wyswietlona pusta zmienna.

Rysunek 3.4. ocalhost/zmientypydanych.php =101 x|
Dane ZaWierajaca Flik Edycia ‘Widok Ulibione Marzedzia  Pomoc |
Zmienna typU boolean Ewistecz » = - @ o | @Wyszuka] (3] Ulubione @Multlmedla 8 | %' =
o Wartogc, False Adres I@ http: [flocalhostizmientypydanych. php j @Przejdé
-

Zrnietma 200 jest typu integer
Zmienna 3 jest typu double
Zrietma 0 jest typu string
Zmmienna 1 jest typu boolean
Zrietma 300 jest teraz typu double
Zrmenna 5 jest teraz typu mteger
Zinietma jest teraz typu beolean
Zrmenna 1 jest teraz typu string

K

|g1 Gotowe ,7 ,7 ,7 Lokalry intranet

Rzutowanie typow
Rzutowanie typow to kolejny sposob przypisywania typdw zmiennych.
<?php
$somedata = 6.23;
$newtype = GetType($somedata);

Print("Zmienna $somedata ma przypisany typ zmiennej $newtype oraz warto$c
= $somedata<BR><BR>");

//zmien na typ string
$zmientyp = (string) $somedata;

$newtype = GetType($zmientyp);

Print("Zmienna $somedata ma przypisany typ zmiennej $newtype oraz warto$c
w$zmientyp<BR>");

//zmien na typ integer
$zmientyp = (integer) $somedata;
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$newtype = GetType($zmientyp);

Print("Zmienna $somedata ma przypisany typ zmiennej $newtype oraz warto$c
- $zmientyp<BR>");

//zmien na typ double
$zmientyp = (double) $somedata;

$newtype = GetType($zmientyp);

Print("Zmienna $somedata ma przypisany typ zmiennej $newtype oraz warto$c
- $zmientyp<BR>");

//zmien typ na boolean
$zmientyp = (boolean) $somedata;

$newtype = GetType($zmientyp);

Print("Zmienna $somedata ma przypisany typ zmiennej $newtype oraz warto$c
- $zmientyp<BR>");

7>

Najpierw przypisz warto$¢ zmienne;j:

$somedata = 6.23;

Wiadomo, ze dla takiej warto$ci zmiennej, PHP ustawi typ zmiennej jako double. Mozesz
to zrobié za

jednak zmienic ten typ. Jesli chcesz zmieni¢ typ zmiennej na string, mozesz
pomoca nastgpujacego polecenia:

$zmientyp = (string) $somedata;

Zmienna $zmientyp przyjmuje wartos¢ zmiennej $somedata, ale przypisywany jest jej
typ string. Takie rzutowanie typdw jest mozliwe dla wszystkich typow zmiennych, jak
widaé na przedstawionym przyktadzie. Po uruchomieniu skryptu przekonasz sig, jak

dziata rzutowanie skryptow (pokazano to na rysunku 3.5).

Rysunek 3.5.
Rzutowanie typow

3 http:/ flocalhost /rzutowanietypow.php ]

Flik Edycja ‘Widok Ulubione Marzedzia Pomoc
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Zmienna 6.23 ma preypisany tvp zmienne] double oraz wartodd 6.23

Zrmienna 6.23 ma preypisany typ zmienne] string oraz wartodt 6.23
Zmienna 6.23 ma preypisany typ zmienne] integer oraz wartost 6
Zietma 6.23 ma preypisany tvp zmienne] double oraz wartodc 6.23
Zitetma 6,23 ma preypisany tvp zmienne) boclean oraz wartost 1
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W przedstawionym przyktadzie widac, ze warto$¢ 6.23 zostata uznana przez PHP za typ
double. Po wykonaniu rzutowania typoéw, widoczne sa zmiany wartosci zmiennej w za-

leznosci od biezacego typu zmienne;j.

Operatory arytmetyczne

PHP pozwala uzywaé operatoréw arytmetycznych na zgodnych typach zmiennych. Jakie
to typy? Wszystkie przechowujace dane w formie numerycznej (oznacza to dowolny typ
zmiennych z wyjatkiem typu boolean). W kolejnym przyktadzie przedstawiony zostanie
réwniez operator konkatenacji (potaczenia ciagow). Nie martw sie, jesli nie jeste$ zazna-
jomiony z ta kwestia. Przyjrzymy si¢ jej za moment:

<?php

//uzywane zmienne

$numl = 10;
$num2 = 20;
//dodawanie

$suma = $numl + $num2;

Print($numl . " + " . $num2 . "

Print("<BR>");

//odejmowanie
$roznica = $num2 - $numl;

Print($num2 . " - " . $numl . "

Print("<BR>");

//dzielenie
$iloraz = $num2 / $numl;

Print($num2 . "/ " . $numl . "

Print("<BR>");

//mnozenie
$iToczyn = $num2 * $numl;

Print($num2 . " * " _ $numl . "

Print("<BR>");

//modulo
$modulo = $num2 % $numl;

Print($num2 . " % " . $numl . "

Print("<BR>");

7>

" $suma);

" $roznica);

" $iloraz);

" $iloczyn);

" . $modulo);
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Rysunek 3.6. <3 http:/ /localhost foperatoryarytmetyczne.php -101 x|
Operacje arytmetyczne Pik Edycja ‘Widok Ulbione MNarzedsia  Pomoc \

Zaczynamy od przypisania wartosci dwdch zmiennych, na ktérych bedziemy wykonywac
operacje arytmetyczne:

10;
20;

$numl
$num2

Nastepnie wykonujemy dziatanie arytmetyczne na tych zmiennych:
$suma = $numl + $num2;
W konicu wyswietlany jest wynik operacji:

Print($numl . "+ " . $num2 . " =" . $suma);

Jesli uruchomisz skrypt, wyswietlone zostana wyniki operacji arytmetycznych pokazane
na rysunku 3.6.

PYstecz - o= - @ @ A ,awymka] 5 Ulubione @Multimedia 8“%- 2%
Adres I@j http:fflocalhostfoperataryarytmetyczne.php j @Przejdé

[

10420 =30
20-10=10
20/10=2
20%10 =200
20%%10=0
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| Kl

Warto nadmienié, ze nastepujaca deklaracja jest rowniez poprawna:

$numl = 10;
$num2 = "20";

W ten sposob utworzone zmienne beda réznych typéw. Zmienna $numl jest typu integer,
a zmienna $num? jest typu string. Jesli zmienisz wartosci zmiennych zgodnie z ponizszym
przyktadem, skrypt nadal bedzie dziatal poprawnie:

10;
"aa20";

$numl
$num2

Skrypt nadal bedzie wykonany poprawnie, ale operatory arytmetyczne nie zadziataja.
Jesli PHP napotka dane innego typu niz numeryczne, zignoruje t¢ zmienna.

Operatory tancuchowe i funkcje

PHP udostgpnia kilka sposobdw pracy na zmiennych tancuchowych (string). Czgsto
korzystasz ze zmiennych tancuchowych pobranych z takiego zrédta jak formularze HTML,
pliki czy bazy danych, dlatego PHP umozliwia manipulowanie tymi danymi na rézne
sposoby.
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Rozpoczniemy nasza pracg ze zmiennymi fancuchowymi od zdefiniowania kilku zmiennych:
$imie ="Fox";

$spacja = " ";
$nazwisko = "Mulder";

taczenie ciqgow
Aby potaczy¢ zdefiniowane wczesniej ciagi, uzyj operatora konkatenacji:
$imie_nazwisko = $imie . $spacja . $nazwisko;

Utworzyle$ nowa zmienng tancuchowa przez potaczenie trzech ciagdéw. Zauwaz, ze do
faczenia tancuchdéw stuzy znak kropki (.).

Dlugos¢ ciggu

Aby pozna¢ dtugosé nowego ciagu, uzyj funkcji strien:

$dlugosc_ciagu = strlen($imie nazwisko);

Dodatkowa spacja

PHP umozliwia usuwanie dodatkowego znaku spacji (czgsto zwanego rowniez ,,biata
spacja’”) znajdujacego si¢ na koncu lub na poczatku tancucha znakow. Poniewaz nasz
nowy lancuch nie konczy si¢ ani nie zaczyna ,,biala spacja”, musimy ja najpierw dodac,
aby nastgpnie uzy¢ tych funkcji:

$imie_nazwisko_i_spacje = " $imie_nazwisko "
Teraz mozesz usunaé¢ poczatkowa spacje za pomoca funkcji Ttrim:

$1trim_imie nazwisko = Ttrim($imie_nazwisko i _spacje);
,,Biala spacj¢” zardwno rozpoczynajaca, jak i konczaca tancuch znakéw mozesz usunac
za pomoca funkcji trim:

$trim imie nazwisko = trim($imie nazwisko i spacje);

Wielkosé liter

PHP pozwala zmieni¢ wielko$¢ wszystkich liter w tancuchu na wielkie Iub na mate. Aby
zmieni¢ wszystkie litery w tancuch na wielkie, uzyj funkcji strtoupper:

$imie nazwisko wielkielitery = strtoupper($imie nazwisko);

Funkcja strtolower stuzy do zamiany wszystkich liter w tancuchu na mate:

$imie_nazwisko malelitery = strtolower($imie_nazwisko);

Podtancuchy znakéw

PHP umozliwia wyszukanie lokalizacji, utworzenie oraz dodanie podtancucha do tancucha
znakéw. Do utworzenia podtancucha znakéw stuzy funkcja substr:

$pod_lancuch = substr($imie_nazwisko,3);
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Jako argument podawany jest tancuch znakéw, z ktorego utworzony ma by¢ podtancuch

(w naszym przypadku jest to tancuch $imie nazwisko), i pozycja w tancuchu, od ktorej

podfancuch ma si¢ zaczynaé (w naszym przyktadzie podtancuch ma si¢ zaczyna¢ od

trzeciego znaku w fancuchu).

Mozesz odszuka¢ lokalizacj¢ podtancucha wewnatrz tancucha za pomoca funkcji strpos:
$pozycja_podlancuch = strpos($imie nazwisko, $pod lancuch);

Argumentami tej funkcji jest tancuch, wewnatrz ktérego podtancuch ma by¢ wyszukany

(u nas jest to tancuch $imie nazwisko), oraz wyszukiwany podtancuch (jest to wczesniej
utworzony podtancuch $pod_Tancuch).

Mozesz rowniez zamieni¢ wybrany podfancuch na inny we wskazanym tancuchu za pomoca
funkcji str_replace:

$pod_imie_nazwisko = str_replace("Fox", "Scully", $imie_nazwisko);

Argumentem funkcji str_replace jest fancuch, ktéry ma by¢ wyszukany (w naszym przy-
padku jest to "Fox"), fancuch, ktorym zostanie on zastapiony (w naszym przyktadzie jest
to tancuch "Scully"), oraz tancuch, wewnatrz ktérego zamiana zostanie dokonana (w na-
szym przykladzie jest to $imie nazwisko).

Testowanie metod obstugi tancuchéw
Mozesz sprawdzi¢ wszystkie opisane wczesniej metody za pomoca nastgpujacego skryptu:
<?php
//*ancuchy
$imie = "Fox";
$spacja = " "

$nazwisko = "Mulder";

//*aczenie
$imie nazwisko = $imie . $spacja . $nazwisko;

print("$imie_nazwisko to nasz potaczony tancuch");
print("<BR>");

//dtugos¢
$dlugosc_lancucha = strlen($imie nazwisko);

print("Dtugo$¢ potaczonego tanicucha to $dlugosc lancucha");
print("<BR>");

//dodatkowa spacja
$imie nazwisko i spacja = " $imie_nazwisko "

print("tancuch z dodatkowymi znakami spacji to *$imie_nazwisko_i_spacja*");

print("<BR>");
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$1trim_imie nazwisko = Ttrim($imie_nazwisko i _spacja);

print("tancuch po usunieciu poczatkowej spacji to *$1trim_imie nazwisko*");
print("<BR>");

$trim_imie nazwisko = trim($imie nazwisko i spacja);

print("tancuch po usunieciu konczacej spacji to *$trim_imie nazwisko*");
print("<BR>");

//wielkoSC liter
$imie_nazwisko wielkielitery = strtoupper($imie nazwisko);

print("tancuch pisany wielkimi Titerami to $imie nazwisko wielkielitery");
print("<BR>")

$imie_nazwisko_malelitery = strtolower($imie_nazwisko);

print("tancuch pisany matymi Titerami to $imie nazwisko _malelitery");
print("<BR>");

//podtancuchy

//podtancuch
$pod_Tlancuch = substr($imie_nazwisko,3);

print("Podtancuch to $pod_lancuch");
print("<BR>");

//pozycja podtancucha
$podlancuch_pozycja = strpos($imie nazwisko, $pod lancuch);

print("Pozycja podtancucha to $podlancuch pozycja");
print("<BR>");

//podmien podtancuch
$pod_imie_nazwisko = str_replace ("Fox", "Scully", $imie_nazwisko);

print("Podmieniony *ancuch to $pod_imie nazwisko");
print("<BR>");

>

Jesli uruchomisz powyzszy skrypt, zobaczysz, jak dziataja metody obstugi tancuchow,
co pokazano na rysunku 3.7. Zauwaz, ze wys$wietlajac wyniki dzialania metody konka-
tenacji, po obu stronach tancucha umiescitem znaki *. Pozwala to pokaza¢ znaki spacji
umieszczone pomigdzy tymi znakami a tancuchem.
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Rysunek 3.7 3 http:/ /localhost /string.php - Microsoft Internet Explor ;lglﬂ
Metody Obeugi Pl Edycja  Widok Ulubione Marzedzia  Pomog |
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Adres Iﬂj httpf flocalhost fstring, php j @Przajdé
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Podmieniony laficuch to Scully Mulder

s
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Operatory logiczne i petle

Kontrolowanie dzialania programu jest niezwykle istotng kwestia. By¢ moze musisz
sprawdzi¢ okreslone warunki logiczne lub wykona¢ petle po sprawdzeniu warunku.

Takie elementy byly zawsze obecne w jezykach programowania i w tym przypadku
PHP nie jest wyjatkiem.

Operatory logiczne

W PHP istnieje kilka sposobow sprawdzania warunkow logicznych. Sprawdzajac waru-
nek logiczny, poréwnujesz jedna warto$¢ z inng wartoscia i sprawdzasz, czy sa sobie rowne:

<?php

$haslo = "al2b";

if ($haslo == "al2b") {
print("0dnaleziono hasto");

}

7>

Ten fragment kodu wykorzystuje instrukcje if. Sktadnia tej instrukcji jest prosta. Jesli
wartos¢ jest rowna innej wartosci, PHP zwraca wartos¢ wyrazenia jako ,,prawda”. W po-
wyzszym fragmencie kodu sprawdzamy, czy warto$¢ zmiennej $has1o jest rowna al2b.
Jesli tak, to wyswietlany jest komunikat, jak pokazano na rysunku 3.8.

Co by si¢ stato, gdyby wartos¢ zmiennej $has1o byta r6zna od podanej w warunku warto$ci?
Poprzedni przyktad nie wyswietlitby Zzadnej wartosci. Jednak za pomocg PHP réwniez
mozesz wykonywaé okreslone dziatania, jesli warunek nie zostanie spetniony.
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RySUnek 3.8_ calhost/if.php - Microsoft Internet Expl I [
Testowanie Flik Edycja  Widok Ulubione Marzedzia  Pomoc |
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InStrUKQ]I ’f Adres Iﬁj http: jflocahostfif, php j ﬁPrzejdé
Odnalenions hasto
=
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<?php

$haslo = "3333";

if($haslo == "al2b") {
print ("Odnaleziono hasto");

} else {

print("Nie odnaleziono hasta");
}
7>

Jesli wartosci, ktdrej szukasz, nie odnaleziono, wykonane zostanie dziatanie zdefinio-
wane po instrukcji else. Jesli warto§¢ zmiennej $haslo jest rowna podanej wartosci, to
wyswietlony zostanie komunikat "Odnaleziono hasto". Jesli jednak warto$¢ zmiennej
jest rozna od podanej wartosci, to wyswietlony zostanie komunikat "Nie odnaleziono
hasta". Nadanie zmiennej $haslo wartosci innej niz podana w warunku powoduje wy-
$wietlenie komunikatu "Nie odnaleziono hasta”, jak pokazano na rysunku 3.9.

Rysunek 3.9.

ol x|
SpraWdZanie Pl Edvcia Widok Ulubione Marzedzia  Pomog |
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instrukgji if else
) Adres IEJ http:fflocalhost/ifelse, php j @Przejdé
=l
Nie odnaleziono hasta
[
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Jesli masz wiele warunkéw do sprawdzenia za pomoca instrukcji if, mozesz to zrobi¢
W nastepujacy sposob:

<7php
$haslo = "bb22";

if ($haslo == "aall") {
print("0Odnaleziono hasto dla uzytkownika Jan");
1
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if ($haslo == "bb22") {
print("0dnaleziono hasto dla uzytkownika Alfred");
}

if ($haslo = "cc33") {
print("0dnaleziono hasto dla uzytkownika Jacek");
}

>

Najwiekszym problemem sprawia tutaj fakt, ze PHP wykona wszystkie instrukcje if,
nawet jesli pierwszy warunek zostanie spelniony. Aby tego unikna¢, mozesz wykorzystaé
zagniezdzone instrukcje if:

<?php
$haslo = "bb22";

If($haslo == "aall") {
Print("Odnaleziono hasto dla uzytkownika Jan");

} elself ($haslo == "bb22") {
Print("Odnaleziono hasto dla uzytkownika Alfred");

} elself ($haslo == "cc33") {
Print("Odnaleziono hasto dla uzytkownika Jacek");
1

7>

Jednak, jesli utworzytes wiele zagniezdzonych instrukcji if, pisany przez Ciebie kod szybko
stanie si¢ nieczytelny. Lepszym sposobem bedzie uzycie instrukcji switch i case:

<?
$haslo = "bb22";

switch($haslo) {
case "aall":
Print("Odnaleziono hasto dla uzytkownika Jan");
break;

case "pb22":
Print("Odnaleziono hasto dla uzytkownika Alfred");
break;

case "cc33":
Print("Odnaleziono hasto dla uzytkownika Jacek");
break;

}

>

W tym przyktadzie sprawdzana jest kazda wartos¢ zmiennej $haslo w instrukcji case.
Jesli odnaleziona zostanie pasujaca wartos¢, wyswietlany jest komunikat o odnalezieniu
hasta dla danego uzytkownika.
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Zauwaz, ze uzyto instrukcji break, aby po odszukaniu odpowiedniej warto$ci przerwane
zostalo wykonywanie dalszych instrukcji wewnatrz instrukcji switch. W przeciwnym
razie instrukcja switch bylaby wykonywana analogicznie jak wczesniej przedstawiona
instrukcja 1, czyli sprawdzane zostatyby kolejno wszystkie warunki.

lteracje

PHP umozliwia wykonywanie w programie petli na kilka sposobow. Wszystkie petle
pozwalaja wykonywac serie polecen, az do momentu, kiedy warunek wykonania petli
zostanie spetniony, na przyktad licznik osiagnie okreslona wartos¢. Pierwsza metoda
jest petla for:

<?php

for ($1icznik = 1; $Ticznik <= 10; $Ticznik++) {
print("$1icznik");
print("<BR>");

}

>

Petla for sktada sie z nastgpujacych elementow:
1. Wartos$ci rozpoczynajacej petle — w naszym przypadku jest to 1 ($1icznik = 1).

2. Sposobu sprawdzania wartosci. W tym przypadku, jesli wartos¢ zmiennej
wyniesie 10, petla przestanie by¢é wykonywana ($1icznik <= 10).

3. Sposobu zmiany warto$ci wewnatrz petli. W naszym przyktadzie wartosc jest
zwigkszana o jeden przy kazdym przebiegu petli ($1icznik++).

Dlatego petla wyswietla liczby od 1 do 10 (rysunek 3.10).

RysUnek 3.1 0. 43 http:/ /localhost /for.php I ]
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Wewnatrz petli for ma miejsce kilka waznych zdarzen. Pierwszym z nich jest testowa-
nie warunku logicznego. W naszym przyktadzie sprawdzalismy, czy wartos¢ zmiennej
jest rowna lub mniejsza od 10. Mozesz réwniez sprawdzaé inne warunki, jak pokazano
w tabeli 3.1.
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Tabela 3.1. Inne warunki

Warunki Znaczenie
== rowny
= rézny
< mniejszy niz
> wigkszy niz
>= wigkszy lub rowny
<= mniejszy lub rowny

=== identyczny (réwna warto$¢ i taki sam typ)

Mozesz uzywac tych warunkdw nie tylko w polaczeniu z instrukcja for, ale z dowolna
instrukcja, ktora sprawdza warto§¢ warunku logicznego, na przyklad z instrukcja if.
Przyjrzyj si¢, w jaki sposdéb w poprzednim przyktadzie zmieniana jest wartos¢ licznika
podczas wykonywania petli. Wartos¢ licznika moze by¢ inkrementowana lub dekremen-
towana. Dekrementowanie licznika bgdzie miato postac:

$1icznik--

Mozemy zmieni¢ nasz przykiad w nastepujacy sposob:
<?php
for ($1icznik = 10; $1icznik >=1; $1icznik -- ){
print($licznik);

print("<BR>");
}

7>

Po uruchomieniu tego skryptu petla wykona odliczanie od 10 do 1, jak pokazano na
rysunku 3.11.

Rysunek 3.1 1 . <3 http:/ /localhost,/for_dec.php i =] |
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Innym sposobem wykonania petli jest instrukcja while:



Rozdziat 3. ¢ Programowanie w PHP 71

<?php
$1icznik = 1;

while ($1icznik <= 10) {
print("$1icznik");
print("<BR>");
$licznik++;

}

7>
Na poczatku przypisywana jest wartos¢ poczatkowa zmiennej $1icznik — w naszym
przyktadzie jest to 1:

$1icznik =1;

Nastepnie wykonywana jest petla do chwili, gdy warto$¢ licznika osiagnie 10:
while ($1icznik <= 10) {
Podobnie jak w przypadku petli for mozesz uzy¢ roznych operatorow poréwnania. We-
wnatrz petli wartos¢ zmiennej $11cznik jest inkrementowana:
$1icznik ++
Oczywiscie mozesz réwniez zastosowac podobna metod¢ jak w naszym drugim przy-

ktadzie z petla for — dekrementowac wartos$¢ licznika. Po uruchomieniu skryptu petla
while odlicza od 1 do 10, jak pokazano na rysunku 3.12.

Rysunek 3.12.
Inkrementowana

petla while odliczajgca
od 1do 10

43 http://localhost /while.php =lolx=]
Flil. Edvcja Widok Ulubione Marzedzia  Pomoc |ﬁ
Gawstecz v = - ) fat | @ Wyszukai (3] Ulubione >
Adres I@ http:fflocahostiwhile. php j @Prze]dé
=l
1
2
3
4
5
&
7
2
2
10
E
Ei Gotowe ,7 ,7 ,7 Lokalny intranet 5

PHP umozliwia sterowanie wykonaniem petli za pomoca instrukcji do while:

<?php
$1icznik = 1;

do {
print("$Ticznik");
print("<BR>");
$licznik++;
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} while ($licznik <=10);

7>

Przedstawiona petla wyglada podobnie jak petla while. Po uruchomieniu skryptu wykonane
zostanie liczenie od 1 do 10, a nastepnie petla zostanie zakonczona. Czym si¢ w takim
razie r6zni od petli while? Rdéznica pomigdzy tymi petlami polega na lokalizacji instrukcji
while. W petli do while warto§¢ zmiennej licznika jest modyfikowana (w naszym przy-
ktadzie jest inkrementowana), a nastgpnie wartos¢ tej zmiennej jest sprawdzana. W petli
while warto$¢ zmiennej jest testowana, a nastgpnie zmieniana. Istotny jest moment zmiany
licznika i moment jego sprawdzenia. Tutaj zmienna $1icznik przy wartosci 1 nigdy nie
jest sprawdzana, poniewaz przed sprawdzeniem jest inkrementowana do wartosci 2.

Tablice

Rysunek 3.13.
Struktura tablicy 1 z 3 4

Tablica zapewnia uporzadkowany sposob przechowywania danych, do ktérych mozna
si¢ w prosty sposdb odwolywac. Na rysunku 3.13 widaé, ze tablica wyglada jak talia
numerowanych kart, a na kazdej karcie jest wydrukowana wartos¢. Na przyktad karta 3
ma nadrukowang wartos¢ L.

HIIElIL||IL]||lO

Kazda karta w naszym przyktadzie jest okreslana jako element tablicy. Warto$¢ poszcze-
gblnych elementéw tablicy to wartosé tablicy, a do kazdego elementu tablicy mozna si¢
odwota¢ poprzez klucz. W PHP dostgpnych jest kilka sposobéw obstugi tablicy.

<?php

$wiadomosc[0] =
$wiadomosc[1]
$wiadomosc[2] =
$wiadomosc[3] =
$wiadomosc[4]

[
or—r—m=T

while (1ist($klucz, $wartosc) = each ($wiadomosc)) {
print("$wartosc");
print(" klucz tablicy $klucz réwna sie wartosSci $wartosc");
print("<BR>");

1

>

Rozpoczynamy od utworzenia tablicy:

$wiadomosc[0] =
$wiadomosc[1] =
$wiadomosc[2] =
$wiadomosc[3] =
$wiadomosc[4] =

o r—m=T
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Wykorzystywana jest zmienna typu array. Mowi o tym nawias kwadratowy umieszczony
za nazwa zmiennej. Zauwaz, ze tablica zaczyna si¢ od pozycji 0; w PHP wszystkie tablice
zaczynaja si¢ od tej pozycji. W naszym przyktadzie warto$¢ elementu $wiadomosc[1] jest
réwna E. Teraz, kiedy utworzona zostata tablica, musisz mie¢ mozliwo$¢ dostepu do jej ele-
mentéw. PHP umozliwia odwotanie do kolejnych elementow tablicy w nastgpujacy sposob:

while (1ist($klucz, $wartosc) = each ($wiadomosc)) {
print("$wartosc");
print("<BR>");

}

Petla while przechodzi przez kolejne elementy tablicy. Tablica jest dzielona na klucze
elementdw i1 wartosci elementow za pomoca instrukcji 1ist, a nastgpnie instrukcja each
pobiera wartosci kolejnych elementow tablicy. Wewnatrz petli wyswietlane sa kolejne
elementy tablicy:

print("klucz tablicy $klucz réwna sie wartosci $wartosc");
Po uruchomieniu skryptu wys$wietlone zostang kolejne elementy tablicy.

Jako kluczy poszczegolnych elementow tablicy nie musisz uzywac liczb. Mozesz uzywac
dowolnych wartosci. Mozemy zmieni¢ powyzszy przyktad, zastgpujac liczby literami:

<?php
$wiadomoscl’

‘A"

$wiadomosc["B"]

$wiadomosc["C"] =
'D"]
‘£

$wiadomosc["
$wiadomosc["

o—r—m=T

while (1ist($klucz, $wartosc) = each ($wiadomosc)) {
print("$wartosc");
print("<BR>");

1

7>

Mozesz rowniez wyszukiwaé wartosci w tablicy, postugujac si¢ kluczem elementu:
<?php

$wiadomoscl" =
$wiadomoscl'

‘A"
'8"]
$wiadomosc["C"]
'D"]
‘£

$wiadomosc["
$wiadomosc["

I
o—r—m=T

while (1ist($klucz, $wartosc) = each ($wiadomosc)) {
if($klucz == "B"){
print("Element tablicy o kluczu $klucz ma warto$¢ $wartosc");
}

}

7>

Powyzszy kod wyszukuje element tablicy o kluczu B 1 wyswietla jego warto$¢, jak poka-
zano na rysunku 3.14.
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Rysunek 3.14. . I [ 51
WartoS¢ elementu Pk Edys Widok Uibions Haresdsis Pomoc |
tablicy wyszukana Ewstez ~ = - @@ 3] 4| @wrsukai 5 Ulubione »
poprzez klucz tego s [ hetoxfjlocahostjeabical.pho ~| @
elementu =
Eletment tablicy o kluczu B ma wartoi¢ E
R |
EiGotowe ’_ ELoldwntnmet 4

PHP umozliwia réwniez tworzenie tablicy za pomoca instrukcji array:

<
swiadomosc = array (A" => "H*, "B" => "E", "C" => "L", "D" => "L", "E" = "0");

while (1ist ($klucz, $wartosc) = each ($wiadomosc)) {
print("klucz tablicy $klucz rowna sie wartosSci $wartosc");
print("<BR>");

}

7>

Zmienna $wiadomosc zawiera tablicg utworzona za pomocg instrukcji array. Instrukcja
array pozwala tworzy¢ tablice przez podanie kolejnych kluczy elementow i ich wartosci.
Po uruchomieniu skryptu zobaczysz zawartos¢ struktury utworzonej przez instrukcje
array, jak pokazano na rysunku 3.15.

Rysunek 3.15. localhost,tablica4.php - Microsoft Inte N [=1E53
Klucze i wartosci Plik  Edycia ‘Widok Ulubione Marzedzia  Pomoc |
elementév‘./ tablIC_y G Wstecz = o= - @ i) ‘ @Wyszukaj (3] Ulubione @Multimedia >
utworzonej przez Erceal @b o

’nStrUkQ/‘? array Adres I@j http:{flacalhost tablica4, php j P Praeid

-

klucz tablicy & réwna sig wartodci H
klucz tablicy B rédwna sie wartodci E
klucz tablicy C réwna sig wartosci L
klucz tablicy I réwna sig wartosci L
kluce tablicy E réwna sie wartodot O

|®j Gotowe l_ l_ l_ Lakalny intranet

[
4

Instrukcja array samodzielnie nadaje klucze kolejnym elementom tablicy, jesli nie zostana
one osobno zdefiniowane:

<?
$wiadomosc = array ("H" , "E", "L", "L", "0");
while (1ist ($klucz, $wartosc) = each ($wiadomosc)) {

print("klucz tablicy $klucz réwna sie wartosci $wartosc");
print("<BR>");

7>
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W tym przyktadzie podalismy jedynie wartosci elementow tablicy tworzonej instrukcja
array. Po uruchomieniu skryptu wida¢, ze instrukcja array samodzielnie nadata klucze
kolejnym elementom tablicy (patrz rysunek 3.16).

Rysunek 3.1 6. 3 http:/ /localhost /tablicas.php - Microsoft Inte ;Iglﬂ
Klucze kolejnych Pli.  Edvcja  widok  Ulubione  Marzedzia  Pomog |
elementow tabllcy Gwstecz - = - () ) | Qwyszukal  [GUubione SEMultimedia »
53 aUtOmatyCZn/:e i tacza stsl.bsk.com

t"WOI’ZO”? przy uzyciu Adres I@j http: fflacalhost tablicas, php j @ Praejds
instrukcji array |

Iducz tablicy O réwna sie wartodoy H
klucz tablicy 1 rdwna sie wartosci E
klucz tablicy 2 rdwna sie wartodci L
kluce tablicy 3 réwna sie wartodo L
klucz tablicy 4 rdwna sie wartodci O

[&] Gotowe ’_ ’_ ’_ Lokalny intranet

N K

Sortowanie tablicy

Zdarza sig, ze tablica zawiera nieuporzadkowane elementy; wartosci elementow i kluczy
nie sa umieszczone na kolejnych pozycjach tablicy i nalezy je uporzadkowac. Tworzenie
fragmentow kodu, ktory wykonuje porzadkowanie tablicy moze by¢ bardzo czasochtonne
(nawet, jesli korzystamy z napisanych przez innych programistéw fragmentéw kodu).
Na szczes$cie PHP zawiera zestaw instrukcji, ktore stuza do tego celu.

W kolejnych punktach omoéwimy cztery typy instrukcji sort przeznaczonej do sortowania
tablicy wedtug wartosci elementow tablicy lub ich kluczy.

Funkcja sort

Instrukcja sort pozwala posortowac wartosci elementéw tablicy w porzadku rosnacym:
<?php

//sortowanie zawartos$ci tablicy w porzadku rosnacym
$numerki = array ( 5, 2, 3, 1, 4);

//nieuporzadkowane
print("nieuporzadkowana tablica <BR>");

while (Tist ($klucz, $wartosc) = each ($numerki)) {
print("Element o kluczu $klucz ma warto$¢ $wartosc");
print("<BR>");

}

print ("<BR>");

//uporzadkowane
print("uporzadkowana tablica <BR>");

sort ($numerki);
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while (1ist($klucz, $wartosc) = each ($numerki)) {
print("Element o kluczu $klucz ma wartoSC $wartosc");
print("<BR>");

}

>

Powyzszy fragment kodu powoduje utworzenie tablicy za pomoca instrukcji array, ktora
samodzielnie nadaje klucze kolejnym elementom tablicy. Nastepnie skrypt wyswietla
zawarto$¢ nieuporzadkowane;j tablicy, porzadkuje elementy tablicy i ponownie wyswietla
zawartosc¢ tablicy, tym razem juz posortowana.

Funkcja asort

Zauwaz, ze podczas sortowania tablicy przy uzyciu instrukcji sort zmieniane sa klucze
elementdw tablicy. Przed sortowaniem klucz 0 wskazywal warto$é 5, natomiast po sor-
towaniu ten sam klucz wskazywal wartos¢ 1. Mozesz zachowa¢ pary klucz-wskazywany
element, rdownoczesnie porzadkujac rosnagco elementy tablicy. Jak? Uzyj funkcji asort:

<?php

//sortowanie zawarto$ci tablicy w porzadku rosnacym, zachowujac przypisania kluczy
$wiadomosc = array ( "A"=> "1", "B"=> "5",6 "C"=> "2", "D"=> "3", "E"=> "4");

//nieuporzadkowane
print("nieuporzadkowana tablica <BR>");

while (1ist ($klucz, $wartosc) = each ($wiadomosc)) {
print("Element o kluczu $klucz ma warto$¢ $wartosc");
print("<BR>");

}

print ("<BR>");

//uporzadkowane
print("uporzadkowana tablica <BR>");

asort ($wiadomosc);

while (1ist($klucz, $wartosc) = each ($wiadomosc)) {
print("Element o kluczu $klucz ma wartoS¢ $wartosc");
print("<BR>");

}

7>

W naszym kodzie podczas definiowania tablicy podawane sg zardwno wartosci elemen-
tow, jak i ich klucze, jednak mozesz réwniez skorzysta¢ z automatycznego nadawania
kluczy przez wykorzystanie instrukcji array, podobnie jak w poprzednim przyktadzie
opisujacym instrukcje sort. Nastepnie skrypt wyswietla zawartos¢ nieuporzadkowane;j
tablicy, sortuje elementy tablicy za pomoca instrukcji asort i ponownie wyswietla za-
warto$¢ tablicy, jak pokazano na rysunku 3.17.

Elementy tablicy zostaty uporzadkowane, ale powiazania pomigdzy kluczami i elemen-
tami tablicy pozostaly niezmienione. Na przyklad klucz E wskazuje element tablicy o war-
tos$¢ 4 przed i po sortowaniu.
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Rysunek 3.17.
Tablica posortowana
w porzadku rosngcym
Z wykorzystaniem
instrukcji asort,

ktora nie modyfikuje
powiazan kluczy

z elementami tablicy

Plik.  Edycja  Midok Ulubione  Marzedzia

3 http:/ /localhost /tablica_asort.php - Microsoft Intei;

Paroc

=10l
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tacza @ssl.bsk.com

Adres I@ http:/flocalhost/tablica_asort.php

j Prasids

nieuporzgdkowana tablica
Eletnent o klucm & ma wartode 1

E

Element o klucz B ma wartost 5
Element o kluczu C ta wartodé 2
Eletnent o kluczu D ma wartost 3
Element o kluczu E ma wartodc 4

uporzgdkowana tablica

Eletnent o klucm & ma wartode 1
Element o klucm C ta wartosdt 2
Element o kluczu D tma wartodé 3
Element o klucz E ma wartodt 4
Element o kluczu B ma wartost 5

|E:| Gotowe l_ l_ l_ Lokalny intranet

»

Funkcja rsort
Mozliwe jest rowniez posortowanie elementow tablicy w porzadku malejacym za pomoca
funkcji rsort:

<?php

//sortowanie tablicy w porzadku malejacym
$wiadomosc = array( 5, 2, 3, 1, 4);

//nieposortowana
print("nieposortowana tablica<BR>");

while(1ist($klucz, $wartosc) = each($wiadomosc)) {
print("Element o kluczu $klucz ma wartoSC $wartosc");
print("<BR>");

}

print("<BR>");

//posortowana
print("posortowana tablica<BR>");

rsort($wiadomosc) ;

while(1ist($klucz, $wartosc) = each ($wiadomosc)) {
print("Element o kluczu $klucz ma wartos$¢ $wartosc");
print("<BR>");

}

7>

Powyzszy przyklad dziata analogiczne jak przyktadowy skrypt opisujacy funkcje sort.
Funkcja rsort sortuje tablice w porzadku malejacym.
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Funkcja ksort

PHP umozliwia sortowanie kluczy tablicy w porzadku rosnagcym za pomocg funkcji ksort:
<?php

//sortowanie kluczy tablicy w porzadku rosnacym
$wiadomosc = array ( "B"=> "1", "C"=> "5", "D"=> "2", "A"=> "3", "E"=> "4");

//nieuporzadkowane
print("nieuporzadkowana tablica <BR>");

while (1ist ($klucz, $wartosc) = each ($wiadomosc)) {
print("Element o kluczu $klucz ma warto$¢ $wartosc");
print("<BR>");

1

print ("<BR>");

//uporzadkowane

ksort ($wiadomosc);
print("uporzadkowana tablica <BR>");

while (11st($klucz, $wartosc) = each ($wiadomosc)) {
print("Element o kluczu $klucz ma wartoS¢ $wartosc");
print("<BR>");

}

7>

Powyzszy skrypt wyglada analogiczne jak poprzednie przyktady, z ta roznica, ze wyko-
rzystuje instrukcje ksort do porzadkowania tablicy.

W tym przyktadzie kluczami elementéw tablicy sg litery. Po posortowaniu za pomoca
instrukcji ksort, klucze sa sortowane w porzadku alfabetycznym.

Kod strukturalny i kod wielokrotnego uzytku

Moje pierwsze spotkanie z programowaniem miato miejsce na studiach. Moim nauczy-
cielem byt Chris Pickford, a byt on jednym z najbardziej cierpliwych ludzi, jakich spo-
tkatem w zyciu. Chris dawat z siebie wszystko, probujac nauczy¢ grupg niedoswiadczonych,
ale bardzo chetnych, programistow podstaw i zalet programowania strukturalnego i nada-
jacego si¢ do wielokrotnego wykorzystania kodu. Dopiero kiedy zaczatem zy¢ z progra-
mowania zrozumiatem, jak wazne bylo to, czego nauczyl mnie Chris. Ten punkt dedykuje
Tobie, Chris.

Kod strukturalny i kod wielokrotnego uzytku pozwala rozbi¢ program na uporzadkowane
fragmenty, w celu efektywnego wykorzystania fragmentéow kodu wewnatrz aplikacji.
Takie podejscie jest korzystne, poniewaz aplikacja moze wielokrotnie wykonywacé te
same zadania, takie jak taczenie si¢ z baza danych, wystawianie zapytania do bazy danych
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i wyswietlanie danych otrzymanych z bazy danych. Podzielenie aplikacji na fragmenty
pozwala zmniejszy¢ mozliwos¢ wystapienia btedow oraz skrdcié czas tworzenia aplikacji
(oszczedzanie czasu to zawsze wazna rzecz). PHP pozwala dzieli¢ kod na kilka sposobow
przy wykorzystaniu funkcji, klas i dotaczanych bibliotek.

Korzystanie z funkcji
Korzystanie z funkcji to jeden z najprostszych sposobow dzielenia kodu na fragmenty,
ktére moga by¢ wielokrotnie wykorzystywane.
<?php

function WiadomoscPowitalna($imie) {
return "Hello" . $imie;

}

$zwrot = WiadomoscPowitalna("Andrzej");

print("$zwrot");
>
W powyzszym przyktadzie utworzona zostala funkcja wyswietlajaca wiadomos¢. Do

funkcji jako argument przesytane jest imig, ktore nastepnie jest umieszczane jako czgsé
wyswietlanej wiadomosci. Najpierw tworzona jest funkcja:

function WiadomoscPowitalna($imie) {
return "Hello" . $imie;

}

Zauwaz, ze wyniki wykonania funkcji sq zwracane w nastgpujacy sposob:

return "Hello" . $imie;
Innymi stowy, instrukcja return zwraca wyniki wykonania funkcji po jej wywolaniu.
Dlatego, aby pobra¢ wyniki wykonania funkcji, nalezy zapisa¢ je jako zmienna:

$zwrot = WiadomoscPowitalna("Andrzej");

W koncu wyswietlane sa wyniki wykonania funkcji:

print("$zwrot");

Po uruchomieniu skryptu wyswietlone zostang wyniki wywotania funkcji.

Przekazywanie danych przez zmienng lub przez wartosé

Za pomocy funkcji mozna réwniez modyfikowaé zawartos¢ przekazywanych do nich
zmiennych. Przekazujac zmienng do funkcji, mozesz zachowaé niezmieniong wartos¢
zmiennej po zakonczeniu wykonywania funkcji (nazywane jest to przekazywaniem przez
wartos$¢) lub zmieni¢ dane (nazywamy to przekazywaniem przez zmienna).

<?php

function WhoIsCool($argument) {
$argument .= ' s3 cool’;
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}

$nazwa = "Programisci PHP";

//przez wartos$¢
WhoIsCool ($nazwa);
print($nazwa) ;

//nowa linia
print("<BR>");

//przez zmienng
WhoIsCool(&$nazwa);
print($nazwa);

7>

Powyzszy kod modyfikuje zmienna $nazwa. Najpierw zmiennej nadawana jest warto$¢:

$nazwa = "Programisci PHP";

Funkcja taczy tancuch danych ze zmienna tancuchowa przekazywana do funkc;ji:

function WhoIsCool($argument) {
$argument .= ' sg cool';

}

Nastgpnie wywolywana jest funkcja, do ktorej argument jest przekazywany przez wartos$¢
i wyniki dziatania funkcji sa wyswietlane. Zauwaz, ze w PHP argumenty do funkcji sa
domyslnie przekazywane przez warto$¢:

WhoIsCool ($nazwa);
print($nazwa);

Nastepnie ta sama funkcja jest wywotywana z przekazaniem argumentu przez zmienna,
a wynik dzialania funkcji jest wyswietlany.

WhoIsCool(&$nazwa) ;
print($nazwa);

Aby przekaza¢ do funkcji argument przez zmienna, nalezy doda¢ znak & przed zmienng
przekazywang do funkcji (jak na przyktad &$name). Po uruchomieniu skryptu widaé, ze
przy wywolaniu funkcji z przekazaniem argumentu przez warto$¢, warto$¢ zmiennej tancu-
chowej pozostaje niezmieniona (patrz rysunek 3.18). Jednak przy przekazaniu argumentu
przez zmienna, jej wartos¢ jest zmieniana.

Rysunek 3.] 8. 4§ http:/ flocalhost/funkcja2.php - Microsoft Interneﬁf ol x|
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Korzystanie z obiektow

PHP pozwala na rozbudowywanie i wielokrotne wykorzystanie napisanego fragmentu
kodu w postaci obiektow. Obiekty PHP umozliwiaja dzielenie kodu na segmenty, ktore
w PHP sa okreslane jako klasy. Jest to kolejny krok w kierunku strukturyzacji i wielo-
krotnego wykorzystania kodu, poniewaz umozliwia catkowite oddzielenie roznych czesci
aplikacji. Rozdzielajac w ten sposob kod, programista ma pewnos¢, ze podczas testowania
i uruchamiania segmentu kodu wszystkie potrzebne instrukcje i definicje znajduja si¢
w jednej klasie. Jak, w takim razie, korzysta¢ z obiektéw w PHP?

<?php

class mojaklasa {
function WiadomoscPowitalna($argument){
return "Witaj " . $argument;

}
}

//tworzenie nowej kopii klasy
$mojobiekt = new mojaklasa();

//wywotanie funkcji WiadomoscPowitalna i zapisanie wyniku wykonania funkcji
$zwrot = $mojobiekt->WiadomoscPowitalna("Andrzej");

//wySwietlenie wynikow
print($zwrot);

>

Najpierw nalezy zdefiniowac klas¢ dla naszego obiektu:

class mojaklasa {
function WiadomoscPowitalna($argument){
return "Witaj " . $argument;
}

1

Nalezy tutaj wspomnie¢ o kilku istotnych kwestiach. Po pierwsze, caty kod dotyczacy
klasy jest umieszczony wewnatrz nawiasow funkcji klasy. Po drugie, zauwaz, ze funkcja
WiadomoscPowitalna uzyta w poprzednich przyktadach tego rozdziatu, ponownie sig¢
pojawia. Nie ma obowiazku umieszczania definiowanych funkcji wewnatrz klasy, ale
jest to naturalny krok, jesli dazysz do strukturyzacji kodu. Podobnie jak w poprzednich
przyktadach, funkcja WiadomoscPowitalna pobiera dane poprzez argument, dokleja dane
do zmiennej i zwraca zmienna jako wynik dziatania.

$mojobiekt = new mojaklasa();

W dalszej czesei tworzonego kodu mozesz wykorzystywac zdefiniowana wezesniej klase.
W tym celu musisz najpierw stworzy¢ kopi¢ obiektu i przypisa¢ ja do zmiennej. W jakim
celu? Jest to kolejny krok w kierunku wielokrotnego wykorzystania fragmentu kodu.
Mozesz korzystaé¢ z tego samego obiektu, nadajac mu rézne wartosci i uzyskujac rézne
wyniki. Nie mozesz jednak uzywacé tego samego obiektu, rownoczesnie nadajac mu rézne
wartosci, dlatego musisz utworzy¢ kilka kopii tego obiektu i uzywac tych kopii. W naszym
przyktadzie obiekt jest wykorzystywany tylko jeden raz, ale zasady sktadni pozostaja
niezmienione. Kopia obiektu jest przypisana do zmiennej $mojobiekt:

$zwrot = $mojobiekt->WiadomoscPowitalna("Andrzej"):
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Teraz mozesz korzysta¢ z obiektu. W PHP obowiazuje nastepujaca sktadnia:

KopiaObiektu->NazwaFunkcji

W tym przyktadzie wywotywana jest funkcja WiadomoscPowitalna obiektu mojaklasa.
Po uruchomieniu skryptu pojawia si¢ wyniki wywotania funkcji wewnatrz obiektu. Ten
przyklad jest raczej prosty. Aby przedstawi¢ zalety wynikajace z wykorzystania obiektow
w PHP, musimy go rozbudowac:

<?php

class mojaklasa {
var $wyswietlananazwa = "Wszyscy";
function DodajNazwe($argument){
$this->wyswietlananazwa = $argument;

}

function WiadomoscPowitalna(){
return "Witaj " . $this->wyswietlananazwa;
1

1

//tworzenie pierwszej kopii klasy
$mojobiektl = new mojaklasa();

//wywotanie funkcji WiadomoscPowitalna i zapisanie wyniku wykonania funkcji
$zwrot = $mojobiektl->WiadomoscPowitalna();

//wySwietTenie wynikow
print($zwrot);
print("<BR>");

//tworzenie drugiej kopii klasy
$mojobiekt2 = new mojaklasa();
$mojobiekt2->DodajNazwe("Andrzej");

$zwrot = $mojobiekt2->WiadomoscPowitalna();

//wySwietlenie wynikow
print($zwrot);

7>

W tym przypadku klasa sktada si¢ z kilku elementdw:

class mojaklasa {
var $wyswietlananazwa = "Wszyscy";
function DodajNazwe($argument){
$this->wyswietlananazwa = $argument

}

function WiadomoscPowitalna(){
return "Witaj" . $this->wyswietlananazwa;

}
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Najpierw zdefiniowano zmienna wewnatrz klasy. Na niej operuje kod znajdujacy si¢
wewnatrz definicji klasy i dlatego jest okreslana jako zmienna klasy.

var $wyswietlananazwa = "Wszyscy";

Musisz zadeklarowa¢ zmienng klasy przy uzyciu instrukcji var. Dzieki temu PHP ,,wie”,
co jest zmienna, a co funkcja.

W naszym przyktadzie obiekt zawiera dwie funkcje:

function DodajNazwe($argument){
$this->wyswietlananazwa = $argument;

}

function WiadomoscPowitalna(){
return "Witaj" . $this->wyswietlananazwa;

}

Pierwsza z nich pobiera argument i przypisuje zmiennej klasy wartos¢ tego argumentu:

function DodajNazwe($argument){
$this->wyswietlananazwa = $argument;

}

Zwr6¢ uwage na sktadnig¢ przypisania zmiennej klasy:

$this->wyswietlananazwa = $argument

Odwotanie dotyczy zmiennej wyswietlananazwa zdefiniowanej w biezacej klasie. Uzycie
nastepujacej sktadni gwarantuje, ze odwotanie dotyczy zmiennej klasy i PHP nie pomyli
jej z inna zmienng znajdujaca si¢ poza klasa.

funkcja WiadomoscPowitalna(){
return "Witaj" . $this->wyswietlananazwa;

}

Druga funkcja przekazuje wartos¢ zmiennej klasy poza klas¢. Kod wywotujacy klase
spetnia dwa zadania. Najpierw tworzy kopie klasy i wyswietla warto$¢ zmiennej klasy:

$mojobiektl = new mojaklasa();
$zwrot = $mojobiektl->WiadomoscPowitalna();
print($zwrot);

Nastepnie tworzy kolejna kopig klasy i przekazuje warto$é funkcji DodajNazwe w celu
przypisania wartosci zmiennej klasy. Ostatnim krokiem jest wyswietlenie nowej wartosci
zmiennej klasy:

$mojobiekt2 = new mojaklasa();
$mojobiekt2->DodajNazwe("Andrzej");
$zwrot = $mojobiekt2->WiadomoscPowitalna();

//wySwietTenie wynikow
print($zwrot);

Po uruchomieniu skryptu zobaczysz wyniki wykonania dwodch czgsei skryptu; w pierwszej
czesci wartos¢ zmiennej klasy pozostawala niezmieniona, w drugiej czgsci widoczna jest
nowa warto$¢ zmiennej klasy, jak pokazano na rysunku 3.19.
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Rysunek 3.19.
Zmiana wartosci
zmiennej klasy

Podsumowanie

W tym rozdziale pokrétce przyjrzeliSmy si¢ roznym rodzajom edytorow w systemie
Windows, za pomoca ktdrych mozesz tworzy¢ skrypty PHP. Omoéwili$my réwniez pod-
stawy jezyka PHP, takie jak sktadnia, zmienne, tablice, operatory logiczne i petle, funkcje
i obiekty. Rozdzial 4., ,,PHP i pliki”, poswigcony jest wspolpracy PHP z plikami oraz
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systemem plikow Windows.




