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PHP

Programowanie
obiektowe

Jezyk PHP od dawna cieszy sig zastuzonym uznaniem wsrod tworcow witryn WWW

i aplikacji internetowych. Prosta sktadnia, ogromne mozliwosci i dostep na licencji
open-source przysporzyty mu liczne grono zwolennikow. W najnowszej wersji PHP,
oznaczonej numerem 5, tworcy jezyka wprowadzili kolejng ciekawa i niezwykle
uzyteczng ceche — programowanie obiektowe. Otwiera to przed programistami nowe
mozliwosci tworzenia wydajnych i bezpiecznych aplikacji. Dla tych, ktdrzy nie znaja
jeszcze zasad programowania obiektowego, PHP 5 jest idealnym narzedziem do nauki,
bowiem stosowany w nim model obiektowy jest niezwykle prosty i czytelny.

,PHP. Programowanie obiektowe” to Swietny podrecznik, dzieki ktoremu opanujesz
mozliwosci i sekrety tej techniki. Czytajac go, poznasz nie tylko jezyk PHP 5, ale takze
ogdlne zasady programowania obiektowego. Dowiesz sie, czym s3 obiekt, klasa,
konstruktor, destruktor, dziedziczenie, polimorfizm i interfejs. Nauczysz sie tworzy¢
wiasne klasy i korzystac z nich w projektach. Przeczytasz takze o komunikacji z baza
danych, stosowaniu jezyka XML, protokotu SOAP oraz zaznajomisz sie

z automatycznym tworzeniem dokumentacji kodu.

e Podstawy programowania obiektowego

* (Obiektowe cechy PHP 5

» Tworzenie klas

* Pofaczenia z bazami danych

e Dziedziczenie i interfejsy

* Przetwarzanie kanatow RSS

* Korzystanie z protokotu SOAP

* Generowanie dokumentacji za pomoca klas Reflection
* Praca z SQLite

Jesli chcesz poznaé PHP 5 i zasady programowania ohiektowego,
ta ksiazka jest wiasnie dla Ciehie
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Nowe cechy obiektowe
w PHP 5

PHP 3 POJAWILO SIE W POLOWIE 1998 ROKU, MAJAC JUZ, NIEJAKO
MACHINALNIE, WBUDOWANE PEWNE PODSTAWOWE MOZLIWOSCI PRO-
GRAMOWANIA OBIEKTOWEGO, KTORE ,,DAWALY NOWE MOZLIWOSCI
j dostepu do tablic”.! W kolejnej, czwartej wersji, wypuszczonej
w polowie 2000 roku, nie pojawily sie zadne znaczace zmiany. Nadal
udostepniano podstawowe funkcje programowania obiektowego —
tworzenie klas i dziedziczenie.

Wraz z pojawieniem sie wersji 5. w 2004 roku, okazalo sie, ze wiele rzeczy
mozna bylo ulepszyé. W tym samym czasie Java, najpopularniejszy jezyk obiek-
towy, byt juz obecny na rynku od prawie 10 lat. Dlaczego wiec w przypadku PHP
petna obiektowosé pojawila sie tak p6zno? Moéwigc zwiezle, powodem byt fakt,
ze PHP to jezyk do tworzenia stron internetowych, a potrzeba wprowadzenia
obiektéw w tego typu narzedziach pojawila sie stosunkowo niedawno.

! Por. Zeev Suraski, ..Object-oriented Evolution of PHP”, dostepny na http://www.devx.com/webdev/
Article/10007/0/page/1 (otwierany 3 sierpnia 2006 r.) — przyp. aut.



Obsluga obiektéw zostata doczepiona do istniejacego juz jezyka. Dzieki temu
mozna wybra¢ jedng z dwéch opcji — programowanie obiektowe lub procedu-
ralne. Ta hybrydowosé PHP powinna by¢ postrzegana jako jego zaleta, a nie wada.
Zdarzajg si¢ sytuacje, kiedy trzeba wstawi¢ w kod strony krétki skrypt PHP,
ale takze takie, kiedy nieodzowne jest uzycie obiektu.

Jak juz dowodzilem w rozdziale 1., czesto rozwigzanie obiektowe jest jedy-
nym mozliwym. PHP 5 jest przygotowane na takg sytuacje i zapewnia w pelni
rozwiniety model obiektu, umacniajac tym czotowg pozycje PHP wsréd jezy-
kéw skryptowych uzywanych po stronie serwera.

Ten rozdzial, podobnie jak poprzedni, po§wiecony bedzie ogélnym zagad-
nieniom. Dokonam w nim przegladu poprawek wprowadzonych w nowej wersji
PHE a bardziej szczegélowo, na przykladach, przedstawie te zagadnienia w ko-
lejnych rozdzialach. Przy tej okazji porusze problem kompatybilnosci ze star-
Szymi wersjami.

Modyfikatory dostepu

UWAGA

Rozdzial 2. okreslit modyfikatory dostepu jako zasadniczy element jezyka obiek-
towego. PHP 5 dostarcza tu wszystkiego, czego mogliby$§my wymaga¢. Poprzed-
nie wersje nie zapewnialy ochrony danych, wszystkie elementy klasy byly po-
wszechnie dostepne. Brak modyfikatoréw dostepu najprawdopodobniej najbardziej
odstreczal od pracy z obiektami w starszych wersjach PHP

Pojeciem $cisle zwigzanym z ochrong danych jest ukrywanie informacji. Modyfi-
katory dostepu pozwalajg na takq operacje, dzigki wprowadzeniu interfejsu (omo-
wionego w rozdziale 2.). To samo odnosi sig do hermetyzacji obiektu.

Klasy wbudowane

UWAGA

Kazdy jezyk obiektowy posiada swoje wbudowane klasy i PHP nie jest tu wyjat-
kiem. PHP wprowadza biblioteke Standard PHP Library (SPL), ktéra jest zr6-
dlem wielu gotowych klas i interfejséw. Wersja 5.1, w zaleznosci od konfiguracji
PHP, posiada ponad 100 klas i interfejséw — catkiem rozsadny wzrost w stosunku
do wersji 5.0.

Gotowe obiekty znacznie przyspieszaja tempo pracy nad strong, a rdzenne
klasy pisane w C dostarczajg dodatkowych mozliwosci. Nawet jesli nie odpowia-
dajg one dokladnie potrzebom programisty, to mozna je tatwo rozszerzyé, az do
uzyskania wlasciwego efektu.

Liczba klas nie pozwala omowic ich wszystkich w tej ksigzce, szczegdlnie Ze nie
wszystkie sq dobrze udokumentowane. Skupimy sie na tych, ktére sq z jakichs
wzgledow wyjgtkowo godne uwagi.
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Wyjqtki

Weszystkie jezyki obiektowe majg wbudowana obstuge wyjgtkdw, co jest obiek-
towym odpowiednikiem obstugi btedéw. Aby skorzystaé z tej funkcji, programista
postuguje sie stowami kluczowymi try, catch i throw. Blok instrukcji try zawiera
kod, ktéry moze spowodowaé¢ wystapienie bledéw. Jesli takowy sie pojawi, jest
wyrzucany i przechwytywany przez blok catch. Przewaga wyjatkéw nad beda-
mi sprowadza sie do mozliwosci ich centralnego obstuzenia, co nie zagmieca tak
kodu. Wyjatki znacznie zmniejszajg ilos¢é kodu odpowiedzialnego za wykrywanie
i obstuge btedéw. Dodatkowo gotowa, wbudowana klasa obstugujaca wyjatki jest
doskonatg podstawg do napisania wtasnej klasy obstugi wyjatkéw — oczywiscie
przez dziedziczenie. (Przejscie z putapkowania bledéw do obstugi wyjatkéw zo-
stanie szczegélowo opisane w dziale ,,Zamiana btedéw na wyjatki”).

Klasy baz danych

Skoro PHP ma ulatwia¢ tworzenie dynamicznych stron WWW, to musi obstu-
giwaé zagadnienia zwigzane z bazami danych. W PHP pojawia sie rozszerzenie
mysqli (MySQL Improved), ktére pozwala wykorzystaé¢ wlasciwosci MySQL 4.1
i p6Zniejszych wersji. Teraz mozna juz uzywaé wcze$niej przygotowanych dla
MySQL instrukeji (dzieki wbudowanemu interfejsowi OO). W zasadzie wszystko,
co moze byé zrobione w procedurach, moze by¢ napisane obiektowo dzieki temu
interfejsowi.

SQLite jest silnikiem bazy danych wbudowanym bezposrednio w PHP. Nie
jest to baza ogélnego uzytku, jak MySQL, ale w niektérych przypadkach jest
wrecz idealnym rozwigzaniem — czesto pozwala tworzy¢ szybsze, bardziej ela-
styczne i wszechstronne aplikacje. Znéw dostepny jest caly interfejs obiektowy.

Wersja 5.1 i wyzsze réwniez zawierajg obiekty PHP Data Objects (PDO).
Jesli zachodzi potrzeba taczenia sie z zapleczem wiecej niz jednej bazy danych,
wtedy taki pakiet jest idealnym rozwigzaniem. Interfejs potrafiagcy wspotpraco-
wac z réznymi systemami baz danych jest osiggalny jedynie dzieki nowemu mo-
delowi obiektu.

Ze wzgledu na swoja wage, bazy danych i zagadnienia z nimi zwiazane zo-
stang oméwione szczegélowo w dalszej czesei ksigzki. Praca z bazg MySQL roz-
pocznie sie w rozdziale 9. Rozdziat 15. bedzie poswiecony SQLite, a rozdzial 16.
— PDO.

Ustugi internetowe

W PHP 5 obstuga XML (Extensible Markup Language) zostata powierzona ze-
stawowi narzedzi 1ibxm12 (hitp://www.xmlsoft.org/). Zmieniono kod lezacy u pod-
staw Simple API dla XML (SAX) i DOM. Dodatkowo obstuga DOM jest zgodna
ze standardem wprowadzonym przez World Wide Web Consortioum.

Unifikacja obstugi XML przez 1ibxm12 jest skierowana na bardziej wydajng
i prostsza w utrzymaniu implementacje. Jest to o tyle wazne, ze obstuga XML
w PHP 4 jest staba, a ustugi internetowe powoduja wystgpienie probleméw,
dla ktérych jedynym rozwigzaniem jest programowanie obiektowe.
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Stworzenie klienta SOAP i odczytanie watku RSS w PHP 4 bylo powaznym
wyzwaniem dla programisty. Wymagalo utworzenia wlasnej klasy lub wykorzy-
stania klas zewnetrznych, jak NuSOAP (http://sourceforge.net/projects/nusoap/). Pod-
czas pracy z PHP 5 nie ma potrzeby wprowadza¢ zewnetrznych zrédet. Roz-
dzial 12. pokaze, jak tatwo sprosta¢ tym zadaniom, uzywajac wbudowanej klasy
SOAPCTient i SimpleXMLElement. Znéw wszystko to jest mozliwe dzieki ulepszone-
mu modelowi obiektu.

Klasy Reflection

Klasy Reflection wbudowane w PHP 5 pozwalaja dokona¢ introspekeji (udostep-
ni¢ wraz ze skompilowanym komponentem informacje o jego metodach, wlasci-
wosciach itp.) obiektu i odtworzy¢ kod zrédlowy. Przecietny projektant moze czué
pokuse, by zignorowac te klasy, ale rozdzial 14. udowodni ich uzytecznosé¢ podczas
automatyzacji wykonywania najmniej lubianego zadania — dokumentowania kodu.

Iterator

Poza wbudowanymi klasami, PHP 5 szczyci sie réwniez wbudowanymi interfej-
sami. Iterator jest najwazniejszym z nich, poniewaz wywodzi sie z niego spora
liczba Klas i interfejsow. Szczegoty przedstawi rozdziat 10.

Wsteczna kompatybilnos¢
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Wsteczna kompatybilno$é moze by¢ problemem, jesli kod korzysta juz z obiektow.
PHP 5 wprowadza kilka ,magicznych” metod. Nazwa magicznej metody rozpo-
czyna sie podwdjnym podkresleniem, a to pociaga za sobg zmiane nazw innych
metod i funkeji zdefiniowanych przez uzytkownika, jesli korzystajg one z tej kon-
wencji. Wszystkie one zostang opisane w rozdziale 13. Najwazniejsze z nich dotycza
zagadnienia tworzenia i niszczenia obiektu. Sposéb tworzenia obiektu z PHP 4
jest nadal obstugiwany, ale lepiej jest uzywaé nowej magicznej metody.

PHP 5 neguje pewne istniejace juz funkcje, zwigzane z programowaniem
obiektowym. Przykladem moze by¢ funkcja is_a, ktora zostala zastapiona nowym
operatorem isinstanceof (zob. rozdzial 14.). Ta zmiana nie ma znaczacego wply-
wu na wykonanie kodu w PHP 5. Jesli uzyta zostanie niezalecana funkcja, PHP
wySwietli komunikat (tylko jezeli poziom informowania o bledach ma wartosé
E_STRICT) — uzyteczna cecha, poniewaz pokazuje, w ktérych miejscach kod
wymaga aktualizacji; szczegdly znajdujg sie w dodatku A. Kolejnym przyktadem
sa funkcje get_parent_class, get_class iget_class_methods, ktére w nowej wersji
zwracajg wyniki rozrézniajgce male i wielkie litery (ale nie wymagajg takiego
rozréznienia przy podawaniu ich parametréw). Oznacza to, ze kod wykorzystu-
jacy wyniki ich dziatania w poréwnaniu uwzgledniajacym wielkos¢ liter, bedzie
wymagal zmian.
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Przekazany przez referencje

Wezesniejsze przyktady pokazuja niewielkie zmiany, ktérych efekty wykrywa sie
wzglednie tatwo i réwnie prosto wprowadza sie aktualizacje. Jednak wprowa-
dzono tez zmiane catkiem innego formatu.

Gléwna réznica miedzy wersja 5. PHP a poprzednimi moze by¢ opisana stwier-
dzeniem, ze obiekty sa teraz przekazywane przez referencje. W zasadzie jest to
prawda, ale taki opis maskuje prawdziwy stan rzeczy: zmieniono sposéb, w jaki
operator przypisania pracuje z obiektami.

Faktycznie operator przypisania jest czesto wywolywany posrednio, podczas
przekazywania obiektu do funkeji lub metody, ale obecnie obiekty sg przekazy-
wane przez referencje z powodu niejawnego przypisania. W wersjach wezesniej-
szych niz PHP 5 domy$lnym zachowaniem bylo przypisanie obiektéw przez
wartoSci i przekazanie ich do funkcji przez wartosci. Takie rozwigzanie jest zu-
pelnie odpowiednie dla funkeji pierwotnych, ale w przypadku obiektéw staje sie
zupelie nieoplacalne. Kopiowanie duzego obiektu, do czego w rezultacie spro-
wadza sie przekazywanie go przez wartosé, powoduje przecigzenie pamieci.
W wiekszosci przypadkéw potrzebne jest wlasnie odwotanie do oryginalnego
obiektu, a nie jego kopia. Zmiana zadania operatora odwolania jest naprawde
powaznym postepem. Co wiecej, silnik Zend, ktéry jest fundamentem PHE zostat
przepisany specjalnie na potrzeby PHP 5.

W PHP 4 réwniez istnieje mozliwosc przekazywania obiektéw przez referencje przy
uzyciu operatora & i jest to uznawane za dobry zwyczaj programistyczny. Nie
trzeba chyba dodawaé, ze taki sposéb uzycia operatora odwolania jest zupelnie
zbedny w PHP 5. Konsekwencje wskazanej wlasnie zmiany omdéwimy szerzej
w rozdziale 13., w sekcji ,Metoda __clone™.

Prognozy

Samo wymienienie kolejnych punktéw wstecznej kompatybilnosei nie naswietla
odpowiednio sprawy, ktéra moze powodowa¢ kontrowersje. Kazda zmiana w usta-
lonym juz jezyku programowania powoduje konflikt intereséw. Wprowadzenie
zmian spotyka sie z ogélnym potepieniem, ale ich brak réwniez. Wezmy na przy-
ktad niespgjnosci w nazewnictwie funkeji — ich pozostawienie zapewnia kom-
patybilnos¢ ze starszymi wersjami, ale takie rozwigzanie spotka sie ze stuszng
krytyka za brak spdjnosci jezyka.

Oczywiscie zerwanie wszelkich wiezi z poprzednimi wersjami spowoduje, ze
cze$é istniejacych juz kodéw przestanie dziala¢. Decyzja, kiedy i w ktérych miej-
scach przerwaé cigglos$é jezyka, nie nalezy do prostych, ale omawiane tu wpro-
wadzenie przekazywania obiektow przez referencje, pomimo pewnych niedogod-
nosci, jakie powoduje, samo broni sie przed krytyka. Pewnym mozna by¢ tylko
tego, ze kazda zmiana spowoduje podniesienie sie gloséw krytyki. Oczywiscie
komunikaty o pojawieniu sie w kodzie niezalecanych funkcji s doskonatym spo-
sobem na poinformowanie projektantéw o nadchodzacych zmianach.
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Co dalej?

UWAGA

Czytelnik, ktéry kupit te ksiazke i dotarl w lekturze az tutaj, z pewnoscia jest
zainteresowany technikami programowania obiektowego. Dla 0s6b znajacych PHP
nauka obiektowej odmiany tego jezyka nie bedzie skomplikowana. Biorac pod
uwage wzgledng prostote modelu obiektowego w PHE, takie zadanie z pewnoscig
bedzie wymagalo mniejszego wysitku niz przejscie z C do C++. Jednakze zmiana
jezyka, czy chocby jego wersji, zawsze wymaga pos§wiecenia pewnego czasu i na-
ktadu pracy, szczegélnie jesli wigze sie to ze zmianami w istniejgcych bibliotekach.

Omowilismy czesé zagadnien zwigzanych z kompatybilnoscig w odniesieniu
do programowania obiektowego. Prawie kazda procedura uruchomi sie bez pro-
blemu w PHP 5, nie wymagajac przy tym przepisania jej na styl obiektowy.

Inna sprawg jest sprawienie, by istniejaca aplikacja wykorzystata mozliwosci,
jakie daje obecnie PHP 5. W przypadku duzych programéw taka aktualizacja
moze wigzaé sie ze znacznym nakladem pracy. Wiele z nich skorzysta na zmianach.
Czytelnik, ktory prébowal juz dostosowywaé do wlasnych potrzeb oprogramowa-
nie typu phpBB (popularne forum o otwartym dostepie do kodu zrédtowego), wie,
ze takie zadanie byloby znacznie prostsze, jesli aplikacja nalezataby do gatunku
obiektowych. Niestety, aktualizacja niektérych programéw, oznacza prace u samych
podstaw.

Sa tez inne zagadnienia, poza kompatybilnoscig, ktére nalezatoby poruszyé.
Czy samo poznanie niuanséw programowania obiektowego w PHP 5 wystarczy,
aby go uzywaé? Czy w sieci dzialajg serwery obstugujace PHP 57

Adaptacja PHP 5

Z tego, co dotad napisalem, wynika, ze PHP 5 jest dopiero na poczatku swojej
drogi. Ale co o nim wiemy: istnieje od ponad roku, a juz wykryto w nim i napra-
wiono wiele bled6w. Jest wersja stabilng. Wszedzie tam, gdzie projektanci majg
kontrole nad konfiguracjg serwera WWW, przej$cie do PHP 5 bedzie posunieciem
korzystnym. Ale projektanci nie zawsze maja w tej kwestii wiele do powiedzenia.
W sytuacji, kiedy nie majg kontroli nad hostem WWW, decyzja o aktualizacji po-
zostaje poza ich zasiegiem.

PHP padlo ofiarg wlasnego sukcesu. Popularnos$é i stabilnos¢é PHP 4 spowol-
nity adaptacje PHP 5. PHP 4 jest w pelni rozwinietym jezykiem, o ktéry oparto
mnostwo aplikacji — open source i komercyjnych. Oczywiscie pewne srodowiska
(szczegolnie te, ktére stosuja hosting dzielony) pozostaja niechetne zmienianiu
ustalonego porzadku rzeczy, co owocuje spowolnionym przechodzeniem do PHP 5.

Inne srodowiska hostingowe znacznie szybciej przyswoity sobie PHP 5. Rdzne
prywatne serwery wirtualne oraz hosty dedykowane (Virtual Private Server) naj-
czesciej dopuszczajq juz PHP 5. VSP, bedqc bezpieczniejszq i coraz tariszq ustugg
hostingowgq, zaczynajg dominowac na rynku.
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Kompromis

Powszechne korzystanie z PHP 5 jest tylko kwestia czasu. Jednak piszac te ksigz-
ke, sklonilem sie ku pogladowi, ze, przynajmniej na razie, wielu programistow
zechce pisaé swoje aplikacje zgodnie ze standardem PHP 4. Dlatego tam, gdzie to
mozliwe, obok kodu PHP 5 pojawia sie wersja pisana w PHP 4.

W pewnym sensie PHP 5 jedynie wprowadza formalny zapis funkcji dostep-
nych juz w PHP 4. Na przyklad, rozsadniej jest wpisa¢ metody dostepowe do
zmiennych klasy w PHP 4, niz nadawaé im warto$é lub odczytywaé bezposrednio
(cho¢ PHP 4 dopuszcza takg mozliwos¢). Wymaga to samodyscypliny, ale zaowo-
cuje, umozliwiajgc fatwiejsze dostosowanie do standardu PHP 5. Dodanie restryk-
cyjnych modyfikator6w dostepu do kodu, ktéry juz posiada metody dostepowe,
jest zadaniem stosunkowo prostym. Skutki zalozenia, ze kod bedzie kiedys ak-
tualizowany, jedynie poprawiajg jego czytelnosé.

To wszystko, jesli chodzi o teorie programowania obiektowego. W kolejnych
rozdziatach zajmiemy sie praktyka.
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