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ROZDZIAtL 4.

Jezyk PHP

Niniejszy rozdziat stanowi kompletne wprowadzenie do podstaw programowania PHP; przed-
stawia zmienne, komentarze, instrukcje warunkowe, petle oraz inne konstrukgje. Jezeli po-
siadasz niewielkie doswiadczenie w PHP, najlepiej rozpoczac prace wilasnie od lektury tego
rozdziatu. W przeciwnym przypadku mozesz zapoznac sie z poszczegdlnymi jego fragmen-
tami w celu od$wieZenia pamieci.

Podstawy PHP

PHP dziala domyslnie z wylaczonym trybem PHP, co oznacza, Ze dopdki tryb PHP nie zo-
stanie wlaczony, zawarto$¢ bedzie traktowana jako zwykly tekst, a nie jako kod PHP. Taka
metoda analizy powoduje, ze elementy skryptu PHP sg ,blokami kodu” — samodzielnymi
fragmentami kodu, ktére moga dzialaé niezaleznie od otaczajacego je kodu HTML.

W celu oznaczenia typu skryptéw PHP sa one zwykle zapisywane z rozszerzeniem .php. Ile-
kro¢ Twéj serwer WWW zostanie poproszony o wyslanie pliku koriczacego sie na .php, wéw-
czas w pierwszej kolejnosci przekaze plik do interpretera PHP. Z kolei interpreter wykona kod
zawarty w skrypcie, a nastepnie zwrdci uzytkownikowi wygenerowany plik. Podstawowa
jednostka kodu PHP jest nazwana poleceniem i koriczy sie znakiem srednika oznaczajacym
zakoniczenie polecenia. W celu zachowania przejrzystosci jeden wiersz kodu zazwyczaj za-
wiera jedno polecenie, cho¢ mozesz umiesci¢ w nim tyle polecer, ile tylko zechcesz. Ponizsze
dwa przyklady wykonuja to samo zadanie:
<7php

// opcja 1

print "Witaj, ";

print "Swiecie!";

// opcja2

print "Witaj, "; print "Swiecie!";

7>

Purysci PHP wskazuja, Ze technicznie rzecz biorac print nie jest funkcja i z tego punktu wi-
dzenia maja racje. Dlatego teZ polecenie print nie wymaga nawiaséw klamrowych wokét prze-
kazywanych do niego danych. Do innych konstrukgji jezyka, ktére maskuja sie jako funkcje
(i wspominamy tutaj o nich ze wzgledu na zachowanie porzadku), nalezg polecenia: array,
echo, include, require, returni exit.
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Mozesz uzy¢ nawiaséw z tymi konstrukcjami; jest to zupelnie nieszkodliwe:
<?php
print("Witaj!");
7>
Chociaz na pierwszy rzut oka polecenia print i echo wydaja si¢ identyczne, to jednak nie sa.
W przeciwieristwie do polecenia echo, konstrukgja print zachowuje si¢ bardziej jako funkcja,
poniewaz zwraca warto$¢ (1). Jednakze polecenie echo jest bardziej uzyteczne, gdyz mozesz do
niego przekazac wiele parametréw, na przyklad w ten sposdb:
<7php
echo "To " , "jest ", "test.";
7>
Aby uzyska¢ taki sam efekt za pomoca konstrukeji print, zamiast znaku przecinka musiatby$
uzy¢ operatora polaczenia (.) i polaczy¢ ze soba taricuchy. Jezeli, podobnie jak w powyzZszym
przykladzie, posiadasz kilka elementéw do wyswietlenia, wéwczas ze wzgledu na zachowanie
przejrzystosci zalecane jest uzycie polecenia echo.

Zmienne

Zmienne w PHP — czyli elementy, ktére przechowujq dane — rozpoczynaja si¢ znakiem $,
nastepnie wystepuje znak podkreslenia lub litera, a dalej kombinacja liter, cyfr i znakéw pod-
kreslenia. Oznacza to, ze nie mozesz rozpoczaé nazwy zmiennej od cyfry. Jednym godnym
uwagi wyjatkiem w ogélnym schemacie nazewnictwa zmiennych sg ,zmienne zmiennych”,
ktore zostang przedstawione w kolejnym rozdziale. Lista poprawnych i niepoprawnych nazw
zmiennych zostala przedstawiona w tabeli 4.1.

Tabela 4.1. Poprawne i niepoprawne nazwy zmiennych

$mojazmienna Poprawna nazwa

$Imie Poprawna nazwa.

$_Wiek Poprawna nazwa.

$  WIEK Poprawna nazwa.

$91 Niepoprawna nazwa, rozpoczyna sie cyfra.

$1Imie Niepoprawna nazwa, rozpoczyna sie cyfra.

$Imie9l Poprawna nazwa, cyfry sa poprawne, jesli sa na koficu i po pierwszym znaku.

$_Imie9l Poprawna nazwa

$Imie's Niepoprawna nazwa, nie sa dozwolone inne symbole niz,, ", a wiec apostrof jest niedozwolony.

Zmienne rozrézniaja wielkos¢ liter, co oznacza, ze zmienna $Foo nie jest ta sama zmienng co:
$foo, $FOO0 lub $00.

Przypisywanie zmiennych jest tak proste jak uzywanie na zmiennej operatora przypisania (=),
a nastepnie podanie wartosci, ktéra ma zosta¢ przypisana. PonizZej znajduje si¢ prosty skrypt
przedstawiajacy przypisanie oraz dane wyjsciowe. Zwrdéé uwage na znaki srednika uzyte na
konicu kazdego polecenia:
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<?php
$imie = "Pawel";
print "Twoje imie to $imie\n";
$imie2 = $imie;
$wiek = 20;
print "Twoje imie to $imie2, a Twdj wiek to $wiek lat\n"
print 'Do widzenia, $imiel!\n';
7>
W powyzszym przykladzie zmiennej $imie przypisaliémy taiicuch Pawei, a PHP pozwolil
nam wyswietli¢ te¢ zmienng po fragmencie , Twoje imie to”. Poniewaz PHP w kazdym znale-
zionym przez siebie miejscu (lub wewnatrz taficuchéw ujetych w podwéjny znak cudzystowu,
to znaczy rozpoczynajace si¢ i koriczace na ") wystapienia zmiennej $imie zastqpil zmienng
jej wartoscia, dane wyjsciowe z pierwszego polecenia to ,, Twoje imie to Pawel”.

Nastepnie ustawiamy zmienna $imie2, aby byla zmienng $imie, co powoduje skopiowanie
wartosci zmiennej $imie do zmiennej $imie2. Po tej operacji zmienna $imie2 ma wartos¢ Pawed.
Ustawiamy réwniez zmienna $wiek i przypisujemy jej wartos¢ 20. Nasze drugie polecenie print
wyswietla jednoczesnie obie zmienne. I tym razem PHP zastepuje zmienne ich rzeczywistymi
wartoSciami.

Jednakze ostatnie polecenie print nie zastapi zmiennej $imie wartoscia Pawel. Zamiast tego
zostanie wyswietlone:

Do widzenia, $imie!\n

Powodem takiego stanu rzeczy jest fakt, ze PHP nie wykonuje zastapienia zmiennej wewnatrz
faficuchéw ujetych w znaki pojedynczego cudzystowu oraz nie zastepuje wiekszosci znakéw
sterujacych (wyjatkiem jest \ '). W laricuchach ujetych w podwdjne znaki cudzystowu PHP
zastapi zmienng $imie jej wartoscia, natomiast w lanicuchu ujetym w pojedyncze znaki cu-
dzystowu PHP interpretuje, Ze chcesz otrzymac tekst $imie jako dane wyjsciowe.

Kiedy chcesz doda¢ cokolwiek do swojej zmiennej wewnatrz laricucha, PHP moze uznac te
znaki za czes¢ zmiennej. Na przyklad:
<?php
$owoc = "grejpfrut”;
print "Te $owocy nie sg jeszcze dojrzate.";
7>
Podczas gdy pozadanymi danymi wyjsciowymi bylo zdanie , Te grejpfruty nie sa jeszcze doj-
rzale.”, to jednak rzeczywiste dane wyjsciowe sa inne. Poniewaz dodaliémy znak ,y” na koricu
nazwy zmiennej, zmieniliSmy ja z $owoc na $owocy. Zmienna $owocy nie istnieje, wiec PHP
pozostawil puste miejsce i moze wygenerowac blad. Sa dwa sposoby rozwiazania tego typu
sytuacji:
<?php
$owoc = "grejpfrut”;
print "Te ${owoc}y nie s3 jeszcze dojrzate.";
print "Te {$owoc}y nie sg jeszcze dojrzate.";
7>
Nawiasy { i } uzywane wewnatrz laricucha technicznie oznaczaja zmienng zmiennej, ale w przy-
kladzie przedstawionym powyzej informujg PHP, w ktérym miejscu nastepuje koniec zmien-
nej. Nie musisz uzywac nawiaséw wowczas, gdy dodawane do zmiennej znaki powoduja, ze
nazwa zmiennej staje si¢ niepoprawna, na przyklad w ponizszej sytuacji:
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<?php
$owoc = "grejpfrut”;
print "Smak tego $owoc'u nie jest dobry.";
7>
Taki zapis bedzie funkcjonowal, poniewaz nie wolno uzywac apostroféw jako czeéci nazwy
zmiennej.

Wolne przestrzenie

Znaki odstepu, tabulatory i puste wiersze miedzy poleceniami nie maja wplywu na sposéb
wykonywania kodu. Dla PHP nastepny przedstawiony skrypt jest traktowany jak kazdy inny,
niezaleznie od faktu, Ze niektére polecenia sa w tym samym wierszu, a inne zostaly rozbite
na kilka wierszy:
<7php
$imie = "Pawel”; print "Twoje 1mie to $imie\n";
$imie2 = $imie; $wiek = 20;

print "Twoje imie to $imie2, a Twdj wiek to $wiek lat\n"

print 'Do widzenia, $imie!\n';
7>
Nalezy uzywaé wolnych przestrzeni do rozdzielenia Twojego kodu na czytelne bloki, tak aby
ich znaczenie bylo latwe do zrozumienia dzieki wizualnemu przedstawieniu rozmieszczenia.

Heredoc

Jezeli posiadasz diugi taricuch, mozesz rozwazy¢ uzycie skltadni heredoc. W zasadzie heredoc
pozwala Ci na zdefiniowanie wilasnych ogranicznikéw taricucha, tak wiec mozesz uzy¢ in-
nych znakéw niz pojedynczy lub podwdjny cudzystéw. Na przyklad mozemy uzy¢ taricu-
cha EOT (end of text — koniec tekstu) jako naszego ogranicznika. Dzigki temu pozbywamy sie
z gléwnej czesci tekstu znakéw pojedynczego i podwdjnego cudzystowu — taricuch zostanie
zakoriczony jedynie po wpisaniu EOT.

Wydaje sie to troche bardziej skomplikowanie niz jest w praktyce. Ogranicznik laficucha musi
by¢ jedynym elementem od samego poczatku wiersza. Oznacza to, Ze nie mozesz doda¢ wo-
kot niego znakéw odstepu badZz tabulatoréw. Ponizej jest przedstawiony dzialajacy przykiad
tego typu skladni:

<?php
$mojlancuch = <<<EOT

To jest pewien tekst PHP.

Tekst jest catkowicie dowolny.

Moge w nim uzyé znakéw "podwdjny cudzysiow"

oraz 'pojedynczy cudzystow',

a nawet $zmiennych, ktére zostang prawidiowo

zamienione na ich wartosci.

Mozesz nawet wpisaé tahAcuch EOT, tak diugo jak nie bedzie on

jedynym tafncuchem w wierszu, jak ma to miejsce ponizej:
EOT;

7>
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Nalezy zwrdci¢ uwage na kilka waznych informacji o heredoc oraz powyzszym przykladzie:
» Mozesz uzy¢ dowolnych znakéw jako ogranicznika taricucha, EOT jest tylko przykladem.

o Przed ogranicznikiem musisz uzy¢ zapisu <<< w celu poinformowania PHP, Ze chcesz
wejs¢ do trybu heredoc.

» Wiaczone jest zastepowanie zmiennych, co oznacza, Ze musisz zmieni¢ znaczenie znaku
dolara, jesli nie chcesz, aby PHP zastapilo zmienng jej wartoscia.

e Mozesz uzy¢ ogranicznika w dowolnym miejscu w tekscie, z wyjatkiem pierwszej kolumny
nowego wiersza.

» Na koricu laficucha wpisz ogranicznik bez otaczajacych go wolnych przestrzeni, a nastep-
nie dodaj znak $rednika.

Bez sktadni heredoc skomplikowane przypisania faficuchéw moglyby by¢ bardzo zawile.

Krotkie wprowadzenie do typow zmiennych

Zmienne w PHP moga by¢ typu: catkowitego (liczby catkowite), zmiennoprzecinkowego (zwy-
kle nazywane ,float”; sa to liczby zmiennoprzecinkowe), laricuch (zestaw znakéw), tablica
(grupa danych), obiekt (kompleksowe polaczenie danych i funkcjonalnosci) lub zaséb (jakie-
kolwiek zewnetrzne dane, na przyklad obrazek). Poszczegdlne typy poznamy bardziej szcze-
golowo w dalszej czesci ksigzki. W chwili obecnej musimy jedynie wiedzieé, czym sg zmienne
i jak one dzialaja.

Bloki kodu

PHP dos¢ intensywnie korzysta z blokéw kodu — porcji kodu PHP, ktéry jest oddzielony od
pozostalej czesci skryptu. W trakcie czytania dalszych podrozdzialéw tego rozdziatu zauwa-
zysz, ze PHP uzywa nawiaséw klamrowych { i } do otwarcia i zamknigcia blokéw kodu.

Otwarcie i zamkniecie blokéw kodu

Istnieje wiele sposobéw na otwarcie bloku kodu PHP (przejscie do trybu analizy skladniowej
PHP); wybierz ten, ktéry odpowiada Ci najbardziej. Zalecanym sposobem jest uzycie znacznika
<?php w celu wejscia do trybu PHP oraz ?> do opuszczenia trybu PHP, cho¢ mozesz réwniez
skorzystac ze skréconych wersji znacznikéw, <? i 7>.

Skrécony zapis ma jedna duzg zalete oraz dwie powazne wady: mozesz otrzymac dane wyj-
Sciowe ze swojego skryptu dzieki uzyciu specjalnego zapisu <?=, jak ma to miejsce w ponizszym
przykladzie:

<?="Witaj, Swiecie!" ?>

PoniZej znajduje si¢ odpowiednik przedstawionego wyzej skryptu, tym razem napisany przy
uzyciu standardowych otwierajacych i zamykajacych znacznikéw PHP:
<?php
print "Witaj, Swiecie!";
7>
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Skrécona wersja znacznikow jest zatem bardziej zwiezla, ale troche trudniejsza do czytania.
Jednakze pierwsza wada skréconego zapisu znacznikéw PHP jest fakt, ze nakladaja sie z XML
(i przez to takze z XHTML), ktére réwniez uzywaja zapisu <? do otwarcia bloku kodu. Oczy-
wiscie, oznacza to, ze jesli bedziesz prébowat uzy¢ razem XML oraz skréconych znacznikéw
PHP, wéwczas napotkasz problemy. Mamy wiec pierwszy powdd, dla ktérego zaleca sie uzy-
wanie standardowych otwierajacych i zamykajacych znacznikéw PHP. Skrécone znaczniki sa
zawsze niebezpieczne, poniewaz moga zosta¢ zablokowane w pliku konfiguracyjnym PHP,
php.ini. Prowadzi to do tego, ze Twoje skrypty nie bedq przenosne.

Istnieja réwniez dwa inne, rzadziej uzywane warianty. Pierwszy z nich, <% %>, otwiera i zamy-
ka blok kodu w taki sam sposéb, w jaki robi to Microsoft ASP. Drugim zapisem jest <script
language="php"></script>. Te dwa warianty czesto sprawuja si¢ lepiej w graficznych edy-
torach WWW, takich jak Macromedia Dreamweaver lub Microsoft FrontPage. Nie sq jed-
nak zalecane do ogélnego uzycia, poniewaz musza zosta¢ wlaczone, aby mogly funkcjono-
wacé prawidlowo.

Mozesz przejs¢ do trybu PHP oraz z niego wyjs¢ uzywajac znacznikéw <?php i 7> — gdzie-
kolwiek i jak czesto zechcesz.

Komentarze

Znajdujac si¢ w trybie PHP mozesz zaznaczy¢ okreslone czesci kodu jako komentarz, a te frag-
menty nie powinny zosta¢ wykonane. Mamy trzy sposoby oznaczenia tekstu jako komentarz:
/1, /* */ oraz #. Zapisy // i # oznaczaja: , Zignoruj pozostaly czes¢ wiersza”, podczas gdy za-
pis /* oznacza: , Zignoruj wszystko, dopoki nie natkniesz si¢ na */”. W trakcie stosowania zapisu
/* */ wystepuja pewne komplikacje, co powoduje, Ze ten sposéb jest mniej pozadany w uzy-
ciu.
<?php

print "To zostanie wyswietlone\n";

// print "To nie zostanie wyswietlone\n";

# print "To nie zostanie wyswietlone\n";

print "To zostanie wyswietlone\n";

/* print "To nie zostanie wyswietlone\n";

print "To nie zostanie wyswietlone\n"; */

7>

Powyzszy fragment kodu przedstawia w dzialaniu wszystkie trzy typu komentarzy, ale nie
pokazuje problemu zwiazanego ze stylem komentowania /* */. Jezeli rozpoczale§ zapisem /*
komentarz w jednym wierszu, a zakoriczytes go znacznie nizej, gdzie rozpoczat si¢ inny ko-
mentarz stylu /*, wéwczas stwierdzisz, ze skrypt nie dziala. Jest to spowodowane faktem, ze
nie mozesz gromadzic lub ,zagniezdZa¢” komentarzy stylu /* */. Préba takiego dzialania za-
koniczy sie spektakularnym niepowodzeniem.

Najlepszym wyjsciem w celu komentowania jest zastosowanie komentarzy typu //, poniewaz
sq one proste, latwe do zlokalizowania, odczytania i kontrolowania.

Instrukcje warunkowe

PHP pozwala na wybér podejmowanej akcji, w zaleznosci od wynikéw spelnienia warunku.
Warunek moze zosta¢ dowolnie przez Ciebie wybrany; dysponujesz réwniez mozliwoscia 1a-
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czenia warunkéw, co pozwala na tworzenie bardziej skomplikowanych akcji. PoniZej znajduje
sie dzialajacy przyklad:
<?php
SWiek = 20;
if ($Wiek < 18) {
print "Jeste$ zbyt mtody - baw sie dobrze!\n";
} else {
print "Nie masz ponizej 18 lat.\n";
}

1f ($Wiek >= 18 8&& $Wiek < 50) {

print "Jeste$ w najlepszym okresie swojego zycial!\n";
} else {

print "Nie jeste$s w najlepszym okresie swojego zycia.\n";
}

1f ($Wiek >= 50) {

print "Bedziesz m6gl wkrétce odpoczgé - hurral\n";
} else {

print “Nie bedziesz mégl wkrétce odpoczac :-( ";
}

7>

Na najbardziej podstawowym poziomie PHP ocenia polecenie if od lewej do prawej strony,
co oznacza, ze w pierwszej kolejnosci jest sprawdzane, czy zmienna $Wiek jest réwna badz
wieksza od 18. Dopiero w dalszej kolejnosci nastepuje sprawdzenie, czy zmienna $Wiek
jest mniejsza od 50. Podwdjny znak && oznacza, ze oba wyrazenia musza przyjaé wartosé
true, aby zostal wykonany fragment kodu print "Jestes w najlepszym okresie swojego
zycia\n". Jezeli z jakiegokolwiek powodu jeden z warunkéw nie przyjmuje wartosci true,
woweczas zostanie wyswietlone zdanie: ,Nie jestes w najlepszym okresie swojego zycia”. Kolej-
nos$¢, w ktorej sa sprawdzane warunki, jest uzalezniona od pierwszenistwa operatora. Zagad-
nienia zwigzane z pierwszenstwem operatoréw zostang oméwione w nastepnym rozdziale.

Oprécz operatora &8 wystepuje rowniez operator || (podwéjna pionowa linia), ktéry ozna-
cza OR (lub). W takiej sytuacji cale wyrazenie przyjmuje wartos¢ true, jezeli jeden z warunkéw
przyjmie wartos¢ true.

Mamy kilka sposobéw na poréwnanie dwéch liczb. Do tej pory poznaliSmy < (mniejszy niz),
<= (mniejszy badZ réwny) i >= (wiekszy badZ réwny). Pelng liste zaprezentujemy dalej, ale
w pierwszej kolejnosci nalezy wspomniec¢ o jednym waznym operatorze: == (dwa znaki réwno-
$ci obok siebie). Oznaczajg one ,jest réwny”. Dlatego tez warunek 1 == 1 jest prawdziwy,
natomiast 1 == 2 nie jest prawdziwy.

Kod przeznaczony do wykonania w instrukcjach warunkowych if jest umieszczony w swoim
wiasnym bloku kodu (pamietaj, blok kodu rozpoczyna si¢ nawiasem klamrowym {, a koniczy
nawiasem klamrowym }). Natomiast kod przeznaczony do wykonania w przypadku, gdy wa-
runek nie zostanie spelniony, znajduje sie w bloku else. Dzigki takiemu uktadowi PHP nie
bedzie prébowal wykonaé kodu zaréwno wtedy, gdy wyrazenie przyjmuje zar6wno wartos¢
true,jaki false.

Jedna kwestiag warta odnotowania jest fakt, ze PHP praktykuje ,jak najkrétsze polecenie if”
— bedzie prébowal wykona¢ minimalng dopuszczalng liczbe warunkéw. W zasadzie przesta-
nie sprawdzac¢ warunki, gdy tylko upewni sig, Ze moze to zrobi¢. Na przyklad:

1f ($Wiek > 10 && $Wiek < 20)
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Jezeli zmienna $Wiek przyjmie wartos$¢ 8, wowczas pierwszy warunek ($Wiek > 10) przyjmie
warto$¢ false. PHP nie bedzie wigc sprawdzac¢ drugiego warunku. Oznacza to, na przyklad,
Ze mozesz sprawdzié, czy zmienna zostata ustalona i czy posiada okreslong wartos¢. Jezeli
zmienna nie zostata ustalona, PHP skrdci instrukcje if i nie bedzie sprawdzac jej wartosci. Jest
to prawidlowe dziatanie, poniewaz jesli bedziesz sprawdzaé wartos¢ nieustalonej zmienne;j,
woéwcezas PHP zglosi blad.

Pomocnym dodatkiem do instrukcji if jest polecenie elseif, ktére pozwala na laczne spraw-

dzenie warunkéw w bardziej inteligentny sposéb:
<?php

if ($Wiek < 10) {

print "Masz ponizej 10 lat";
} elseif ($Wiek < 20) {

print "Masz ponizej 20 lat";
} elseif ($Wiek < 30) {

print "Masz ponizej 30 lat";
} elseif ($Wiek < 40) {

print "Masz ponizej 40 lat";
} else {

print "Masz ponad 40 lat";
}

Uzytkownicy Perla powinni zwrécié¢ uwagg, ze piszemy elseif, a nie elsif.

Ten sam efekt mozesz uzyskaé za pomoca polecerr if, ale uzycie elseif jest latwiejsze do
odczytania. Ujemng strong takiego rozwigzania jest to, ze zmienna $Wiek musi zosta¢ ponow-
nie sprawdzona.

Jezeli posiadasz tylko jedno polecenie kodu do wykonania, mozesz si¢ zupelnie obej$¢ bez
nawiasow klamrowych. Taki wariant jest bardzo czytelny.

Ponizej sa dwa fragmenty kodu, ktérych wynik jest identyczny:

if ($zablokowany) {
print "Nie masz wstepu!";
}

1f ($zablokowany) print "Nie masz wstepu!";

Case Switching

Twoje bloki kodu if...elseif moga osiagnacé duze rozmiary, kiedy bedziesz sprawdzal wiele
warunkéw wzgledem tej samej zmiennej, jak zostalo to przedstawione ponizej:

<?php

$imie = "Bartek";

if ($imie == "Janek") {
print "Twoje imie to Janek\n"

} elseif ($imie == "Lidia")
print "Twoje imie to Lidia\n"

} elseif ($imie == "Bartek") {
print "Twoje imie to Bartek\n";

} elseif ($imie == "Stasia") {
print "Twoje imie to Stasia\n";
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} else {
print “Nie wiem, jak masz na imie!\n";
}
7>
PHP posiada odpowiednie rozwiazanie dla takich sytuacji: switch/case. W bloku instrukeji
switch/case okreslasz sprawdzany warunek oraz podajesz liste mozliwych wartosci, ktére
chcesz obstuzy¢. Uzywajac poleceni switch/case mozemy przepisa¢ w nastepujacy sposéb nasz
poprzedni skrypt:
<?php
$imie = 'Bartek’;
switch($imie) {
case "Janek":
print "Twoje imie to Janek\n"
break;
case "lLidia":
print "Twoje imie to Lidia\n"
break;
case "Bartek":
print "Twoje imie to Bartek\n";
break;
case "Stasia":
print "Twoje imie to Stasia\n";
break;
default:
print “Nie wiem, jak masz na imie!\n";
}
7>
Polecenia switch/case sa czesto uzywane do sprawdzenia réznego rodzaju danych i zabieraja
znacznie mniej miejsca niz odpowiadajace im polecenia if.

Mamy dwie istotne kwestie warte odnotowania w kodzie poleceri switch/case PHP. Po
pierwsze, przed zapisem ,default” nie umieszczamy stlowa case — jest to po prostu sposéb
dziatania jezyka. Po drugie, kazda z akcji case koriczymy poleceniem ,break;”. Jest to spo-
wodowane faktem, Ze kiedy PHP odnajdzie na liscie pasujacy warunek, wykona przypisana do
niego akcje oraz akcje wszystkich pozostatych odpowiadajacych warunkéw umieszczonych po-
nizej (na ekranie przedstawionych na dole). Taki sposéb dzialania zostal zaczerpniety bezpo-
srednio z jezyka C i w zasadzie jest sprzeczny z intuicja oraz naszym sposobem myslenia.
Rzadko si¢ zdarza sytuacja, w ktérej chcialbys wykluczy¢ polecenie break z korica swoich
warunkéw case.

Warunek default zostanie wykonany, jezeli PHP nie znajdzie odpowiadajacej wartosci w in-
nych warunkach lub jesli zostal wykonany poprzedzajacy go warunek, ktéry nie posiadat pole-
cenia break.

Stowo kluczowe , break” oznacza ,WyjdZ z polecenia switch/case”, a efektem jego dziatania jest

zatrzymanie wykonywania przez PHP akcji z wszystkich warunkéw case, ktére znajduja sie

po znalezieniu tego pasujacego. Bez tego polecenia nasz skrypt spowodowalby wyswietlenie:
Twoje imie to Bartek

Twoje imie to Stasia
Nie wiem, jak masz na imie!
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Petle

PHP posiada nastepujace stowa kluczowe dotyczace petli: foreach, while, for oraz do. . .while.

Petla foreach zostala zaprojektowana do pracy z tablicami, a jej dzialanie polega na kolejnym
przejsciu przez kazdy element w tablicy. MozZesz jej réwniez uzy¢ z obiektami; w takim przy-
padku przechodzi kolejno przez kazda publiczng zmienng tego obiektu.

Najbardziej podstawowe uzycie petli foreach wyciaga jedynie wartosci z kazdego elementu
tablicy, jak to zostalo przedstawione ponizej:

foreach($tablica as $wartosc) {
print $wartosc;

}

W zaprezentowanym przykladzie tablica $tablica zostaje poddana dziataniu petli, a jej warto-
Sci zostaja wyciagniete do zmiennej $wartosc. W takiej sytuacji klucze tablicy sq catkowicie
ignorowane, co zwykle jest bardziej sensowne, jesli zostaja wygenerowane automatycznie (na
przykiad 0, 1, 2, 3 itd.).

Oczywiscie, petli foreach mozesz réwniez uzy¢é do wydobycia kluczy, na przyklad w taki
sposéb:
foreach($tablica as $klucz => $wartosc) {
print "$klucz = $wartosc\n";

}
W trakcie pracy z obiektami skladnia jest identyczna:

<?php
class monitor {
private $Marka;
public $Wielkosc;
public $Rozdzielczosc;
public $CzyJestPlaski;

public function _ construct($Marka, $Wielkosc, $Rozdzielczosc, $CzyJestPlaski)
$this->Marka = $Marka;
$this->Wielkosc = $Wielkosc;
$this->Rozdzielczosc = $Rozdzielczosc;
$this->CzyJestPlaski = $CzyJestPlaski;
}
}

$AppleCinema = new monitor("Apple", "30", "2560x1600", true);

foreach($AppleCinema as $zmienna => $wartosc)
print "$zmienna = $wartosc\n";
}

7>

Petle PHP while sq uzywane do wykonywania bloku kodu dopéty, dopdki warunek jest praw-
dziwy. Na przyklad ponizszy kod wykona petle od 1 do 10, wyswietlajac aktualng wartos¢:

<?php
$1 = 1;
while($i <= 10) {
print "Liczba $i\n";
$1 = %1 + 1;
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Zwréé uwage, ze ponownie PHP uzywa blokéw kodu przedstawiajacych zakres naszej petli
— petle while rozpoczynaja si¢ znacznikiem otwierajacym ({), a koriczgq znacznikiem zamy-
kajacym (}) — w celu wyraZznego , powiedzenia” PHP, ktére wiersze kodu powinny zostaé
uwzglednione w petli.

Podobnie jak w przypadku polecenia if, mozesz umiesci¢ jakiekolwiek wybrane przez siebie
warunki w petlach while. Istotng kwestia pozostaje zmiana wartos$ci warunku po kazdej pe-
tli; w przeciwnym wypadku petla bedzie wykonywana w nieskoriczonos¢.

Petle while sg najczesciej uzywane do zwigkszenia o jednostke listy, gdy nie ma ograniczenia
dotyczacego liczby wykonari petli. Na przyklad:
while(wcigz s3 wiersze do odczytania z bazy danych) {
odczytaj wiersz;
przejdz do kolejnego wiersza;

}

Bardziej rozpowszechniong forma petli jest petla for, ktéra jest nieco bardziej skomplikowana.
Petla for jest tworzona na podstawie deklaracji, warunku oraz akgji. Deklaracjq jest zdefi-
niowanie zmiennej — licznika petli oraz ustawienie jej wartosci poczatkowej. Warunkiem jest
sprawdzenie zmiennej — licznika petli w stosunku do wartosci. Natomiast akcja to dzialanie,
ktére powinno nastapi¢ po kazdorazowej iteracji do zmiany licznika petli.

Ponizej znajduje sie¢ przyklad petli for w PHP:

<?php
for ($1 = 1; $1 < 10; $i++) {
print "Liczba $i\n";

7> /
Jak mozesz zobaczy¢, petla for posiada trzy czesci oddzielone Srednikami. W czesci deklaracyj-
nej ustalamy zmienng $1, ktérej przypisujemy wartos¢ 1. W czesci zawierajacej warunek wy-
konujemy petle, jezeli zmienna $i ma wartos¢ mniejsza niz 10. Na koncu, jako akcje, wykonu-
jemy dodawanie cyfry 1 do wartosci zmiennej $i w trakcie kazdego wykonania petli. Dlatego
tez za kazdym razem jest wykonywany kod petli.

Kiedy skrypt zostanie uruchomiony, bedzie liczyt od 1 do 10, wys$wietlajac przy tym aktual-
na liczbe. Zwré¢ uwage, ze w rzeczywistosci nie zostanie wyswietlony tekst , Liczba 107, po-
niewaz okreslilismy, Ze zmienna $i musi by¢ mniejsza od 10, nie zas mniejsza badZ réwna.
Ponizej znajduja sie¢ dane wyjsciowe omawianego skryptu:

=

Liczba
Liczba
Liczba
Liczba
Liczba
Liczba
Liczba
Liczba
Liczba

O 00N U~ WwN

Konstrukgja do. . .while jest w PHP podobna do petli while. Réznica jest to, Ze petla do. . .while
zostanie wykonana przynajmniej jeden raz. Sprébuj przeanalizowad ponizszy fragment kodu:
<?php
$1 = 11;
do {
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print "Liczba $i\n";
} while ($1 < 10);
7>
Jesli zostanie uzyty powyzszy kod, tekst ,Liczba 11” zostanie wyswietlony przed poréwna-
niem zmiennej $1 wzgledem liczby 10. Jezeli w trakcie sprawdzenia zmienna $i jest mniejsza
od 10, wéwczas petla zostanie wykonana ponownie. Dla poréwnania, ten sam kod moze zo-
sta¢ napisany przy uzyciu petli while:
<7php
$1 = 11;
while ($1 < 10) {
print "Liczba $i\n";
7>
Roéznica jest taka, ze petla while moglaby nie przedstawi¢ zadnych danych wyjsciowych, po-
niewaz sprawdza wartos¢ zmiennej $1, zanim rozpocznie wykonywanie petli. Dlatego tez petle
do...while sa zawsze wykonywane przynajmniej jeden raz.

Nieskonczone petle

Prawdopodobnie uznasz to za zaskakujace, ale nieskoriczone petle moga by¢ czesto pomocne
w Twoich skryptach. Jezeli piszesz program, ktéry pozwala uzytkownikom na wpisywanie da-
nych tak dlugo, jak oni zechca, to nie bedzie on dzialal, jesli umiescisz skrypt w petli wyko-
nywanej 30000 razy lub nawet 30000000 razy. Zamiast tego kod powinien zosta¢ zapetlony
w nieskoriczonosé, bezustannie przyjmujac dane wprowadzane przez uzytkownika, dopdki nie
zakoriczy on programu poprzez nacisniecie kombinacji Ctrl+C.

Ponizej znajduja sie¢ dwa typy najczestszych petli dzialajacych w nieskoriczonos¢:

<?php
while(1) {
print "W petlil!\n";
}
7>
Poniewaz warto$¢ , 1”7 réwniez przyjmuje wartos¢ prawda, wykonywanie petli bedzie trwato
w nieskoriczono$é.
<?php

for (;;) {
print "W petli!\n";
}

7>

W tym przykladzie, w petli for brakuje czesci okreslajacych deklaracje, warunek i akcje, co
oznacza, ze petla bedzie wykonywana w nieskoriczonosé.

Specjalne stowa kluczowe petli

PHP dostarcza Ci stéw kluczowych break i continue, stuzacych do kontrolowania operacji
petli. W jednym z poprzednich przykladéw uzywaliSmy juz polecenia break podczas omawia-
nia polecert switch/case. Wéwczas break bylo wykorzystywane do wyjscia z bloku switch/
case, taki sam efekt polecenie wywoluje w petli. Kiedy uzywamy go wewnatrz petli do kie-
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rowania zachowaniem petli, polecenie break powoduje, Ze PHP opuszcza petle i kontynuuje
dzialanie natychmiast po niej. Polecenie continue zmusza PHP do przeskoczenia pozostalej
czesci biezacej iteracji petli i przejscia do kolejnej.

L

Uzytkownicy Perla powinni zwréci¢ uwage na to, ze polecenia break i continue sg
odpowiednikami poleceri last i next w Perlu.

Na przykiad:
<?php
for ($1 = 1; $1i < 10; $1i = $1 + 1) {
if ($1 == 3) continue;

if ($1 == 7) break;
print "Liczba $i\n";
}
7>
Jest to zmodyfikowana wersja naszego oryginalnego skryptu dla petli for. Tym razem dane
wyjsciowe przedstawiajq si¢ nastepujgco:
Liczba 1
Liczba 2
Liczba 4
Liczba 5
Liczba 6

Zauwaz, ze brakuje tekstu ,Liczba 3”7, a wykonywanie skryptu zostaje zakoriczone po wy-
Swietleniu , Liczba 6”. Kiedy biezaca liczba jest 3, polecenie continue zostaje uzyte do przesko-
czenia pozostalej czesci iteracji petli i nastepuje przejscie do , Liczba 4”. Podobnie jezeli aktualng
liczba jest 7, woéwczas polecenie break powoduje zakoriczenie dzialania petli.

Petle wewnatrz petli

W PHP mozesz zagniezdza¢ petle, na przyklad w taki sposéb:

for ($1 = 1; $1 < 3; $1 = $1 + 1) {
for ($3 = 1; $J < 3; $j = %] + 1) {
for ($k = 1; %k < 3; $k = sk + 1) {
print "I: $1i, J: $j, K: $k\n";
}

}

Wynikiem dzialania powyzszego kodu sg nastepujace dane wyjsciowe:

I: 1, J: 1, K:i 1
I: 1, J:1, K: 2
I: 1, J: 2, K:1
I: 1, J: 2, K: 2
I: 2, J: 1, Ki 1
I: 2, J:1, K: 2
I: 2, J: 2, K:1
I: 2, J: 2, K: 2

W takiej sytuacji uzycie polecenia break jest odrobine bardziej skomplikowane, poniewaz spo-
woduje ono wyijscie jedynie z petli zawierajacej polecenie break. Na przyktad:
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for ($1 =1; %1 < 3; $1 = %1 + 1) {
for ($j =1; $j < 3; $j = %] + 1) {
for ($k = 1; $k < 3; $k = $k + 1) {
print "I: $i, J: $j, K: $k\n";
break;

}

Tym razem skrypt wyswietli nastepujace dane wyjéciowe:
I: 1, J: 1, K: 1

I:1, J: 2 1
I: 2, J: 1, K: 1
I: 2, J: 2 1

Jak mozesz si¢ przekonad, petla $k zostanie wykonana tylko jeden raz z powodu wywolania
polecenia break. Jednakze pozostale petle zostang wykonane wiele razy. Mozesz zyskac wiecej
kontroli przez podanie liczby po poleceniu break, na przyklad break 2, co spowoduje prze-
rwanie dwdch petli badZ poleceri case/switch. Ponizej znajduje sie przyklad uzycia polecenia
break 2:
for ($1 =1; %1 < 3; $1 = %1 + 1) {
for ($3 = 1; $J < 3; $J = %] + 1) {
for ($k = 1; $k < 3; $k = $k + 1) {
print "I: $1, J: $j, K: $k\n";
break 2;
}

}
}

Wynik dzialania powyzszego skryptu przedstawia si¢ nastepujaco:

I: 1, J: 1, K: 1
I: 2, J: 1, Ki 1

W powyzszym skrypcie petla zostala wykonana jedynie dwa razy, poniewaz petla $k wywo-
fala polecenie break 2, ktére przerwalo wykonanie petli $k oraz $j. Tak wiec jedynie petla $i
zostala wykonana ponownie. Moglibysmy uzy¢ nawet polecenia break 3, co oznaczaloby
przerwanie wszystkich trzech petli i powrét do normalnej kontynuacji wykonywania kodu.

Polecenie break ma zastosowanie zaré6wno w stosunku do petli, jak i instrukcji switch/case.
Na przyklad:

for ($1 = 1; $1 < 3; $1 = $1 + 1) {
for ($3 =1; $j < 3; $J = %] + 1) {
for ($k = 1; $k < 3; $k = $k + 1) {
switch($k) {

case 1:
print "I: $i, J: $j, K: $k\n";
break 2;

case 2:
print "I: $i, J: $j, K: $k\n";
break 3;

}
}
Wiersz zawierajacy polecenie break 2; przerwie wykonywanie bloku kodu switch/case
i petli $k, podczas gdy wiersz z poleceniem break 3;, oprécz tych dwdéch elementéw, dodat-
kowo przerwie wykonywanie petli $j. Aby przerwaé wszystkie petle z wewnatrz konstrukgji
switch/case, wymagane jest uzycie polecenia break 4.
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Przetwarzanie trybow mieszanych

Kluczowa koncepcja w PHP daje mozliwos¢ wlaczenia trybu analizy sktadniowej PHP w do-
wolnym miejscu oraz dowolng liczbe razy, nawet wewnatrz bloku kodu. Ponizej znajduje sie
podstawowy skrypt PHP:

<?php

if ($zalogowany == true) {

print

print

print

print

print
}

7>

To jest

"To jest
"To jest
“To jest
“To jest

miejsce
miejsce
miejsce
miejsce
miejsce

na
na
na
na

wiele
wiele
wiele
wiele
wiele

réznych
réznych
réznych
réznych
réznych

elementow"
elementow"
elementow"
elementow"
elementow"

Jak mozesz zobaczy¢, skrypt zawiera wiele polecent print, ktére zostang wykonane jedynie
wtedy, gdy zmienna $zalogowany przyjmie wartos¢ true. Wszystkie dane wyjsciowe zostaly
zahermetyzowane w poleceniach print, cho¢ PHP pozwala na opuszczenie bloku kodu PHP,
podczas gdy wciaz jest otwarty blok kodu polecenia if. Oto przyklad, jak to sie przedstawia

w praktyce:

<?php
if ($zalog
}

To jest
To jest
To jest
To jest
To jest
<?php
}

7>

owany ==

miejsce
miejsce
miejsce
miejsce
miejsce

true) {

na wiele
na wiele
na wiele
na wiele
na wiele

réznych
réznych
réznych
réznych
réznych

elementow
elementow
elementéw
elementéw
elementéw

Wiersze zawierajace tekst ,To jest miejsce na wiele réznych elementéw” sg wcigz wysylane
jedynie wtedy, gdy zmienna $zalogowany przyjmuje wartos¢ true. Wychodzimy jednak z try-
bu PHP, aby je wyswietli¢. Nastepnie ponownie wchodzimy do trybu PHP w celu zamknie-
cia polecenia if i kontynuacji wykonywania kodu. Dzieki takiemu podejsciu caly skrypt staje

sie fatwiejszy w czytaniu.

Dotaczanie innych plikow

Jedna z najczestszych operacji w PHP jest wlaczanie jednego skryptu do drugiego i wspdtdzie-
lenie tym samym funkcjonalnosci. Do wlaczenia jednego skryptu do innego uzywamy stowa
kluczowego include, podajac nazwe pliku, ktéry chcemy wilaczy¢.

Rozpatrzmy na przyklad nastepujacy plik — foo.php:

<?php

print "Rozpoczynamy foo\n";

include 'b

ar.php';

print "Konczymy foo\n"

7>

A oto zawartos¢ pliku bar.php:

<?php
print "W b
7>

arze\n";

Dotaczanie innych plikow
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PHP wczyta plik bar.php, odczyta jego zawartos¢, a nastepnie umiesci ja w pliku foo.php w miej-
scu wiersza include 'bar.php'. Dlatego tez plik foo.php bedzie przedstawial si¢ nastepujaco:
<?php
print "Rozpoczynamy foo\n";
print "W barze\n";
print "Konczymy foo\n"
7>
By¢ moze dziwisz sie, dlaczego zostal dodany jedynie wiersz zawierajacy tekst ,W barze”,
a pominiete wiersze zawierajace znaczniki: otwierajacy i zamykajacy. Jest to spowodowane
faktem, ze PHP opuszcza tryb PHP za kazdym razem, gdy dodaje inny plik, a nastepnie po
,powrocie” z pliku ponownie przechodzi do trybu PHP. Dlatego tez plik foo.php po polaczeniu
z plikiem bar.php w rzeczywistosci wyglada nastepujaco:
<7php
print "Rozpoczynamy foo\n";

7>
<?php
print "W barze\n";
7>
<?php
print "Konczymy foo\n";
7>

PHP dotacza plik jedynie wtedy, gdy wiersz zawierajacy polecenie include jest faktycznie wy-
konywany. Zatem ponizszy kod nigdy nie dotaczy pliku bar.php:

<7php

if (53 > 99) {
include 'bar.php’;

7> }
Jezeli sprobujesz dolaczy¢ plik, ktéry nie istnieje, woéwczas PHP wygeneruje komunikat ostrze-
Zenia. Jesli Twdj skrypt koniecznie wymaga okreslonego pliku, PHP posiada réwniez stowo
kluczowe require. W przypadku uzycia require wywotanie nieistniejacego pliku spowoduje
wystapienie bledu krytycznego i tym samym zatrzymanie wykonywania skryptu. W sytuagji
gdy dotaczany do skryptu plik jest niezbedny, zazwyczaj najlepszym wyjsciem jest skorzy-
stanie z polecenia require.

kowego polecenia include. Jezeli polecenie require zostalo umieszczone wewnatrz
instrukgji warunkowej, wéwczas plik byt dolaczany, nawet jesli wyrazenie warunkowe
przyjmowato wartos¢ false. Taka sytuacja nie ma miejsca w PHP5: pliki s dotaczane
jedynie wtedy, gdy wyrazenie warunkowe (jesli takie istnieje) przyjmuje wartos¢ true.

‘ We wczesniejszych wersjach PHP polecenie require byto odpowiednikiem bezwarun-

Najczestszym przykladem uzycia dolaczanych plikéw jest przechowywanie w nich powszech-
nie uzywanych funkgji, definicji obiektéw oraz kodu okreslajacego uklad programu. Jezeli na
przyktad Twoja witryna uzywa tego samego nagtéwka HTML na kazdej stronie, wéwczas
kazda strone mozesz rozpoczac od ponizszego wiersza:

include 'header.php’;

W ten sposéb, jesli bedziesz chcial zmieni¢ nagtéwek swojej witryny, bedziesz musiat prze-
prowadzic¢ jedynie edycje pliku header.php. Dwa dodatkowe stowa kluczowe, ktére prawdo-
podobnie réwniez beda uzywane, to include_once i require_once. Ich dzialanie odpowiada
odpowiednio poleceniom include i require z tg réznicg, ze plik beda dotgczac tylko jeden
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raz, nawet jesli sprébujesz to zrobi¢ wielokrotnie. Polecenia include once i require_once
wspdldzielq te sama liste ,,dotaczonych juz” plikéw. Warto odnotowad, ze systemy operacyjne,
ktére rozrézniaja wielkosé plikéw, na przykiad Unix, sa w stanie wielokrotnie uzy¢ na pliku
polecert include_once/require once, jesli programista uzyl réznej wielkosci liter w jego na-
zwie. Na przyklad:
<?php
include _once 'bar.php’;
include_once 'BAR.php';
include_once 'Bar.php';
7>
W systemie Unix powyzszy kod spowoduje probe dolaczenia trzech réznych plikéw, ponie-
waz Unix rozréznia wielko$¢ znakéw. Rozwigzanie jest proste: w przypadku nazw plikéw na-
lezy zawsze uzywacé malych liter. W komputerach z systemem Windows nazwy plikéw
przeznaczonych do wlaczenia nie rozrézniaja wielkosci liter w PHP 5. Oznacza to, ze dola-
czenie plikéw BAR.php i bar.php spowoduje wilaczenie tego samego pliku.

Kiedy prébujesz dodaé plik za pomoca polecenia include badZ require, PHP w pierwszej
kolejnosci sprawdza katalog, z ktérego zostat uruchomiony skrypt. Jezeli plik nie zostanie zna-
leziony w tym katalogu, wéwczas PHP sprawdza ogélna Sciezke dostepu, ktéra zostata zde-
finiowana w Twoim pliku konfiguracyjnym php.ini przy uzyciu dyrektywy include_path.

oo

Za kazdym razem, gdy dolaczasz plik za pomoca polecenia include lub require, PHP
wymaga jego kompilagji. Jezeli korzystasz z buforowania kodu, ten problem nie wy-
stepuje. W przeciwnym przypadku PHP rzeczywiscie wielokrotnie przeprowadza
kompilacje tego samego pliku. Z tego powodu, jesli dolaczasz rézne pliki w tym sa-
mym skrypcie, musza one zosta¢ przetworzone i skompilowane za kazdym razem.
Dlatego tez najlepiej jest uzy¢ funkcji include once(). Jezeli jej dzialanie zakoriczy sie
niepowodzeniem, sprébuj funkgji get_included files() i get required files(),
ktére informuja Cie o nazwach dolaczonych juz plikéw. Wewnetrznie sa one takimi
samymi funkcjami, mozesz wiec uzy¢ dowolne;.

Funkcje

Mimo ze PHP jest dostarczane z licznymi funkcjami przeznaczonymi do wykonywania sze-
rokiego zakresu zadan, by¢ moze zechcesz utworzy¢ swoje wiasne funkcje, gdy zajdzie taka
koniecznosé. Jesli zauwazysz, ze powtarzasz wykonywanie tych samych czynnosci lub bedziesz
chcial dzieli¢ kod miedzy poszczegélnymi projektami, wéwczas funkcje uzytkownika sg roz-
wigzaniem dla Ciebie.

Pisanie programéw monolitycznych, w ktérych wykonywanie kodu rozpoczyna sie na poczat-
ku programu i jest kontynuowane bez przerwy do samego korica, jest z punktu widzenia ob-
stugi kodu uznawane jako bledne. W takiej sytuacji nie mozesz ponownie uzy¢ kodu. Dzigki
tworzeniu funkcji Twdj kod jest znacznie krétszy, latwy do kontrolowania i obstugi oraz mniej
podatny na wystapienie bledéw.

Prosta funkcja uzytkownika

Tworzonym przez siebie funkcjom mozesz nada¢ dowolne nazwy; obowiazujg tutaj te zasa-
dy, jakie mamy w nazewnictwie zmiennych PHP (z wyjatkiem znaku $). Nie mozesz ponow-
nie definiowa¢ wbudowanych funkcji PHP oraz powinienes zachowad szczegdlng ostroznoscé
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i upewnic sie, ze nazwy Twoich funkcji nie koliduja z istniejagcymi funkcjami PHP. To, ze Ty
nie posiadasz dostepnej funkcji imagepng(), nie oznacza, ze inni réwniez jej nie posiadaja.

Najprostsza funkcja uzytkownika moze wygladac jak na ponizszym przykladzie:

function foo() {
return 1;
}

print foo();

Swoja funkcje definiujesz za pomoca stowa kluczowego function, a nastepnie nazwy funkgji
oraz pary nawiasow. Rzeczywisty kod Twojej funkgji, ktéry zostanie wykonany, znajduje sie
miedzy nawiasami klamrowymi. W przypadku naszej funkcji foo() sklada sie z pojedynczego
wiersza kodu return 1;, do ktérego wrécimy w dalszych wywodach.

Po zdefiniowaniu funkcji mozemy traktowac foo() jak kazda inng funkgje. PrzekonaliSmy sie
o tym w czwartym wierszu, w ktérym wyswietliliémy zwracang przez funkcje wartos¢ (znang
jako wartosci zwrotne).

Wartosci zwrotne

Wolno zwracad jedna (i tylko jedna) wartos¢ zwrotng z funkgji. Do tego celu jest wykorzy-
stywane polecenie return. W naszym przykladzie moglibySmy uzy¢ ,return 'foo';” lub
,return 10 + 10;” do przekazania wartosci zwrotnych, ale return 1; jest najlatwiejszym
i zwykle najczestszym podobnie jak return true;.

Mozesz zwréci¢ dowolnie wybrang zmienna, tak dlugo jak bedzie to po prostu jedna zmien-
na dowolnego typu: liczba catkowita, taficuch, polaczenie z baza danych itd. Stowo kluczowe
return ustala warto$é zwrotng funkcji jako zmienna, ktérej mozesz uzy¢, a nastepnie natych-
miast wychodzi z funkcji. Mozesz réwniez uzy¢ zapisu return; oznaczajacego ,wyjdZ bez
wysylania z powrotem jakichkolwiek wartosci”. Jezeli sprébujesz przypisa¢ zmiennej zwracana,
wartos¢ funkgji, ktéra nie posiada zwracanej wartosci (na przyklad uzywa zapisu return; za-
miast return $wartosc;), wéwczas Twoja zmienna zostanie ustalona jako NULL.

Przyjrzyj sie ponizszemu skryptowi:

<?php
function foo() {
print "W funkcji";
return 1;
print "Opuszczam funkcje...";

}
print foo();

7>
Uruchomienie powyzszego skryptu spowoduje wyswietlenie komunikatu ,W funkgji”, nastep-
nie ,1”7, po czym skrypt zakoriczy dzialanie. Powodem, dla ktérego nigdy nie zostanie wy-
Swietlony tekst ,,Opuszczam funkcje...”, jest fakt, ze wiersz return 1; przekazuje wartos¢ 1,
a nastepnie natychmiast koniczy dzialanie funkcji. Drugie polecenie print w funkgji foo() nig-
dy nie zostanie osiggniete.

Jezeli chcesz przekazac z powrotem wiecej niz tylko jedng warto$é, musisz skorzystaé z tablicy.
To zagadnienie zostanie opisane w rozdziale 5.
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Czesto spotykang sytuacjg jest zwracanie wartosci instrukcji warunkowej, na przyklad:

return $i > 10;

W powyzszym poleceniu, jesli zmienna $i bedzie miata wartos¢ wiekszg od 10, operator >
zwrdci 1, co jest identyczne z zapisem return 1;.Natomiast w przypadku gdy zmienna $1i jest
mniejsza lub réwna 10, wowczas odpowiada to zapisowi return O;.

Parametry

Projektowane przez Ciebie funkcje moga korzystac z parametréw dzieki modyfikacji definicji
funkcji pozwalajacej na przyjecie dowolnej liczby parametréw. Kazdemu z parametréw mozesz
nada¢ nazwe, ktéra bedzie uzywana do odwolania si¢ do parametru wewnatrz tej funkcji.
Kiedy wywolasz péZniej funkcje, PHP skopiuje wartosci otrzymane dzigki tym parametrom,
na przyklad w taki sposéb:
<7php
function mnozenie($liczbal, $liczba2)
$wynik = $liczbal * $liczba2;
return $wynik;

}

$moja_liczba = mnozenie(5, 10);

7>
Po uruchomieniu powyzszego skryptu, zmienna $moja_liczba bedzie miala ustawiona war-
tos¢ 50. Funkcja mnozenie () moglaby zostac przepisana w taki sposdb, aby zawierata po prostu
jeden wiersz: return $liczbal * liczba2. Przedstawiony przyklad pokazuje, Zze mozesz
tworzy¢ swoje funkcje o dowolnej dtugosci.

Przekazywanie przez referencje

Sprawy znacznie sie komplikuja, gdy dochodzimy do referencji, poniewaz musisz by¢ w stanie
zaréwno przyjmowac parametry przez referencje, jak i zwracaé wartosci przez referencje. Do
tego celu wykorzystujemy operator referencji, ktérym jest znak &.

Oznaczenie parametru jako ,przekazywanego przez referencje” nastepuje w definicji funkgji,
a nie w wywolaniu funkgji. Dlatego tez zapis:

function mnozenie(&%liczbal, &%$liczba2) ({
jest prawidlowy, podczas gdy zapis:

$moja_liczba = mnozenie(&5, &10);
jest bledny. To oznacza, ze jesli posiadasz wielokrotnie uzywang funkcje w swoim projekcie,
musisz przeprowadzic jedynie edycje definicji funkgji, aby pobiera¢ zmienne przez referencje.
Przekazywanie danych przez referencje jest czesto dobrym sposobem na skrécenie i uprosz-
czenie czytania Twojego skryptu. Wybér rzadko jest powodowany przez czynniki zwigzane
z wydajnoscia. Rozpatrzmy ponizszy kod:

function kwadratl($liczba) {
return $liczba * $liczba;
}

$wartosc = kwadratl($wartosc);

function kwadrat2(&$liczba) {
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$liczba = $liczba * $liczba;

}
kwadrat2($wartosc);

Pierwszy przyklad przekazuje kopie zmiennej $wartosc, mnozy ja, a nastepnie zwraca wy-
nik, ktéry jest kopiowany z powrotem do zmiennej $wartosc. W przykladzie drugim zmien-
na $wartosc zostaje przekazana przez referencje i zmodyfikowana bezposrednio wewnatrz
funkgcji. Stad zapis kwadrat2($wartosc) jest zupelnie wystarczajacy, zamiast kopiowania pierw-
szego przykladu.

Referengja jest odniesieniem do zmiennej. Jezeli zdefiniowates funkcje, aby przyjmowata odwota-
nie do zmiennej, nie mozesz przekazac¢ do niej stalej. Oznacza to, Ze naszej definicji kwadrat2()
nie mozesz wywota¢ uzywajac zapisu kwadrat2(10) ;. Liczba 10 nie jest zmienng, tak wiec nie
moze zosta¢ potraktowana referencyjnie.

Zwracanie refereng;i

W przeciwienistwie do przekazywania wartosci przez referencje, co wymaga okreslenia refe-
rencyjnej natury parametru w definicji funkcji, w przypadku zwrécenia referencyjnego musisz
wskazaé to w definicji oraz w trakcie wywolania. Aby okresli¢, ze funkcja powinna zwracaé
referencyjnie, musisz umiesci¢ operator referencji przed nazwa funkgji. Niezbedne jest réwniez
okreslenie, ze wynik funkgji réwniez powinien by¢ referencyjny, w przeciwienistwie do jego
kopiowania uzywanego w normalnym przypisaniu, ktére zostalo opisane wyzej.

Ponizej znajduje si¢ przyklad takiej konstrukgji:

function &zwroc_rybe() {
$ryba = "Wanda";
return $ryba;

}

$ryba_ref =& zwroc_rybe();

Parametry domysine

W trakcie projektowania swoich funkcji czesto pomocne jest przypisanie wartosci domyslnych
parametrom, ktére nie zostang przekazane. PHP robi to w przypadku wigekszosci swoich funk-
ji; przewaznie oszczedza Ci to podawania parametréw, ktére sa zwykle takie same.

W celu zdefiniowania swoich wilasnych wartosci domysInych dla parametréow funkcji, tuz za
ustalang zmienna, dodaj stalq wartos¢, ktéra ma zostacé przypisana, jesli nie zostanie przekaza-
ny odpowiedni parametr. Na przykiad:

function powitanie($imie = "Paweit") {
return "Witaj $imiel\n";
}

powitanie();
powitanie("Pawet")
powitanie("Andrzej");

Uruchomienie powyzszego skryptu spowoduje wyswietlenie:

Witaj Pawet!
Witaj Pawet!
Witaj Andrzej!
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Zastanow sie nad nastepujaca funkgja:

function powitanie($imie, $nazwisko = "Kowalski") {}

Nie oznacza to, Ze zaréwno zmienna $imie, jak i $nazwisko powinny przyjaé wartosé Kowalski.
Zamiast tego jedynie zmienna $nazwisko pobiera te wartos¢ — PHP traktuje te dwie zmienne
jako funkcjonalnie niezalezne od siebie, co oznacza, Ze mozesz uzy¢ ponizszego kodu:

function powitanie($imie = "Jan", $nazwisko = "Kowalski") {
return "Witaj, $imie $nazwisko!\n";
}

Mozesz wigc uzy¢ tego kodu do powitania trzech zacnych oséb o nazwiskach: Jan Kowalski,
Tomasz Dawidowski i Tomasz Kowalski:
powitanie();

powitanie("Tomasz", "Dawidowski");
powitanie("Tomasz");

Jezeli chcialby$ powitaé osobe o nazwisku Jan Wilczak, byloby idealnie, gdybys pozwolit PHP
na przekazanie za Ciebie pierwszego parametru. Jan jest bowiem wartoscia domyslng w tej
funkgji, a Ty dostarczysz tylko nazwiska Wilczak. Gdy jednak sprébujesz uruchomié ponizszy
kod, to stwierdzisz, ze on nie dziala:

powitanie("Wilczak");

Zamiast otrzymac nazwisko Jan Wilczak, otrzymasz Wilczak Kowalski. Poniewaz PHP wypel-
nia parametry zaczynajac od lewej strony, zostalo przyjete zalozenie, Zze przekazany przez Cie-
bie parametr byl imieniem. Ta sama logika wskazuje, Ze nie mozesz umiesci¢ wartosci do-
myslnej przed elementem nieposiadajacym wartosci domyslnej, na przyklad w taki sposéb:

function powitanie($imie = "Janek", $nazwisko) {}

Jezeli ktokolwiek uzylby funkcji w taki sposéb: powitanie("Piotr"), powstaloby pytanie, czy
woéwczas nastapitaby préba dostarczenia wartosci dla zmiennej $imie zamiast uzycia jej warto-
$ci domyslnej? A moze uzytkownik chcialby uzy¢ wartosci domyslnej dla imienia, natomiast
Piotr to warto$¢ dla zmiennej $nazwisko? Na szczeScie PHP zglosi blad, jesli nastapitaby préba
uzycia kodu w taki sposéb!

Zliczanie parametrow zmiennej

Przedstawiona w rozdziale 7. funkcja printf() posiada mozliwos¢ pobrania dowolnej liczby
parametréw — moze pobraé po prostu jeden parametr lub piec lub piecdziesiat lub pieéset.
Liczba elementéw mozliwych do pobrania jest dowolna, o ile zostang przekazane przez uzyt-
kownika. Jest to znane pod nazwg lista parametréw zmiennej i bedzie automatycznie imple-
mentowane w funkcjach definiowanych przez uzytkownika. Na przyklad:

function pewna funkcja($a, $b) {
$j = 1;
}

pewna_funkcja(l, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8);

Przedstawiona powyzej funkcja pewna_funkcja() zostala tak zdefiniowana, aby pobierata je-
dynie dwa parametry $a i $b. Mozemy jq jednak wywota¢ z oémioma parametrami, a skrypt
powinien si¢ uruchomié bez probleméw. Istnieje jeden aspekt, w ktérym PHP rézni si¢ znacz-
nie od jezyka C: w C Twoje funkcje musza zosta¢ uzyte scisle w stosunku do deklaragji ich pro-
totypéw. W przedstawionym powyzej przykladzie wartos¢ 1 zostanie umieszczona w zmien-
nej $a, a warto$¢ 2 w zmiennej $b. Co sie jednak stanie z pozostalymi parametrami?
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Pomocne okazg sie trzy funkcje: func_num_args(), func_get_arg() i func_get_args(), z kto-
rych pierwsza i ostatnia nie pobierajg parametréw. Aby pobrac liczbe parametréw, ktére zo-
staly przekazane do Twojej funkgji, wywolaj funkcje func_num_args() i odczytaj jej wartos¢
zwrotng. W celu pobrania wartosci konkretnego parametru uzyj funkcji func_get arg() i prze-
kaz jej numer parametru, ktérego wartos¢ chcesz otrzymac z powrotem. Na koricu funkcja
func_get args() zwraca tablice przekazanych parametréw. Ponizej znajduje si¢ przyklad uzy-
cia tych funkgji:
function pewna_funkcja($a, $b) {
for ($1 = 1; $1 < func_num_args(); ++3%$1) {
$parametr = func_get arg($i);
echo "Otrzymano parametr $parametr.\n";

}
}

function pewna_inna_funkcja($a, $b) {
$parametr = func_get args()
$parametr = join('', '', $parametr);
echo "Otrzymano parametry: $parametr.\n";

}

pewna_funkcja(l, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8);
pewna_inna_funkcja(l, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8);

Uzywajac funkgji func_num_args() mozesz latwo zaimplementowac sprawdzanie bledéw funk-
qji. Na przyklad kazda swoja funkcje rozpocznij od upewnienia sie, Ze funkcja func_num_args()
zawiera oczekiwane przez Ciebie elementy, a jesli tak nie jest, zakoricz dziatanie funkgcji. Kiedy
jednak dodasz juz func_num_arg(), powinienes$ latwo tworzy¢ swoje wiasne funkcje, ktére
beda funkcjonowaly z dowolna liczba parametréw.

Zasieg zmiennej w funkcjach

Zmienne zdeklarowane na zewnatrz funkgcji i klas sq nazywane globalnymi, co oznacza, Ze sa
ogodlnie dostepne w kazdym miejscu skryptu. Poniewaz jednak funkcje sa niezaleznymi blo-
kami, ich zmienne sa niezalezne i nie maja wplywu na zmienne w giéwnym skrypcie. W ten
sam spos6éb zmienne z gléwnego skryptu nie sq bezwarunkowo dostepne wewnatrz funkgji.
Spojrz na ponizszy przykiad:

function foo() {

$bar = "wombat!";
}

$bar = "baz";
foo();
print $bar;

Wykonanie powyzZszego skryptu rozpocznie si¢ w wierszu $bar = "baz", a nastepnie nastapi
wywolanie funkgji foo(). W tym momencie, jak mozesz zobaczy¢, funkcja foo() ustawi zmien-
nej $bar wartosé wombat, po czym zwréci kontrole do gtéwnego skryptu, gdzie zmienna $bar
zostanie wyswietlona. Funkcja foo() zostanie wywolana i nie wiedzac o istnieniu w zasiegu
globalnym zmiennej $bar, utworzy w zasiegu lokalnym zmienng $bar. Kiedy dziatanie funkgji
zostanie zakoriczone, wszystkie lokalne elementy zostana odrzucone, pozostawiajac nienaru-
szong pierwotng zmienng $bar.

! Wombat — torbacz australijski, rolinozerne zwierze zamieszkujace Australi¢ i Tasmanie — przyp. thum.
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Ignorowanie zasiegu za pomocg tablicy GLOBALS

Superglobalna tablica $GLOBAS pozwala na dostep do zmiennych globalnych, nawet z wewnatrz
funkgji. Wszystkie zmienne zdeklarowane w zasiggu globalnym sa umieszczone w tablicy
$GLOBALS, do ktdérej masz dostep z kazdego miejsca skryptu. PonizZej znajduje sie przykiad uzy-
cia tablicy $GLOBALS:

function foo()
$GLOBALS[ 'bar'] = "wombat";

}

$bar = "baz";
foo();
print $bar;

Powyzszy skrypt spowoduje wys$wietlenie na ekranie stowa wombat, poniewaz funkcja foo()
dostownie zmienila zmienng spoza jej zasieggu. Nawet gdy kontrola zostanie zwrécona do gtéw-
nego skryptu, ten efekt wcigz pozostanie. Zmienne mozesz odczytaé¢ w ten sam sposob:

$lokalny bar = $GLOBALS[ 'bar'];

Jest to jednak catkiem trudne do odczytania. PHP pozwala Ci na uzycie specjalnego stowa
kluczowego GLOBAL, aby zmienna mogta by¢ dostepna lokalnie:

function moja_funkcja() {
GLOBAL $foo, $bar, $baz;
++$baz;

}

Taki zapis pozwoli funkgji na odczytanie zmiennych globalnych $foo, $bar i $baz. Wiersz
zawierajacy polecenie ++$baz zwigkszy warto$¢ zmiennej $baz o 1, co zostanie réwniez od-
zwierciedlone w zasiegu globalnym.

Funkcje rekurencyjne

Czasami najlatwiejszym sposobem przedstawienia problemu jest spowodowanie, aby funkcja
wywolala sie samodzielnie — to technika zwana rekurencyjnym wywotaniem funkcji. Obliczanie
silni jest tutaj najczesciej przytaczanym przykladem. Silnia liczby 6 wynosi 6 # 5 # 4 % 3 % 2 % 1
lub 720, a zwykle jest przedstawiona jako ,6!”. Tak wiec silnia liczby 6 (6!) wynosi 720, ,7!”
wynosi ,,7 * 6!”, musisz wiec obliczy¢ jedynie wartos¢ wyrazenia ,6!”, a nastepnie wynik po-
mnozy¢ przez 7 w celu otrzymania ,,7!”.

”

Odpowiednie réwnanie moze zosta¢ zapisane w nastepujacy sposéb: ,n! = n * ((n-1)!)
Oznacza to, Ze silnia dla danej liczby jest réwna tej liczbie pomnozonej przez silnie liczby
pomniejszonej o jeden — czysty przypadek funkcji rekurencyjnej. Potrzebujemy funkcji, ktéra
bedzie przyjmowala liczbe calkowita, i jesli ta liczba nie jest zerem, wéwczas nastapi ponowne
wywolanie funkcji. Tym razem jednak zostanie przekazana ta sama liczba, ale pomniejszona
o jeden, a wynik bedzie pomnozony przez nig sama. Ponizej znajduje si¢ dzialajacy skrypt
obliczajacy silnie:
function silnia($liczba) {

if ($liczba == 0) return 1;
return $liczba * silnia($liczba-1);

}

print silnia(6);
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Wynikiem dzialania powyzszego skryptu bedzie wartos¢ 720, chociaz mozesz tatwo edyto-
waé wywolanie funkcji silnia() i przekazac jej, na przyklad, wartos¢ 20 zamiast 6. Wartos¢
silni zwieksza si¢ bardzo szybko (,,7!” wynosi 5040, ,,8!” wynosi 40320 itd.), tak wiec ostatecznie
osiaggniesz ograniczenie przetwarzania. Nie chodzi tutaj o czas, ale jedynie o zloZonosé¢: PHP
pozwala Ci tylko na pewien poziom rekurencyjnosci (,,18!” bedzie maksimum, ktére bedziesz
mogl osiagnaé w trakcie obliczen przy uzyciu tego kodu).

Jak mozesz si¢ przekonad, funkcje rekurencyjne ulatwiaja pewne zadania programistyczne i nie
dotyczy to wylacznie matematyki. Pomysl, jak tatwo jest napisac funkcje pokaz_odpowiedzi()
na potrzeby forum, ktéra bedzie automatycznie pokazywata wszystkie odpowiedzi na podana
wiadomosé, wszystkie odpowiedzi do tych odpowiedzi oraz wszystkie odpowiedzi do tych
odpowiedzi do tych odpowiedzi itd.
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