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Zhuduj wiasng witryng WWW, wykorzystujac PHP-Nuke

e Zainstaluj pakiet PHP

* Nuke i skonfiguruj go

* Dodaj artykuty i zarzadzaj uzytkownikami witryny

* Rozszerz mozliwosci pakietu, tworzac wtasne moduty

e

7 GENNIKTINFORMACJE Rosnaca w imponujacym tempie popularno$¢ internetu sprawita, ze witryny WWW

coraz czesciej zaktadane sg przez osoby bez doswiadczenia programistycznego.
5 Doskonatym utatwieniem dla nich moga by¢ gotowe pakiety umozliwiajace — przy

OINOWOSCIACH minimalnym naktadzie pracy i niewielkiej wiedzy na ten temat — uruchomienie nawet
bardzo rozbudowanej witryny WWW. Jednym z najpopularniejszych tego typu pakietow
jest PHP-Nuke. Ten stworzony w jezyku PHP i rozprowadzany na licencji open source
system portalowy stuzy wielu twércom jako baza do budowy witryn internetowych.

Ksiazka ,PHP-Nuke. Tworzenie witryn WWW” szczegdtowo prezentuje dziatanie tego
systemu i wskazuje wszystkie jego mozliwosci. Czytajac ja, nauczysz sie budowac
serwisy internetowe przy uzyciu PHP-Nuke. Dowiesz sie, jak zainstalowac system,
skonfigurowac go oraz uruchomic prosta witryne. Poznasz sposoby umieszczania na
stronach poszczeg6inych modutdw PHP-Nuke, zarzadzania uzytkownikami i tresciami
artykutéw, tworzenia fordw dyskusyjnych i sond oraz taczenia wszystkich elementow
PHP-Nuke w rozbudowany portal. Zobaczysz tez, jak mozna zmienia¢ szate graficzng
portalu i tworzy¢ wtasne moduty.

FRAGNENTY KSIAZEK ONLINE: |

Na tre$¢ ksiazki sktadaja sie nastepujace zagadnienia:
* instalacja PHP-Nuke
* uruchomienie pierwszej strony
e zarzadzanie blokami i modutami
* zaktadanie kont uzytkownikow
e tworzenie i publikowanie artykutow
e zarzadzanie trescia portalu
* korzystanie z motywow

Wydawnictwo Helion
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tel. 032 ngol 98 63 e tworzenie wtasnych modutéw w jezyku PHP
e-mail: helion@helion.pl Jesli chcesz biyskawicznie stworzy¢ rozbudowana aplikacije internetowa,
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Zarzadzanie
uzytkownikami

Jak na razie Twoja strona wyglada dosy¢ ubogo. Mimo ze dodalismy kilka nowych blokéw, inne
przestawiali$smy, aktywowalismy i dezaktywowalismy do upadlego r6zne moduly, to jest cos,
czego nam brakuje (oprécz zawarto$ci — o tym w nastepnym rozdziale!). Brakuje jeszcze uzyt-
kownik6w strony.

PHP-Nuke dotyczy spolecznosci sieciowych, a spolecznos$ci potrzebujg cztonkéw. PHP-Nuke
umozliwia odwiedzajacym strone utworzenie i utrzymywanie kont uzytkownikéw, a takze do-
dawanie informacji osobistych. Takie sg zwykle wymagania, zeby publikowaé¢ nowe artykuly,
dodawa¢ komentarze czy udzielaé sie w dyskusjach na forach. PHP-Nuke zatroszczy sie takze
o zarzadzanie utraconymi hastami.

Konta uzytkownikéw moga by¢ utworzone przez:
B superuzytkownika (to Ty),

B uzytkownika, ktéry rejestruje sie na Twojej stronie.

W drugim przypadku zostaje wystany e-mail potwierdzajacy na konto pocztowe uzytkownika.
Ten e-mail zawiera adres URL, ktéry uzytkownik musi klikngé, aby potwierdzi¢ rejestracje
i aktywowac konto (musi to by¢ zrobione w ciggu 24 godzin, inaczej rejestracja wygasa).

Kiedy juz gosé zarejestruje sie na Twojej stronie, brama do pelnych mozliwosci strony stoi
otworem. Goscie lub uzytkownicy (jak teraz mozna ich nazwad) beda mogli bra¢ udzial w dys-
kusjach na forach, dodawa¢ komentarze do opublikowanych artykuléw, jak réwniez mie¢ dostep
do czesci strony zarezerwowanych tylko dla zarejestrowanych uzytkownikéw.

W tym rozdziale opiszemy dodawanie nowych uzytkownikéw przez superuzytkownika i reje-
stracje nowych uzytkownikéw poprzez standardowy interfejs strony dla go$ci. Zajmiemy sie
réwniez podstawami subskrypcji uzytkownikow.
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Gdy bedziemy mieli juz zarejestrowanych uzytkownikéw, przyjrzymy sie modutowi Your Account
(Twoje konto), ktére stanowi osobisty obszar na stronie i pozwala im personalizowaé Twoja
strone.

Poznasz réwniez system punktéw przydzielanych uzytkownikom za aktywnos$é na stronie,
a takze korzySci, jakie on przynosi w kontekscie grup uzytkownikéw.

Ostatnia cze$¢ tego rozdzialu omawia konfiguracje innych kont administratora, ktére stuzg do
zarzadzania tylko poszczegdlnymi modutami strony.

Sktadniki uzytkownika

Kazdy uzytkownik wymaga okreslonej ilosci informacji, zeby go jednoznacznie zidentyfikowaé
w PHP-Nuke. Wymagane sa, jak zwykle, trzy rzeczy:

B Pseudonim — jest to nazwa uzytkownika i jednoczes$nie nazwa, pod ktérg
uzytkownik bedzie rozpoznawany w PHP-Nuke.

B Hasto — jest wymagane do weryfikacji, czy uzytkownik jest tym, za kogo sie podaje.

B Poprawny adres e-mail — na ten adres wysylany jest e-mail potwierdzajacy.

Jak tylko konto uzytkownika zostalo utworzone, uzytkownik moze oczywiscie modyfikowaé
swoje ustawienia, a takze wySwietla¢ ustawienia innych uzytkownikéw.

Informacje, takie jak adres URL wlasnej strony uzytkownika, identyfikator komunikatora inter-
netowego (MSN, AIM i inne), miejsce pobytu i zainteresowania, réwniez sg czescig profilu
uzytkownika, ale nie sg obowigzkowe.

Domyslnie zaden adres e-mail jakiegokolwiek uzytkownika nie jest udostepniany publicznie,
zar6wno z powodoéw bezpieczenstwa, jak i w celu zapobiezenia pozyskania go przez spame-
réw. Uzytkownicy moga okresli¢ falszywy adres elektroniczny, ktory bedzie wyswietlany in-
nym osobom. Najlepiej poda¢ ten adres w formie utrudniajacej rozpoznanie go (na przyklad
adres_at_domena.com). Prywatnos¢ uzytkownika zawsze jest chroniona.

Konfiguracja nowego uzytkownika

Zarzadzanie uzytkownikiem zaczyna sie od klikniecia ikony Uzytkownicy w menu Admini-
stracja moduléw, jak na rysunku 5.1.

e

™

Uiytkunicy

Rysunek 5.1. lkona Uzytkownicy
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Rozdziat 5. e Zarzadzanie uzytkownikami

Klikniecie tej ikony przenosi Cie do panelu Zarzgdzanie uzytkownikami przedstawionego na
rysunku 5.2. Ten panel sklada sie z dwéch mniejszych paneli, Edytuj uzytkownika i Dodaj
nowego uzytkownika, ktérych nazwy méwia same za siebie.

Edytuj uzytkownika

Pseudonim: Modyfikuj| = | okl

Dodaj nowego uzytkownika

Pseudonim (wymagana)
Mazwa
E-mail (wyrnagane)

Adres e-mail

URL
Rysunek 5.2. Panel Zarzadzanie uzytkownikami

Zaczniemy od konfiguracji nowego uzytkownika. Nazwiemy go testuser.

Czas na dziatanie — reczna konfiguracja nowego uzytkownika
1. Jesli nie masz otwartego panelu Zarzgdzanie uzytkownikami, kliknij ikone
Uzytkownicy w menu Administracja modutéw.
. Na panelu Dodaj nowego uzytkownika wprowadz testuser w pole Pseudonim.
. Wprowadz Test User w pole Nazwa.
. Wprowadz swéj adres e-mail w pole E-mail.

. Przewin w dél do pola Hasto. Wprowadz testuser jako haslo.

S Ul e W D

. Kliknij przycisk Dodaj uzytkownika. Kiedy strona od$wiezy sie,
zostaniesz przeniesiony prosto do strony gféwnej administracji.

Co sie stato?

Stworzyliémy nowego uzytkownika. Dla tego prostego uzytkownika okreslilismy wymagane
pola — Pseudonim, E-mail i Hasto, a takze malg cze$¢ informacji osobistej, czyli Nazwa. Nie-
wypelnienie wymaganych p6l oznacza, ze uzytkownik nie jest ustawiony i bedziesz zmuszony
do powrotu oraz uzupetnienia brakujacych danych.

Tworzenie nowego uzytkownika w taki sposéb nie wysyla e-maila potwierdzajacego ani tym
bardziej nie wymaga potwierdzenia rejestracji. Gdy tylko klikniesz przycisk Dodaj uzytkownika
— pod warunkiem, ze wszystkie wymagane pola sg wypelnione — uzytkownik ma gotowe
konto.
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Edytowanie szczeg6lowych informacji o uzytkowniku jest bardzo proste, musisz tylko zna¢
jego pseudonim. Po prostu wprowadz go w pole Pseudonim panelu Edytuj uzytkownika, wybierz
Modyfikuj z pola rozwijanego i kliknij OK! Jesli nagle poczules niecheé do jakiegos uzytkownika,
wprowadz jego pseudonim w pole Pseudonim, zaznacz Skasuj z pola rozwijanego, kliknij OK!
i jego konto bedzie usuniete.

Subskrypcja uzytkownika

Po utworzeniu uzytkownika dostepna jest opcja jego subskrypcji. Wspomnieli§my juz o po-
mysle Subscribed Users (uzytkownikéw subskrybowanych) we wcze$niejszych rozdziatach.
Jest to mechanizm ograniczania dostepnos$ci moduléw w taki sposéb, ze dostep do nich maja
tylko okreslone grupy ludzi, na przyklad klienci, ktérzy zaplacili za dostep. W tej chwili
w PHP-Nuke jest tylko jedna grupa Subscribed Users, wicc gdy uzytkownik jest zapisany jako
subskrybent, ma dostep do moduléw zarezerwowanych tylko dla Subscribed Users.

Opcja subskrypcji uzytkownika nie jest dostepna, gdy tworzysz go recznie, tak jak zrobilismy
powyzej. Aby znalezé te opcje, musisz edytowaé szczegétowe informacje o uzytkowniku.
Wprowadz nazwe uzytkownika w panelu Edytuj uzytkownika, wybierz Modyfikuj z pola roz-
wijanego i kliknij przycisk OK/

Opcje subskrypcji sa na samym dole szczegétowych informacji o uzytkowniku, pod opcja
Newsletter (biuletyn). Opcja Subscribe User, ktérg wida¢ na rysunku 5.3, nie odnosi sie do
»prenumeraty” biuletynu (za to odpowiedzialna jest opcja Newsletter — mozna zapisywad
i wypisywaé uzytkownika z listy dyskusyjnej). Natomiast opcja Subscribe User czyni go elitg
wsréd uzytkownikow strony — uzytkownikiem subskrybowanym.

Mewsletter I Tak (@ Nie
Subscribe User? | Tak (e Nie
Subscription Period:  Brak -

Rysunek 5.3. Opcja Subscribe User

Jesli subskrybujesz uzytkownika, to musisz réwniez okresli¢ Subscription Period (czas sub-
skrypcji). Jest to ilosé czasu, przez jaka uzytkownik pozostanie subskrybentem. Czas ten mozna
ustawié na rok, dwa lata, trzy i tak dalej, az do dziesieciu lat. Jesli ustawisz opcje Subscription
Period na Brak, to uzytkownik nie bedzie subskrybentem.

Po subskrypcji uzytkownika mozesz zmieni¢ szczeg6ly jego subskrypcji z tego samego panelu,
ktory widaé na rysunku 5.4.

Mozesz wypisaé uzytkownika z listy subskrybentéw lub wydtuzy¢ czas subskrypcji. Aby skrécié

ten czas, musisz wypisa¢ uzytkownika z listy subskrybentéw, zapisa¢ go ponownie na te liste
i wtedy ustawi¢ nowy okres subskrypcji.
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Mewsletter 1 Tak (@) Mie

UN-Subseribe User? 1 Tak (@) Nie

a0D Subscription Period: Brak Bd

Subscription Expire in: 364 days, 23 hours, 59 minutes, 38 seconds

Rysunek 5.4. Szczegéty subskrypdji

Kiedy subskrybowany uzytkownik odwiedza modut Your account (Twoje konto), widzi czas
pozostaty do wygasniecia subskrypcji, jak na rysunku 5.5 — wiecej o tym module w dalszej
czesci rozdziatu.

Your subscription will expire in:
364 days, 23 hours, 58 minutes, 18 seconds

Subscribed User!

Subscription Expire in:
364 days, 23 hours, 58 minutes, 18 seconds

Rysunek 5.5. Informacja o czasie wygasniecia subskrypdji

Czas na dziatanie — rejestracja uzytkownika

Tym razem zarejestrujemy sie, zeby utworzy¢ konto uzytkownika tak, jak zrobilby to zwykly
go$¢. Nazwiemy konto uzytkownika userdude. Jesli nie masz skonfigurowanego serwera pocz-
towego, bedziesz musiat na razie postepowaé wedtug opisu i rysunkéw. E-mail potwierdzajacy
wystany przez PHP-Nuke jest kluczows cze$cia procesu rejestracji i zawiera specjalny adres
URL, ktory gos¢ musi kliknagé, zeby aktywowaé swoje konto. Ale nie martw sie¢ — kiedy juz
Twoja strona bedzie zamieszczona w internecie na jakims koncie prowadzacym serwery WWW,
z pewnoscia bedziesz miat dostep do serwera pocztowego.
1. Jesli wciaz jestes zalogowany jako superuzytkownik, wyloguj sie poprzez klikniecie
ikony Wylogowanie/Wyjscie w dowolnej z dwéch czesci menu administracyjnych
lub kliknij tacze Logout (wylogowanie) w bloku administracyjnym po lewej stronie.
2. Jesli weigz jestes zalogowany jako testuser, wyloguj sie poprzez klikniecie tacza
Your account, a nastepnie tacza Wylogowanie/Wyjscie w pasku nawigacyjnym,
ktéry widaé na rysunku 5.6.

testuser, Witaj w Portal o Dinozaurach!

To Twaja osobista strona

& ‘ & "ﬁ%

Ustawienia

Zmien swoje . . i W}['bierz - -
- strone wisdomosci Dziennik Wwylogowanie/wyiscie
até Kornentarsy
info Wowna kormentarsz oty

Rysunek 5.6. Pasek nawigacyjny z taczem Wylogowanie/Wyjscie
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Ewentualnie mozesz réwniez wprowadzi¢ recznie adres URL stuzacy do wylogowania:

http://localhost/nuke/modules.phpPname =Your_Account&rop=logout’

3. Zostaniesz przekierowany do strony gtéwnej. Teraz kliknij tacze Your account w bloku
Modules (moduly) po lewej stronie. Zostanie wy$wietlony panel, jak na rysunku 5.7.

Logowanie/Rejestracja uzytkownika

Logowanie uzytkownika

Pseudaninn:
Hasto:

Login

[ Zapormniates hasta? | Rejestracis nowego uzvtkownika ]

Rysunek 5.7. Po kliknigciu tacza Your account pojawia sie panel Logowanie uzytkownika

4. Kliknij tacze Rejestracja nowego uzytkownika. Zaprowadzi Cig to do panelu Rejestracja
nowego uzytkownika. Gérna cze$¢ tego panelu jest widoczna na rysunku 5.8.

Logowanie/Rejestracja uzytkownika

Rejestracja nowego uzytkownika {all fields are required)

Pseudonimm:
E-rnail:

Hasto!

Re-type Passward:
(Leawve blank for auto-generate your passward)

Mowy u2ytkownil:

Rysunek 5.8. Gorna czes¢ panelu Rejestracja nowego uzytkownika

5. Wprowadz userdude w pole Pseudonim.
6. Wprowadz swoj adres e-mail w pole E-mail.

7. Uzyjemy stowa userdude takze jako hasta®>. Mozesz réwniez wprowadzié inne,
wymyslone przez siebie hasto. Nastepnie wprowadz ponownie hasto w pole
Re-type Password (wprowadZ ponownie hasto).

! Pod warunkiem, ze istnieje katalog nuke w katalogu gléwnym serwera i znajduje sie w nim plik
modules.php — przyp. tlum.
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8. Kliknij przycisk Nowy uzytkownik. Dotarles do ostatniego kroku w procesie rejestracji,
ktory widaé na rysunku 5.9.

Rejestracja nowego uzytkownika: ostatni krok

userdude, Sprawdz ponizsze informacje, Jesli wszystkie dane s3 poprawne, mozesz kontynuowad rejestracie
klikajac przycisk "Zakoncz", w przeciwnym wypadko "wrdd" i zmien to, co potrzeba.

Mazwa uzytkownika: userdude
E-mail: moj_adres@domena.com

Motatka: You will receive a confirmation email with a link to a page you should wisit to activate vour account in
the next 24 hours,

Kaniec | [ wraé ]
Rysunek 5.9. Ostatni krok w procesie rejestragji

9. Kliknij przycisk Koniec.

10. Otworz swojego klienta poczty elektronicznej i odbierz poczte. Powiniene$ otrzymaé
list z tematem New User Account Activation. List ten przyjdzie z adresu, jaki dostanie
whasciciel witryny PHP-Nuke od firmy $wiadczacej ustugi prowadzenia serweréw WWW.
Zawartos¢ tego e-maila bedzie wygladata mniej wiecej tak jak na rysunku 5.10.

witaj w PHP-Muke Powered site!

Ty Tub ktos inny uzywa tego adresu email (moj_adres@domena. com)
aby zatozys konto na PHP-nuke Powered Site.

To finish the registration process you should wisdit the following
Tink in the next 24 hours to actiwvate your user account,

otherwise the information will be automaticaly deleted by the
system and you should apply again:

http://TocaThost modules. php?name=yvour_Account&op=activateduser
name=userdudes&check_num=cdfds30ldees38bb303b008ebdh0Th71S
ronizej sa informacje o uzytkowniku:

-pseudonim: userdude
-Has¥o: userdude

Rysunek 5.10. Tres¢ e-maila, ktory dostaje uzytkownik po zarejestrowaniu sie na stronie
11. Kliknij tacze w e-mailu lub skopiuj je i wklej do paska adresu swojej przegladarki.

Zostaniesz przeniesiony do strony New User Activation (aktywacja nowego
uzytkownika) i zobaczysz wiadomo$¢é przedstawiong na rysunku 5.11.

% Uzycie ciggu znakéw, ktéry ma stuzy¢ jednoczesnie jako pseudonim i haslo, jest zla praktyka z punktu
widzenia bezpieczenstwa — przyp. tum.
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userdude : vour account has been activated, Please login from this link using wvour assigned Mickname and
Password,

Rysunek 5.11. Potwierdzenie aktywacji konta uzytkownika.

12. Klikniecie tacza this link (to tacze) zaprowadzi Cie z powrotem do strony
Logowanie/Rejestracja uzytkownika, i teraz mozesz uzyé swojego pseudonimu
i hasta, zeby sie zalogowad.

Co sie stato?

Utworzyle§ wlasnie nowe konto uzytkownika. Strona z logowaniem jest strong gléwna mo-
dutu Your Account (Twoje konto). Za chwile oméwimy go dokladniej. Jak mozna bylo zgadnag,
modut ten zajmuje sie wszystkimi funkcjami Twojego konta uzytkownika.

Jezeli gosé nie jest zalogowany, zostaje mu wysSwietlony panel logowania w chwili, gdy kliknie
on modul Your Account. Nastepnie moze on wprowadzié swoj pseudonim i haslo, aby sie za-
logowaé, lub kliknaé tacze Rejestracja nowego uzytkownika w celu zarejestrowania nowego
konta uzytkownika — to wlasnie zrobilismy.

Goscie, ktorzy zapomnieli swojego hasta, mogg kliknaé tacze Zapomniales hasta?. Zaprowadzi
ich ono do strony, na ktérej beda mogli poda¢ swoj pseudonim. Wtedy zostanie wyslany e-mail
na adres, jaki podali przy rejestracji. List ten bedzie zawieral kod potwierdzajacy, tj. tancuch
przypadkowo wygladajacych dziesieciu znakéw. Dzieki temu kodowi bedzie mozna zmienié
swoje hasto. Nowe haslo jest tworzone i przesylane listem elektronicznym. PHP-Nuke nigdy
nie przechowuje hasel w postaci niezakodowanej w bazie danych, dlatego nie ma mozliwosci
zdobycia hasta. Nastepnie uzytkownik loguje sie, podajac nowe hasto, przy czym moze je od
razu zmienié na takie, ktére tatwiej bedzie zapamietac.

Proces rejestracyjny dla uzytkownika jest prosty; wymaga od niego tylko pseudonimu, po-
prawnego adresu e-mail i hasta. Jednakze sa pewne reguly, ktére stosuje PHP-Nuke:
B Tylko jedno wystapienie danego adresu e-mail jest dozwolone w systemie;
jesli kto§ uzyje adresu e-mail, ktéry nalezy juz do innego konta uzytkownika,
to ten adres zostanie odrzucony, a go$¢ bedzie musial wybraé¢ inny adres.
B Takze tylko jedno wystgpienie danego pseudonimu jest dozwolone w systemie;
system sprawdzi niepowtarzalno$¢ pseudonimu, zanim utworzy konto.

Konto uzytkownika zostanie utworzone, gdy tylko go$¢ kliknie przycisk Koniec w ostatnim
kroku. Nastepnie na podany adres wysylany jest e-mail potwierdzajacy. Jesli podany adres e-mail
jest nieprawidtowy lub nie jest to adres e-mail goscia, gosé ten bedzie musiat utworzy¢ konto
z nowym adresem e-mail. Jesli uzytkownikowi nie przeszkadza uczucie skrepowania, moze
skontaktowa¢ sie z administratorem strony lub poczekaé¢ 24 godziny, zeby konto zostato usu-
niete z listy kont czekajacych na aktywacje, i sprébowaé ponownie.
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Mozna zauwazy¢, ze tacze do aktywacji konta zawiera adres URL Twojej strony PHP-Nuke:

http://flocalhost/modules.phpPname=Your Account&op=activateusername=
userdudescheck_num=dfd5301dee688bb803b008e9db07h715

Wazne jest, zeby opcja Adres strony w menu Konfiguragia strony byta poprawnie skonfigurowana
(omawialismy to w rozdziale 4.). Jesli jeszcze tego nie zrobites, to facze aktywacyjne bedzie wskazywato
ztg strone!

Zwr6¢ uwage na czesé check_num w powyzszym adresie URL, ktora okresla niezarejestrowa-
nego goscia w systemie. Gdy go$¢ wprowadzi dane o sobie, PHP-Nuke przechowuje je w bazie
danych razem z wartoscig check_num. Kiedy gosé¢ klika powyzszy adres URL, PHP-Nuke po-
réwnuje warto$¢ check_num z ta, ktora jest przechowywana w bazie danych i jesli sa takie
same, przenosi dane o go$ciu do wlasciwej tabeli uzytkownikéw w bazie i usuwa te dane
z tabeli gosci czekajacych na potwierdzenie rejestracii.

To juz wszystko na temat tworzenia kont uzytkownikéw. Mozna réwniez wylaczy¢ rejestracje
— wtedy tylko administrator bedzie mégl tworzy¢ konta. Jezeli chcesz dowiedzie¢ sie wiecej
na ten temat, przeczytaj informacje na stronie PHP-Nuke HOWTO:

http:/lwww.karakas-online.de/EN-Book/disable-registration.html

Ta sekcja zawiera takze inne przydatne porady na temat kont uzytkownikéw.

Kod graficzny przy rejestrowaniu uzytkownika

PHP-Nuke umozliwia dodanie kodu bezpieczenstwa na stronach z rejestracja lub logowaniem.
Kod bezpieczenstwa to maly obrazek z paroma cyframi, ktéry jest wyswietlany pod polami
z hastem. Zaraz ponizej widnieje pole tekstowe stuzace do tego, aby uzytkownik wpisal w nie
cyfry z tego obrazka. Sytuacje pokazuje rysunek 5.12.

Re-type Password:

(Leave blank for auto-generate your passward)

Security Code: 157691

Type Security Code;

Mowy uZytkownik

Rysunek 5.12. Kod bezpieczenstwa na stronie z rejestracjg nowego uzytkownika

Celem tej metody jest uniemozliwienie automatycznych rejestracji — zgloszenie nie bedzie
przyjete, gdy cyfry z obrazka nie zostang wprowadzone w pole Type Security Code (wprowadz
kod bezpieczenistwa). Cyfry wyswietlone na obrazku nie sg cze$cig strony HTML-owej i jedyny
sposob ich odezytania to przeczytanie ich z monitora.
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Uzycie kodu bezpieczenistwa jest kontrolowane przez ustawienia w pliku config.php w katalogu
gtéwnym programu PHP-Nuke. (To jest ten sam plik, w ktérym edytowalismy ustawienia bazy
danych w rozdziale 2.). Interesuje nas zmienna $gfx_chk. Domy§lnie plik wyglada jak ponizej,
co oznacza, ze kod bezpieczenstwa nie jest wlaczony:

$gfx_chk = 0
Sam plik config.php zawiera opis warto$ci dla tej zmiennej, jak pokazano w tabeli 5.1.

Tabela 5.1. Opis wartosci zmiennej $gfx_chk

Wartos¢ Wptyw na kod bezpieczenstwa

0 Kod bezpieczeristwa nie jest uzywany

1 Kod bezpieczeristwa pojawia sie tylko na stronie logowania administratora (admin.php)
2 Kod bezpieczeristwa pojawia sie tylko na stronie logowania zwyktego uzytkownika

3 Kod bezpieczenstwa pojawia sie tylko na stronie z rejestracjg nowego uzytkownika

4 Kod bezpieczenstwa pojawia sie przy logowaniu uzytkownika i rejestrowaniu nowego

uzytkownika

5 Kod bezpieczenstwa pojawia sie przy logowaniu administratora i uzytkownika

6 Kod bezpieczenstwa pojawia sie przy logowaniu administratora i rejestrowaniu nowego
uzytkownika

7 Kod bezpieczenstwa pojawia sie przy kazdej mozliwosci logowania, takze na stronie rejestracji

nowego uzytkownika

Zatem aby kod bezpieczenstwa pojawial sie tylko przy logowaniu administratora, nalezy
ustawi¢ zmiennag $gfx_chk na 1 i zapisaé plik config.php:

$gfx_chk = 1;

Aby obrazek z kodem graficznym dziatal poprawnie, biblioteka GD musi funkcjonowaé pra-
widtowo w PHP na serwerze internetowym. Biblioteka GD zajmuje sie rysowaniem grafiki
i jesli nie dziata z jakiegokolwiek powodu (mozliwe, Ze nie jest zainstalowana), wtedy grafika
nie bedzie wy$wietlana poprawnie i nie bedzie mozliwe odczytanie kodu bezpieczenistwa
z obrazka. W takim przypadku bedziesz musial zmieni¢ ustawienie w pliku config.php, zeby
usung¢ kod graficzny.

Jesli masz swoja strone na koncie prowadzacym serwery WWW i kod bezpieczenistwa nie jest
wyswietlany wtedy, kiedy powinien by¢, to nalezy skontaktowadé sie z obstuga techniczng tego
konta i dowiedzie¢ sie, czy jest to problem z bibliotekg GD. Mozna rozpoznaé, czy biblioteka GD
jest zainstalowana, przez uzycie funkcji jezyka PHP phpinfo(). Otworz edytor tekstu i wprowadz
kod widoczny na listingu 5.1.
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Listing 5.1. Kod wyswietlajgcy informacje o ustawieniach jezyka PHP

<?php
phpinfo();

7>

Zapisz ten plik jako phpinfo.php w katalogu gtéwnym serwera (\xampp\htdocs\). Kiedy przej-
dziesz do tej strony w swojej przegladarce, zobaczysz pewng liczbe ustawienn PHP, acznie ze
statusem biblioteki GD, jak na rysunku 5.13.

© phpinfo() - Mozilla Firefox

File Edit Yiew Go EBookmarks Tools Help
<Z| - I_L 24 @ @ |m http: /flocalhost/phpinfa.php hd | B w0 “Q, |
-
ad
GD Support enahled
GD Version bundled {2.0.28 compatible)
FreeType Support enahled
FreeType Linkage with freetype
FreeType Version 214
T1Lib Support enabled
GIF Read Support enahled
GIF Create Support enahbled
JPG Support enahled
PNG Support enabled
VWEMP Support enahbled
XBW Support enahled
e
< >
Done

Rysunek 5.13. Status biblioteki GD (GD support) — enabled (wigczona)

Jesli nie widzisz takiej tabeli, jak ta na rysunku 5.13 lub jesli nie jest napisane enabled (wta-
czona) obok GD support (obstuga biblioteki GD), skontaktuj sie z obstuga techniczng swojego
konta. Pakiet XAMPE ktéry zainstalujemy w Dodatku A, posiada juz zainstalowang i dzialajaca
biblioteke GD.

Kto jest kto?

Zaloguj sie na swojej stronie jako superuzytkownik i uaktywnij modul Members List (lista
czlonkéw), ktéry domyslnie nie jest aktywny®. Po aktywacji pojawi si¢ dodatkowa opcja w bloku
Modules o nazwie Members List, ktéra umozliwia kazdemu dostep do tego modulu i wyswietla
liste zarejestrowanych uzytkownik6w widoczng na rysunku 5.14.

% Aby to zrobi¢, nalezy w Menu administracyjnym Klikna¢ ikone Moduly, nastepnie przewina¢ w dél
i przy nazwie Memebers_List klikna¢ $srodkowa ikonke w kolumnie Funkcje. Mozna tam réwniez ustawid,
kto bedzie widziat opcje Members List (pierwsza ikonka w tej samej kolumnie) — przyp. tlum.
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[ Forum Fag [& search IE'Usergroups [E profile @ Log out [ testuser ]

MySite.com Forum Index Select sort method: | Joined Date v| Orderl Ascending v| Sort I
8 T T R T A R
testuser Jun 04, 2008

2 EE Em adrmin Jur 08, 2006 u]

Page 1 of 1 All timmes are GMT + 10 Hours
Rysunek 5.14. Lista uzytkownikéw (Members List)
Klikniecie nazwy uzytkownika powoduje wyswietlenie profilu tego uzytkownika, ktéry jest
przedstawiony na rysunku 5.15.

2 Farum Fag @ zearch IE'Usergroups [ profile I@'Log out [ testuser ]

MySite.com Forum Index

Viewing profile :: testuser

Avatar All about testuser

Joined: Jun 02, 2006
Total posts: 0

Contact testuser

E-mail address: [0.00% of total / 0.00 posts per day]
Find all posts by testuser
Frivate Message: [Eﬁ] Lacsiiamn:
MSH Messenger: Wehsite:
Yahoo Messenger: Ccoupation:
AIM Address: Interests:

1C0Q Murnber:

Rysunek 5.15. Profil uzytkownika testuser

To jest tylko widok profilu uzytkownika — nie mozna go edytowaé. Byé moze zauwazyles
stowo Forum na rysunku 5.15. Widoczny profil uzytkownika jest w istocie profilem uzytkow-
nika z modutu Forums (fora); zauwaz, ze modul Forums takze wymaga aktywacji, zeby ten
ekran byt widoczny. Zwr6é uwage réwniez na to, ze nazwa strony jest nieprawidlowa: napisane
jest MySite.com, a przeciez nadaliSmy jej inng nazwe. Dzieje sie tak, poniewaz modul Forums
ma swoje wlasne ustawienia konfiguracyjne. Zobaczysz, jak sie je konfiguruje, w rozdziale 8.
Warto zauwazy¢ takze, ze modul Members List pobiera informacje z ustawienn konfiguracyjnych
modutu Forums.
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Modul Forums jest osobna, zintegrowang z PHP-Nuke aplikacja, ktéra nazywa sie phpBB.
Jest to jedna z najlepszych, darmowych aplikacji o otwartym kodzie zrédtowym. Jednym z aspek-
tow tej integracji jest wspétdzielone konto uzytkownika — konto uzytkownika utworzone na
stronie PHP-Nuke dziala takze jako konto uzytkownika na forach. Z punktu widzenia uzyt-
kownika, mozliwe jest zarzadzanie swoim kontem w PHP-Nuke z dwéch miejsc — z modutu
Your Account i z modutu Forums.

Pomimo ze sg dwa sposoby wy$wietlenia danych i dwa miejsca, skad dane te mozna edytowad,
to wciaz kazdy uzytkownik ma tylko jedno konto. Obecnie modul Your Account zapewnia
wiecej informacji o uzytkowniku niz modul Forums, ktory przykladowo nie zawiera informacji
o subskrypcji biuletynu.

Integracja pomiedzy kontem uzytkownika w PHP-Nuke i kontem uzytkownika z modulu
Forums rosta wraz z kolejnymi wersjami PHP-Nuke i istnieje mozliwo$¢, ze te dwa moduly
polacza sie w przysztosci.

Gdy tylko konto uzytkownika zostanie utworzone i uzytkownik zaloguje sie, nowy, wielki
$wiat stanie przed nim otworem.

Modut Your Account

Modut Your Account to przestrzen uzytkownika. Jest on prowadzony w tej przestrzeni przez
graficzny pasek nawigacyjny widoczny na rysunku 5.16.

testuser, Witaj w Portal o Dinozaurach!

To Twoja osobista strona

Zmien swoje oo
Zmleigfzwo & strone Uos:jaeb\ll:fal:,lf Wiadornafci Cziennik ﬂn‘:% W}glogowanle,{WI]sme
—_ ghawna

Rysunek 5.16. Graficzny pasek nawigacyjny widoczny po zalogowaniu sie uzytkownika
Zanim przyjrzymy sie po kolei kazdemu z tych laczy, wymienmy, co jeszcze jest widoczne na
stronie gléwnej modutu Your Account. Pokazuje to rysunek 5.17.

B Moje naglowki — uzytkownik moze wyswietlié liste nagtéwkow z kanatu informacyjnego
RSS innej strony. Moze on takze wybraé z listy rozwijanej jedna ze stron, ktére
widzielismy juz w poprzednim rozdziale, lub wprowadzi¢ adres URL strony recznie.

B Wyslij wiadomosé publiczng — uzytkownik moze wprowadzié tekst wiadomosci
publicznej, ktéry bedzie wyswietlony wszystkim bedacym na stronie w danej chwili.

Za chwile przyjrzymy sie temu blizej.
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Moje naghiwki

Wiybierz strone z ktdre] choesz czytac naghowki;

YWyhierz strong A

lub wpisz adres pliku RES/<ML nagtdwkdw wybrane) przez Ciebie strony:

http: s (8174

Wyslij wiadomose€ publiczna

MozZesz tutaj wystad fubliczng Wisdonmosé (maksimum 255 znakdw), Przez najblizsze 10 minut zobacza ja
wszyscy uzvtkownicy online, Kazdy uivtkownik zobaczy Twojg wiadomoss w czerwonym pasku pod logo,
Uzytlkownik moze deaktywowad ta opoje tutal, Prosimy nie wysyiac spamu, HTML jest zabroniony,

el

Rysunek 5.17. Dalsza cze$¢ modutu Your Account

Te dwa elementy nie zawsze sg wySwietlane. Ich widoczno$é kontroluje opcja w menu Konfi-
guracja strony, ktora zaraz oméwimy. Jednak uzytkownik zawsze moze zobaczyé na stronie
modulu Your Account swoje Ostatnie 10 komentarzy i Ostatnie 10 newséw.

Powracajac do tematu taczy w pasku nawigacyjnym modutu Your Account, wiemy juz, co robi
tacze Wylogowanie/Wyjscie — wylogowuje uzytkownika.

Lacze Wybierz motyw zaprowadzi uzytkownika do strony, na ktérej moze on wybraé motyw
z listy motyw6w zainstalowanych na stronie.

Laczu Ustawienia komentarzy przyjrzymy sie dokladnie w nastepnym rozdziale, na razie po-
wiemy, ze umozliwia wy$wietlanie i publikowanie komentarzy artykuléw.

Zwr6¢ uwage, ze kiedy jeste§ zalogowany jako superuzytkownik, modul Your Account wyswietla
dodatkowy panel o nazwie Administration Functions. Ten panel pozwala na modyfikacje usta-
wieit dla konkretnego uzytkownika. Oméwimy te ustawienia w naturalnym kontekscie w na-
stepnym rozdziale.

Edycja profilu uzytkownika

Lacze Zmien swoje info prowadzi uzytkownika do jego profilu. Kilka z tych opcji juz widzieli-
$§my w momencie tworzenia uzytkownika recznie. Dotycza one miedzy innymi danych osobi-
stych (nazwa, e-mail itd.), subskrypcji biuletynu, opcji dotyczacych wiadomosci prywatnych
i konfiguracji forum. Pewna liczba tych opcji w profilu uzytkownika odpowiada opcjom profilu
z forum i nie wplywajg one znaczaco na uzytkownika poza modulem Forums.
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Po wprowadzeniu jakichkolwiek zmian w profilu uzytkownika trzeba klikngé przycisk Zapisz
zmiany, aby zmiany byly zapisane. Zauwazmy, ze przycisk Zapisz zmiany nie jest na samym
dole strony z profilem — znajduje sie on ponad panelem Avatar Control Panel (panel kontrolny
awatara), jak na rysunku 5.18.

Hasto: — __I :
{aby zmienic hasto, wpisz je dwukrotnie)

Zapisz zrmiany

Avatar control panel
Rysunek 5.18. Przycisk Zapisz zmiany znajduje sie nad panelem Avatar Control Panel

Przycisk na samym dole formularza nosi nazwe Submit (wyslij) i jest aktywny tylko wtedy, gdy
wlaczone sg opcje w panelu Avatar Control Panel.

Panel Avatar Control Panel w dolnej czes$ci profilu uzytkownika zawiera interesujaca opcje.
Awatar to maly obrazek przedstawiajacy Ciebie w internetowym $wiecie. Mozesz wybraé ob-

razek z juz istniejacego zbioru, klikajac przycisk Show Gallery (pokaz galerie), ktory znajduje sie
obok opcji Select Avatar from gallery (wybierz awatara z galerii), jak pokazuje rysunek 5.19.

Select Avatar from gallery: Gallery | = o> Show Gallery

Rysunek 5.19. Przycisk Show Gallery znajduje sie obok opcji Select Avatar from gallery

Klikniecie tego przycisku wywoluje strone z wieloma matymi obrazkami do wybrania. Po prostu
Kliknij wybrany obrazek, a zostanie on przypisany do profilu uzytkownika. Efekt jest widoczny
na rysunku 5.20.

Avatar for testuser Saved!

Tour New Avatar:

[ Back to Profile | Done ]

Rysunek 5.20. Potwierdzenie wyboru awatara

Klikniecie tacza Back to Profile zaprowadzi Cie do strony Zmien swoje info.

Zbiér obrazkéw, ktéry przed chwilg bylo widaé, znajduje sie w podkatalogu PHP-Nuke
modules\Forums\images\avatars\gallery\. Jesli chcesz, mozesz dodaé tam wiecej obrazkéow,

upewnij sie tylko, ze sa one plikami GIF i ich rozmiar nie przekracza 80 pikseli wysokosci
i 80 pikseli szerokosci.
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Konfiguracja modutu Your Account

Lacze Zmien strone gléwng zapewnia dostep do dalszych opcji konfiguracyjnych modutu Your
Account. Sy one widoczne na rysunku 5.21.

Liczba newsdw {maks, 1275; |10

Aktywowac rozsytanie wiadomosci publicznych? (e Tak [ Mie

| | Aktywuj osobiste menu
(sprawd: tg opcje | ponizszy telst wyswietlany na stronie ghdwnej)
{mozesz uzywad HTML do umieszczania linkdw, na przykiad)

-

Zapisz zmiany
Rysunek 5.21. Dalsze opcje konfiguracyjne modutu Your Account

Z tego panelu mozesz zarzadzaé liczbg newséw wyswietlanych na stronie gléwnej. Pamietaj,
ze to ustawienie dotyczy tylko Ciebie — i tylko wtedy, kiedy jestes zalogowany.

Rozmawianie ze $wiatem za pomocg wiadomosci publicznych

Za pomoca, tacza Zmieri strone gléwng mozesz takze aktywowac i dezaktywowaé wiadomosci
publiczne. Wiadomosci publiczne sg wyswietlane kazdej osobie bedacej na stronie. Pojawiajg
sie w gornej czesci strony gléwnej i pozostajg tam przez 10 minut lub do czasu pojawienia sie
nastepnej wiadomosci publicznej. Przyktadows wiadomosé publiczng wida¢ na rysunku 5.22.

Rysunek 5.22. Przyktadowa wiadomos¢ publiczna

Wiadomosci publiczne wysyta sie ze strony gléwnej modutu Your Account, przedstawionego
na rysunku 5.23.

Wyslij wiadomos< publiczna

Mozesz tuta] wystad Fubliczng Wiadomoss (maksimum 255 znakdw), Przez najblizsze 10 minut zobacza jg
wszyscy uytkownicy online. Kazdy uzytkownik zobaczy Twoja wiadomose w czerwonym pasku pod logo.
Uzytkownik moze deaktywowad tg opoje tuta). Prosimy nie wysylad spamu. HTML jest zabroniony,

|Na stronie jest pobwar!iiil | [ Wwyslij ]

Rysunek 5.23. Wysytanie wiadomosci publicznej ze strony gtéwnej modutu Your Account
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Zwyczajnie wprowadz tekst wiadomosci i kliknij przycisk Wyslij. Twoja wiadomosé zostanie
wyslana wszystkim bez wyjatku.

Wyobrazmy sobie wiadomos$é, ktéra jest wyswietlana na stronie gléwnej kazdemu odwiedza-
jacemu — to moze by¢ lekka przesada. Na szczescie uzytkownicy nie mogg ,,spamowaé” poprzez
ciagle wysylanie wiadomosci publicznych — jak tylko wys$la jedna wiadomosé, nastepna bedzie
wyslana dopiero wtedy, gdy poprzednia straci waznosé.

Kazdy uzytkownik moze takze wylaczy¢ publiczne wiadomoSci przez ustawienie Nie przy
opcji Aktywowac rozsylanie wiadomosci publicznych?, ktéra wyswietlana jest po kliknieciu
tacza Zmien strone gléwng. To wylaczy wyswietlanie wiadomosci publicznych komukolwiek.
Jednakze kazdy uzytkownik moze je z powrotem wlaczyé przez ponowne ustawienie opcji na Tuk.

Jakkolwiek by nie bylo, administrator decyduje ostatecznie o tym z menu Konfiguracja strony.
Opcja Aktywowac rozsytanie wiadomosci? na panelu Opcje uzytkownika pozwala na wlaczenie
badz wylaczenie wiadomosci publicznych dla wszystkich. Oczywiscie, tylko administrator moze
je wlaczy¢é z powrotem. Rysunek 5.24 przedstawia ten panel w menu Konfiguracja strony.

Opcje uzytkownika

Minimalna dtugosdé hasta uzytkownika:
Aktywowad rozsytanie wiadomosc? @ Tak Onie
Aktywowad czytanie naghowkow? ®Tak O nie

Pazwalié uzytkawnilorn na zriang ilofci newsdw na stronie ghdwnei? ®T1ak O i

Rysunek 5.24. Opcje uzytkownika w menu Konfiguracja strony

To ustawienie, w przeciwiefistwie do tego na stronie Zmien strone gléwng, uniemozliwi nie
tylko wysylanie wiadomosci publicznych, ale nawet ich wprowadzanie. Opcja Aktywowac roz-
sylanie wiadomosci publicznych? na stronie Zmier strong gléwng takze bedzie niedostepna
dla uzytkownikéw, poniewaz juz same wiadomosci publiczne zostaly zakazane.

Na panelu Opcje uzytkownika (w menu Konfiguracja strony) opcja Aktywowaé czytanie
nagléwkéw? kontroluje wy$wietlaniem panelu Moje nagléwki na gléwnej stronie modulu Your
Account. Ustawienie tej opcji na Nie oznacza, ze zaden uzytkownik nie moze widzie¢ ani wy-
biera¢ stron, z ktérych mozna czytaé nagléwki. Opcja Pozwolic uzytkownikom na zmiang ilosci
newsow na stronie gléwnej? jest prosta; jesli jest ustawiona na Nie, ustalona liczba artykuléw
bedzie wy$wietlana wszystkim uzytkownikom.

To moj blok i bede ptaka¢, kiedy zechce...

Ostatnia opcja w panelu Zmien strong glowng, Aktywuj osobiste menu pozwala uzytkownikowi
na wprowadzenie kodu HTML, ktéry bedzie wysSwietlany w prostokatnym bloku na stronie
gléwnej. Ten blok moze by¢ uzyty jako tatwy dostep do przydatnych taczy. Wystarczy zaznaczyé
pole wyboru i wpisaé tekst. My wprowadzilismy kod wyswietlajacy tacza do dwéch artykutéw.
Jest on przedstawiony na rysunku 5.25.
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Aktywuj osobiste menu
(sprawdz te opoje i ponidszy tekst wyswietlany na stronie ghdwne])
(mozesz uzywad HTML do umieszezania linkaw, na przykiad)

<a href="modules.php?name=Newsifile=article2sid=1">Wazny

artykut<br=<br==a
href="rmaodules.php?name=Newsafile=articlefsid=2">Przerazajac
artykut<br=<br=
< >
= === | = 1= _—
B 7 U ac EE=EE=EE=E iz | ) ™ ﬂ?,éj“"'"'-

Rysunek 5.25. Kod zrédfowy bloku, ktéry pojawi sie na stronie gtéwnej zalogowanego uzytkownika

Kiedy Klikniesz przycisk Zapisz zmiany i powrécisz na strone gtéwna, zobaczysz swéj blok —
tacza do dwéch artykuléw — jak na rysunku 5.26. Domyslne potozenie tego bloku to prawy
gérny rog strony.

* Menu dla testuser

Wiazny arbylot

Przerazajgcy artwhkut

Rysunek 5.26. Blok z fgczami zdefiniowanymi przez uzytkownika do dwdch artykutéw

Pamietaj, ze ten blok widzisz tylko Ty — zalogowany uzytkownik. Tym sposobem kazdy uzyt-
kownik moze mie¢ swoje osobiste menu.

Wiadomosci prywatne

Uzytkownicy moga wysylaé do siebie wiadomosci przez kanal Prywatne wiadomosci. Jest to
pewien rodzaj systemu pocztowego dla stron internetowych, z ta r6znica, ze mozesz wysyla¢
wiadomosci tylko do jednego odbiorcy na raz. Ponadto nie mozesz wysyla¢ zalacznik6w.

Gdy przygladalismy sie modulowi Zmien swoje info, widzielismy pare opcji dotyczacych po-
wiadamiania uzytkownikéw o wiadomosciach prywatnych przychodzacych do nich, tj. Notify
on new Private Message by Email (powiadom e-mailem o nowej wiadomosci prywatnej) i Pop
up window on new Private Message (pokaz osobne okienko przy przyjsciu nowej wiadomosci
prywatnej). Jezeli administrator uaktywnit modut Private_Messages (wiadomosci prywatne),
strona gléwna modutu Your Account wyswietla liczbe wiadomosci prywatnych, ktére zostaly
wystane do uzytkownika, a takze pole tekstowe do ich wysylania (rysunek 5.27).
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Twoje prywatne wiadomosci

Masz 1 prywatng wiadomosc(ci),

wiyEli] prywatng wiadomosé do: | | [ Przegladai uzytkownikdw | Szukai uyvtkownikdw ]

Rysunek 5.27. Panel Twoje prywatne wiadomosci z informacjg o liczbie nowych wiadomosci prywatnych

Moze by¢ mylace, ze nie ma zadnego przycisku Wyslij lub Wyslij wiadomosé. W celu wyslania
wiadomosci prywatnej wprowadz pseudonim wybranego uzytkownika w pole Wyslij prywatng
wiadomosé do i naci$nij Enter. Jesli w tym polu byl jaki§ tekst, PHP-Nuke zinterpretuje go
jako pseudonim uzytkownika i przeniesie Cie do strony, na ktérej bedzie mozna wpisaé tresé
wiadomosci.

Jezeli bedziesz mial wiadomosci prywatne, ich numer pojawi sie jako tacze w zdaniu Masz..
prywatng wiadomosé(ci). Klikniecie tego acza zaprowadzi Cie do skrzynki odbiorczej WlddO-
mos$ci prywatnych, pokazanej na rysunku 5.28.

o - - — “four Imbox iz 19 full
Inbox @ Senthox Duthox @ Savebox

0% S0% 1003

—
|I mewpost :| MySite.com Forum Index Cisplay messages from previous: F\|| Posts |» GO |

Mon Jun 05,
@ To jest wiadomosé prywatna testuser 2008 2:09 am
Save Marked I Celete Marked I Celete All I

Mark all :: Unmark all

—
newpost | Page 1 of 1
All tirnas are GMT + 10 Hours

Rysunek 5.28. Skrzynka odbiorcza wiadomosci prywatnych

Stad mozesz zarzadza¢ wiadomo$ciami prywatnymi tak, jak robisz to z listami elektronicznymi
w dowolnym programie pocztowym. Krétkiego oméwienia wymagaja jedynie skrzynki Outbox
i Sentbox. Wiadomosci, ktére wyslates, najpierw pojawig sie w skrzynce Outbox. Jednakze
gdy tylko odbiorca przeczyta wiadomosé, jest ona przenoszona do skrzynki Sentbox. Tym samym
od razu wiesz, ze Twoja wiadomo§¢ zostala przeczytana.

Jesli pomyst wiadomosci prywatnych przeszkadza Ci jako administratorowi — przeciez nie
ma opcji, zeby uzytkownik nie odebrat wiadomosci prywatnej — wtedy jedyna mozliwosé to
wylaczenie ich dla wszystkich uzytkownikéw. Wystarczy dezaktywowaé¢ modul Private_Messages
z panelu Menu administracyjne.

Zauwazmy, ze modul Private_Messages rézni sie znacznie pod wzgledem liczby funkeji od
Wiadomosci, z ktérymi zetkneliSmy sie w rozdziale 3. — prosze ich nie myli¢. Funkcje modutu
Private_Messages sa takze zwigzane z modultem Forums. Dlatego rysunek 5.28 wysSwietla zlg
nazwe strony (wyjasnialiSmy juz ten problem weze$niej dla modutu Members Lists).
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Dzienniki uzytkownikéw

W PHP-Nuke kazdy zarejestrowany uzytkownik moze prowadzié swoj dziennik. Umozliwia
to modul Journal (dziennik), do ktérego mamy dostep réwniez z modutu Your Account —
dlatego go tutaj omawiamy. Nieco mylace jest to, ze klikniecie tacza Journal w menu Modules
zaprowadza do strony Dzienniki uzytkownikow, ale z tym samym paskiem nawigacyjnym jak
w module Your Account. Dlatego masz wrazenie, ze jeste$ na stronie modutu Your Account.
Zauwaz, ze kiedy Journal jest dezaktywowany, nie bedzie on wySwietlany na pasku nawiga-
cyjnym modutu Your Account.

W swoim dzienniku uzytkownik moze wpisywaé¢ mysli i opinie, natomiast inni uzytkownicy
moga czytaé te wpisy i dodawaé komentarze. Dziennik uzytkownika przypomina maly blog
dostepny dla kazdego uzytkownika.

Klikniecie tacza Dziennik w module Your Account powoduje wyswietlenie gléwnego panelu
kontrolnego dziennika (rysunek 5.29).

1
9
9
9

Dzienniki uzytkownikow
[ Katalog dziennika | Twéi dziennik ]

Rysunek 5.29. Gtdwny panel kontrolny dziennika

Stad mozesz wyswietli¢ liste dziennikéw innych uzytkownikéw (Katalog dziennika) lub wpisy
wlasnego dziennika (Twdj dziennik).

Twoje wpisy w dzienniku

Zacznijmy od Twojego dziennika. Klikniecie tacza Tiwdj dziennik spowoduje wyswietlenie trzech
taczy widocznych na rysunku 5.30.

Dziennik dla testuser

[ Doda) nowy wpis | Twoje ostatnie 20 wpisdw | Wyswictl wszystkie whasne wpisy ]

Rysunek 5.30. Dostepne tacza po kliknieciu facza Twéj dziennik

Po dodaniu kilku wpiséw dostepna jest ich lista. WySwietlana jest ona pod panelem pokaza-
nym na rysunku 5.30.

Dodawanie wpisu do dziennika

Klikniecie tacza Dodaj nowy wpis zaprowadzi Cie do prostego panelu stuzacego do wprowa-
dzania wpiséw do dziennika widocznego na rysunku 5.31.
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Tytuk: |Nastepna niezgodnoss z windows XP 64-bit

Nagtowek: .
9 Czis odkrytern, 22 sterawnik do rmojej drukarki nie dziata z systermnem Windows

WP 64-bit, Wedlug strony producenta, nie majs oni w planach wydania
&d-bitawago sterownika.T

B 7 U s

9 o=
HTML code isn't allowed. Please use the editor functions instead.
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0C® 09 0@

Puhlicznr:

(Sprawdzitesias) trescy)

Rysunek 5.31. Panel umozliwiajacy dodawanie nowego wpisu

Trzeba nadaé wpisowi Tytul. Glwna tres¢ wpisuje sie w Naglowek (jak zwykle kod HTML jest
niedozwolony). Mozna ustawi¢ réwniez element graficzny (Grafika). Ten element jest wstawiany
na poczatek Twojego wpisu w dzienniku i ma on, w pewien spos6b, oddawaé nastréj tego wpisu.

O tym, czy wpis ma byé dostepny publicznie, czy nie, decydujesz za pomoca pola rozwijanego
Publiczny. Jesli ustawisz pole Publiczny na Nie, inni beda w dalszym ciagu mogli widzie¢ tytut

wpisu, ale nie beda mieli dostepu do jego tresci.

Klikniecie przycisku Dodaj nowy wpis zapisuje dany wpis w dzienniku.

Wyswietlanie wpiséw w dzienniku

Mozesz wyswietli¢ liste wpiséw w dzienniku ze strony Tiwdj dziennik — wy$wietlonych zo-
stanie 20 najnowszych wpiséw (rysunek 5.32). Lacze Wyswietl wszystkie wlasne wpisy pokaze

wszystkie Twoje wpisy, posortowane wedlug dat.

Ostatnie 20 wpisdw dla testuser

Data Czas Tytul (kliknij by wyswietlic) Publiczny |[Edytuj |Skasuj
06-05-2006 | 10:08 arn | Masteona niezgodnose z Windows XP 64-hit Tak i
—— 0 komentarze =

Rysunek 5.32. Lista wpiséw w dzienniku
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Wydruk pokazuje date i czas kazdego wpisu, jego tytut i ikony do edycji lub usuniecia wpisu.
Oczywiscie, tylko jego wlasciciel moze go modyfikowaé¢ lub usuwaé. Kolumna na rysunku 5.32
o nazwie Publiczny okredla, czy tre$¢ wpisu moze byé wyswietlana przez gosci odwiedzajacych
strone. Klikniecie tytutu wpisu wyswietla jego zawarto$¢ i komentarze (jesli jakies sa). Efekt
przedstawiony jest na rysunku 5.33.

MNastepna niezgodnoic z Windows XP 64-bit
przez: testuser
westano dniar 06-05-2006 @ 10:058 am

Dzis odkrytem, 2e sterownik do mojej drukarki nie dziata z systemem Windows <P 64-bit, Wedtug strony
producenta, nie maja oni w planach wydania 64-bitowegao sterownika.

Oztatnio aktualizowany 06-05-2006 @ 10:02 am

[ wivsli{ ten wpis do znajorneqa ]

Edvtuj Skasuj Mapisz komentarz Zobacz wiece] Profil uzyvtkownika wysli] wiadormosé

Rysunek 5.33. Zawarto$¢ wpisu do dziennika

7 tego miejsca mozesz edytowaé lub usunagé dany wpis, lub tez napisa¢ komentarz. Lacze
Zobacz wigcej nie robi nic specjalnego — wyswietla z powrotem liste wpiséw w dzienniku
danego uzytkownika (czyli w tym przypadku — Twoich), a nie, jak mozna by sie spodziewad,
wiecej informacji o tym wpisie (po prostu nie ma nic wiecej). facze Profil uzytkownika takze
nie umozliwia zbyt wiele — skoro chcesz wyswietli¢ informacje o sobie, to zaprowadza Cie
z powrotem do strony gléwnej modutu Your Account. Kiedy przegladasz wpisy w dziennikach
innych oséb, wtedy tacze to zaprowadzi Cie do strony z informacjami o danym uzytkowniku
i jego najnowszych artykutach. Natomiast tacze Wyslij wiadomosé stuzy do wysylania prywatnych
wiadomosci do danego uzytkownika.

Jako wlasciciel wpiséw w dzienniku, mozesz réwniez usungé dowolne komentarze do Twojego
wpisu, nawet jesli nie jeste$ ich autorem. Jest to jeden ze sposobéw trzymania odmiennych
pogladéw od Twoich pod kontrolg!

Rzut oka na dzienniki innych uzytkownikéw

Klikniecie tacza Katalog dziennika z gtéwnej strony modutu Journal wyswietla liste dziennikéw
innych uzytkownikéw. Wyswietlona zostanie lista dwudziestu uzytkownikéw, ktérzy dodali
ostatnio wpisy w swoich dziennikach (rysunek 5.33). Mozesz réwniez klikna¢ tacze Wyswietl
wszystkie dzienniki, aby zobaczy¢ kazdego uzytkownika, ktéry prowadzi dziennik. Mimo
ze na tym etapie nie ma problemu, to gdy odwiedzisz inng strone zbudowang w oparciu
o PHP-Nuke, zawierajacg wielu uzytkownikéw i wyswietlisz wszystkie dzienniki, mozesz ujrzeé
dosy¢ dlugg liste.
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[ Ostatnich 20 aktywnyeh autordw | Wydwietl wszystlkie dzienniki | Szukai uzytkownika ]

Ostatnie 20 aktywnych wpisow

Uzytkownik (kliknij by Zobacz Profil Zatoz
iy Swietlid) dziennik uZytkownika| konto

" A @
testuser m @ @

Rysunek 5.33. Modut Journal — lista ostatnich 20 aktywnych wpiséw

Lacze o nazwie Szukaj uzytkownika pozwala na wyszukanie okreslonej frazy wystepujace;j
w innych dziennikach. Mozesz wyszukiwaé¢ wsréd nazw uzytkownikéw, tytuléw wpiséw, tresci
Iub komentarzy do wpiséw. Zwracana jest lista dziennikéw, ktére spelniajg podane kryteria.

Podczas przegladania listy uzytkownikéw prowadzacych dziennik klikniecie nazwy uzytkownika
lub ikony w kolumnie Zobacz dziennik wyswietla liste wpiséw danego uzytkownika. Natomiast
klikniecie ikony w kolumnie Profil uzytkownika wy$wietli informacje na temat danego uzyt-
kownika. Informacja ta pochodzi z modutu Your Account i zawiera takie dane, jak spis jego
najnowszych artykuléw i komentarzy, a takze status, czy dany uzytkownik jest aktualnie do-
stepny w sieci.

Jak wcze$niej wspomniano, zalogowani uzytkownicy moga dodawaé komentarze do kazdego
wpisu publicznego w dzienniku. Formularz stuzacy do wpisywania komentarzy jest prosty —
sktada sie z jednej ramki (Pole komentarza) i przycisku Wyslij komentarz. Komentarze do wpisu
sa wySwietlane w linii, jeden pod drugim, i nie sg tak bogate w opcje jak te do komentowa-
nia artykuléw, o czym przekonasz sie w nastepnym rozdziale. Poniewaz musisz byé zalogo-
wany, zeby dodawa¢ komentarze do wpiséw dziennika, to nie ma mozliwoSci anonimowego
komentowania — za kazdym razem bedzie widoczna nazwa uzytkownika razem z jego ko-
mentarzem.

Nagradzanie uzytkownika

Uzytkownicy, ktorzy sa aktywni na stronie, moga otrzymywacé za to punkty. Kiedy uzytkownik
zbierze odpowiednia liczbe punktéw, staje sie cztonkiem okreslonej grupy uzytkownikéw.
Mozesz ograniczy¢ dostep do danych moduléw tylko dla zarejestrowanych uzytkownikéw; ale
mozna p6j$é dalej i pozwoli¢ na dostep do danego modutu tylko czlonkom okreslonej grupy
uzytkownikéw. W ten spos6b mozesz nagrodzié uzytkownikéw, ktérzy czesto uczestnicza
w zyciu Twojej spotecznosci, za pomoca, dodatkowych modutéw czy tresci, ktére tylko oni beda
mogli zobaczy¢.

115



PHP-Nuke. Tworzenie witryn WWW

Pomimo ze grupy uzytkownikéw i uzytkownicy subskrybowani wydajg sie podobni w tym
sensie, ze mozesz udostepni¢ moduly tylko dla nich, jest pomiedzy nimi szereg réznic:
B Kazdy moze zosta¢ czlonkiem okreslonej grupy uzytkownikéw przez uczestniczenie
w dzialaniach nagradzanych punktami. Uzytkownicy moga by¢ subskrybowani
tylko przez superuzytkownika.
M 7 drugiej strony, bez ingerencji w baze danych PHP-Nuke superuzytkownik
nie moze przydzieli¢ danego uzytkownika do grupy uzytkownikéw. To jest cos,
na co uzytkownik musi zastuzy¢.

Obecnie w PHP-Nuke mozemy zabroni¢ dostepu tylko do catego modutu; nie ma mozli-
woS$ci zabronienia dostepu danej grupie uzytkownikéw do okreslonych tresci w okreslo-
nym module.

Punkty na sprzedaz
Domyslnie za ponizsze dzialania przyznawane sg punkty:

B Oglgdanie — ogladanie dowolnej strony.

B Wiadomosci — opublikowanie artykutu (dokladniej: wystanie artykutu,
ktéry potem rzeczywiscie pojawi sie na stronie, a nie samo wyslanie artykutu!),
dodawanie komentarza do artykutu, ocenianie go czy wysylanie artykutu
do znajomych.

B Ankiety — glosowanie w ankietach lub wysylanie ich do znajomych.

B Scigganie plikéw — $ciaganie plikéw, ocenianie plikéw do §ciggniecia oraz
komentowanie ich. Punkty przyznawane sa takze za podobne dzialania w module
Web Links (facza WWW),

B Fora — publikowanie artykuléw lub odpowiadanie na istniejacy artykutl.

B Recenzje — publikowanie recenzji w sekcji Reviews (recenzje).

B Dziennik — dodawanie wpisu do dziennika lub komentowanie wpis6w innych
uzytkownikéw.

Punkty przyznawane sg takze za klikanie baner6w reklamowych, rozsylanie wiadomosci pu-
blicznych oraz polecanie stron znajomym.

Liczba punktéw przyznawanych za kazde dziatanie moze by¢ ustawiona z panelu Users Group
Administration (administrowanie grupami uzytkownikéw). Mozesz przydzieli¢ r6zng liczbe
punktéw dla kazdej czynnosci, wlaczajac w to, jesli cheesz byé podstepny, ujemng liczbe
punktéw! Domyslnie za wszystkie dziatania przydzielane jest 0 punktow.

Panel Users Group Administration wywoluje sie, klikajac ikone Users Groups z menu Menu
Administracyjne, pokazang na rysunku 5.34.
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Users Groups

Rysunek 5.34. Ikona Users Groups z menu Menu Administracyjne

Stad mozesz zobaczy¢ aktualnie utworzone grupy uzytkownikéw, stworzyé nows grupe oraz
edytowac liczbe punktéw przyznawanych za kazde dziatanie.

Czas na dziatanie — przyznawanie punktéw za ogladanie stron
Stworzymy nowg grupe uzytkownikéw o nazwie OglgdajgcyStrony, zeby nagrodzi¢ ludzi, ktérzy
bedg wyswietlaé strony w naszym serwisie. Przyznamy jeden punkt za kazda wyswietlong strone,
a czlonkostwo w grupie bedzie wymagalo co najmniej 20 punktéw.
1. Upewnij sie, ze jeste§ zalogowany jako superuzytkownik. Jesli nie masz otwartej
strony z panelem Users Group Administration, kliknij ikone Users Groups w menu
Menu Administracyjne.

2. W panelu Add New Users Group (dodaj nowa grupe uzytkownikéw) wprowadz
informacje dotyczace Twojej grupy. Ten panel przedstawia rysunek 5.35.

Add New Users Group

Group Marme: Cgladajacy Strony |

Grupa uiytkownikdw czesto odwiedzajacych strany serwisu

Cpis:

B 7 U e = | [u s.'-g%'{)jmm

Paints Meeded: (Use numeric values only)

11
e

.
H

Rysunek 5.35. Panel Add New Users Group (dodaj nowa grupe uzytkownikéw)

3. Kliknij przycisk Create This Group (utwérz te grupe).

4. Kiedy strona ponownie zaladuje sie, zobaczysz swoja nowo utworzong grupe
OglgdajqcyStrony na liscie grup uzytkownikéw, pokazang na rysunku 5.36.
Lacza Edytuj i Skasuj umozliwiaja odpowiednio modyfikacje ustawien dla danej
grupy i jej usuniecie.
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Users Groups

- . Users -
‘ Nazwa | Opis Points Count | Funkcje
‘ DgladajacyStrany Grupa uzvtkownikdw czesto odwiedzajacych ‘ =0 ‘ o | [ Edytui | Skasui ]

strony serwisy

Rysunek 5.36. Lista grup uzytkownikéw

5. Przewifh w d6t do panelu Points System (system punktéw) i dalej, az zobaczysz
napis Page View (wy$wietlanie stron) w pierwszej kolumnie tabeli. Wprowadz
cyfre 1 w trzecig kolumne, tak jak pokazano na rysunku 5.38.

Get points for each page view generated by the user.

Fage Wiew Valid for any page of the site

Rysunek 5.38. Ustalamy jeden punkt za wyswietlenie jednej strony

6. Kliknij przycisk Update (uaktualnij) znajdujacy sie na koncu tego samego wiersza.
Jesli Klikniesz przycisk Update w innym wierszu, zmiany nie zostang zapisane!

7. Teraz wys$wietl pare stron — po prostu klikaj tacza w bloku Modules, a nastepnie
kliknij tacze Your Account. Liczba punktéw, ktore zebrales, przegladajac strony,
bedzie widoczna na Srodku strony, jak przestawiono na rysunku 5.39.

altualny status uzytkownika: Online
Mie jestes subskrpbentemn newsietters
Points vou have by participating on the site's content: 7

Rysunek 5.39. Liczba punktéw zebrana przy przegladaniu stron serwisu

Co sie stato?

Whasnie utworzylismy grupe uzytkownikéw. Nazwalismy ja OgladajgeyStrony i ustawilismy
warto$¢ dwudziestu punktéw, ktore trzeba zebrad, by stad sie jej cztonkiem.

Jedyna czynnosé, ktéra powoduje zwickszanie liczby punktow, to wyswietlanie stron (Page View).
Za kazdym razem kiedy uzytkownik wyswietla strone w PHP-Nuke, dostaje jeden punkt, po-
niewaz przydzielilismy jeden punkt za kazde wy$wietlenie strony. Liczba punktéw, ktéra
uzytkownik uzyskal, jest widoczna na stronie modutu Your Account, ale grupy, do ktérych dany
uzytkownik nalezy, nie sg tam wy$wietlane.

Ograniczanie dostepu do modutéw tylko dla grup uzytkownikéw

Po utworzeniu przynajmniej jednej grupy uzytkownikéw w menu Administracja moduléw
pojawi sie opcja ograniczania dostepu do moduléw. Aby ograniczy¢ dostep do modulu tylko
dla okreslonej grupy uzytkownikéw (i co najwyzej jednej), modut ten musi byé najpierw nie-
dostepny dla wszystkich uzytkownikéw, oprécz zarejestrowanych.
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Czas na dziatanie — ograniczenie dostepu do modutu Statistics (statystyki)
tylko dla uzytkownikéw, ktorzy czesto wyswietlajg strony

1. Kliknij ikone Modules w menu Administracja moduléw.

2. Odszukaj modul Statistics na liscie moduléw i kliknij ikone Edytuj z kolumny

Funkcje.
3. Z listy rozwijanej o nazwie Kto moze to zobaczyc? wybierz Tylko zarejestrowani
uzytkownicy.
4. 7 listy rozwijanej Users Group wybierz OglgdajqcyStrony. Sytuacje przedstawia
rysunek 5.40.
Zmiefi nazwe modulu
(Statistics)
witasna nazwa moduta: Statistics
Kto moZe to zobaczy&? Tylko zarejestrowani uzytkownicy %
Users Group OgladajacyStrony % | (Valid only if Registered Users are selected sbove)

Widoczny w bloku modutéw? & 1ak O Hie
[ wrdc ]

Rysunek 5.40. Ograniczenie dostepu do modutu Statistics

5. Kliknij przycisk Zapisz zmiany.
6. Kiedy strona ponownie zaladuje sie, upewnij sie, ze modul Statistics jest aktywny
— jesli zajdzie potrzeba, kliknij tacze Aktywuj w kolumnie Funkcje.

Co sie stato?

Ograniczylismy dostep do modutu Statistics tylko dla czlonkéw grupy OglgdajgcyStrony.
Konieczne bylo wybranie opcji, méwiacej, ze Tylko zarejestrowani uzytkownicy moga mie¢
dostep do tego modulu — w koricu cztonkowie grupy OglgdajgcyStrony sa podzbiorem
wszystkich zarejestrowanych uzytkownikéw. Na koniec upewnilismy sie, ze modul Statistics
jest aktywny.

Istnieje jednak mozliwosé, ze bedziesz mieé dostep do modutu Statistics, mimo Ze nie masz
wystarczajacej liczby punktéw (ten modut powinien byé dostepny tylko dla uzytkownikéw
majacych co najmniej 20 punktéw). Ten problem wystepuje z powodu btedu w pliku modules.php.
Poprawmy ten blad w ponizszy sposéb:
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1. Otworz plik modules.php w edytorze tekstu (moze by¢ WordPad).

2. Odszukaj ponizsza linijke
} elseif ($view == 1 AND (is_user($user) OR is_group($user, $name)) OR
is_admin($admin)) {
I zamied na nastepujaca:
} elseif ($view == 1 AND (is_user($user) AND is_group($user, $name)) OR
is_admin($admin)) {
Zauwaz, ze zamieniliSmy tylko pierwszy OR (Tub) na AND (i).

3. Zapisz plik.

Teraz juz nie bedziesz mial dostepu do modutu Statistics. Bedziesz musial najpierw odwiedzié
inne strony, zeby zebra¢ odpowiednig liczbe punktéw (przynajmniej 20), i tylko wtedy bedziesz
mial dostep do tego modutu.

Zarzadzanie innymi administratorami

Konto superuzytkownika, z ktérym pracowales dotychczas, daje catkowita wladze nad caly
strong. W miare powiekszania sie Twojej strony mozesz zatrudnié¢ innych ludzi do pomocy
przy administrowaniu strona, na przyktad do analizowania tresci wiadomosci, nadzorowania
pobierania plikéw. Jednoczesnie nie jest wskazane, zeby mieli oni pelng wladze superuzyt-
kownika.

PHP-Nuke zapewnia drugi typ konta administratora, z przywilejami dla konkretnych modultéw.
Te konta to rozwiagzanie powyzszego problemu. W PHP-Nuke drugie konta administratora sa
nazywane kontami autora. Uzytkownicy tych kont, jak superuzytkownik, loguja sie na stronie
admin.php. Konta autora to nie sg zwykle konta uzytkownikéw, ktére zostaly ,awansowane”
— sa ,,prawdziwymi~ kontami administratora.

Autorzy kontra superuzytkownik

Specjalni administratorzy (autorzy) moga byé utworzeni do zarzadzania dowolnym z domysl-
nych moduléw (Content — tres¢, Downloads — pobieranie plikéw, Encyclopedia — encyklo-
pedia, FAQ — najczesciej zadawane pytania, News — wiadomosci, Reviews — recenzje, Surveys
— ankiety, Topics — tematy, Web Links — tacza WWW i Your Account — Twoje konto).
Te uprawnienia mozna rozszerza¢ na wiecej niz jeden modul. W istocie, kazdy modut (domyslny
lub niezaleznej firmy), ktéry pojawia sie w menu Administracja moduléw, moze mie¢ usta-
wione, kto sprawuje nad nim opieke. Czy uprawnienia te sg wykorzystywane, czy nie, to
juz inna sprawa.
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Réznica pomiedzy kontem autora (administratora) i kontem superuzytkownika jest taka, ze
autorzy maja dostep tylko do administracji moduléw. Nie majg oni dostepu do podstawowego
zespolu funkcji ,,systemowych”, ktére poznaliSmy w rozdziale 4. Dla przyktadu, nie mozna
utworzy¢ konta autora, ktére miatoby uprawnienia do modutu News i jednocze$nie upraw-
nienia do konfiguracji modutu Bloki. Jedyny sposéb, aby to zrobié, to nadanie temu kontu
takich uprawnien, jakie posiada konto superuzytkownika — mozliwe jest przydzielenie upraw-
nien konta superuzytkownika do konta autora.

Zauwazylismy, ze menu administracyjne jest podzielone na dwa zbiory ikon — Menu admini-
stracyjne oraz menu Administracja moduléw. Konto autora bedzie mialo wyswietlone tylko
menu Administracja moduléw w menu administracyjnym. Zobaczymy, jak to wyglada za
chwile, gdy juz utworzymy przykladowe konto autora.

Wskutek tego, bez podstawowych funkcji systemowych, konto autora nie moze utworzy¢ innego
konta autora — jedynie superuzytkownik moze to uczynic.

Tworzenie konta autora

Aby utworzyé nowego autora, kliknij ikone Edytuj administratoréw w Menu administracyjne,
pokazana na rysunku 5.41.

-

Edytuj
administratorow

Rysunek 5.41. Ikona Edytuj administratoréw w Menu administracyjnym
Wyswietli sie strona Zarzqdzanie autorami, ktéra zawiera panel do edycji szczeg6tow istniejacego

konta administratora, facznie z kontem superuzytkownika. Istnieje takze mozliwo$¢ usuniecia
wezesniej utworzonego konta administratora. Panel jest pokazany na rysunku 5.42.

Edytuj administratoraow

|su|:ueruser |Wszystko |M0d1fikuj info |G0d aAdmin®

*(konto GO0 nie moZe byé skasowans]
Rysunek 5.42. Mozliwos$¢ edytowania szczegotéw istniejgcych administratoréw
Konto superuzytkownika zostalo nazwane kontem GOD (boga).

Ponizej tego panelu znajduje sie formularz Dodaj nowego administratora, przedstawiony na
rysunku 5.43.
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Dodaj nowego administratora

Mazwa: | | (wyrnagane, nie moze byé pasnie zrmisnione)
Pseudonim: | |[w9magane)
E-rnail: | |(w~,-maganej
URL: | |
Uprawnienia: | Advertising O content [ pownloads
O Encyclopedia O FAQ O Forums
I:l Mews I:l Reviews D Surveys
O Tapics O web Links O Your Account

D Super User
QETRIEZENIE: Jaili raznaczone pole Super User, uipthownilt dostania pefen dostap!

Daodaj autara

Rysunek 5.43. Formularz Dodaj nowego administratora

Musisz wpisa¢ Nazwe konta — jest to co§ innego niz pseudonim, ktérego uzywa sie do zalo-
gowania administratora. Wymagany jest takze adres e-mail dla tego administratora i hasto.

Pole Uprawnienia zawiera liste moduléw z polem wyboru obok kazdego modulu. Zaznaczajac
te pola, obdarzasz danego administratora uprawnieniami do danego modutu. Zaznaczenie pola
wyboru Super User powoduje, ze konto bedzie mialo takie same uprawnienia jak konto super-
uzytkownika. Jednakze to konto, w przeciwienstwie do oryginalnego, ,,boskiego” konta super-
uzytkownika, utworzonego przy powstawaniu strony, moze zosta¢ usuniete.

Kiedy ustawisz uprawnienia i wprowadzisz pozostale dane, kliknij przycisk Dodaj autora, aby
utworzy¢ konto administratora. Na to konto mozna teraz zalogowac¢ sie ze strony logowania
dla administratoréw (admin.php). Zwr6é uwage, ze nie ma, w przeciwienstwie do sytuacji
z kontem ,,boskim”, dodatkowej opcji utworzenia ,normalnego” konta uzytkownika.

Jesli uzyjesz tego formularza do zmiany hasta swojego konta superuzytkownika, to zostaniesz wylogowany
i bedziesz musiat zalogowac sie ponownie, podajac nowe hasto.

Po utworzeniu w ten sposéb konta administratora i po zalogowaniu si¢ zobaczymy ograniczong
liczbe opcji w menu administratora. Rysunek 5.44 pokazuje konto administratora z dostepem
do moduléw News, Surveys, Topics i Users®.

* W celu uzyskania dostepu do modutu Users nalezy zaznaczyé pole Your Account widoczne na rysunku 5.43
— przyp. Hum.

122



Rozdziat 5. e Zarzadzanie uzytkownikami

Administracia modutow

N ¥ O = (e

Hews PollsfSurveys Topics Uz ytkownicy Wylogowanie
Wyjscie

Rysunek 5.44. Konto administratora z dostepem do wybranych moduféw

Jesli ten administrator sprébuje obejsé to menu i wpisaé adres URL innego modutu bezpo-
srednio w pasek adresu przegladarki, to PHP-Nuke i tak odméwi do niego dostepu.

Podsumowanie

W tym rozdziale dowiedziales sie, jak dodawaé uzytkownikéw do Twojej strony i jak moga oni
rejestrowac sie na stronie. Zbadalismy tez obszar osobisty kazdego uzytkownika, czyli modut
Your Account. W module tym kazdy uzytkownik ma mozliwo$¢ prowadzenia swojego Dziennika,
ktory moze stuzy¢ jako zapis ich opinii oraz moze by¢ wyswietlany i komentowany przez innych
uzytkownikéw.

Opisalismy takze sposoby zarzadzania uzytkownikami Twojej strony, takie jak tworzenie sub-
skrypcji dla konkretnego uzytkownika. Subskrypcje sg zwykle uzywane do ograniczania do-
stepnosci moduléw tylko dla klientéw, ktérzy zaplacili za dostep do nich. Przyjrzelismy sie
takze grupom uzytkownikéw i temu, jak PHP-Nuke przyznaje punkty uzytkownikom w zalez-
nosci od aktywnosci na stronie. Kiedy uzytkownik uzbiera wystarczajaca ilo§¢ punktéw, staje sie
czlonkiem grupy uzytkownikéw i mozliwe, ze uzyska dostep do niedostepnych modut6w.

Na koniec poruszyliSmy zagadnienie tworzenia innych kont administratora, ktére nie sa tak
potezne, jak konto superuzytkownika. Tacy administratorzy lub autorzy (jak sa oni nazywani
w PHP-Nuke) moga mie¢ dostep do okreslonych moduléw, tym samym pozwalajac Tobie,
administratorowi calej strony, przekazaé zarzadzanie tymi modutami w ich rece.
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