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Poznaj jezyk PHP — najpopularniejsza technologie
tworzenia dynamicznych witryn WWW

* Sposoby przetwarzania informacji z formularzy na stronach WWW
¢ Komunikacja z baza danych
¢ Usuwanie btedéw z kodu

Dynamiczne witryny WWW stopniowo wypieraja takie, ktore opieraja sie wytacznie

na statycznych tresciach. Mozliwo$¢ potaczenia stron z baza danych pozwolita na
tworzenie portali, sklepéw internetowych, katalogéw, forow dyskusyjnych i wielu innych
witryn, bez ktorych trudno sobie wyobrazi¢ oblicze wspotczesnego internetu. Sposrdd
technologii wykorzystywanych do tworzenia dynamicznych witryn WWW najwieksza
popularnoscia cieszy sie PHP. Te dostepna nieodptatnie platforme mozna uruchomicé

w kazdym systemie operacyjnym. PHP jest jezykiem stosunkowo prostym. Pisane w nim
skrypty sa osadzane w kodzie strony WWW i interpretowane podczas jej wySwietlania
w przegladarce.

,PHP w mgnieniu oka” to ksiazka dla tych, ktérzy chca szybko pozna¢ najwazniejsze
elementy programowania w jezyku PHP. Opisuje podstawowe zagadnienia zwiazane
ze zmiennymi, stowami kluczowymi i organizacja kodu. Czytajac ja, dowiesz sie,

jak za pomoca PHP przetwarzac rdzne typy danych, jak osadza¢ kod PHP wewnatrz
kodu HTML i jak tworzy¢ elementy stron WWW. Nauczysz sie rowniez taczy¢ skrypty
PHP z zewnetrznymi programami, serwerami i ustugami, przeczytasz o komunikacji

z baza danych, obstudze systemu plikéw i usuwaniu btedoéw ze skryptéw.

e Zmienne i state w PHP

 Sterowanie przebiegiem programu

* Stosowanie funkcji

* Przetwarzanie roznych typéw danych

* Obstuga formularzy HTML, ses;ji i plikdw cookie
* Uwierzytelnianie uzytkownikow

e Komunikacja z serwerem WWW

e taczenie z baza danych

* Obstuga btedow

e Klasy z repozytorium PEAR

Jesli chcesz nauczy¢ sie PHP, ale nie masz na to zbyt wiele czasu, koniecznie przeczytaj
te ksiazke.
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Rozdziat 2.
Zmienne

W tym rozdziale nauczymy sie przypisywac wartosci do zmiennych w PHP oraz
wykorzystywac je w prostych wyrazeniach.

Podstawowe wiadomosci
0 zmiennych

Zmienne — kontenery, w ktorych mozna zapisywa¢ wartosci do pdzniejszego
wykorzystania, sa zasadniczymi komponentami kazdego jgzyka programowania.

Na przyktad w skrypcie moze wystgpowac zmienna o nazwie number, w ktorej
zapisano warto$¢ 5, albo zmienna o nazwie name, w ktdrej zapisano warto$é
Krzysztof. Zmienne o podanych nazwach i warto$ciach zadeklarowano w nasteg-
pujacym kodzie:

$number = 5;

$name = "Krzysztof";

Zmienne w PHP zawsze poprzedza si¢ znakiem dolara. Jesli sig¢ o tym pamigta,
zadeklarowanie nowej zmiennej jest bardzo proste: wystarczy po lewej stronie
znaku rowno$ci umiesci¢ nazwe¢ zmiennej, a po prawej wartos¢, ktora chcemy
do niej przypisac.

‘\‘% Deklarowanie zmiennych. Inaczej niz w niektérych jezykach progra-
@ mowania, w PHP nie trzeba deklarowac¢ zmiennych przed ich wyko-
rzystaniem. Aby zadeklarowaé zmienna, wystarczy przypisa¢ do niej
wartosé. Mozna to zrobi¢ w dowolnym momencie.
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Zmienne mozna wykorzystywaé zamiast literaléw w dowolnym miejscu kodu
PHP. W zaprezentowanym tu kolejnym przyktadzie wykorzystano instrukcje
echo w celu wyswietlenia warto$ci zapisanej w zmiennej. Robi si¢ to identycz-
nie jak w przypadku wys$wietlania literalu tekstowego:

$name = "Krzysztof";
echo "Czes¢, "
echo $name;

Wynik dziatania tego kodu jest nastgpujacy:

Czes$¢, Krzysztof

Nazwy zmiennych

Im bardziej opisowe sa nazwy zmiennych, tym tatwiej rozpoznac, do czego sa
przeznaczone. Jest to szczegdlnie wazne jesli siggamy do skryptu kilka miesig-
Cy po jego napisaniu.

Ogodlnie rzecz biorac, nie nalezy do dobrego stylu stosowanie takich nazw zmien-
nych jak $a, $b itd. Prawdopodobnie niezbyt dlugo bedziemy pamigtaé, czego
dotyczg okreslone litery. Dobra nazwa zmiennej zawiera informacje o warto-
Sciach, jakich dotyczy (na przyktad $cena lub $nazwisko).

NG
E, Wielkosé liter. W PHP w nazwach zmiennych rozrézniane sg wiel-
'I_J kie i mate litery — na przyktad zmienna $nazwisko to co innego niz
$Nazwisko. W tym samym skrypcie w obu zmiennych moga by¢ za-
pisane inne wartosci.

W nazwach zmiennych moga wystepowac tylko litery, cyfry i znaki podkre$lenia.
Nazwa zmiennej moze rozpoczynac si¢ literag badZ znakiem podkreslenia. Przy-
ktady prawidtowych i nieprawidtowych nazw zmiennych zestawiono w tabeli 2.1.

.‘“% Zastosowanie znakow podkreslenia. Wykorzystanie znakéw pod-
’ kreSlenia to dobry spos6b nadania zmiennym nazw sktadajgcych
sie z dwoch lub wiekszej liczby stéw. Na przyktad nazwy zmiennych
$imie nazwisko oraz $data_urodzenia sa bardziej czytelne wita-
Snie dzieki zastosowaniu znakéw podkreslenia.

Inng popularng konwencjg stosowang do nazw zmiennych sktada-
jacych sie z wiekszej liczby stéw jest rozpoczynanie kazdego kolej-
nego wyrazu w nazwie wielkg literg — na przyktad $ImieNazwisko
lub $Datalrodzenia. Jesli kto$ preferuje taki styl, moze z powodze-
niem go stosowac¢ w swoich skryptach, musi jednak pamietac, ze
wielko$¢ liter ma znaczenie.
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Tabela 2.1. Przykiady prawidlowych i nieprawidlowych nazw zmiennych

Prawidtowe nazwy zmiennych Nieprawidtowe nazwy zmiennych

$procent $pct’

$imie_nazwisko $imie-nazwisko

$wiersz 2 $2g91_wiersz
Wyrazenia

Podczas przypisywania wartosci do zmiennej podawana warto$¢ nie musi by¢
literalem. Réwnie dobrze moze to by¢ wyrazenie — polaczone za pomoca ope-
ratora dwie (lub wigcej) wartosci, ktore wspolnie tworza wynik. Zrozumienie
dziatania zaprezentowanego tu przykladu nie powinno nastrgczy¢ trudnosci.
Doktadny jego opis zamieszczono pod przyktadem:

$sum = 16 + 30;
echo $sum;

Zmienna $sum pobiera warto§¢ wyrazenia znajdujacego si¢ po prawej stronie
znaku rownosci. Warto$ci /6 1 30 zostaty potaczone za pomoca operatora do-
dawania — symbolu plus (+), dlatego wyrazenie zwraca wynik dodawania tych
dwoch liczb. Jak tatwo przewidzie¢, wykonanie tego kodu spowoduje wyswie-
tlenie liczby 46.

Tg sama operacje¢ dodawania mozna wykona¢ z wykorzystaniem dwoch zmien-
nych:

$a = 16;

$b = 30;

$sum = $a + $b;

echo $sum;

Wykonanie tego kodu powoduje dodanie warto$ci zmiennych $a i $b. Tak jak
poprzednio, skrypt wyswietla liczbe 46.

Zmienne w ciggach znakow

Jak juz powiedziano, ciagi znakow musza by¢ ujete w cudzystow lub apostrofy.
Wiemy tez, ze istnieje rdznica pomigdzy zastosowaniem apostrofow i cudzy-
stowow.

Na czym polega ta réznica? Znak dolara wystepujacy w ciagu znakoéw ujgtym
w cudzystow oznacza, ze biezaca warto$¢ zmiennej powinna stac si¢ czgscia cia-
gu znakow. Jesli natomiast wystepuje w ciagu znakow ujetym w apostrofy, znak
dolara jest interpretowany literalnie i nie powoduje odwotania do zmiennych.
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Roznicg tg zaprezentowano w zamieszczonych nizej przyktadach. W pierwszym
z nich w ciagu znakéw wprowadzono warto$¢ zmiennej $name:

$name = "Krzysztof";
echo "Czes$¢, $name";

Wykonanie kodu spowoduje wyswietlenie ciagu Cze$¢, Krzysztof.

W drugim przyktadzie znak dolara zostanie zinterpretowany literalnie i nie nastapi
odwotanie do zmienne;j:

$name = 'Krzysztof';
echo 'Czes$¢, $name';

Wykonanie tego kodu spowoduje wyswietlenie ciagu Cze$¢, $name.

Czasami w kodzie PHP trzeba jawnie oznaczy¢ poczatek i koniec zmienne;j.
W tym celu nalezy uzy¢ nawiaséw klamrowych — {}. Aby wyswietli¢ wage
z przyrostkiem oznaczajacym kilogramy lub funty, odpowiednia instrukcja po-
winna przyjac¢ nastgpujaca postac:

echo "Catkowita waga wynosi {$weight}kg";

Gdyby nie zostaly zastosowane nawiasy klamrowe wokot zmiennej $weight,
interpreter PHP probowalby znalez¢ zmienna $weightkg, ktora najprawdopo-
dobniej nie wystepuje w skrypcie.

Ten sam efekt mozna osiagna¢ dzigki zastosowaniu operatora konkatenacji —
symbolu kropki. Mozna go wykorzysta¢ do potaczenia ze soba dwoch lub wigk-
szej liczby ciagébw znakdw, tak jak pokazano w nast¢pujacym przykladzie:

echo 'Catkowita waga wynosi ' . $weight . 'kg';

Trzy wartosci — dwa literaly znakowe 1 jedna zmienna $weight — sa ze soba
laczone w kolejnosci, w jakiej wystepuja w instrukcji. Warto zwroci¢ uwage na
to, ze na koncu pierwszego ciagu znakow dodano spacje, aby oddzieli¢ stowo
wynosi od warto$ci wagi.

Gdyby zmienna $weight miata warto§¢ 99, wykonanie przedstawionej wyzej
instrukcji spowodowatoby wys$wietlenie nast¢pujacego wyniku:

Catkowita waga wynosi 99kg

Typy danych

Kazda zmienna, w ktorej zapisano wartos¢, posiada typ danych. Typ danych
definiuje rodzaje warto$ci, ktore moga by¢ zapisane w zmiennej. Podstawowe
typy danych dostgpne w PHP zestawiono w tabeli 2.2.
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Tabela 2.2. Typy danych w PHP

Typ danych Opis
Boolean Ocena logiczna; moze mie¢ warto$¢ TRUE (prawda) lub FALSE (falsz).
Integer Warto$¢ numeryczna — dodatnia lub ujemna liczba catkowita.

Double (lub float) Liczba zmiennoprzecinkowa — dowolna liczba dziesigtna.

String Warto$¢ alfanumeryczna — moze zawiera¢ dowolna liczbg
znakow ASCII.

W momencie przypisania wartosci do zmiennej nastgpuje ustalenie typu danych.
PHP okresla typ danych automatycznie, na podstawie przypisanej wartosci. Aby
sprawdzi¢ typ danych zmiennej, mozna skorzysta¢ z funkcji gettype.

Wykonanie ponizszego kodu pozwoli przekona¢ sig, ze typ danych liczby dzie-
sigtnej to double:

$value = 7.2;
echo gettype($value);

Dziatanie odwrotne do gettype ma funkcja settype, ktora umozliwia przesto-
nigcie typu danych zmiennej. Jesli zapisana w zmiennej warto$¢ nie moze by¢
zapisana przy uzyciu nowego typu, jest modyfikowana do najblizszej mozliwej
warto$ci.

Nastepujacy kod jest proba przeksztatcenia ciagu znakdw na liczbe catkowita:

$value = "22nd January 2005";
settype($value, "integer");
echo $value

W tym przypadku ciag znakdw rozpoczyna si¢ od cyfr, ale nie reprezentuje licz-
by catkowitej. W wyniku konwersji przeksztatlcone beda wszystkie znaki — od
poczatku ciagu do pierwszego znaku, ktory nie jest liczba. Pozostala czgs¢ ciagu
znakoéw bedzie odrzucona, a zatem wykonanie tego kodu zwrdci wartosé 22.

Analiza typow danych. W praktyce funkcji settype i gettype nie

wykorzystuje sie zbyt czesto, poniewaz nie ma zbyt wielu sytuac;ji,
w ktdérych trzeba modyfikowaé typ danych zmiennej. Jak juz powie-
dziano, PHP automatycznie przypisuje typ danych do zmiennej.

Zonglowanie typami

Czasami interpreter PHP przeprowadza niejawna konwersje typéw danych. Dzieje
sig tak w przypadku, gdy spodziewa si¢ wartosci okreslonego typu. Takie dzia-
fanie okresla si¢ jako Zonglowanie typami (ang. type juggling).
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Na przyktad operator dodawania powinien znajdowac si¢ pomigdzy dwoma licz-
bami. Przed wykonaniem operacji dodawania ciagi znakow sa przeksztatcane na
wartosci typu double lub integer. Tak wigc zaprezentowana ponizej operacja
dodawania zwroci wynik w postaci liczby catkowitej:

echo 100 + "10 cali";

Wykonanie kodu powoduje dodanie liczb 100 i 10, dlatego w wyniku wy$wie-
tlona zostanie liczba 110.

Podobny mechanizm dziata w przypadku zastosowania operatora znakowego dla
danych liczbowych. W przypadku przeprowadzania operacji znakowej na da-
nych liczbowych, warto$ci liczbowe sa najpierw przeksztalcane na ciagi znakow.
Z taka sytuacja zetkngliSmy si¢ juz przy okazji omawiania operatora konkatena-
cji — wys$wietlana zmienna $weight byla liczba.

Wynikiem dziatania operacji wykonywanych na ciagach znakow zawsze jest ciag
znakéw, nawet wtedy, kiedy przypomina liczbg. Wykonanie kodu zaprezento-
wanego w zamieszczonym nizej przykladzie zwraca wynik 69, ale — jak poka-
zuje wynik dziatania funkcji gettype — zmienna $number zawiera ciag znakow:

$number = 6.9;
echo $number;
echo gettype($number);

Rozbudowana list¢ operatorow liczbowych i tekstowych przedstawimy w roz-
dziatach 5., ,,Przetwarzanie liczb”, oraz 6., ,,Przetwarzanie ciagdw znakow”.

Zmienne do przechowywania
nhazw zmiennych

W PHP warto$¢ zapisana w zmiennej mozna wykorzysta¢ jako nazwg innej
zmienne;j. Jesli to nie brzmi zbyt zrozumiale, sprobujemy objasnic¢ to za pomoca
nastgpujacego przyktadu:

$my_age = 21;

$varname = "my age";

echo "Warto$¢ zmiennej $varname wynosi ${$varname}";

Wynik dziatania powyzszego skryptu jest nastgpujacy:

Wartos¢ zmiennej my age wynosi 21

Poniewaz ciag znakow jest ujety w cudzystow, znak dolara oznacza, ze warto$é
zmiennej stanie si¢ czegScia ciagu znakow. Konstrukcja ${$varname} spowodu-

je, ze warto$¢ zmiennej, ktorej nazweg zapisano w zmiennej $varname, stanie si¢
czgscia ciagu znakow.
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Nawiasy klamrowe wokot nazwy $varname sa obowiazkowe wewnatrz ciagow
znakow, ale w innych wywotaniach ich uzycie nie jest konieczne. Kod zasto-
sowany w naszym kolejnym, zamieszczonym ponizej przyktadzie, w ktorym
zastosowano operator konkatenacji, zwraca doktadnie taki sam wynik jaki uzy-
skaliSmy poprzednio:

echo 'Warto$¢ zmiennej ' . $varname . ' wynosi ' . $$varname;

Podsumowanie

W tym rozdziale mogli§my zobaczy¢, jak postugiwac sig¢ zmiennymi w PHP.
W nastegpnym dowiemy sig, w jaki sposob korzystaé¢ z instrukcji warunkowych
1 instrukcji petli do zarzadzania przeptywem sterowania w skryptach.



