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* Jak stosowa¢ mechanizmy dostarczane przez gigantow Web 2.0?
* Jak stworzyé swojg wiasna, prosta wyszukiwarke?
* Jak zintegrowac tresci z Flickr i Google Maps?

Serwisy takie, jak Google Maps, Flickr, YouTube, MySpace, to symbole nurtu Web 2.0.
Nie da sie ukry¢, ze dordwnaé takim gigantom bedzie Ci trudno. Wazne jednak jest to,
ze tresci i mechanizméw dostarczanych przez nich mozesz uzywac rowniez i Ty.
Wykorzystujac ich API oraz dostepne ustugi sieciowe, mozesz stworzy¢ catkowicie nowy
serwis, oferujacy takie mozliwosci, o ktérych nikomu wczesniej sie nawet nie Snito!

Wtasnie dzigki tej ksiazce dowiesz sie, w jaki sposéb potaczyé tresci i mozliwosci wielu
serwisOw w ramach nowej - Twojej - aplikacji WWW, korzystajac z jezyka PHP.
Poznasz zasady dziatania stron agregujacych tresci, a uzywanie technologii XML-RPC
nie bedzie stanowito dla Ciebie problemu. Lektura ksiagzki ,PHP Web 2.0 Mashup”
pozwoli Gi poznaé zasady pracy z zadaniami typu REST. Poznasz metody GET i POST
oraz nauczysz sie przetwarza¢ odpowiedzi w formacie XML, korzystajac z biblioteki
SAX. Juz wkrétce bedziesz mogt sam stworzy¢ prosta wyszukiwarke czy tez wlasng
"szafe grajaca", korzystajaca z danych YouTube i Last.fm. Dodatkowo bedziesz miat
mozliwo$¢ poznania API dostepnego migdzy innymi w Google Maps, internetowej bazie
danych UPC oraz ksiegarni Amazon. Jezeli chcesz stworzy¢ nowy serwis agregujacy
tresci, jest to obowiazkowa pozycja dla Ciebie!

* Funkcjonowanie stron agregujacych tresci
» Wykorzystanie techniki XML-RPC

* Przetwarzanie odpowiedzi przy uzyciu SAX
* Zadania REST

e Dziatanie metod POST i GET

* Jezyk WSDL

e Zastosowanie kanatow RSS

Interfejs APl Amazon

Interfejs APl Google Maps

Interfejs API internetowej bazy danych UPC
Interfejs API Flickr

 Zastosowanie obiektu XMLHttpRequest i jego rola w technologii AJAX

Stworz nowy projekt, korzystajacy z mozliwosci gigantow Web 2.0!


http://helion.pl/page354U~/
http://helion.pl/zamow_katalog.htm
http://helion.pl/page354U~katalog.htm
http://helion.pl/add354U~phpw2m
http://helion.pl/page354U~emaile.cgi
http://helion.pl/page354U~cennik.htm
http://helion.pl/page354U~online.htm
mailto:helion@helion.pl
http://helion.pl/view354U~phpw2m
http://www.helion.pl/ksiazki/phpw2m.htm

Spis tresci

0 autorze 9
0 recenzencie 11
Wstep 13
Rozdziat 1. Wprowadzenie do aplikacji typu mashup 17
Web 2.0 i mashup 19
Znaczenie danych 19
Spotecznosci uzytkownikow 20

Jak bedziemy tworzy¢ aplikacje typu mashup 21
Wiecej aplikacji typu mashup 22
Rozdziat 2. Zréb zakupy w Amazon 23
Podsumowanie projektu 23
XML-RPC 24
Struktura XML-RPC 24
Odpowiedz XML-RPC 29
Obstuga XML-RPC w PHP 31
Wykonywanie zadania XML-RPC 31
Przetwarzanie odpowiedzi XML-RPC 40
Tworzenie klasy parsujgcej XML-RPC 41
Wykorzystanie PEAR do obstugi XML-RPC 44

REST 46
Praca z REST w PHP 48
Wykonywanie zadania REST 48
Przetwarzanie odpowiedzi REST 55
Interfejs API internetowej bazy danych UPC 65
Interfejs APl Amazon 67
Przeglad ECS 68
Budowa zadania REST ECS 69
Tworzenie aplikacji typu mashup 7
Wyszukiwanie produktow 71

Podsumowanie

84



Spis tresci

Rozdziat 3. Stworz wtasng wyszukiwarke 85
Podsumowanie projektu 85
SOAP 86

Web Services Descriptor Language (WSDL) i XML Schema Data (XSD) 87
Podstawowa struktura WSDL 87
Komunikat SOAP 99
Klasa SoapClient w PHP 103
Tworzenie parametrow 104
Tworzenie instancji SoapClient 105
Wykonywanie wywotania za pomocg metod SoapClient 107
Obstuga odpowiedzi SOAP 110
Ustuga sieciowa Microsoft Live Search 113
Korzystanie z wyszukiwania 113
Ustuga Yahoo! Search 117
Korzystanie z wyszukiwania stron internetowych 117
Tworzenie strony agregujacej 119
Podsumowanie 124

Rozdziat 4. Wiasna szafa grajaca z teledyskami 125
Podsumowanie projektu 125
XSPF 126
RSS 129
Przeglad YouTube 136

Interfejs programistyczny YouTube 137
Przeglad Last.fm 139
Ustugi internetowe Audioscrobbler 140
Parsowanie za pomocg PEAR 141
Instalacja i korzystanie z pakietow 142
File_XSPF 143
Services_YouTube 144
XML_RSS 147
Tworzenie aplikacji typu mashup 150
Architektura aplikacji typu mashup 150
Strona gtéwna 151
Strona nawigacyjna 152
Strona z zawartoscig 153
Korzystanie z aplikacji typu mashup 155
Podsumowanie 158

Rozdziat 5. Zdjecia londynskiego metra 159
Podsumowanie projektu 159
Wstepne planowanie 160
Znalezienie informacji o stacjach metra 161
Integracja serwisow Google Maps i Flickr 162
Kolejnos¢ operacji w aplikacji 163
RDF (Resource Description Framework) 164



SPARQL
Analiza przedmiotu zapytania
Anatomia zapytania SPARQL
Klauzule WHERE w jezyku SPARQL
Dodatkowe wtasnosci jezyka SPARQL
RDF API for PHP (RAP)
Obiekt XMLHttpRequest
Przeglad informacji na temat obiektu XMLHttpRequest
Korzystanie z obiektu
Notacja JSON (JavaScript Object Notation)
Przeglad obiektow JavaScript
Struktura JSON
Korzystanie z wiasciwosci JSON
Serializacja odpowiedzi JSON
Interfejs APl Google Maps
Tworzenie mapy
Geokodowanie
Znaczniki
Zdarzenia
Obiekty InfoWindow
Interfejs API Flickr Services
Wykonywanie operacji wyszukiwania
Interpretacja wynikow zwréconych przez ustuge
Pobieranie fotografii lub strony z fotografiami
Tworzenie aplikacji typu mashup
Tworzenie bazy danych i wypetnianie jej danymi
Klasa interfejsu z baza danych — TubeSource
Gtéwny interfejs uzytkownika
Wykorzystanie ustug Flickr i technologii AJAX
Podsumowanie

Skorowidz

Spis tresci

166
167
168
169
177
177
180
181
182
186
187
187
188
189
190
191
192
194
195
195
198
199
200
202
203
204
214
216
220
230

231




R O zZ2z D Z | A t

Wprowadzenie
do aplikacji typu
mashup

Strony agregujace (mashup), okreslane réwniez przez Wikipedie jako hybrydowe aplikacje in-
ternetowe, stajg sie w ostatnich latach coraz popularniejszym kierunkiem rozwoju sieci. Sa
one dokladnie tym, na co wskazuje ich nazwa — aplikacjami internetowymi, ktére pobierajg da-
ne z jednego lub kilku zrédel i prezentuja je w nowy sposéb. Whasciciele danych chetnie udostep-
niaja swoje zasoby zewnetrznym uzytkownikom. W wielu przypadkach oferuja interfejsy progra-
mistyczne (API) oparte na standardowych protokotach ustug internetowych, ktére z tatwoscia
moga by¢ zaimplementowane w réznych jezykach programowania, wlaczajac w to PHP. Kazdego
dnia pojawiaja sie strony agregujace tworzone przez ludzi, ktérzy w innowacyjny sposéb tacza
dane.

Jednym z przyktadéw jest witryna Wii Seeker. Kiedy w listopadzie 2006 roku pojawila sie na
rynku konsola Nintendo Wii, wiadomo byto, ze zrodza sie problemy z jej zakupem. Zadaniem
witryny Wii Seeker byta pomoc w odnalezieniu sklepu, w ktérym dostepne sa konsole, poprzez
polaczenie informacji o dostawach z danymi Google Maps. Znacznik na mapie Google Maps
wskazywat sklep. Kiedy uzytkownik kliknal znacznik, wyswietlane byly informacje o sklepie,
m.in. adres. Oprécz tego pojawiata sie réwniez informacja o liczbie konsol oferowanych do sprze-
dazy w sklepie w dniu premiery. Dzieki temu, ze na mapie wy$wietlane byly dane na temat wiel-
kosci dostawy, uzytkownik mégt odszukaé sklep polozony najblizej swojego domu i tak zapla-
nowaé zakupy, aby mie¢ jak najwicksze szanse nabycia Wii.

Po wypuszczeniu konsoli na rynek strona zostala uzupeliona o informacje o aukcjach w ser-
wisie eBay i produktach dostepnych w Amazon. Dodano takze sklepy sieciowe takie jak Circuit
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City i Wal-Mart. Zamiast pokazywa¢ informacje o zapasach konsol Nintendo Wii w kazdym
sklepie, witryna umozliwia uzytkownikom wymiane informacji na temat dostepnosci konsol

w poszczeg6lnych sklepach.
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Innym przykladem witryny mashup jest Astrolicio.us. Pobiera ona dane z takich witryn
gg.com, Google News oraz Google Videos i prezentuje je na jednej stronie. W ten
powstal portal z biezacymi informacjami o astronomii.
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Astroliclo.us- & continuous mashup for astronamy and space researchers and hobbiesis. Gt the latest photos fom the Hubile Space Telescops, the latest astroncmy repons from news sources, and the most

Na stronie gtéwnej uzytkownik moze szybko przejrze¢ tematy i wybraé te, ktére go interesuja.
Wiadomosci prezentowane sg w postaci wypunktowane;j listy zawierajacej nagtéwki i skrécong
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tre$é. Zamiast filméw widniejg ich miniaturki. Po kliknieciu tacza uzytkownik zostanie przenie-
siony na strone zrédlowg artykutu lub filmu. Strona jest czytelna, prosta i zawiera duzo infor-
macji. Bardzo tatwo jg stworzy¢ za pomocg interfejséw API Zzrédel danych. Prawdopodobnie jej
zrobienie nie zajelo autorowi wiecej niz jeden wieczor.

Web 2.0 i mashup

Dlaczego w ciagu zaledwie kilku lat aplikacje typu mashup znalazty tak powszechne zastoso-
wanie? Ich historia zaczela sie kilka lat temu. Po peknieciu banki internetowej w 2001 roku fir-
my internetowe przeksztalcily sie. Musialy zmieni¢ podejscie biznesowe, podda¢ technologie
ponownej ocenie i wzigé pod uwage sposéb, w jaki uzytkownicy korzystaja z internetu. W potowie
dekady ujawnily sie kluczowe trendy. Pojawilo sie okreslenie Web 2.0, pozwalajace oddzieli¢
nowe witryny od witryn, ktére zdobyly popularno$é¢ pod koniec lat 90. Okreslenie to bylo
malo precyzyjne i na pierwszy rzut oka wydawalo sie podejrzanie efekciarskie. Jednak réznice
miedzy nowymi i starymi witrynami sg rzeczywiste. Nie chodzi tylko o zasztosci historyczne czy
zmiany wynikajace z uptywu czasu. Witryny takie jak Google, YouTube czy Flickr zademonstro-
waly nowe podejscie do biznesu internetowego. Mialy one czesto proste interfejsy, w pei
rozwiniete ushugi internetowe i dawaty uzytkownikowi duzo swobody. Wiele z nich bazowato na
zawarto$ci dostarczanej przez uzytkownikéw. We wrzesniu 2005 roku wydawca ksigzek tech-
nicznych Tim O’Reilly napisat artykul zatytulowany Czym jest Web 2.0, w ktérym zwiezle opisat
cechy odrézniajace witryny Web 2.0 od witryn poprzedniej generacji. Uwzglednil w swoim
wykazie dwie cechy, ktére bezposrednio wpltynely na rozwéj stron mashup:

B znaczenie danych,

B spolecznosé uzytkownikéw.

Znaczenie danych

Pierwsza cecha jest znaczenie danych. Kwestia tego, kto jest whascicielem danych i co zamierza
z nimi zrobié, stata sie powaznym problemem. Dlaczego firmy miatyby inwestowaé miliony
dolaréw, zeby gromadzié dane w systemach bazodanowych, a nastepnie za darmo udostepniaé
je innym? Dlatego, ze dzieki temu tworcy stron agregujacych ulatwiaja dotarcie do whascicieli
danych.

Zeby to pokazaé, O'Reilly postuzyt sie przyktadem firmy MapQuest, ktéra byta liderem na rynku
map w drugiej polowie lat 90. Jednak jej system byl zamkniety i nie umozliwiat zewnetrznym
uzytkownikom wykorzystywania jej danych. W pierwszych latach XXI wieku strony z mapami
zaczely walczyé z tymi stabo$ciami. Na rynek weszty Yahoo! Maps, Microsoft Virtual Earth
i Google Maps, udostepniajac interfejsy API. Pomimo ogromnego udziatu w rynku, MapQuest
szybko zaczat tracié¢ przewage na rzecz firm udostepniajacych dane. Jest wiele podobnych przy-
ktadéw. Amazon udostepnit dane poprzez Amazon E-Commerce Service (ECS). Wiele witryn
agregujacych wykorzystalo te usluge do stworzenia wlasnych sklepéw. Amazon organizuje
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sprzedaz, placac prowizje twércom i whascicielom witryn mashup. Dzieki temu firma urucho-
mita nowe kanaly sprzedazy produktéw, choé¢ oczywiscie www.amazon.com nadal dziata. Z kolei
firma BarnesAndNoble.com nie udostepnila swoich danych. Jedynym kanatem ich sprzedazy jest
gféwna witryna. Spowodowalo to nie tylko utrate mozliwosci sprzedazy, ale réwniez mniejsza
lojalno$é uzytkownikéw niz w przypadku Amazon.

We wezesniejszych przyktadach przedstawilismy witryne Wii Seeker, ktéra pomagata sprze-
dawcom poprzez kierowanie nabywcéw do sklepéw. W zamian za to pobierana jest oplata za
reklame i czlonkostwo. Google Videos, Google News i Digg.com zdobywaja uzytkownikéw, kiedy
kto$ kliknie tacze na witrynie Astrolicious.us. Z kolei Astrolicious.us otrzymuje oplate za reklamy,
wkladajac niewielki wysilek w ich stworzenie.

Spotecznosci uzytkownikow

Drugg cecha jest to, ze dane wprowadzone przez uzytkownikéw sg o wiele cenniejsze, niz dotad
sadzilismy. Recenzje produktéw pisane przez uzytkownikéw na stronach komercyjnych nie sa
jaka$ nowoscig. Nie sa nig réwniez fora internetowe. Jednak wazne stalo sie to, w jaki sposéb
witryny korzystaja z tych informacji i kto jest ich wlascicielem. Witryna wypozyczajaca filmy,
Netflix, od zawsze umozliwiala uzytkownikom ocenianie filméw, ktére ogladali. Na podstawie
tych ocen Netflix sugeruje inne filmy, ktére moglyby sie im podobaé. Niedawno dodano nowa
funkcjonalnosé spotecznosciowa o nazwie ,,Przyjaciele”, ktéra umozliwia obejrzenie ocen przy-
znanych filmom przez Twoich przyjaciél oraz zdobycie informacji o tym, jakie filmy ogladaja.
Jedng z opcji jest ocena podobienistwa. Dzieki por6wnaniu Twoich rekomendacji z rekomen-
dacjami przyjaciét Netflix wylicza procentowy wskaznik zgodnosci gustow.

Niektore witryny sa catkowicie zalezne od danych uzytkownikéw. YouTube i Flickr udostepniaja
za darmo miejsce na filmy i zdjecia. Ich popularno$é nie wziela sie jednak po prostu z tego, ze
ushugi sg darmowe. Nie ma w tym niczego nowego. Réznica ponownie polegata na tym, co obie
witryny robig z danymi dodawanymi przez uzytkownikéw. Obie udostepniajg funkcjonalnosci
spolecznosciowe. Mozesz ocenié i skomentowaé zdjecia i filmy innych uzytkownikéw, a takze
§ledzi¢ zmiany w ich profilach. Za kazdym razem, kiedy kto$ doda jakie$ dane, zostaniesz o tym
poinformowany. Obydwie witryny umozliwiaja takze swobodne oznaczanie tresci, dzieki czemu
uzytkownik moze opisa¢ dodany element za pomoca wlasnych stéw kluczowych. Odwiedzajacy
moga uzy¢ tych stéw podczas wyszukiwania zawarto$ci. Oznaczanie tresci okazato sie dosko-
nala pomoca przy tworzeniu algorytméw wyszukiwania.

Te dwie cechy nowych witryn umozliwiaja maltym firmom internetowym sprawianie wrazenia,
ze sg o wiele wicksze. Korzystajac z danych udostepnianych przez wicksze firmy, twércy witryn
agregujacych znajduja zastosowania, o ktérych nie pomysleliby wlasciciele danych lub ktérych
nie mogliby wprowadzié¢ z powodu ograniczen biznesowych.
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Rozdziat 1. ¢ Wprowadzenie do aplikacji typu mashup

Jak bedziemy tworzy¢ aplikacje
typu mashup

Z technologicznego punktu widzenia zjawisko agregacji danych nie narodzitoby sie, gdyby whasci-
ciele witryn internetowych nie oddzielili wyraznie danych, ktére sa wykorzystywane na witry-
nach, od wlasciwej ich prezentacji. To zawsze bylo celem podczas tworzenia aplikacji inter-
netowych, dlatego tez nie powinien dziwi¢ kierunek rozwoju ich architektury. Dzieki temu
podziatowi sie¢ przeksztalca sie w co§, co jest znane jako semantyczna sieé¢ stron interneto-
wych — zawarto$é internetowa jest prezentowana nie tylko w celu czytania przez ludzi, ale
réwniez moze by¢ latwo przetwarzana przez komputery. Przeszlismy od stron statycznych do
stron opartych na bazach danych, od prezentacyjnych znacznikéw FONT do kaskadowych arkuszy
styléw. Prawdopodobnie nieuniknione byto to, Ze internet stanie sie §Srodowiskiem, w ktérym
rozwing sie witryny mashup.

Zrédta danych dla witryn agregujacych sa zréznicowane. Czesto wlasciciele udostepniaja dane
poprzez oficjalne interfejsy API. Interfejsy te uzywaja ustug sieciowych, ktére korzystaja z wielu
protokotéw. Innym powszechnie stosowanym zrédlem danych, ktére pomoglo w rozwoju witryn
agregujacych, jest rodzina formatéw RSS. Kiedy niedostepne sg oficjalne metody, programisci
bardzo kreatywnie poszukujg rozwigzan umozliwiajacych pobieranie danych. Przetwarzanie
calych stron jest czesto stosowang metodsa. Bez wzgledu na metode, witryny agregujace korzy-
staja z r6znych formatéw danych i zasadniczo sg dosé proste w tworzeniu. Mimo to ich twérey
musza by¢ elastyczni i dobrze znaé uzywane narzedzia.

Oprogramowanie o otwartym kodzie szczegilnie dobrze zaspokaja potrzeby twércow witryn
agregujacych. Polaczenie serwera Apache i jezyka PHP umozliwia szybkie tworzenie oprogra-
mowania. Dzieki otwarciu kodu, programis$ci bez przerwy i szybko dodaja nowe funkcjonal-
nosci zapewniajgce spjnosé z ustugami internetowymi.

W tej ksigzce przedstawie, w jaki sposéb korzysta¢ z popularnych zrédet danych w PHP. Wiek-
sz0$¢ oficjalnych interfejséw API oparta jest na jednym z trzech protokotéw internetowych —
XML-RPC, REST lub SOAP. Oczywiscie przyjrzymy sie tym protokolom. Interfejsy API i bez-
posrednie reczne odwolywanie sie do ustug internetowych to nie jedyne sposoby pobierania
danych. Pokaze réwniez, jak korzysta¢ z zewnetrznych bibliotek w celu komunikacji z popu-
larnymi witrynami. Innym waznym zrédtem danych sg kanaty informacyjne. Poznanie szerokiego
zestawu narzedzi wykorzystywanych do tworzenia stron agregujacych pozwoli Ci na szybkie
rozpoczecie pracy nad wlasng witryna.
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Wiecej aplikacji typu mashup

Ponizej znajdujg sie przyktady aplikacji typu mashup, z ktérych mozna czerpaé inspiracje:
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Popurls (popurls.com) — kolekcja adreséw URL z popularnych witryn,
Housingmaps.com (www.housingmaps.com) — wy$wietla na mapie pozycje doméw
z witryny Craiglist,

Keggy (us.keggy.com) — witryna agregujaca wiadomosci z réznych zrédet

i personalizujaca ja pod katem okreslonego czytelnika,

Alkemis (local.alkemis.com) — agreguje i umieszcza na mapie wszystkie rodzaje
danych, na przyklad zdjecia i obrazy z kamer w wybranych miastach,

Gametripping.com (www.gametripping.com) — kolekcja zdje¢ satelitarnych i zdje¢
z serwisu Flickr ze stadionami baseballowymi.



