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ROZDZIAtL 3.

Obiektowy elementarz

Obiekty i klasy sg sercem tej ksigzki, a od momentu wprowadzenia PHP5 nieco ponad dekade¢ temu
stanowia rowniez serce jezyka PHP. Niniejszy rozdzial ma przygotowac niezbedny grunt dla
poglebionego omowienia obiektéw i projektowania obiektowego w kontekscie mechanizméw
jezyka PHP. Ci, ktérym programowanie obiektowe w tym jezyku jest catkiem obce, powinni
przeczyta¢ ten rozdziat bardzo uwaznie.

Omawiam w nim nastepujace zagadnienia:

o Klasy i obiekty — deklarowanie klas i tworzenie ich egzemplarzy (obiektow).
o Konstruktory — automatyzacje konfiguracji obiektow.

o Typy elementarne i klasy — jakie znaczenie ma typ w PHP.

e Dziedziczenie — gdzie si¢ przydaje i jak je stosowac.

e Widocznos¢ — udostepnianie interfejséw klas i zabezpieczanie metod i sktadowych obiektow
przed ingerencja.

Klasy i obiekty

Pierwszg przeszkoda na drodze do zrozumienia programowania obiektowego jest dziwaczno$¢
i niezwykto$¢ relacji pomiedzy klasg a jej obiektami. Dla wielu oséb wlasnie pojecie tej relacji
stanowi pierwsze ol$nienie, wywoluje pierwsza ekscytacje programowaniem obiektowym. Nie skapmy
wiec energii na poznawanie podstaw.

Pierwsza klasa

Klasy sg czesto opisywane w odniesieniu do obiektéw. To bardzo ciekawe, poniewaz obiekty sg
z kolei niejednokrotnie opisywane przez pryzmat klas. Ta zaleznos¢ bardzo spowalnia pierwsze
postepy adeptéw programowania obiektowego. Poniewaz to klasy definiuja obiekty, zaczniemy
od definicji klasy.

Krotko méwigc, klasa to swego rodzaju szablon wykorzystywany do generowania jednego lub wigkszej
liczby obiektéw. Deklaracja klasy zawiera stowo kluczowe class i dowolnie wybrang nazwe klasy.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


https://helion.pl/rf/php8o6
https://helion.pl/rt/php8o6

PHP 8. OBIEKTY, WZORCE, NARZEDZIA

Nazwa klasy moze by¢ dowolng kombinacjg cyfr i liter, nie moze si¢ jednak od cyfry zaczynaé.
Nazwy mogg tez zawierac znaki podkreslenia. Kod skojarzony z klasa musi by¢ ograniczony
nawiasami klamrowymi. Sprobujmy na podstawie tych informacji skonstruowa¢ klase:

// listing 03.01
class ShopProduct

{
}

// ciato klasy

Zdefiniowana wlasnie klasa ShopPoduct jest prawidlowa klasg, cho¢ jej przydatno$¢ jest na razie
znikoma. Mimo to osiagneliémy co$ bardzo znaczacego, bo zdefiniowalismy typ. Utworzyliémy
wiec kategorie danych, ktéra mozemy wykorzystywaé w skryptach. Znaczenie tego faktu stanie si¢
niebawem jasniejsze.

Pierwszy obiekt (lub dwa)

Skoro klasa jest szablonem generowania obiektéw, obiekt stanowia dane, ktdre zostaly zaaranzowane
zgodnie z szablonem definiowanym w klasie. Obiekt zwie si¢ egzemplarzem klasy badz jej konkretyzacja.
Klasa definiuje jego typ.

Wykorzystamy teraz klase ShopProduct jako forme do generowania obiektéw typu ShopProduct.
Pomoze nam w tym operator new. Operator new jest zazwyczaj stosowany w pofaczeniu z nazwa
Kklasy, jak tutaj:

// listing 03.02
$productl = new ShopProduct();
$product2 = new ShopProduct();

Operator new, jesli zostanie wywolywany z nazwa klasy w roli swojego jedynego operandu,
zwraca egzemplarz tejze klasy. W naszym przykladzie generuje obiekt klasy ShopProduct.

Klase ShopProduct wykorzystaliémy do wygenerowania dwoch obiektéw typu ShopProduct. Choé
funkcjonalnie $product1 i $product?2 sg identyczne (tzn. puste), stanowia obiekty rozlaczne, a ich
wspdlnym mianownikiem jest jedynie wspdlna klasa, na podstawie ktérej zostaly wygenerowane.

Istnienie klas i obiektow mozna sprowadzi¢ do nastepujacej analogii: klasa to jakby maszyna
tloczaca gumowe kaczki. Obiektami za$ s3 owe gumowe kaczki produkowane przy uzyciu maszyny.
Ich ,typ” jest wyznaczany formg, w ktdrej sa odciskane. Wszystkie wypluwane z maszyny kaczki
wygladaja wiec identycznie, ale sa niezaleznymi od siebie obiektami materialnymi. Innymi stowy,
s3 roznymi egzemplarzami pewnego przedmiotu. Aby rozrézni¢ poszczegélne kaczki, mozna by im
zresztg podczas wyttaczania nadawa¢ numery seryjne. Kazdy obiekt tworzony w jezyku PHP
réwniez posiada odrebng tozsamos¢, jednak unikatows jedynie w okresie Zycia danego obiektu (PHP
ponownie wykorzystuje nieuzywane juz identyfikatory obiektéw w obrebie tego samego procesu).
Mozna si¢ o tym przekonaé, wydrukowujac obiekty $productl i $product2:

// listing 03.03
var_dump($productl);
var_dump($product2);

Wykonanie powyzszego kodu spowoduje wypisanie na wyjsciu:
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object (popp\r03\zestaw01\ShopProduct)#235 (0) {
1

object(popp\r03\zestaw01\ShopProduct)#234 (0) {
}

m Uwaga W bardzo starych wersjach PHP (do wersji 5.1 wigcznie) mozna byto wyswietli¢ zawartos¢
obiektu wprost. Taka operacja powoduje zrzutowanie obiektu na cigg znakéw zawierajacy
identyfikator obiektu. Od PHP 5.2 jezyk zostat pozbawiony tej automagicznej konwersji, wiec
traktowanie obiektu jako ciggu znakéw jest btedem, chyba ze w klasie obiektu jest zdefiniowana
metoda __toString(). Metodami zajmiemy sie w dalszej czeéci tego rozdziatu, a 0 metodzie
__toString() bedzie mowa w rozdziale 4.

Przekazanie obiektu do wywolania var_dump() pozwala wypisa¢ ciekawe dane o obiekcie,
z identyfikatorem obiektu na czele (po symbolu kratki).

Aby Kklase ShopProduct uczyni¢ ciekawsza, mozemy uzupelnic ja o obstuge specjalnych pol danych,
zwanych skladowymi badz wlasciwosciami (ang. properties).

Definiowanie sktadowych klasy

Klasy moga definiowa¢ specjalne zmienne zwane wiasciwo$ciami badz sktadowymi. Skladowa
przechowuje dane, ktére roznia sie¢ pomiedzy egzemplarzami danej klasy. W przypadku obiektéw
klasy ShopProduct (niech bedzie to asortyment ksiegarski, cho¢ ogolnie chodzi o dowolne artykuly)
mozemy na przyklad zazyczy¢ sobie obecnosci pol ceny (price) i tytutu (title).

Skladowa klasy przypomina zwykla zmienna, z tym ze przy deklarowaniu skladowej jej nazwe
trzeba poprzedzi¢ stowem kluczowym okreslajagcym widocznos$¢. Moze by¢ nim public, protected
albo private. Wybor stowa kluczowego widocznosci okre$la miejsca w kodzie, z ktérych mozliwe
bedzie odwotywanie si¢ do danej sktadowej. Na przyktad wlasciwosci zadeklarowane jako public
sa dostepne spoza ciala klasy, a do wlasciwosci private mozna si¢ odwolywac tylko z kodu danej klasy.

Do kwestii widocznoéci i regulujacych ja stéw kluczowych wrocimy pdzniej. Na razie sprobujemy
po prostu zadeklarowac kilka sktadowych klasy za pomocg stowa kluczowego public:

// listing 03.04
class ShopProduct

{

public $title = "bez tytutu";
public $producerMainName = "nazwisko";
public $producerFirstName = "imie";
public $price = 0;

Jak wida¢, uzupelniliémy klase o cztery skladowe, przypisujac do kazdej z nich warto$¢ domyslng.
Wszelkie obiekty konkretyzowane na bazie takiej klasy beda teraz zawiera¢ owe dane domyslne.
Stowo kluczowe pub1ic poprzedzajace deklaracje kazdej sktadowej umozliwia odwolywanie sie
do niej spoza kontekstu obiektu.

Do sktadowych definiowanych w obrebie klasy, a konkretyzowanych w obiektach mozemy sie
odwolywac za posrednictwem ciggu znakéw ,,->” (operatora obiektéw) w polaczeniu ze zmienng
w postaci obiektu oraz nazwg sktadowe;:
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// listing 03.05
$productl = new ShopProduct();
print $productl->title;

bez tytutu

Poniewaz sktadowe zostaly zdefiniowane jako publiczne (public), mozemy odczytywac ich
wartoéci i je do nich przypisywaé, zmieniajac domy$lne stany obiektéw definiowane w klasie:

// listing 03.06

$productl = new ShopProduct();
$product2 = new ShopProduct();
$productl->title = "Moja Antonia";
$product2->title = "Paragraf 22";

Deklarujac i ustawiajac w klasie ShopProduct sktadowa $title, wymuszamy podang poczatkowa
warto$¢ tej sktadowej we wszystkich nowo tworzonych obiektach klasy. Oznacza to, ze kod uzytkujacy
klase moze bazowa¢ na domniemaniu obecnosci tej sktadowej w kazdym z obiektéw klasy. Nie moze
juz jednak domniemywac wartoséci sktadowych, gdyz te — jak wyzej — moga si¢ w poszczegolnych
obiektach rézni¢ miedzy soba.

m Uwaga Kod wykorzystujacy klase, funkcje badz metode nazwiemy kodem kfienckim wobec tej klasy,
metody czy funkgji, albo po prostu klientem kiasy (metody, funkgji). Termin ,klient” bedzie sie wiec w tej
ksigzce pojawiat stosunkowo czesto.

Zreszta PHP nie zmusza nas do deklarowania wszystkich sktadowych w klasie. Obiekty mozna
uzupetnia¢ sktadowymi dynamicznie, jak tutaj:

// listing 03.07
$productl->arbitraryAddition = "nowoSc";

Taka metoda uzupelniania obiektéw o skltadowe nie jest jednak zalecana w programowaniu
obiektowym.

Czy dynamiczne uzupelnianie sktadowych to zta praktyka? Definiujac klase, definiuje sie typ
obiektow. Informuje sie tym samym otoczenie, ze dana klasa (i wszelkie jej konkretyzacje w postaci
obiektow) sklada sie z ustalonego zestawu p6l danych i funkcji. Jesli klasa ShopProduct definiuje
skltadows $title, wtedy dowolny kod uzytkujacy obiekty klasy ShopProduct moze §miato
odwotywac¢ sie do sktadowej $title, poniewaz jej dostepnos¢ jest pewna. Nie da si¢ podobne;j
pewnosci stosowania uzyskaé wzgledem skladowych dodawanych do obiektéw w sposéb dynamiczny.

Nasze obiekty s3 na razie cokolwiek nieporeczne. Chcge manipulowac ich skladowymi, musimy
bowiem czyni¢ to poza samymi obiektami. Siggamy do nich jedynie celem ustawienia i odczytania
skladowych. Koniecznos¢ ustawienia wielu takich sktadowych szybko stanie sie wyjatkowo ucigzliwa:

// listing 03.08

$productl = new ShopProduct();
$productl->title = "Moja Antonia";
$productl->producerMainName = "Cather";
$productl->producerFirstName = "Willa";
$productl->price = 5.99;
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W powyzszym kodzie zamazaliémy jedna po drugiej pierwotne, definiowane w klasie wartosci
sktadowych obiektéw, az wprowadzilismy komplet pozadanych zmian obiektu. Po arbitralnym
wymuszeniu warto$ci sktadowych mozemy si¢ swobodnie odwota¢ do nowych wartosci:

// listing 03.09
print "Autor: {$productl->producerFirstName}
."{$productl->producerMainName}\n";

Powyzszy kod wypisze na wyj$ciu programu:
Autor: Willa Cather

Taka metoda ustawiania i odwolywania si¢ do sktadowych powoduje wiele problemoéw.
Najwiekszym jest potencjalne niebezpieczenstwo dynamicznego uzupelnienia zestawu sktadowych
obiektu w wyniku literéwki w odwotaniu. O takg pomytke naprawde tatwo — zatézmy, ze chcemy
napisac tak:

// listing 03.10

$productl->producerFirstName = "Shirley";
$productl->producerMainName = "Jackson";

Tymczasem przez pomyltke wpisujemy nastepujacy kod:

// listing 03.11
$productl->producerFirstName = "Shirley";
$productl->producerSecondName = "Jackson";

Z punktu widzenia samego jezyka PHP kod taki bylby jak najbardziej dozwolony, wiec programista
nie otrzymalby zadnego ostrzezenia. Ale kiedy przysztoby do wyprowadzania nazwiska autora
(ogdlnie: wytworcy), wyniki odbiegalyby od oczekiwanych.

Kolejnym problemem jest zbytnie rozluznienie relacji pomiedzy skladowymi klasy. Nie mamy
obowigzku ustawiad tytutu, ceny czy nazwiska autora — uzytkownik obiektu moze by¢ pewien, ze
obiekt takie skladowe posiada, ale nie ma zadnej gwarancji przypisania do nich jakichkolwiek wartosci
(poza ewentualnymi wartosciami domy$lnymi). Tymczasem najlepiej byloby, gdyby kazdy nowo
utworzony obiekt ShopProduct posiadat znaczace wartosci swoich skladowych.

Wreszcie traktowanie z osobna kazdej sktadowej jest nuzace, zwlaszcza kiedy zamierzamy robi¢
to czedciej. Juz samo wy$wietlenie nazwiska autora jest ucigzliwe.

Byltoby mito, gdyby podobne zadania dalo si¢ ztozy¢ na barki samego obiektu.

Wszystkie te problemy mozna wyeliminowa¢, uzupetniajac klas¢ ShopProduct o zestaw
wiasnych funkgji, ktére posredniczytyby w manipulowaniu sktadowymi, operujac nimi z poziomu
kontekstu obiektu.

Metody

Sktadowe pozwalaja obiektom na przechowywanie danych, metody za$ umozliwiaja obiektom
wykonywanie zadan. Metody to specjalne funkcje (zwane tez niekiedy funkcjami skladowymi),
deklarowane we wnetrzu klasy. Jak mozna sie spodziewa¢, deklaracja metody przypomina deklaracje
zwyklej funkcji. Nazwe metody poprzedza stowo kluczowe function, a uzupelnia ja opcjonalna
lista parametréw ujeta w nawiasy. Cialo metody ograniczone jest nawiasami klamrowymi:
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// listing 03.12
public function myMethod($argument, $another)

{
}

/...

W przeciwienstwie do zwyklych funkcji metody muszg by¢ deklarowane w ciele klasy. Moga
tez by¢ opatrywane szeregiem modyfikatoréw, w tym stowem kluczowym okreslajagcym widoczno$¢.
Podobnie jak sktadowe, tak i metody mozna deklarowa¢ jako publiczne (public), chronione
(protected) albo prywatne (private). Deklarujac metode jako publiczng, umozliwiamy
wywolywanie jej spoza kontekstu obiektu. Pominiecie okreslenia widocznosci w deklaracji
metody oznacza niejawnie jej widocznos¢ i dostepno$¢ publiczng. Za dobrg praktyke uwaza sie
jednak jawne deklarowanie widocznoéci dla wszystkich metod (do modyfikatoréw metod
wrocimy w dalszej czesci tego rozdziatu).

m Uwaga W rozdziale 15. zostaty oméwione zalecane praktyki kodowania. Twércy standardu PSR-12
zalecajg deklarowanie widocznosci dla wszystkich metod.

// listing 03.13
class ShopProduct

{

public $title = "bez tytutu";
public $producerMainName = "nazwisko";
public $producerFirstName = "imie";
public $price = 0;

public function getProducer()

{

return $this->producerFirstName .
. $this->producerMainName;

W wigkszosci przypadkéw metoda wywolywana jest na rzecz konkretnego obiektu, z ktérym jej
nazwa jest kojarzona operatorem dostepu do sktadowej ->. Nazwa metody musi by¢ w wywolaniu
uzupelniona nawiasami — niezaleznie od tego, czy metoda przyjmuje jakiekolwiek argumenty
(doktadnie tak jak w funkeji).

// listing 03.14

$productl = new ShopProduct();
$productl->title = "Moja Antonia";
$productl->producerMainName = "Cather";
$productl->producerFirstName = "Willa";
$productl->price = 5.99;

print "Autor: {$productl->getProducer()}\n";

Na wyjsciu programu uzyskamy:

Autor: Willa Cather
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Do klasy ShopProduct dodaliémy metode getProducer(). Warto zauwazy¢, ze metoda getProducer()
zostata zadeklarowana jako publiczna, co oznacza, ze da si¢ ja wywola¢ spoza wspomnianej klasy.

W ciele niniejszej metody pojawita sie pewna nowinka. Chodzi o pseudozmienng §$this, za
posrednictwem ktoérej kod klasy odwoluje sie do egzemplarza klasy, na rzecz ktérego metoda
zostala wywolana. Wszelkie watpliwosci co do znaczenia $this w kodzie klasy nalezy rozstrzyga¢,
zastepujac zmienng wyrazeniem ,biezacy egzemplarz klasy”. Stad instrukeja:

$this->producerFirstName
oznacza tyle, co:
Sktadowa $producerFirstName biezgcego egzemplarza klasy

Jak wida¢, metoda getProducer() realizuje i zwraca konkatenacje sktadowych
$producerFirstName i $producerMainName. Obecnos¢ tej metody oszczedza nam odwotan
do poszczegdlnych sktadowych i wlasnorecznego konstruowania ciggu nazwiska autora.

Tym sposobem ulepszyliémy nieco naszg klase. Mimo to nie unikneliémy putapki nadmiernej
elastycznosci — inicjalizacje obiektéw klasy ShopProducer sktadamy bowiem na barki programisty
kodu klienckiego klasy ShopProduct i musimy polega¢ na jego solidnosci. Poprawna i petna
inicjalizacja obiektu naszej klasy wymaga pieciu wierszy kodu (pieciu instrukcji) — zaden
programista nam za to nie podziekuje. A do tego jako twdrcy klasy nie mamy mozliwosci
zagwarantowania prawidlowej inicjalizacji ktérejkolwiek ze sktadowych obiektéw klasy
ShopProduct w kodzie klienckim. Potrzebowaliby$my do tego metody wywolywanej
automatycznie w przebiegu konkretyzacji obiektu.

Metoda konstrukgji obiektu

Metoda konstrukeji obiektu, zwana po prostu konstruktorem, wywolywana jest w ramach
konkretyzacji, czyli tworzenia obiektu klasy. W jej ramach mozna wykona¢ operacje inicjalizujace
obiekt oraz wykonujace pewne przewidziane dla calej klasy operacje wstepne.

m Uwaga W wersjach PHP poprzedzajacych wersje piata konstruktor przyjmowat nazwe klasy, w ramach ktorej
operowat — klasa ShopProduct miafa wiec zawsze konstruktor ShopProduct (). Rozwigzanie to zostato
uznane za przestarzate w PHP7, a w PHP8 wycofano je w ogdle. Nadawaj konstruktorowi nazwe w postaci
__construct().

Zauwazmy, ze nazwa konstruktora zaczyna sie od dwdch znakéw podkreslenia, charakterystycznych
réwniez dla wielu innych specjalnych metod deklarowanych w klasach PHP. Zdefiniujmy wiec
konstruktor klasy ShopProduct:

® Uwaga Wbudowane metody, ktdrych nazwa zaczyna sie w ten sposéb, nazywa sie magicznymi, bo sa
wywotywane automatycznie w okreslonych okolicznosciach. Wiecej informacji na ich temat mozna znalez¢
w systemie pomocy PHP pod adresem www.php.net/manualer/language.oop5.magic.phip. Ze wzgledu
na tak specyficzne zastosowanie podwojnego podkreslenia dobrze jest unikac poprzedzania nim nazw
wiasnych metod, chod nie jest to stricte niedozwolone.
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// listing 03.15
class ShopProduct

{
public $title;
public $producerMainName;
public $producerFirstName;
public $price = 0;

public function _ construct(
$title,
$firstName,
$mainName,
$price

$this->title = $title;
$this->producerFirstName = $firstName;
$this->producerMainName = $mainName;
$this->price = $price;

}

public function getProducer()

{
return $this->producerFirstName . " "
. $this->producerMainName;

Zn6w ulepszylismy nieco klase, oszczedzajac sobie i innym uzytkownikom klasy koniecznosci
zwielokrotniania kodu inicjalizacji kazdego obiektu z osobna. Teraz przy okazji konkretyzacji
obiektu w ramach operatora new wywotywana jest kazdorazowo metoda _ construct (). Obiekt
tworzy sie teraz tak:

// listing 03.16
$productl = new ShopProduct(
"Moja Antonia",
"Willa",
"Cather",
5.99
)s
print "Autor: {$productl->getProducer()}\n";

Na wyjsciu tego programu otrzymamy:
Autor: Willa Cather
Wszelkie argumenty przekazane w wywotaniu new sg przekazywane do konstruktora klasy. W naszym
przyktadzie przekazujemy w ten sposéb do konstruktora tytut, imie i nazwisko autora oraz cene ksigzki.

Konstruktor w swoim ciele odwoluje si¢ do sktadowych tworzonego obiektu za posrednictwem
pseudozmiennej $this.
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m Uwaga Obiekty klasy ShopProduct daja sie teraz tworzy¢ znacznie fatwiej i bezpieczniej. Catos¢
operacji zwigzanych z inicjalizacja realizuje z punktu widzenia uzytkownika pojedyncze wywotanie
operatora new. Teraz w kodzie wykorzystujagcym obiekty klasy ShopProduct mozna w petni polegac
na prawidtowej inicjalizacji wszystkich sktadowych obiektu.

Witasciwos¢ nie musi by¢ inicjalizowana i samo w sobie nie jest to bfedem. Ale kazda préba uzyskania
dostepu do takiej wtasciwosci wywota btad krytyczny.

Promocja sktadowych konstruktora

Choc klasa ShopProduct jest teraz bezpieczniejsza i wygodniejsza z perspektywy jej klienta,
wprowadzili$my do niej sporo szablonowego, powtarzalnego kodu. Przyjrzyjmy sie jej raz jeszcze
w obecnej postaci. Aby utworzy¢ instancje (egzemplarz) obiektu z czterema sktadowymi,
potrzebujemy tacznie trzech zbioréw odwotan do danych. Najpierw deklarujemy sktadowe, potem
podajemy argumenty konstruktora do przechowywania danych, a nastepnie zbieramy to wszystko
podczas przypisywania argumentéw metody wlasciwosciom. Jezyk PHPS8 zostal wyposazony w nowa
funkcje o nazwie constructor property promotion (dost. promocja sktadowych konstruktora), ktéra
pozwala na uzyteczne uproszczenia. Dzieki uwzglednieniu okreslajacego widocznos¢ stowa kluczowego
dla argument6w konstruktora mozna polaczy¢ je z deklaracjami wlasciwosci i rownoczesnie je przypisal.
Oto nowa wersja klasy ShopProduct:

// listing 03.17
class ShopProduct
{
public function _ construct(
public $title,
public $producerFirstName,
public $producerMainName,
public $price
)
}
public function getProducer()

{

return $this->producerFirstName .
. $this->producerMainName;

Zaréwno deklaracja, jak i przypisanie w metodzie konstruktora sg obstugiwane niejawnie.
Ograniczenie powtorzen pozwala zarazem ograniczy¢ ryzyko btedéw w kodzie. Ponadto skrocenie
kodu klasy ulatwia innym zinterpretowanie go i skupienie si¢ na jego logice.

® Uwaga Promocja wiasciwosci zostata wprowadzona w PHP8. Jesli projekt jest przeznaczony
do dziafania w Srodowisku PHP7, nalezy zrezygnowac z wykorzystywania nowej sktadni.

Pewno$¢ i przewidywalnos¢ to bardzo istotne aspekty programowania obiektowego. Klasy
nalezy projektowac tak, aby ich uzytkownicy mogli w sposéb pewny wykorzystywac ich cechy.
Jeden ze sposobdw na poprawienie bezpieczenistwa stosowania obiektu polega na zadeklarowaniu
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w przewidywalny sposéb typéw danych przechowywanych we wlasciwosciach (sktadowych) tego
obiektu. Mozna na przyklad zagwarantowa¢, by sktadowa $name zawsze zawierata tylko dane
znakowe. Tylko jak to osiggna¢, gdy dane sktadowej sg przekazywane poza obreb klasy?
Mechanizmom wymuszania konkretnego typu obiektow w deklaracjach metod przyjrzymy si¢
w nastepnym podrozdziale.

Argumenty domyslne i nazwane

Z biegiem czasu lista argumentéw moze sie wydluza¢, co utrudnia postugiwanie sie nia. Praca z klasa
staje sie wtedy coraz bardziej ucigzliwa, bo trudno jest zapanowac nad wszystkimi argumentami
zadanymi przez jej metody. Aby ulatwié prace programistom kodujacym aplikacje klienckie, warto
okresli¢ warto$ci domyslne w definicji metody. Przypus¢my na przyktad, ze w przypadku obiektu
ShopProduct potrzebujemy tytutu, ale imie i nazwisko twércy moga by¢ pustymi ciggami znakow,
a cena moze wynosi¢ zero. W biezacej formie kod korzystajacy z obiektu ShopProduct musiatby
dostarczy¢ wszystkie te dane:

// listing 03.18
$productl = new ShopProduct("Katalog", "", "", 0);

Mozemy uprosci¢ tworzenie instancji obiektu, definiujgc wartoéci domyslne dla wybranych
argumentow. Wlaénie tak zostalo to zrobione w nastgpnym przyktadzie:

// listing 03.19
class ShopProduct

{
public function _ construct(
public $title,
public $producerFirstName = "",
public $producerMainName = "",
public $price = 0
)

}
/.

Te przypisania zostang uaktywnione jedynie wéwczas, gdy kod wywolujacy nie zapewni
wartosci odpowiednich argumentéw. Teraz wywolanie konstruktora moze zawiera¢ tylko jedna
warto$¢: tytut.

// listing 03.20
$productl = new ShopProduct("Katalog");

Domyslne warto$ci argumentéw sprawiajg, ze praca z metodami jest wygodniejsza, ale jak to
zwykle bywa z wygodnymi rozwigzaniami, moga prowadzi¢ do nieprzewidzianych komplikacji.
Co by sie stalo z naszym elegancko skréconym wywotaniem konstruktora, gdybysmy chcieli poda¢
ceng, ale pozostawi¢ puste, domyslne wartoéci imienia i nazwiska twércy? W PHP starszych od wersji 8
bylibysmy w kropce. Aby okresli¢ ceng, trzeba byloby poda¢ puste ciagi znakéw jako personalia
autora. W ten sposob zatoczylibysmy koto. Trzeba byltoby tez si¢ zastanowic, jakich rodzajow wartosci
oczekuje konstruktor w przypadku pustego imienia i nazwiska. Przekaza¢ puste lancuchy znakow?
Wartosci nu11? Préba wprowadzenia obstugi warto$ci domy$lnych nie tylko nie zaoszczedzitaby
nam pracy, ale mogtaby wprowadzi¢ zamieszanie.
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Na szczescie PHP8 oferuje mozliwo$¢ stosowania argumentoéw nazwanych. W metodzie wywolujacej
mozna teraz poda¢ nazwe kazdego argumentu poprzedzajacg warto$¢ do przekazania. PHP powiaze
wowczas warto$¢ z wlasciwym argumentem w metodzie bez wzgledu na kolejnoé¢ argumentow
w kodzie wywolujacym.

// listing 03.21

$productl = new ShopProduct (
price: 0.7,
title: "Katalog"

)s

Warto zwrdci¢ uwage na skltadnie: informujemy PHP, Ze chcemy nada¢ argumentowi $price
warto$¢ 0.7, poprzez podanie najpierw nazwy argumentu (price), $rednika i dopiero potem
wartosci. W przypadku zastosowania argumentow nazwanych ich kolejnoé¢ nie ma znaczenia —
no i nie musimy juz podawac pustych wartosci dla imienia i nazwiska autora.

Typy argumentéw metod

Typy okreslaja w skryptach sposob zarzadzania danymi. Typy tanicuchowe sg wykorzystywane
do przechowywania i wy$wietlania ciaggéw znakéw oraz do manipulowania takimi ciggami za
posrednictwem odpowiednich funkgji. Zmienne liczbowe sg wykorzystywane w wyrazeniach
matematycznych. Zmienne logiczne osadzane s3 w wyrazeniach logicznych. Tego rodzaju typy
zaliczamy do typéw elementarnych (ang. primitive types). Klasy stanowig w systemie typow
znacznie wyzszy poziom. Obiekt klasy ShopProduct stanowi warto$¢ elementarnego typu ,,obiekt”,
ale rownoczesnie jest wcieleniem (egzemplarzem) konkretnej klasy — ShopProduct. Zajmijmy si¢
wiec relacjami typow i metod.

Definicje metod i funkcji nie musza naktada¢ na parametry zadnych ograniczen co do typow.
To zar6wno mozliwo$¢ zbawienna, jak i katastrofalna. Fakt, ze argument wywolania funkcji moze
by¢ dowolnego typu, daje niezréwnang elastyczno$¢. Mozna dzigki temu konstruowa¢ metody
reagujace inteligentnie na rézne przekazywane do nich dane, dostosowujac realizowane w nich
funkcje do okolicznoséci wywolania. Elastyczno$¢ ta jest jednak réwnocze$nie przyczyna
niejednoznacznosci i nieoczekiwanego dziatania kodu, kiedy przekazany argument jest typu
innego niz spodziewany.

Typy elementarne

PHP to jezyk o ostabionej kontroli typéw (tzw. stabe typowanie). Oznacza to, ze deklaracja zmiennej
nie musi okresla¢ i narzucac jej typu. Zmienna $number moze w ramach jednego zasiegu zostac
zainicjalizowana wartoscig liczbowa 2, a za chwile nadpisana ciagiem "dwa". W jezykach ze $cista
kontrolg typow, jak C i Java, typ zmiennej musi by¢ zadeklarowany jeszcze przed przypisaniem jej
wartoéci, a przypisywana warto$¢ musi by¢ typu zgodnego z deklarowanym.

Nie oznacza to, ze w jezyku PHP w ogdle nie istnieje pojecie typu. Kazda wartos¢, ktdra da sie
przypisa¢ do zmiennej, posiada typ. Typ zmiennej mozna okresli¢ za posrednictwem jednej
z wbudowanych funkcji PHP. Lista typéw elementarnych wyréznianych w PHP wraz z funkcjami
wykrywajacymi przynalezno$¢ do tegoz typu widnieje w tabeli 3.1. Kazda z tych funkcji przyjmuje
w wywotlaniu badang zmienng i zwraca warto$¢ true, jesli zmienna ta nalezy do okreslonego typu.
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Tabela 3.1. Typy elementarne i funkcje kontroli typow w PHP

Funkcja testujgca

przynaleznos¢

do typu

is_bool() boolean Jedna z dwoch wyréznionych wartodci: true (,prawda”) i false
(falsz”).

is_integer() integer Liczba catkowita (réwnowazne z wywolaniami is_int()

iis_long()).
is_float() float Liczba zmiennoprzecinkowa (z czescig utamkows; réwnowazne
wywotlaniu is_double()).

is_string() string Ciagi znakow.
is_object() object Obiekt.
is_resource() resource Uchwyt identyfikujacy i posredniczacy w komunikacji

z zasobami zewnetrznymi, np. bazami danych i plikami.
is_array() array Tablica.

is_null() null Wartos¢ pusta.

Sprawdzanie typu warto$ci w PHP ma szczegolne znaczenie przy przetwarzaniu argumentow
wywotania funkcji i metod.

Typy elementarne — przyktad

W kodzie trzeba bezwzglednie kontrolowa¢ wykorzystywane typy. Spéjrzmy na przyklad jednego
z wielu problemdw zwigzanych z systemem typow.

Wyobrazmy sobie, ze skrypt wyodrebnia konfiguracje aplikacji z pliku XML. Element XML
<resolvedomains></resolvedomains> instruuje aplikacje co do podejmowania proby odwzorowania
adresu IP na nazwe domenowa — czesto odwzorowanie takie jest przydatne, ale zazwyczaj jest
operacja stosunkowo skomplikowang.

Oto prébka pliku konfiguracyjnego:

// listing 03.22

<settings>
<resolvedomains>false</resolvedomains>

</settings>

Skrypt wyodrebnia z pliku konfiguracyjnego ciag "false" i przekazuje go w roli znacznika
do metody o nazwie outputAddresses (), wyswietlajacej dane adresowe (IP i ewentualnie —
w zaleznosci od wartosci znacznika — nazwe domenowg). Oto kod metody outputAddresses ():

// listing 03.23
class AddressManager

{
private $addresses = ["209.131.36.159", "216.58.213.174"];
public function outputAddresses($resolve)

{

foreach ($this->addresses as $address) {
print $address;
if ($resolve) {
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print " (".gethostbyaddr($address).")";
}

print "\n";

Klasa AddressManager mogtaby oczywidcie zosta¢ nieco ulepszona; wpisywanie na sztywno
adresu IP w kodzie klasy rzadko kiedy jest dobrym pomystem. Tak czy inaczej metoda
outputAddresses () przeglada tablice ze sktadowej $addresses i wypisuje wartosci poszczegdlnych
elementow tablicy. Jesli parametr $resolve ma warto$¢ true, obok adreséw IP wyprowadzane s
nazwy domenowe.

Oto nieco inne podejécie, z wykorzystaniem w klasie AddressManager pliku konfiguracyjnego
w formacie XML. Zobaczmy, czy uda si¢ nam wychwyci¢ stabos¢ tego wariantu:

// listing 03.24

$settings = simplexml_Toad file( DIR ."/resolve.xml");
$manager = new AddressManager();
$manager->outputAddresses((string)$settings->resolvedomains);

Celem wyodrebnienia z pliku ustawien wartosci elementu resolvedomains odwolujemy sie tu
do SimpleXML API. Wiemy skadinad, Ze wartoscia owego elementu jest u nas ciagg znakow
"false" i zgodnie z dokumentacjg SimpleXML rzutujemy te warto$¢ na typ string.

Kod, niestety, nie bedzie zachowywat sie prawidlowo. Ot6z przekazujac w wywolaniu metody
outputAddresses () ciag "false", wykazujemy sie niezrozumieniem niejawnego zalozenia, jakie metoda
czyni odno$nie do wartoéci argumentu wywotania. Otz metoda spodziewa si¢ przekazania
wartosci logicznej (czyli wartoéci true albo false). Tymczasem cigg "false" nie jest wartoscia
logiczng, a co gorsza, jesli juz uzyjemy go w roli takiej warto$ci, da wartos¢ true. PHP wykona
bowiem rzutowanie niepustego ciagu znakéw na typ logiczny, a w dziedzinie wartosci typu
logicznego niepusty cigg znakow reprezentowany jest jako true. Dlatego nastepujacy kod:

if ("false") {
/..
}

jest w istocie réwnoznaczny z:

if (true) {
/...
1

Blad tego rodzaju mozna wyeliminowac na kilka sposobdw.

Mozna metode outputAddresses () uodporni¢ na mylne interpretacje typéw argumentow,
wyposazajac ja w kod rozpoznajacy argument typu ciggu znakow i konwertujacy taki ciag na
warto$¢ logiczng wedle wlasnych kryteriow:

// listing 03.25
public function outputAddresses($resolve)

{
if (is_string($resolve)) {
$resolve =
(preg_match("/~(false|no|off)$/i", $resolve) ) ? false : true
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Istniejg jednak solidne przestanki do unikania takich sposobdéw. W zasadzie lepiej jest udostepnicé
przejrzysty, zwarty i ograniczony interfejs metody niz interfejs otwarty i wieloznaczny. Funkcje
i metody przyjmujace niejasne semantycznie argumenty prowokuja bowiem do niechlujnego
stosowania, a wiec i do wprowadzania btedéw uzycia.

Mozna jeszcze inaczej: zostawic cialo metody outputAddresses () w spokoju, opatrujac jej
deklaracje komentarzem dajacym uzytkownikom jasno$¢ co do wymagan metody wobec typu
argumentu $resolve ijego interpretacji w ciele funkcji. Decydujemy si¢ tym samym na zlozenie
odpowiedzialno$ci za poprawne dzialanie metody na barki uzytkownika.

// listing 03.26
/)P)P

* Wyswietla liste adresow.

* Przy wartosci true argumentu $resolve adresy bedg odwzorowywane do nazwy domenowej.
* @param $resolve Boolean Wyszukac nazwy domenowe?

v

public function outputAddresses($resolve) {

/...

}

To catkiem niezte rozwigzanie, pod warunkiem, ze programisci majacy uzywac klasy sa
uwaznymi czytelnikami dokumentacji (albo postuguja si¢ inteligentnymi edytorami kodu, ktére
rozpoznajg tego rodzaju adnotacje).

Wreszcie mozna tez zmodyfikowaé metode outputAddreses () tak, by rygorystycznie traktowata
typ danych, dostarczony za posrednictwem argumentu $resolve. W starszych niz 7 wersjach PHP
w przypadku typow elementarnych, takich jak warto$ci boolowskie, dalo si¢ to zrobi¢ tylko w jeden
sposob. Trzeba bylo napisa¢ kod weryfikujacy przekazane dane i podejmujacy jakie$ dziatania, gdy
typ tych danych réznit si¢ od oczekiwanego:

// listing 03.27
public function outputAddresses($resolve)

{
if (!is_bool($resolve)) {
// podejmij drastyczne dziatania

}
/..

Takie podejécie mozna zastosowaé w celu wymuszenia na kodzie klienckim dostarczenia
w argumencie $resolve wlasciwego typu danych, a gdy tak sie nie stanie — wy$wietlenia ostrzezenia.

m Uwaga W nastepnej czesci rozdziatu, ,Deklaracje typdw — typy obiektowe", opisze znacznie lepszy
sposdb ograniczania typéw argumentéw przekazywanych do metod i funkji.

Konwersja argumentu typu tancuchowego na typ logiczny w imieniu kodu wywotujacego
bylaby przyjazniejsza dla uzytkownika, ale rodzi wiele kolejnych probleméw. Udostepniajac
mechanizm konwersji, skazujemy sie na odgadywanie intencji wywotujacego. Narzucajac mu
stosowanie typu logicznego, dajemy mu z kolei wolna reke co do sposobu odwzorowywania
wartoéci logicznych w ciggach znakéw — klient sam decyduje, czy to dopuszczalne i jakie stowo
reprezentuje dla niego ,,prawde”. Metoda outputAddresses () moze za$ skupic sie na swym
podstawowym zadaniu, do ktérego zostata powotana. Tego rodzaju skupienie na wtasnych
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zadaniach z celowym ignorowaniem szerszego kontekstu jest wazng zasadg programowania
obiektowego i bede sie na nig czgsto w ksigzce powotywac.

W istocie za$ strategie obstugi typéw argumentéw powinny by¢ z jednej strony uzaleznione od
waznosci ewentualnych bledéw, a z drugiej — od korzysci zwigzanych z elastycznoéciag kodu. PHP
potrafi rzutowad wartoéci pomiedzy wigkszoscig elementarnych typow, zaleznie od zastanego kontekstu
wykorzystania wartoéci. Na przyklad liczby w ciggach znakow, jesli ciagi te wystepuja w wyrazeniach
arytmetycznych, s3 konwertowane na posta¢ ich catkowitych i zmiennoprzecinkowych
odpowiednikéw. W kodzie mozna polega¢ na tej konwersji, czynigc go odpornym na szereg
btedow typowania.

Zasadniczo jednak lepiej jest sklaniac sie ku wiekszej ostroznosci pod wzgledem typéw obiektowych
i elementarnych. Na szczeécie PHPS jest wyposazony w nowe narzedzia zapewniajace bezpieczenstwo
typowania.

Niektdre inne funkcje kontroli typow

Znamy juz funkcje obstugujace zmienne, ktdre kontrolujg typy elementarne. A skoro juz mowa

o sprawdzaniu zawartosci zmiennych, warto wspomnie¢ o kilku funkcjach, ktore wykraczaja poza
zwykla kontrole typow elementarnych i dostarczaja wiecej informacji o potencjalnych sposobach
wykorzystania danych znajdujacych sie w zmiennych. Funkgje te zostaly wymienione w tabeli 3.2.

Tabela 3.2. Funkcje sprawdzajgce cechy wartosci

Funkcja Opis

is_countable() Sprawdza, czy tablice lub obiekt da si¢ przekaza¢ funkgji count ().
is_iterable() Sprawdza, czy zawartos¢ struktury danych mozna przetworzy¢ w petli foreach.
is_callable() Sprawdza, czy kod da sie wywola¢ — czesto chodzi o funkcje anonimowa

lub nazwe funkgji.

is_numeric() Sprawdza, czy warto$¢ mozna potraktowac jako liczbowa — jest typu int,
Tong lub fancuchem (string) dajacym sie zinterpretowac jako liczba.

Funkcje opisane w tabeli 3.2 sprawdzajg nie tyle typy, co sposoby, w jakie mozna potraktowaé
badane wartosci. Jedli funkcja is_callable() zwrdci true w przypadku jakiej$ zmiennej, to wiadomo,
ze zmienng te mozna potraktowac jak funkcje lub metode i wywotac¢ ja. Na tej samej zasadzie
wartos¢, ktora przejdzie test funkgji is_iterable(), da si¢ przetworzy¢ w petli — cho¢ nie musi to by¢
tablica, tylko szczeg6lny rodzaj obiektu.

Deklaracje typow — typy obiektowe

Jako ze argument wywotania funkcji moze reprezentowac wartos¢ dowolnego typu elementarnego,
moze tez domyslnie reprezentowac obiekt dowolnego typu. Taka elastyczno$¢ ma swoje zalety,
ale powoduje tez problemy, zwlaszcza w kontekscie definicji metody.

Wyobrazmy sobie metod¢ pewnej klasy pomocniczej, przeznaczonej do manipulowania
obiektami klasy ShopProduct:
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// listing 03.28
class ShopProductWriter

{
public function write($shopProduct)

{
$str = $shopProduct->title . ": "
. $shopProduct->getProducer()
. " (" . $shopProduct->price . ")\n";
print $str;

Klase¢ t¢ mozemy przetestowa¢ kodem:

// listing 03.29

$productl = new ShopProduct("Moja Antonia", "Willa", "Cather", 5.99);
$writer = new ShopProductWriter();

$writer->write($productl);

Otrzymamy:
Moja Antonia: Willa Cather (5.99)

Klasa ShopProductWriter zawiera tylko jedna metode — write(). Metoda ta przyjmuje za
posrednictwem argumentu wywolania obiekt klasy ShopProduct, a odwolujac sie do jego sktadowych
i metod, konstruuje ciag podsumowujacy zawarto$¢ obiektu. Nazwa parametru metody,
$shopProduct, sygnalizuje co prawda spodziewany typ obiektu, ale w zaden sposob go nie wymusza.
Oznacza to, ze argumentem wywolania metody mogltby by¢ dowolny typ prosty albo obiektowy,
a jego faktyczny typ mogtby sie objawi¢ dopiero przy probie uzycia go w operacji zakladajacej
obecno$¢ obiektu klasy ShopProduct. Tyle Ze jeszcze przed uzyciem argumentu metoda moze
wykonaé pewne operacje na bazie zalozenia, ze ma do czynienia z obiektem odpowiedniej klasy.

B Uwaga Metode write () mozna by dodac bezposrednio do klasy ShopProduct. Nie zrobimy tego jednak
ze wzgledu na podziat odpowiedzialnoci. Klasa ShopProduct ma realizowac zadania zarzadzania danymi
produktéw; za wypisywanie danych o produktach odpowiedzialna jest klasa ShopProductWriter.
Znaczenie i przydatno$¢ wyraznego podziatu odpowiedzialnosci stanie sie bardziej oczywiste po lekturze
dalszej czesci rozdziatu.

Problem niemoznoséci wymuszenia typu w wywolaniu metody wyeliminowano w PHP5 wraz
z mechanizmem deklarowania oczekiwanego typu klasy (wtedy nosil on nazwe type hints).
Aby doda¢ deklaracje typu do argumentu metody, nalezy po prostu poprzedzi¢ argument, ktérego
typ chcemy narzuci¢, nazwg odpowiedniej klasy. Metode write () mozna by wiec przepisac tak:

// listing 03.30
public function write(ShopProduct $shopProduct)

{
}

/o

Teraz metoda write() nie bedzie akceptowata w roli argumentéw wywolania obiektow klas
innych niz ShopProduct.
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Tak wyglada pusta klasa przykladowa:

// listing 03.31
class Wrong

{
}

A to kod, ktéry podejmuje probe wywolania write() przy uzyciu obiektu Wrong:

// listing 03.32
$writer = new ShopProductWriter();
$writer->write(new Wrong());

Z racji obecnosci w ciele metody write() deklaracji typu przekazanie w wywotaniu obiektu
nieodpowiedniej (Wrong) klasy sprowokuje krytyczny btad programu:

TypeError: popp\r03\zestaw08\ShopProductWriter::write(): Argument #1 ($shopProduct) must
be of type popp\r03\zestaw 04\ShopProduct, popp\r03\zestaw 08\Wrong given, called in
/var/popp/src/r03/zestaw08/Runner.php on...

m Uwaga Warto zauwazy¢, ze w przyktadowym opisie btedu TypeError pojawiajg sie dodatkowe informacje
o0 uzytych klasach. Na przyktad klasa Wrong zostata opisana jako popp\r03\zestaw08\Wrong. Sa to przykfady
przestrzeni nazw, z ktérymi szerzej zapoznasz sie w rozdziale 4.

Mozemy teraz darowac sobie testowanie typu argumentu przed przystapieniem do jego
przetwarzania. Otrzymujemy tez bardziej przejrzysta dla uzytkownika sygnature metody —
uzytkownik moze na jej podstawie od razu wnioskowa¢ co do oczekiwanego w wywotaniu typu,
bez koniecznosci uciekania si¢ do dokumentacji. A poniewaz deklaracja typu jest rygorystycznie
przestrzegana, unikamy nie zawsze tatwych do wykrycia bledéw charakterystycznych dla btedéw
typowania.

Cho¢ tak zautomatyzowana kontrola poprawnoéci typédw skutecznie eliminuje obszerna
kategorie btedow, trzeba zdawac sobie sprawe, ze deklaracje typow sg kontrolowane w czasie
wykonania programu. Oznacza to, ze btad naruszenia deklaracji zostanie wykryty i zgloszony dopiero
w momencie, w ktorym nastapi wywolanie metody z obiektem nieodpowiedniej Klasy. Jesli przypadkiem
niefortunne wywotanie write() bedzie osadzone w klauzuli warunkowej uruchamianej jedynie
w Boze Narodzenie, mozesz spodziewac si¢ pracowitych swigt — wczeéniej btad pozostanie
najprawdopodobniej ukryty.

Deklaracje typow — typy elementarne

Do czasu ukazania si¢ PHP7 ograniczenia typowania sprowadzaly si¢ do obiektéw i dwdch innych
typow (wywolywalnego i tablicy). W PHP7 wreszcie pojawily si¢ deklaracje typow skalarnych.
Umozliwiajg one wymuszenie typu logicznego (boo1), fanicuchowego (string),
catkowitoliczbowego (integer) i zmiennoprzecinkowego (f1oat) na liScie argumentow.

Uzbrojeni w mozliwo$¢ deklarowania typow skalarnych mozemy wprowadzi¢ pewne
ograniczenia w klasie ShopProduct.

// listing 03.33
class ShopProduct

{
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public $title;

public $producerMainName;
public $producerFirstName;
public $price = 0;

public function _ construct(
string $title,
string $firstName,
string $mainName,
float $price

$this->title = $title;
$this->producerFirstName = $firstName;
$this->producerMainName = $mainName;
$this->price = $price;

}

/...

Przy takiej formie konstruktora mozemy mie¢ pewnos¢, ze argumenty $title, $firstName i $mainName
zawsze bedg zawieraly tanicuchy znakow, a argument $price bedzie typu float. Mozna si¢ o tym
przekona¢, podejmujac probe utworzenia obiektu ShopProduct na bazie blednych danych:

// listing 03.34
// to sig nie uda
$product = new ShopProduct("tytut", "imie", "nazwisko", []);

Przy prébie utworzenia egzemplarza obiektu ShopProduct do konstruktora zostaly przekazane
trzy fanicuchy znakéw. Poleglismy jednak na ostatnim argumencie, przekazujac zamiast liczby typu
float pusta tablice. Dzieki deklaracjom typéw PHP nie pozwoli nam na takie postepowanie:

TypeError: popp\r03\zestaw09\ShopProduct:: construct(): Argument #4 ($price) must be of
type float, array given, called in...

Domysélnie PHP bedzie jawnie rzutowal argumenty na wymagany typ tam, gdzie to mozliwe.
Jest to przyktad pewnego konfliktu miedzy bezpieczenstwem a elastycznoscia (o czym byla mowa
wczesniej). Nowa wersja klasy ShopProduct ,,po cichu” zamieni tancuch znakéw na liczbe typu f1oat.
Na przyklad taka proba konkretyzacji obiektu zakonczy si¢ powodzeniem:

// listing 03.35
$product = new ShopProduct("tytut", "imie", "nazwisko", "4.22");

Za kulisami taricuch znakéw "4.22" zostal zamieniony na warto$¢ zmiennoprzecinkowa 4.22.
Akurat ta zmiana jest uzyteczna. Wroéémy jednak do problemu, ktéry napotkalismy w zwigzku z klasa
AddressManager. Lancuch "false" zostal po cichu zamieniony na boolowska warto$¢ true.
Domyélnie takie co$ nadal bedzie miato miejsce, jesli zastosujemy deklaracje typu bool w metodzie
AddressManager: :outputAddresses () w nastepujacy sposob:

// listing 03.36
public function outputAddresses(bool $resolve)

{
}

/=
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WeZmy teraz wywolanie, w ktorym przekazemy taricuch znakéw, na przyklad tak:

// listing 03.37
$manager->outputAddresses("false");

Ze wzgledu na automatyczne rzutowanie kod ten jest funkcjonalnie identyczny z tym, ktéry
przekazywal warto$¢ boolowska true.

Deklaracje typoéw skalarnych mozna potraktowa¢ bardziej rygorystycznie, ale tylko w obrebie
danego pliku. W ponizszym przykladzie metoda outputAddresses() zostala wywolana ponownie
z argumentem w postaci fancucha znakdw, ale po wlaczeniu rygorystycznej kontroli typow:

// listing 03.38
declare(strict_types=1);
$manager->outputAddresses("false");

Ze wzgledu na rygorystyczng kontrole typéw spowoduje to wygenerowanie bledu TypeError:

TypeError: popp\r03\zestaw09\AddressManager: :outputAddresses(): Argument #1 ($resolve)
must be of type bool, string given, called in...

®m Uwaga Deklaracja strict_types dotyczy pliku, z ktérego nastapito wywotanie, a nie pliku, w ktérym
zostata zaimplementowana dana metoda albo funkcja. Obowigzek wymuszenia zgodnosci typow lezy
wiec po stronie kodu klienckiego.

Mozna potraktowac jaki$ argument jako opcjonalny, ale zarazem narzuci¢ mu konkretny typ
(jesli argument ten zostanie przekazany). Da sie to zrobi¢ dzigki podaniu warto$ci domy$lnej
argumentu:

// listing 03.39
class ConfReader

{
public function getValues(array $default = null)

{
$values = [];
// zréb cos, aby pobraé wartosci
// scal dostarczone wartosci domyslne (zawsze bedg one mialy postac tablicy)
$values = array merge($default, $values);
return $values;

Typ mixed

Deklaracja typu mixed wprowadzona w PHP 8.0 moze by¢ uznawana za przyklad tak zwanego
lukru skladniowego — czyli czegos, co samo w sobie niewiele zmienia. Pod wzgledem funkcjonalnosci
nie ma zadnej réznicy miedzy tym kodem:

// listing 03.40

class Storage

{
public function add(string $key, $value)
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// zréb cos z $key i $value

}
a tym:

// listing 03.41
class Storage

{
public function add(string $key, mixed $value)

{
}

// zréb cos z $key i $value

W drugiej wersji zadeklarowalem, ze argument $value funkeji add() przyjmuje wartosci typu
mixed, co oznacza dowolng warto$¢ nastepujacych typéw: array, bool, callable, int, float, null,
object, resource lub string. Zadeklarowanie argumentu $value jako typumixed jest wiec analogiczne
jak pozostawienie tego argumentu bez deklaracji typu. Po co wiec zawracac sobie glowe deklaracja
mixed? Zasadniczo po to, by pokaza¢, ze argument ten przyjmuje dowolng warto$¢ intencjonalnie.
»Goly” argument tez przyjmie dowolng wartos¢, ale brak deklaracji moze oznaczaé przeoczenie
albo lenistwo programisty. Deklaracja mixed rozwiewa takie watpliwosci i jest przydatna wlasnie
z tego powodu.

W ramach podsumowania w tabeli 3.3 zostaly wymienione deklaracje typéw obstugiwane przez PHP.

Tabela 3.3. Deklaracje typow

Deklaracja typu wersji Opis

array 5.1 Tablica. Dopuszcza warto$¢ domyélng nu11 albo tablice.

int 7.0 Liczba catkowita. Dopuszcza warto$¢ domyslna nu11 albo liczbe calkowita.
float 7.0 Liczba zmiennoprzecinkowa (z czeécig utamkowa). Zaakceptowana

zostanie jednak takze liczba calkowita — nawet po wlaczeniu
rygorystycznej kontroli typow. Dopuszcza warto$¢ domyslng nu11, liczbe
zmiennoprzecinkowg albo liczbe calkowita.

callable 5.4 Kod wywolywalny (taki jak funkcja anonimowa). Dopuszcza warto$é
domyélng nul1.

bool 7.0 Wartoé¢ boolowska. Dopuszcza warto$¢ domyslng nu11 albo warto$é
boolowskg.

string 5.0 Dane znakowe. Dopuszcza warto$¢ domyélng nu11 albo tariicuch znakow.

self 5.0 Odwolanie do klasy macierzystej.

[typ klasy] 5.0 Typ klasy albo interfejsu. Dopuszcza wartos¢ domyslng null.

iterable 7.1 Moze by¢ przetwarzany przy uzyciu petli foreach (nie musi to by¢ tablica
— moze implementowac interfejs Traversable).

object 7.2 Obiekt.

mixed 8.0 Jawne okreélenie, ze warto$¢ moze by¢ dowolnego typu.
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Unia

Miedzy dopuszczajaca wszystkie typy deklaracja mixed a wzgledna restrykcyjnoscia zwyktych
deklaracji typow zieje spora przepas¢. Co zrobi¢ w sytuacji, gdy trzeba ograniczy¢ zakres
dopuszczalnych typoéw argumentu do dwdch, trzech lub wigkszej liczby konkretnych typéw?

W wersjach PHP starszych niz 8.0 jedyny sposob na uzyskanie takiego efektu polegat

na skontrolowaniu typu w ciele metody. Wré¢my do klasy Storage i uzupelnijmy ja o nowy wymog.
Przypus¢my, ze argument $value metody add() ma przyjmowac tylko faricuch znakéw albo warto$é
boolowska. Tak przedstawia si¢ implementacja tej klasy z uwzglednieniem kontroli typéw wymienionych
w ciele klasy:

// listing 03.42
class Storage

{
public function add(string $key, $value)

{
if (! is_bool($value) && ! is_string($value)) {
error_log("argument value musi by¢ typu *aficuchowego Tub boolowskiego,
>a jest: " . gettype($value));
return false;

}

// zréb cos z $key i $value

m Uwaga W praktyce lepiej byfoby wyrzuci¢ wyjatek, zamiast zwracac false. O wyjgtkach mozesz
przeczyta¢ w rozdziale 4.

Cho¢ ta ,,reczna” kontrola zda egzamin, jest do$¢ ucigzliwa i trudna do zinterpretowania.
W sukurs przychodzi nam tutaj nowa funkcjonalnos¢ w PHP8, a mianowicie unia, ktéra
umozliwia taczenie dwoch lub wigkszej liczby typéw (oddzielonych symbolem pionowej kreski),
czyli tworzenie zlozonej deklaracji typu.

Oto zmodyfikowana implementacja klasy Storage:

// listing 03.43
class Storage

{
public function add(string $key, string|bool $value)

{
}

// zréb cos z $key i $value

Jesli sprobowaliby$smy przekaza¢ argument $value w postaci innej niz fanicuch znakéw lub warto$é

boolowska, otrzymaliby$my znany juz btad TypeError.
Aby funkcja add() dopuszczata nieco wiecej mozliwoéci, mozemy uzy¢ unii do zadeklarowania,

ze dopuszczalna jest tez warto$é null.

// listing 03.44
class Storage

{
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public function add(string $key, string|bool|null $value)
{

}

// zréb cos z $key i $value

Unie mozna tez wykorzysta¢ do zadeklarowania konkretnego typu obiektu. W ponizszym
przykladzie dopuszczalne sg wartosci typu ShopProduct i null:

// listing 03.45
public function setShopProduct(ShopProduct|null $product)
{

}

// zrdb cos z $product

Poniewaz wiele metod przyjmuje lub zwraca false jako warto$¢ alternatywng, PHP8 obstuguje
w kontekscie unii pseudotyp false. W ponizszym przykladzie akceptowane sg wiec obiekty typu
ShopProduct lub false:

// listing 03.46
public function setShopProduct2(ShopProduct|false $product)

{
}

// zrdb cos z $product

To rozwigzanie jest wygodniejsze niz unia ShopProduct |bool, bo w opisywanym przypadku nie
nalezy akceptowad wartosci true.

® Uwaga Unia zostafa zaimplementowana w PHPS.

Typy przyjmujgce wartos¢ null

Wprawdzie unia umozliwia zastosowanie nul1 jako jednej z opcji, niemniej istnieje konstrukcja bedaca
odpowiednikiem takiego rozwigzania. Konstrukgja ta, przyjmujaca warto$¢ nu11, sktada sie z deklaracji
typu poprzedzonej znakiem zapytania. Ponizsza wersja klasy Storage przyjmuje wiec warto$ci
tanicuchowe oraz null:

// listing 03.47
class Storage

{
public function add(string $key, ?string $value)

{
}

// zréb cos z $key i $value

Kiedy pisali$my o deklaracji typu klasy, traktowalis$my typy i klasy jako pojecia réwnoznaczne.
Tymczasem pomiedzy typami a klasami istnieje zasadnicza réznica. Ot6z definiujac klase, definiuje
sie rGwnocze$nie typ, ale typ jako taki moze opisywac calg rodzing klas. Mechanizm grupowania
wielu klas w obrebie jednego typu nosi nazwe dziedziczenie. Bedzie on tematem nastepnego
podrozdziatu.
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Deklaracje typow zwracanych

Na tej samej zasadzie, na jakiej deklarujemy typ argumentu, mozemy zadeklarowac typ warto$ci
zwracanej, aby ograniczy¢ pule typow, jakie moze zwraca¢ dana metoda. Deklaracje typu zwracanego
nalezy umiesci¢ bezposrednio po zamykajacym nawiasie metody lub funkgji i sktada si¢ ona

z dwukropka oraz nazwy typu. W odniesieniu do typéw zwracanych obstugiwany jest ten sam
zbidr typéw co w przypadku argumentéw. W ponizszym przyktadzie zadeklarowany zostal konkretny
typ wartosci zwracanej przez funkcje getPlayLength():

// listing 03.48
public function getPlayLength(): int

{
}

return $this->playlLength;

Jesli wywotanie tej funkcji nie spowoduje zwrdcenia wartosci calkowitej, PHP wygeneruje btad:

TypeError: popp\r03\zestawl5\CdProduct::getPlayLength(): Return value must be of type
int, none returned

Poniewaz rozwigzanie to wymusza typ zwracanej wartosci, w kodzie odwotujacym sie do tej
metody mozemy uzna¢, ze zwrdcona warto$¢ ma gwarantowany typ catkowitoliczbowy.

Deklaracje typéw zwracanych obstuguja typy przyjmujace wartos¢ null oraz unie. Zastosujmy
konstrukeje z unia:

// listing 03.49
public function getPrice(): int|float
{

}

return ($this->price - $this->discount);

W PHP8 jest jeden typ obstugiwany w deklaracjach warto$ci zwracanych, ktérego nie da sie
zastosowaé w deklaracji typéw argumentéw. Chodzi o pseudotyp void, ktéry oznacza, ze metoda
nigdy nie zwraca wartosci. Na przyklad, poniewaz metoda setDiscount () stuzy do ustawiania
wartosci, a nie jej zwracania, mozemy okresli¢ zwracany przez nig typ jako void:

// listing 03.50
public function setDiscount(int|float $num): void

{
}

$this->discount = $num;

Dziedziczenie

Dziedziczenie to mechanizm wyprowadzania jednej badz wielu klas pochodnych z pewnej
wspdlnej klasy bazowej.
Klasa dziedziczaca po innej klasie staje si¢ jej podklasa. Zaleznosc ta czesto opisywana jest
w oparciu o relacje rodzic — dziecko. Owo ,,dziecko” (klasa potomna czy tez pochodna)
jest wyprowadzone z klasy ,,rodzica” (klasy nadrzednej albo bazowej) i dziedziczy jej sktadowe
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i metody. Klasa pochodna zazwyczaj uzupelnia elementy odziedziczone wlasnymi sktadowymi
i metodami — mowi si¢ wtedy o ,,rozszerzaniu” klasy bazowejt.

Zanim zaglebimy si¢ w sktadnie dziedziczenia, powinni$my rozpoznaé problemy, w ktérych
rozwigzywaniu dziedziczenie okazuje si¢ pomocne.

Problemy, ktére mozna rozwigza¢ poprzez dziedziczenie

Wréémy do naszej klasy ShopProduct. Na razie jest ona do$¢ ogolna, poniewaz nie ogranicza
asortymentu produktéw (mimo ze dotychczas jej obiekty reprezentowaly asortyment ksiegarski).

// listing 03.51
$productl = new ShopProduct("Moja Antonia", "Willa", "Cather", 5.99);
$product2 = new ShopProduct("Exile on Coldharbour Lane", "The", "Alabama 3", 10.99);

print "Autor: " . $productl->getProducer() . "\n";
print "Wykonawca : " . $product2->getProducer() . "\n";

Program wypisze na wyj$ciu:

Autor : Willa Cather
Wykonawca : The Alabama 3

Rozdzielenie nazwy autora (lub wykonawcy) na dwie czeéci sprawdza sie dla ksiazek i nawet dla
albuméw CD. Mozemy dzieki niemu wyszukiwac i porzadkowac asortyment wg ,,Alabama 3” i ,,Cather”,
pozbywajac sie mniej znaczacych ,, The” i ,,Willa”. Wygoda to zazwyczaj znakomita strategia projektowa,
nie musimy wiec na razie przejmowac si¢ dostosowaniem projektu klasy ShopProduct do artykulow
innych rodzajow.

Gdyby$my jednak nasz przyktad uzupemnili o pewne dodatkowe wymagania, rzecz szybko by si¢
skomplikowata. Zal6zmy na przyktad, ze obiekty klasy ShopProducer powinny jednak przechowywa¢
dodatkowo informacje charakterystyczne dla ich asortymentu — inne w przypadku ksigzek (np. liczba
stron), inne w przypadku albuméw CD (np. czas nagrania). Réznic moze by¢ znacznie wigcej,
ale i te wystarczg do ilustracji problemu.

W jaki sposéb powinni$my rozszerzy¢ klase, aby dato si¢ odzwierciedli¢ w niej nowe wymagania?
Niemal natychmiast na my$l przychodza dwie mozliwoéci. Pierwsza polega na zebraniu w klasie
ShopProduct wszelkich mozliwych sktadowych. Druga zaklada podzial klasy na dwie osobne.

Sprobujmy pierwszego sposobu — polaczenia w jednej klasie sktadowych charakterystycznych
dla ptyt i ksigzek:

// listing 03.52
class ShopProduct
{
public $numPages;
public $playlLength;
public $title;
public $producerMainName;
public $producerFirstName;
public $price;
public function _ construct(

1 Cho¢ wtasciwsze bytoby méwienie o ,,specjalizacji” — przyp. thum.
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string $title,
string $firstName,
string $mainName,
float $price,
int $numPages

=0,
int $playlLength =

0
$this->title = $title;

$this->producerFirstName = $firstName;
$this->producerMainName = $mainName;

$this->price = $price;
$this->numPages = $numPages;
$this->playlLength = $playLength;

1
public function getNumberOfPages(): int

{

}
public function getPlayLength(): int

{
}

public function getProducer(): string

{

return $this->numPages;

return $this->playlLength;

return $this->producerFirstName .
. $this->producerMainName;

W definicji klasy pojawily sie metody dajace dostep do sktadowych $numPages i $playLength;
kod ten ilustruje tez pewna nadmiarowos¢. Ot6z obiekt konkretyzowany z takiej klasy bedzie
zawieral nadmiarowg metode, a w przypadku obiektéw dla ptyt CD konstruktor bedzie przyjmowat
niepotrzebny argument: obiekt reprezentujacy ptyte CD bedzie utrzymywa¢ informacje i funkcje
wlasciwe dla obiektéw ksiazek (tu: liczbe stron) i odwrotnie — obiekt reprezentujacy w istocie
ksigzke bedzie niepotrzebnie przechowywal dtugos¢ nagrania. Na razie zapewne mozemy si¢ z taka
nadmiarowoscig pogodzi¢. Ale co, jedli asortyment zostanie rozszerzony na kolejne kategorie
produktéw, a wraz z nimi pojawig sie w klasie kolejne sklfadowe i metody? Klasa nadmiernie si¢ rozro$nie
i stanie si¢ po prostu niewygodna w uzyciu.

Jak wida¢, scalanie w jednej klasie danych i funkeji réznych klas prowadzi do rozszerzenia
obiektéw o nadmiarowe i zbedne sktadowe i metody.

Problem nie konczy si¢ jednak na nadmiarowosci danych. Cierpi roéwniez funkcjonalno$é
klasy. Wezmy choc¢by metode zestawiajacg informacje o produkcie. Niech dziat sprzedazy zazyczy
sobie mozliwosci generowania podsumowania informacji o artykule na potrzeby wystawianych
w dziale faktur. W opisie albumu CD ma znalez¢ sie dtugos¢ nagrania, a w opisie ksiazki — liczba
stron. Trzeba wiec bedzie przewidzie¢ rézne implementacje zestawien dla kazdego rodzaju
asortymentu. Mozna by sprobowa¢ wygospodarowa¢ w klasie znacznik informujacy o formacie
obiektu, jak w tym przyktadzie:

// listing 03.53
public function getSummaryLine(): string

{
$base = "{§this->title} ( {$this->producerMainName}, ";
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$base .= "{$this->producerFirstName} )";
if ( $this->type == 'ksigzka' ) {
$base .= ": liczba stron - {$this->numPages}";
} else if ($this->type == 'cd' ) {
$base .= ": czas nagrania - {$this->playLength}";
}

return $base;

Alternatywnie, aby poprawnie ustawi¢ skladowg $type, mogliby$my sprawdzi¢ warto$¢ argumentu
wywotania konstruktora dla parametru $numPages. Stowem, dalej niepotrzebnie ,,rozdymamy”
i komplikujemy klase ShopProduct, a w miar¢ dokladania réznych formatéw obiektow roznice
funkcjonalne pomig¢dzy nimi beda coraz trudniejsze do ujecia w spojnej implementacji. Moze
wigc lepiej byloby sprobowa¢ innego sposobu?

Poniewaz klasa ShopProduct zaczyna przypominac¢ sitowe sklejenie dwéch klas, mozemy
sprobowac¢ podzieli¢ ja na dwoje. Moglibysmy podej$¢ do zadania tak:

// listing 03.54
class CdProduct
{
public $playLength;
public $title;
public $producerMainName;
public $producerFirstName;
public $price;
public function _ construct(
string $title,
string $firstName,
string $mainName,
float $price,
int $playLength

$this->title = $title;
$this->producerFirstName = $firstName;
$this->producerMainName = $mainName;

$this->price = $price;
$this->playlLength = $playlLength;
}
public function getPlaylLength(): int
{
return $this->playlLength;
}
public function getSummaryLine(): string
{
$base = "{$this->title} ( {$this->producerMainName}, ";
$base .= "{$this->producerFirstName} )";
$base .= ": czas nagrania - {$this->playlLength}";
return $base;
}
public function getProducer(): string
{
return $this->producerFirstName . " "
. $this->producerMainName;
}
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}

// listing 03.55
class BookProduct
{
public $numPages;
public $title;
public $producerMainName;
public $producerFirstName;
public $price;
public function _ construct(
string $title,
string $firstName,
string $mainName,
float $price,
int $numPages

$this->title $title;
$this->producerFirstName = $firstName;
$this->producerMainName = $mainName;
$this->price = $price;
$this->numPages = $numPages;

1
public function getNumberOfPages(): int

{
}

public function getSummaryLine(): string

{

return $this->numPages;

$hase = "{$this->title} ( {$this->producerMainName}, ";
$base .= "{$this->producerFirstName} )";

$base .= ": liczbha stron - {$this->numPages}";

return $base;

}

public function getProducer(): string

{
return $this->producerFirstName . " "
. $this->producerMainName;

Rozwigzali§my problem rosnacej ztozonosci klasy, ale zaptaciliémy za to pewna cene. Teraz
mozemy tworzy¢ osobne wersje metody getSummaryLine() bez potrzeby kontrolowania w jej ciele
znacznika wlasciwego formatu obiektu. Klasa nie utrzymuje tez zbednych sktadowych i metod.

Wspomniang ceng jest powielenie kodu. Metoda getProducer () w obu klasach ma identyczny kod.
Kazdy z konstruktoréw ustawia w identyczny sposéb pewien podzbidr skladowych obiektu.

To istotna wada kodu i warto sie jej pozby¢.

Skoro metoda getProducer() zachowuje si¢ identycznie dla kazdej z klas, to jakakolwiek
zmiana tego zachowania bedzie musiata by¢ zaimplementowana z osobna we wszystkich tych
klasach. Predzej czy pdzniej podczas tej synchronizacji bedziemy przeklina¢ podjeta decyzje.

Jesli za$ jestes przekonany, ze poradzisz sobie z duplikacja kodu, to nie mozesz zapomniec,
ze teraz zamiast jednego typu mamy dwa rézne (mimo podobienstw) typy.
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Wro6¢my do klasy ShopProductWriter. Jej metoda write() zostala przystosowana do pracy na
obiektach pojedynczego typu — obiektach klasy ShopProduct. W jaki sposéb zmusi¢ ja do obstugi
obiektéw dwoch réznych klas? Mozemy oczywiscie usuna¢ z definicji metody deklaracje typu
argumentu, ale wtedy bedziemy musieli w pelni zaufa¢ wywolujacemu — program bedzie poprawny
jedynie wtedy, kiedy do metody bedg przekazywane obiekty wlasciwych typow. Mozemy
dokonywac¢ kontroli typéw w ciele metody:

// listing 03.56
class ShopProductWriter

{

public function write($shopProduct): void

{
if (
I ($shopProduct instanceof CdProduct) &&
I ($shopProduct instanceof BookProduct)

) {

die("Przekazano niewtaSciwy typ danych");
}

$str = "{$shopProduct->title}: "
. $shopProduct->getProducer()
. " ({$shopProduct->price})\n";
print $str;

W przykladzie wykorzystalismy operator instanceof. Wywolanie tego operatora daje warto$¢ true,
jesli jego lewy operand jest egzemplarzem klasy wystepujacej w roli prawego operandu.

Raz jeszcze zostaliémy wiec zmuszeni do wprowadzenia dodatkowego poziomu ztozonosci
w kodzie. Nie tylko musimy testowaé przynalezno$¢ przekazanego w wywolaniu write() obiektu
do jednego z dwdch typdw, ale i ufaé, ze zaden z tych typow nie zaniecha obstugi wykorzystywanych
przez nas sktadowych i metod. Rzecz wygladata znacznie lepiej, kiedy zadaliémy przekazania w wywolaniu
konkretnego typu, wiekszg mieliémy tez pewnos¢, ze typ ten — klasa ShopProduct — posiada taki,

a nie inny interfejs.

Odmiany ksigzkowa i plytowa klasy ShopProduct nie wspoélgrajg ze soba, ale mimo wszystko
zdaje sie, ze moga ze sobg przynajmniej koegzystowac. Lepiej byloby jednak, gdyby$my i obiekty
reprezentujace ksigzki, i obiekty plyt muzycznych mogli traktowac jak egzemplarze jednej klasy,
ale wyposazone w nieco odmienng implementacje stosowna do formatu wymaganego w prezentacji
asortymentu towardw. Chcielibysmy wiec méc zdefiniowac wspdlny zestaw funkcji i cech, unikajac
duplikacji kodu, ale rownoczesnie umozliwi¢ rozgalezienie implementacji niektérych wywolan
metod zaleznie od formatu obiektu. Rozwigzaniem jest dziedziczenie.

Stosowanie dziedziczenia

Pierwszym etapem konstrukeji hierarchii dziedziczenia jest identyfikacja tych elementow klasy
bazowej, ktdre nie sg na tyle uniwersalne, aby daly sie identycznie obstugiwa¢ we wszystkich
egzemplarzach.

W naszej powstalej swego czasu klasie ShopProducer mielismy, na przyktad, kolidujace ze soba
metody getPlayLength() i getNumberOfPages (). Pamietamy tez, ze wspdlna dla wszystkich obiektow
metoda getSummaryLine () wymagala réznych implementacji dla ré6znych formatéw obiektow.
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Wykorzystajmy te roznice do wyodrebnienia dwoch klas pochodnych:

// listing 03.57
class ShopProduct

{
public $numPages;
public $playlLength;
public $title;
public $producerMainName;
public $producerFirstName;
public $price;
public function _ construct(
string §title,
string $firstName,
string $mainName,
float $price,
int $numPages = 0,
int $playLength = 0
)
$this->title = $title;
$this->producerFirstName = $firstName;
$this->producerMainName = $mainName;
$this->price = $price;
$this->numPages = $numPages;
$this->playlLength = $playLength;
1
public function getProducer(): string
{
return $this->producerFirstName . " "
. $this->producerMainName;
1
public function getSummaryLine(): string
{
$hase = "{$this->title} ( {$this->producerMainName}, ";
$base .= "{$this->producerFirstName} )";
return $base;
1
1
// listing 03.58
class CdProduct extends ShopProduct
{
public function getPlayLength(): int
{
return $this->playlLength;
1
public function getSummaryLine(): string
{
$base = "{$this->title} ( {$this->producerMainName},
$base .= "{$this->producerFirstName} )";
$base .= ": czas nagrania - {$this->playlLength}";
return $base;
1
}
Kup ksigzke
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// listing 03.59
class BookProduct extends ShopProduct

{
public function getNumberOfPages(): int

{
}

public function getSummaryLine(): string

{

return $this->numPages;

$hase = "{$this->title} ( {$this->producerMainName}, ";
$base .= "{$this->producerFirstName} )";

$base .= ": liczba stron - {$this->numPages}";

return $base;

Utworzenie klasy pochodnej wymaga opatrzenia deklaracji klasy stowem extends. W powyzszym
przykladzie utworzyli$my w ten sposob dwie nowe klasy: BookProduct i CdProduct. Obie rozszerzajg
i uzupetniaja klas¢ ShopProduct.

Poniewaz w klasach pochodnych zabrakto definicji konstruktoréw, w momencie konkretyzacji
obiektow tych klas wywolywany jest automatycznie konstruktor klasy bazowej. Klasy pochodne
dziedzicza bowiem dostep do wszystkich publicznych i chronionych metod klasy bazowej (z wyjatkiem
skladowych i metod prywatnych). Oznacza to, ze mozemy wywolywa¢ metode getProducer() na rzecz
obiektu konkretyzowanego z klasy CdProduct, cho¢ sama metoda getProducer() jest zdefiniowana nie
w CdProduct, a w ShopProduct.

// listing 03.60
$product2 = new CdProduct (
"Exile on Coldharbour Lane",
"The",
"Alabama 3",
10.99,
0,
60.33
)s
print "Wykonawca: {$product2->getProducer()}\n";

Jak wida¢, obie klasy pochodne dziedzicza zachowanie po rodzicu. Obiekt klasy BookProduct
mozemy wiec traktowad jak wcielenie obiektu klasy ShopProduct. I dlatego tez mozemy przekazywaé
obiekty klasy BookProduct badz CdProduct w wywolaniu metody write() klasy ShopProductWriter.

Zauwazmy, ze w klasach CdProduct i BookProduct nastgpilo przestoniecie metody
getSummaryLine() jej implementacjami odpowiednimi dla tych klas. Sek w tym, ze klasy
pochodne mogga nie tylko rozszerza¢ i uzupelniag, ale i modyfikowa¢ zachowanie klas nadrzednych.

Implementacja tej metody w klasie bazowej wydaje sie nadmiarowa, skoro i tak jest przepisywana
w obu klasach pochodnych. Niemniej jednak ta bazowa implementacja udostepnia najbardziej
podstawows realizacje danej funkeji, dostepna do uzycia w klasach pochodnych. Obecno$¢ metody
w klasie bazowej daje tez gwarancje, Ze wszelkie obiekty klasy ShopProduct (i klas pochodnych)

w kodzie klienckim bedg posiada¢ metode getSummaryLine(). Pézniej przekonamy sie, ze taka
gwarancj¢ mozna wymusi¢ bez implementowania metody w klasie bazowej. Kazda klasa pochodna
ShopProduct dziedziczy komplet sktadowych klasy ,,rodzica”. Dlatego zaréwno klasa CdProduct,
jak i BookProduct moga w swoich implementacjach metody getSummaryLine() odwolywad sie

do sktadowej §title.
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Dziedziczenie moze z poczatku by¢ koncepcjg niejasng. Definiujgc klase rozszerzajacg inng
klase, gwarantujemy, ze obiekt tejze nowej klasy bedzie w pierwszym rzedzie okreslany cechami
definiowanymi w klasie pochodnej, a dopiero w drugiej kolejnosci tymi z klasy bazowej. Mozna tez
zastosowac inng analogie — gdyby$my chcieli samodzielnie rozprowadzi¢ wywolanie
$product2->getProducer(), nie znalezliby$my takiej metody w klasie CdProduct, wiec wywotanie
przeniesliby$émy do ,,domyslnej” implementacji tej metody, zdefiniowanej w ShopProduct. Ale juz
wywolanie $product2->getSummaryLine() mozemy zrealizowa¢ za pomoca metody z klasy CdProduct.

To samo dotyczy odwotan do skladowych. Wystepujacego w metodzie getSummaryLine () klasy
BookProduct odwotania do skladowej $title nie mozna zrealizowa¢ w ramach klasy BookProduct; jest ona
pobierana z klasy bazowej. Pozostawienie jej w klasie bazowej ma uzasadnienie, poniewaz inaczej trzeba by
ja dublowa¢ we wszystkich pochodnych.

Rzut oka na konstruktor klasy bazowej ujawnia jednak, ze wcigz w klasie bazowej obstugujemy
dane, ktérych obstuga powinna zosta¢ przeniesiona do klas pochodnych. Oté6z klasa BookProduct
powinna przeja¢ obstuge argumentu i sktadowej $numPages, a sktadowa $playLength powinna
zosta¢ wyodrebniona do klasy CdProduct. W tym celu trzeba by w klasach pochodnych zdefiniowaé
ich wtasne konstruktory.

Dziedziczenie a konstruktory

Definiujac konstruktor klasy pochodnej, trzeba wzig¢ na siebie odpowiedzialno$¢ za przekazanie
argumentéw do wywotania konstruktora klasy bazowej. Jesli to zaniedbamy, otrzymamy czesciowo
tylko skonstruowany obiekt.
Aby wywola¢ z wnetrza klasy pochodnej metode klasy bazowej, musimy najpierw poznaé
sposob odwotania sie do klasy jako takiej. W jezyku PHP stuzy do tego stowo kluczowe parent.
Aby odwota¢ sie do metody w kontekscie klasy, a nie obiektu, powinniémy zamiast operatora ->
zastosowac operator ::.

parent:: _construct()

® Uwaga Operator zasiegu (: :) zostanie oméwiony w rozdziale 4.

Powyzszy zapis oznacza wigc: ,wywolanie metody  construct () klasy bazowej”. Sprobujmy
zatem zmodyfikowa¢ nasz przyklad tak, aby kazda klasa odpowiadata jedynie za swoje wlasne skladowe:

// listing 03.61
class ShopProduct
{
public $title;
public $producerMainName;
public $producerFirstName;
public $price;
public function _ construct(
$title,
$firstName,
$mainName,
$price
) |
$this->title = $title;
$this->producerFirstName = $firstName
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$this->producerMainName = $mainName;

$this->price = $price;
}
public function getProducer(): string
{
return $this->producerFirstName . " "
. $this->producerMainName;
}
public function getSummaryLine(): string
{
$base = "{$this->title} ( {$this->producerMainName}, ";
$base .= "{$this->producerFirstName} )";
return $base;
}
}
// listing 03.62
class BookProduct extends ShopProduct
{
public $numPages;
public function _ construct(
string $title,
string $firstName,
string $mainName,
float $price,
int $numPages
) A
parent:: construct(
$title,
$firstName,
$mainName,
$price
)s
$this->numPages = $numPages;
}
public function getNumberOfPages(): int
{
return $this->numPages;
}
public function getSummaryLine(): string
{
$base = "{$this->title} ( $this->producerMainName, ";
$hase .= "$this->producerFirstName )";
$base .= ": liczba stron - {$this->numPages}";
return $base;
}
}

// listing 03.63
class CdProduct extends ShopProduct

{
public $playLength;
public function _ construct(
string §title,
string $firstName,
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string $mainName,
float $price,
int $playLength
) A
parent:: construct(
$title,
$firstName,
$mainName,
$price
)s
$this->playlLength = $playlLength;
1
public function getPlayLength(): int
{

}

public function getSummaryLine(): string

{

return $this->playlLength;

$hase = "{$this->title} ( {$this->producerMainName}, ";
$base .= "{$this->producerFirstName} )";

$base .= ": czas nagrania - {§this->playLength}";
return $base;

Kazda klasa pochodna wywotuje w swoim konstruktorze konstruktor klasy bazowej, a dopiero
potem przystepuje do ustawiania wlasnych sktadowych. Klasa bazowa troszczy si¢ wyltacznie
o swoje dane. Klasy pochodne sa za$ w ogolnosci specjalizacjami klas bazowych. Nalezy wiec unikaé
ujmowania w klasach bazowych (jako ogélniejszych) specjalistycznej wiedzy o klasach pochodnych.

m Uwaga W wersjach poprzedzajgcych PHP5 konstruktory miaty nazwy zgodne z nazwami klas. Teraz
nazwy metod konstrukgji zostaty ujednolicone — konstruktor kazdej klasy nazywa sie __construct ().
Gdyby zechciec skorzystac z przestarzatej sktadni, wywotanie konstruktora klasy bazowej wigzatoby
kod klasy pochodnej z tg konkretng klasa: parent: :ShopProduct () ;. W PHP7 poprzednig sktadnie
konstruktoréw uznano za przestarzafg i ostatecznie usunieto w PHPS.

Wywotania metod przestonietych

Stowo kluczowe parent mozna stosowa¢ w odwotaniach do wszelkich metod klasy bazowej,
ktore zostaly przestoniete w klasie pochodnej. Niekiedy bowiem zamiast catkiem przestaniaé
metode klasy bazowej, chcemy jedynie uzupelni¢ jej dziatanie. Mozemy si¢ wtedy we wlasnej
implementacji wesprze¢ wersja metody z klasy bazowej. Mimo ulepszen wprowadzonych do naszej
hierarchii klas wcigz mamy do czynienia z pewng duplikacja kodu — dochodzi do niej w ramach
metody getSummaryLine(). Tymczasem zamiast powtarza¢ kod w klasach pochodnych, moglibysmy
odwota¢ sie do kodu klasy ShopProduct i tylko uzupelni¢ go stosownie do potrzeb klasy pochodne;j:

// listing 03.64
// ShopProduct
public function getSummaryLine(): string

{
$base = "{$this->title} ( {$this->producerMainName}, ";

$base .= "{$this->producerFirstName} )";
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return $base;

}

// listing 03.65
// BookProduct
public function getSummaryLine(): string

{
$base = parent::getSummarylLine();
$base .= ": liczba stron - {$this->numPages}";
return $base;

}

Podstawowe zadania metody getSummaryLine() zdefiniowaliémy w klasie ShopProduct.

Teraz zamiast powtarzac jej kod w klasach CdProduct i BookProduct, mozemy po prostu
wywola¢ wersje z klasy bazowej i uzupelni¢ otrzymany z takiego wywolania cigg danymi
charakterystycznymi dla klasy pochodne;j.

Znajac juz podstawowe zasady dziedziczenia, mozemy wrdci¢ do zagadnienia widocznosci metod
i sktadowych.

Zarzadzanie dostepem do klasy — stowa public, private i protected

Jak dotad wszystkie sktadowe i metody klas deklarowalismy jako publiczne (ze stowem kluczowym
public). Dostep publiczny byl przyjmowany jako domyslny dla metod oraz sktadowych
zadeklarowanych z obowigzujacym w starych wersjach PHP stowem kluczowym var-.

m Uwaga Sfowo var zostafo uznane za przestarzate juz w PHP5 i prawdopodobnie bedzie usuniete
z przysztych wydan jezyka.

Jak juz wiemy, elementy klas mogg by¢ deklarowane jako publiczne (public), ale réwniez jako
chronione (protected) i prywatne (private):

e Metody i sktadowe publiczne sg dostepne niezaleznie od kontekstu.

e Metody i sktadowe prywatne sg dostepne jedynie z wnetrza zawierajacej je klasy.
Dostep do nich jest odmawiany nawet klasom pochodnym.

e Metody i skladowe chronione sg dostepne z klasy, w ktorej sa deklarowane, oraz z jej klas
pochodnych. Dostepu nie uzyskuje jednak kod zewnetrzny wobec danej klasy.

Czy réznicowanie widoczno$ci moze by¢ w ogole przydatne? Owszem, poniewaz odpowiednio
stosowane sfowa regulujace widoczno$¢ pozwalaja na eksponowanie z klasy jedynie tych jej elementdw,
ktore sg potrzebne uzytkownikom obiektéw klasy i jako takie stanowig jej interfejs.

Uniemozliwiajac kodowi klienckiemu odwotywanie si¢ do niektérych sktadowych, mozemy
zapobiega¢ bledom. Wyobrazmy sobie, ze obiekty ShopProduct majg przechowywac¢ informacje
o rabatach. W takim przypadku mozna byloby utworzy¢ sktadowa $discount oraz metode setDiscount ():

// listing 03.66
// Klasa ShopProduct
public $discount = 0;
/...
public function setDiscount(int $num): void
68

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


https://helion.pl/rf/php8o6
https://helion.pl/rt/php8o6

ROZDZIAt 3. = OBIEKTOWY ELEMENTARZ

{
}

Uzbrojeni w mechanizm przyznawania rabatéw mozemy zdefiniowa¢ metode getPrice(), ktéra
wyceni artykul z uwzglednieniem owego rabatu:

$this->discount = $num;

// listing 03.67
public function getPrice(): int|float
{

}

Pojawia si¢ jednak problem. Ot6z uzytkownicy zewnetrzni powinni widzie¢ jedynie ostateczne
ceny (uwzgledniajace rabaty), tymczasem uzytkownik majacy dostep do obiektu moze — zamiast
wywolywaé metode getPrice() — pojs¢ na skroty i odwota¢ sie bezposrednio do skladowej
przechowujacej ceng:

return ($this->price - $this->discount);

print "Cena artykutu wynosi {$productl->price}\n";

Spowoduje to wyprowadzenie mylacej (bo nieuwzgledniajacej rabatéw) ceny. Takim przypadkom
mozemy zapobiec, deklarujac $price jako sktadowq prywatng i uniemozliwiajac dostep do niej
z zewnatrz. Zmusi to uzytkownikéw do korzystania z metody getPrice(). Proba odwotania sie
do prywatnej skfadowej spoza klasy ShopProduct bedzie bowiem nieskuteczna. Dla $wiata zewnetrznego
skladowa ta przestanie po prostu istnie¢.

Ukrywanie sktadowych jako prywatnych moze jednak okaza¢ si¢ nadgorliwoscig. Do sktadowych
prywatnych nie majg dostepu nawet klasy pochodne. Wyobrazmy sobie, Ze zgodnie z zalozeniami
biznesowymi ksigzki zostaty wylaczone z wszelkich promocji. Pomyst taki moglibysmy zrealizowac,
przestaniajac w klasie BookProduct metode getPrice() z pominieciem rabatu. Metoda ta musi jednak
mie¢ dostep do sktadowej $price:

// listing 03.68
// BookProduct
public function getPrice(): int|float

{
}

Jesli sktadowa $price zostataby zadeklarowana jako prywatna w klasie ShopProduct, to niestety
powyzszy kod bylby niepoprawny, gdyz dostep do skladowych prywatnych jest zablokowany nawet
dla klas pochodnych. Rozwiazaniem byloby zadeklarowanie $price jako sktadowej chronionej
i jako takiej dostepnej z poziomu klas pochodnych. Trzeba przy tym pamietal, ze tak oznaczona
skladowa nie bedzie w ogole dostepna dla kodu spoza hierarchii dziedziczenia, w tym dla innych Klas,
ktore nie uczestnicza w tej hierarchii. Dostepno$¢ sktadowych i metod chronionych jest ograniczona
do klasy, w ktorej je zadeklarowano, i jej klas pochodnych.

Warto przyja¢ regute faworyzowania prywatnosci sktadowych i metod. To, co nie jest zabronione,
jest dozwolone, lepiej wiec domyslnie zaostrza¢ kryteria dostepu do sktadowych i rozluznia¢ je
w miare potrzeb. Wiele (zwykle wiekszo$¢) metod konstruowanych przez nas klas bedzie metodami
publicznymi, ale jesli potrzeba ich udostepniania jest watpliwa, lepiej z tego zrezygnowaé. Metoda
udostepniajaca lokalne funkcje danej klasy pozostatym metodom tej klasy nie powinna by¢ widoczna
dla uzytkownikow zewnetrznych — niech wiec bedzie albo catkiem prywatna, albo przynajmniej
chroniona przed dostepem z zewnatrz.

return $this->price;
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Metody — akcesory

Jesli nawet uzytkownicy zewnetrzni musza odwolywa¢ si¢ do wartosci przechowywanych w obiektach
klasy, nie znaczy to, Ze maja otrzymac pelny dostep do tych sktadowych — niejednokrotnie lepiej
regulowac ten dostep, definiujac metody — akcesory — poéredniczace w odwotaniach do owych
sktadowych.

Mieli$my juz okazje przekonac sie o zaletach takich metod. Akcesor moze bowiem nie tylko wprost
udostepniac wartosci, ale réwniez filtrowa¢ je zaleznie od okolicznosci. Przyklad takiego filtrowania
mieliémy w metodzie getPrice().

Metody, o ktérych mowa, mogg takze stuzy¢ do wymuszania typu sktadowej. Deklaracje
typow pozwalajg narzucié typ argumentéw w wywolaniach metod, ale sktadowa klasy moze
zawiera¢ dane dowolnego typu. Jak pamietamy, klasa ShopProducthriter wykorzystywata
do wyprowadzania danych obiekt ShopProduct. Sprébujmy przerobi¢ ja tak, aby mogla stuzy¢
do wyprowadzania warto$ci wielu obiektéw ShopProduct:

// listing 03.69
class ShopProductWriter

{
public $products = [];
public function addProduct(ShopProduct $shopProduct): void

{
}

public function write(): void

{

$this->products[] = $shopProduct;

$StY‘ - ||||;

foreach ($this->products as $shopProduct) {
$str .= "{$shopProduct->title}: ";
$str .= $shopProduct->getProducer();
$str .= " ({$shopProduct->getPrice()})\n";

}
print $str;

Klasa ShopProductWriter jest teraz znacznie bardziej uzyteczna. Moze przechowywa¢ w swoich
obiektach wiele egzemplarzy obiektéw klasy ShopProduct i wypisywa¢ dane wszystkich w jednym
podejsciu. Musimy jednak ufa, ze uzytkownicy kodu bedg respektowa¢ nasze intencje; a pomimo ze
udostepnilismy im metode addProduct (), nie musza wcale z niej korzysta¢ — nie mozemy zabroni¢
programistom stosujacym klase ShopProducthriter bezposredniego manipulowania sktadowa
$products. I narazamy sie tym samym nie tylko na ryzyko wprowadzenia do sktadowej $products
obiektow niepoprawnego typu, ale i zamazania calej tablicy albo zastgpienia jej wartoscig skalarng.
Wszystkie te zagrozenia eliminujemy, oznaczajac sktadowa $products jako prywatna:

// listing 03.70
class ShopProductWriter

{
private $products = [];
/..
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Teraz nie ma mozliwoéci zamazania sktadowej $products spoza klasy. Wszelkie odwotania
do skladowej muszg by¢ realizowane za pos$rednictwem metody addProduct (), ktéra dzigki deklaracji
typu klasy gwarantuje, ze do skltadowej tej moga zosta¢ dodane tylko obiekty typu ShopProduct.

Deklarowanie typow sktadowych

Dzieki taczeniu deklaracji typéw w sygnaturach metod z deklaracjami widocznosci sktadowych
mozna kontrolowa¢ typy sktadowych w klasach. Oto kolejny przyklad — klasa Point, w ktorej
w celu okreslenia typow sktadowych zastosowane zostaly deklaracje zaréwno typéw, jak i widoczno$ci:

// listing 03.71
class Point

{
private $x = 0;
private $y = 0;
public function setVals(int $x, int $y)
{
$this->x = §x;
$this->y = $y;
1
public function getX(): int

{
1
public function getY(): int
{

}

return $this->x;

return $this->y;

Skladowe $x oraz $y sa prywatne, moga wiec by¢ ustawione jedynie przy uzyciu metody setVals(),
a poniewaz metoda ta przyjmuje jedynie wartosci catkowite, mozemy by¢ pewni, ze $x i $y zawsze
beda typu int.

Poniewaz skladowe te zostaly zadeklarowane jako private, wiec oczywiécie jedyny sposéb
na uzyskanie dostepu do nich polega na zastosowaniu akcesoréw.

Byli$my skazani na ustalanie typow skladowych w ten sposéb az do czasu ukazania sie PHP 7.4,
w ktérym zaimplementowano sktadowe typowane. Mechanizm ten umozliwia deklarowanie typéw
skltadowych. Tak wyglada wariant klasy Point, w ktorym wykorzystane zostalo to rozwiazanie:

// listing 03.72

class Point

{
public int $x = 0;
public int $y = 0;

Sktadowe $x i §y zostaly zadeklarowane jako publiczne, a ich typy zdefiniowane przy uzyciu
deklaracji typow. Biorac to pod uwage, mozemy pozby¢ sie metody setVals(), nie tracgc kontroli
nad typami. W tej sytuacji zbedne sa tez metody getX() i getY (). Klasa Point stala si¢ bardzo
prosta, ale pomimo upublicznienia jej skladowych gwarantuje ona rodzaj przechowywanych
danych.
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Sprébujmy przypisac jednej z tych sktadowych warto$¢ w postaci ciagu znakow:

// listing 03.73
$point = new Point();
$point->x = "a";

PHP nam na to nie pozwoli:

TypeError: Cannot assign string to property popp\r03\zestawll\Point::$x of type int

m Uwaga W deklaracjach typéw sktadowych mozna uzy¢ unii.

Klasy hierarchii ShopProduct

Zakonczmy ten rozdzial przedstawieniem modyfikacji klasy ShopProduct i jej klas potomnych.
Zmiany te majg zwigzek z kontrola dostepu i uwzgledniajg niektdre inne oméwione wczeéniej
rozwigzania:

// listing 03.74
class ShopProduct

{

private int|float $discount = 0;

public function _ construct(
private string $title,
private string $producerFirstName,
private string $producerMainName,
protected int|float $price

) Ao

}

public function getProducerFirstName(): string

{
}

public function getProducerMainName(): string

{
}

public function setDiscount(int|float $num): void

{
}

public function getDiscount(): int

{

}
public function getTitle(): string

{
}
public function getPrice(): int|float
{

}

return $this->producerFirstName;

return $this->producerMainName;

$this->discount = $num;

return $this->discount;

return $this->title;

return ($this->price - $this->discount);
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public function getProducer(): string

{

return $this->producerFirstName . " "
. $this->producerMainName;

}

public function getSummaryLine(): string

{
$base =
$hase .=

"{$this->title} ( {$this->producerMainName}, ";
"{$this->producerFirstName} )";

return $base;

OBIEKTOWY ELEMENTARZ

Oprdcz tego, ze zablokowalismy dostep do wigkszosci sktadowych przez zmiane widocznosci
na private (lub protected w przypadku sktadowej $discount), wréciliémy do promocji sktadowych
konstruktora, dzieki czemu dalo si¢ polaczy¢ deklaracje sktadowych z sygnatura konstruktora.
W kodzie zastosowana zostata tez deklaracja typu dla sktadowej $discount, ktéra jednoczesnie
stanowi demonstracje mozliwoéci zastosowania jednej z nowoséci w PHP8 — unii. Typ sktadowej
$discount zostal okreslony tak, Ze moze ona przyjmowac zarédwno wartos$¢ typu int, jak i float.
Ograniczenie to moze si¢ wydawac zbedne, bo skladowa ta zostala zadeklarowana jako prywatna,
a deklaracja typu w metodzie setDiscount () — kolejny przykltad unii — wymusi spelnienie tego
samego warunku. Deklarowanie typow sktadowych jest jednak zalecanym sposobem postepowania,
miedzy innymi dlatego, ze pelni funkcje dodatkowej dokumentacji w kodzie, a jednoczesnie
zapobiega przeoczeniom dotyczacym sktadowej $discount, do ktérych moze dojs¢ podczas
dalszego rozwijania klasy ShopProduct.

// listing 03.75

class CdProduct extends ShopProduct

{

public function _ construct(
string $title,
string $firstName,
string $mainName,
int|float $price,
private int $playLength

parent::

construct (

$title,
$firstName,
$mainName,
$price

)s
}

public function getPlaylLength(): int

{

return $this->playlLength;

}

public function getSummaryLine(): string

{
$base =
$base .=
$hase .=

"“{$this->title} ( {$this->producerMainName}, ";
"{$this->producerFirstName} )";
": czas nagrania - {$this->playlLength}";

return $base;
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Promocja skladowych zostala zastosowana takze i w tym konstruktorze. Tym razem dotyczy
jednego argumentu: $playLength. Poniewaz reszta argumentéw jest przekazywana do klasy
nadrzednej, ich widoczno$¢ nie zostata okreslona. Zostaly one za to uzyte w ciele tego konstruktora.

// listing 03.76
class BookProduct extends ShopProduct
{
public function _ construct(
string $title,
string $firstName,
string $mainName,
int|float $price,
private int $numPages

) A
parent:: _construct(
$title,
$firstName,
$mainName,
$price
)s

}
public function getNumberOfPages(): int

{
}

public function getSummaryLine(): string

{

return $this->numPages;

fbase = parent::getSummaryLine();
$base .= ": liczba stron - $this->numPages";
return $base;

}
public function getPrice(): int|float

{
}

return $this->price;

Jak wida¢, w tej wersji rodziny klas ShopProduct wszystkie sktadowe sa albo prywatne, albo
chronione, co wymusilo uzupelnienie klas o odpowiednie akcesory.

Podsumowanie

Niniejszy rozdzial zawiera solidna dawke podstaw, bo zaczynajac od zupetnie pustej klasy,
doszliémy do rozbudowanej hierarchii dziedziczenia. Zapoznates$ si¢ w nim z wieloma kwestiami
projektowymi, w gléwnej mierze zwigzanymi z typami i dziedziczeniem. Dowiedziale$ sie, na czym
polega obstuga widocznoséci w PHP, i poznales niektdre jej zastosowania. W nastepnym rozdziale
przedstawie kolejne aspekty jezyka PHP zwiazane z programowaniem obiektowym.
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lat to podejscie sie zmienito. Rdwnoczesnie pojawity sie roznego rodzaju frameworki, dzieki ktorym
praca projektantow znacznie sie uproscita. Profesjonalni programisci jednak powinni rozumiec,

w jaki spostb dziata dany framework i jak rozwigzuje rézne problemy projektowe. Powinni tez umie¢
samodzielnie stworzy¢ chocby niewielki zbidér kodu bibliotecznego.

To wydanie ksiazki zostato zaktualizowane pod katem jezyka PHP 8. Dzieki niej opanujesz solidne
podstawy programowania zorientowanego obiektowo w PHP, a nastepnie zapoznasz sie z zasadami
projektowania kodu, narzedziami i zalecanymi rozwiazaniami, ktére utatwiaja tworzenie, testowanie

i wdrazanie niezawodnych aplikacji. Sporo miejsca poswigcono tu wzorcom projektowym, w tym
wzorcom biznesowym i bazodanowym. Oméwiono réwniez narzedzia i praktyki pomocne w pracy
zespotowej, jak praca z systemem Git czy zarzadzanie wersjami i zaleznosciami przy uzyciu Composera.
Nie zabraklo takze takich waznych zagadnien jak strategie automatycznych testéwi zasady ciagtej
integracji.

W ksigzce miedzy innymi:

* podstawy i zaawansowane aspekty programowania zorientowanego obiektowo
¢ uznane zasady projektowania i tworzenie efektywnych struktur

¢ skuteczne wzorce projektowe

¢ testowanie kodu, systemy kontroli wersji i Srodowiska ciagtej

e tworzenie i instalowanie pakietow oraz zarzadzanie nimi

Matt Zandstra jest programista WWW, konsultantem, autorem ksiazek i artykutéw technicznych.
Byt starszym programista w Yahoo! i specjalista do spraw APl w LoveCrafts. Obecnie pracuje
jako konsultant i projektuje systemy — gtoéwnie w PHP i Javie. Prébuje tez swoich sit w beletrystyce.
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