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ROZDZIAL 5

By¢ moze zastanawiasz si¢, czym rozni si¢ grafika w PHP od grafiki w zwyktym HTML-u.

Tworzac strony WWW, na pewno opatrywates je ilustracjami, a znacznik IMG i jego atrybuty
z pewnoscia nie sg Ci obce. Domys$lasz si¢ takze, ze umieszczenie znacznikblG w danych
wypisywanych przez skrypt PHP zaowocuje ilustracja na odpowiednim miejscu strony

WWW. Po co wigc tematowi poswigcaé caly rozdzial?

Odpowiedz nie jest skomplikowana. Nie bedziemy zajmowac sig tutaj statyczna grafika, do-
taczana do dokumentow HTML z plikéw z ilustracjami. Natomiast oméwimy w tym roz-
dzialedynamiczneworzenie ilustracji przez skrypt dziatajacy na serwerze.

Latwo si¢ domysli¢, jakie to niesie za soba mozliwoséci. Bedzie mozna ilustrowaé rézne in-
formage grafikami na podstawie zebranych danych. Nie trzeba w tym celu tworzy¢ wielu
ilustracji i wybieraé takiej, ktora Ci odpowiada. Po prostu utworzysz ja sobie (a raczej uzyt-
kownikowi) w czasie rzeczywistym, czyli wtedy, gdy bedzie potrzebna.

Zacznijmy od pkazania, Ze to jest bardzo tatwe. Pomoze nam w tym ponizsze ¢wiczenie.

Gwiczenie 5.1 - ==

Utworz program, ktory przygotuje i wyswietli ilustracje w formacie JPG. Postaraj sie, aby
byta to biata kratka na czarnym tle, o rozmiarach 100x100.

Nie bardzo wiadmo, jak si¢ zabra¢ do takiego zadania, a tymczasem, gdy znamy metodg,
jest to bardzo tatwe. Przygotowanie i wy$wietlenie ilustracji odbywa si¢ w kilku etapach.

Nalezy wyswietli¢ naglowek dokumentu, wtasciwy dla formatu grafiki. W przypadku grafi-
ki JPG jest to:

Content-type: image/jpeg

Pomaga w tym funkcjaeader.
header Przesylta nagtéwek, okreslony jako parametr.

Nastepnie nalezy utworzy¢ rysunek, uzywajac funkcji createimage. Funkcja ta zwraca zmien-
na, ktora jest jego identyfikatorem.
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imagecreate Tworzy rysunek. Pametry okre$laja jego rozmiar
w pikselach, a funkcja zwraca zmienna, bedaca jego
identyfikatorem.

Wspotrzedne ilustracji sa liczone od lewego gornego rogu. Pierwsza wspolrzedna dotyczy
osi poziomej, a druga — pionowej.

Na tak utworzonejlustracji mozemy dokonywa¢ przerdznych operacji. W tym ¢wiczeniu
uzyjemy trzech: definiowania koloréw, wypelnienia kolorem oraz rysowania linii.

imagecolorallocate Definiowanie koloru dla rysunku. Kolejnymi argumen-
tami sa: zmienna bedaca identyfikatorem rysunku oraz
sktadowe koloru: R, G i B (od 0 do 255). Funkcja zwra-
ca identyfikator koloru.

imagefill Wypehhienie rysunku (identyfikator jest pierwszym
argumentem) kolorem stanowiacym czwarty argument.
Drugi i trzeci argument to wspotrzedne, od ktorych
rozpoczyna si¢ wypetnianie obszaru (jako obszar rozu-
miane sa piksele jednego koloru, a jakikolwiek inny
kolor stanowi brzeg).

imageline W rysunku, ktorego identyfikator jest pierwszym argu-
mentem, rysuje lini¢ o wspotrzednych poczatku i konca
podanych w kolejnych czterech parametrach. Kolor linii
jest okreslony szdstym parametrem.

Wyswietlenie przygotowanej ilustracji w formacie JPG jest realizowane przez funkcj¢ imagejpeg.
Istnieja takze funkcje wys$wietlajace ilustracje w innych formatach. Pamigtaj, ze musisz za-
chowa¢ zgodno$¢ wysytanego nagtdéwka dokumentu z formatem rysunku.

imageijng Wyswietlenie ilustracji w formacie JPG. Argument
funkcji jest identyfikatorem ilustraciji.

imagegif Wyswietlenie ilustracji w formacie GIF. Argument
funkcji jest identyfikatorem ilustraciji.

imagepng Wyswietlenie ilustracji w formacie PNG. Argument
funkgciji jest identyfikatorem ilustraciji.

Cato$¢ programu przedstawia si¢ nastgpujaco:

9-01.php

<?
// Program tworzy ilustracje z biata kratka na czarnym tle.

header("Content-type: image/jpeg");
$rysunek = imagecreate (100,100);

$kolorbialy = imagecolorallocate ($rysunek, 255, 255, 255);
$kolorczarny = imagecolorallocate ($rysunek, 0, 0, 0);

imagefill ($rysunek, 0, 0, $kolorczarny);

for ($i=1; $i<10; $i++) {
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imageline ($rysunek, 10*$i, 0, 10*$i, 100, $kolorbialy);
imageline ($rysunek, 0, 10*$i, 100, 10*$i, $kolorbialy);
}

imagejpeg ($rysunek);
>

Efektem dziatania jest rysunek w formacie JPG o wymiarach 100x100, przedstawiajacy sza-
chownice.

JPEG image 100x100 pixels - Hetscape
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Rysunek 5.1. Wynik dziatania skryptu — kratkowany JPG

Jezeli w programie popetnite$ btad, nie zobaczysz informacji o tym w oknie przegladarki
(wszak naglowek, ktory zostat do niej postany, to nagléwek graficzny, a nie tekstowy). Jeze-
li ilustracja, ktora chcesz wyswietli¢, nie pojawi sig, sprwadz zrodto strony. Jezeli program
wygenerowat jakis komunikat o btedzie, tam na pewno go znajdziesz.

Mozna zada¢ pytanie, dlaczego do prostego, dwukolorowego rysunku zastosowali§my for-
mat JPG, a nie GIF. Ten drugi zapewnilby prawdopodobnie mniejszy plik i brak strat pod-
czas kompresji. To prawda. Jest jednak pewien problem. Jezeli masz zainstalowany pakiet
PHPTriad, prawdopatbnie nie obstuguje on formatu GIF. Nie wierzysz? Zamieh w poO-
przednim ¢wiczeniu wiersz wyswietlajacy nagtowek na:

header("Content-type: image/gif");

oraz zmien polecenie wy$wietlenia na:

imagegif ($rysunek);

Jezeli ilustracja nie wy$wietli si¢ poprawnie, sprawdz zrodlo strony, a wszystko stanie sig ja-

sne. Ta wersja biblioteki GD (stuzacej do manipulowania rysunkami), ktorej uzywasz, nie
posiada ofdugi formatu GIF.

Jezeli korzystasz z publicznego serwera WWW z obstuga PHP, prawdopodobnie dostawca
ushug rozwiazat ten problem za Ciebie. Jesli jednak wykonujesz ¢wiczenia na wlasnym ser-
werze pod kontrola systemu Windows, prawdopodobnie pojawi si¢ maty klopot.

Gdyby nie dato sig¢ tego problemu rozwiazac, bytaby to tragedia. Format PNG nie jest jesz-

cze wystarczajaco rozpowszechniony, a JPG posiada swoje ograniczenia. W niektérych sy-
tuacjach (tak si¢ sktada, w przypadku generowania grafiki po stronie serwera dzieje si¢ tak
najczes$ciej) istnieje potrzeba wykorzystania formatu GIF.
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Na szcze$cie dawniej biblioteka GD obgugiwata format GIF. Wystarczy wige t¢ wersje, ktO-
ra dysponujesz, zastapi¢ odpowiednia. Odpowiednia wersj¢ dla Windows znajdziesz pod
adresemhttp://aki.a4.pl/ksiazki/cwphp4/php_gd_gif_404.(ip8 kB).

Sciagniety plik musisz rozpakowa¢, a nastepnie plik php_gd.dll skopiowa¢ do katalogu
php\extensionswojej instalacji (a wiec zapewne do c:\apache\php\extensionsPlik, ktéry
miate$ w tym katalogu do tej pory, na wszelki wypadek najpierw zarchiwizuj.

Od tego momentu powiniene$ bez problemu tworzy¢ i wyswietla¢ takze ilustracje w forma-
cie GIF. Sprawdzimy, czy tak si¢ stalo w nastgpnym ¢wiczeniu.

Gwiczenie52 —=d
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Utworz podobnq szachownice, jak w ¢wiczeniu 5.1. Grafike wyswietl w formacie GIF,
a kazde pole szachownicy wypetnij losowym kolorem.

W petli, dla kazdego ze 100 pol szachownicy, bedziemy losowac kolor. Jezeli chcemy, by
warto$¢ kazdej ze sktadowych zawierata si¢ w przedziale 0-255, wywotanie funkcji powin-
no mie¢ nastgpujaca postac:

imagecolorallocate ($rysunek, rand()%256, rand()%256, rand()%256);

Nie nalezy zapominaé o zainicjowaniu generatora liczb pseudolosowych funkcja srand.

9-02.php

<?
// Program tworzy ilustracje z biala kratka. Kazde pole
// jest wypeinione losowym kolorem.

header("Content-type: image/gif");
$rysunek = imagecreate (100,100);

$kolorbialy = imagecolorallocate ($rysunek, 255, 255, 255);
$kolorczarny = imagecolorallocate ($rysunek, 0, 0, 0);
imagefill ($rysunek, 0, 0, $kolorczarny);

for ($i=1; $i<10; $i++) {
imageline ($rysunek, 10*$i, 0, 10*$i, 100, $kolorbialy);
imageline ($rysunek, 0, 10*$i, 100, 10*$i, $kolorbialy);
}

srand(time());
for ($x=0; $x<10; $x++) {
for ($y=0; $y<10; $y++) {
$kolorlosowy = imagecolorallocate
($rysunek, rand()%256, rand()%256, rand()%256);
imagefill ($rysunek, 5+$x*10, 5+$y*10, $kolorlosowy);

imagegif ($rysunek);
7>

Wypelnienie kazdego pola realizujemy funkcja imagefill. Kolor jest oczywiscie tym wybra-
nym losowo w kazdym przebiegu petli. Jako miejsce, od ktorego nalezy rozpocza¢ wypel-
nianie, wybieramy lezacy mniej wigcej w $rodku kazdego z pdl punkt o wspdtrzednych:
(5+$x*10, 5+%y*10), gdzie$x i $y sa odpowiednimi numerami w pionie i poziomie danego pola
(liczonymi od 0).


http://aki.a4.pl/ksiazki/cwphp4/php_gd_gif_404.zip
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Efekt dziatania programu przedstawia ponizsza ilustracja, ktora z pewnoscia traci na efek-
townos$ci z powodu braku koloréw.

IF image 100x100 pixels - Metzcape
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Rysunek 5.2. Szachaisa wypetniona losowymi kolorami

Zauwaz, ze w nagtéwku zostal podany odpowiedni typ pliku:
header("Content-type: image/gif");

i wykorzystano wlasciwa funkcje¢ wyswietlenia ilustracji (imagegif).
Tworzac wiasne grafiki przy pomocy modutu GD, mozesz kontrolowaé kolor kazdego

piksda (pamigtajac o ograniczeniach kazdego z formatow graficznych). Sprobujemy tego
dokona¢ w nastgpnym ¢wiczeniu.

Cwiczenie 5.3 ——23

Napisz program, ktory w rysunku w formacie GIF o wymiarach 100x100 wylosuje i zakolo-
ruje 300 punktowezerwonych i 300 czarnych (punkty w kolejnych losowaniach mogq sie

powtarzac).
Wykorzystamy funkcje, ktoéra okresla kolor pojedynczego piksela.
imagesetpixel Dla rysunku okre$lonego przez pierwszy argument

definiuje kolor piksela o wspotrzednych podanych przez
drugi i trzeci argument. Czwarty argument okresla kolor.

Nie musimy martwi¢ si¢ o powtorzenia wylosowanych punktow. W zwiazku z tym w petli
losujemy wspoélrzedne czerwonego i czarnego punktu.

<?
/I Program losuje 300 punktéw czerwonych i czarnych i zaznacza je.

header("Content-type: image/gif");
$rysunek = imagecreate (100,100);
$kolorbialy = imagecolorallocate ($rysunek, 255, 255, 255);

$kolorczerwony = imagecolorallocate ($rysunek, 255, 0, 0);
$kolorczarny = imagecolorallocate ($rysunek, 0, 0, 0);
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imagefill ($rysunek, 0, 0, $kolorbialy);
srand(time());

for ($i=1; $i<=300; $i++) {
imagesetpixel ($rysunek, rand()%100-1, rand()%100-1, $kolorczerwony);
imagesetpixel ($rysunek, rand()%100-1, rand()%100-1, $kolorczarny);

}
imagegif ($rysunek);
>

Dziatanie programu pokazuje ponizsza ilustracja (cho¢ trudno bedzie dostrzec roznice po-
migdzy czerwonymi i czarnymi punktami).

IF image 100x100 pixels - Hetscape
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Rysunek 5.3. Losowe czerwone i czarne piksele

Istnieje wiele funkcji, ktore modyfikuja rysunki. Warto zapoznac si¢ z niektérymi z nich.

Gwiczenie 54 ——2F o
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Napisz program, ktory w rysunku w formacie GIF o wymiarach 100x100 narysuje pie¢ okre-
gow czerwonych i pieé¢ czarnych w losowych miejscach.

Nie ma funkcji rysujacej okrag, ale skorzystamy z bardziej ogdinej, ktdra rysuje wycinek
elipsy.

imagearc Rysuje wycinek elipsy. Kolejnymi argumentami sa:
identyfikator rysunku, wspoirzedna x $rodka tuku,
wspotrzedna y srodka tuku, szerokosé¢ tuku, wysokosé
tuku, kat poczatku, kat konca, kolor.

Jezeli w wywotaniu funkcji szerokos$¢ i wysokos¢ beda sobie rowne, a tuk bedzie peten (od
0 do 360 stopni), to rysowany tuk okaze si¢ okregiem.

9-04.php

<?
// Program tworzy ilustracje z piecioma czerwonymi i piecioma
// czarnymi okregami.

header("Content-type: image/gif");

$rysunek = imagecreate (100,100);
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$kolorbialy = imagecolorallocate ($rysunek, 255, 255, 255);
$kolorczerwony = imagecolorallocate ($rysunek, 255, 0, 0);
$kolorczarny = imagecolorallocate ($rysunek, 0, 0, 0);

imagefill ($rysunek, 0, 0, $kolorbialy);
srand(time());

for ($i=1; $i<=5; $i++) {
imagearc ($rysunek, rand()%2100-1, rand()%100-1,
20, 20, 0, 360, $kolorczerwony);
imagearc ($rysunek, rand()%2100-1, rand()%100-1,
20, 20, 0, 360, $kolorczarny);

imagegif ($rysunek);
7>

IF image 100x100 pixels - Metzcape
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Rysunek 5.4. Losowe okregi

Do rysunku mozna dotacza¢ inne (albo takie, ktore sa dostgpne, albo tworzone w czasie

dziatania skryptu).

Cwiczenie 5.5 — D

Napisz program, ktory wyswietli formularz pozwalajqcy wpisa¢ liczbe. Po jej wpisaniu wy-

Swietli graficzng prezentacje wpisanej liczby.

Liczbg bedziemy konstruowaé z poszczegolnych cyfr. W katalogu cyfry przyktadow znaj-

dziesz wszystkie cyfry w formacie GIF o rozmiarze 15x20 pikseli.

Wykorzystamy trzy nowe funkcje.

imagecreatefromgif

imagecopyresized

Tworzy rysunek na podstawie juz istniejacego. Argu-
mentem jest nazwa pliku. Funkcja zwraca identyfikator
utworzonego rysunku.

Kopiuje do rysunku okreslonego przez pierwszy argu-
ment inny —okreslony przez drugi. Nastgpne argumenty
okreslaja: wspotrzedne X i y miejsca, w ktérym nalezy
rysunek umiesci¢, wspotrzgdne X i y oraz rozmiadx i dy
w rysunku docelowym i wielko$¢ ddx i ddy w rysunku
zrodlowego (pozwalajace na przeskalowanie).
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imagedestroy Likwiduje identyfikatorrysunku, jednocze$nie zwalnia-
jac pamigé z nim zwiazana.

<?
// Program wyswietla formularz, pozwalajacy wpisa¢ liczbe. Jezeli liczba
// jest wpisana, wyswietla ja w postaci graficzne]

function printliczba ($numer) {
// funkcja wyswietla liczbe w postaci grafiki, korzystajac z grafik -cyfr
/I zawartych w katalogu cyfry.
$liczbacyfr=1; $| = $numer;
while ($I >= 10) {
$liczbacyfr++;
$l=floor($1/10);
}

header("Content-type: image/gif");
$rysunek = imagecreate (15*$liczbacyfr,20);
for ($i=$liczbacyfr; $i>=1; $i--) {
$cyfra = floor($numer/pow(10,$i-1));
$numer = $numer % pow(10,$i-1);
$rysunekcyfra = imagecreatefromgif ("cyfry/$cyfra.gif");
imagecopyresized
($rysunek, $rysunekcyfra,($liczbacyfr-$i)*15,0,0,0,15,20,15,20);
imagedestroy ($rysunekcyfra);

}
imagegif ($rysunek);
}

if ($liczba>0) { # Jjest wpisana jaka$ wartos$é¢ w formularzu
printliczba ($liczba);

} else { # nie ma wpisanych danych, wyswietlamy formularz
print '<HTML>";

print' <HEAD>";

print' <META HTTP-EQUIV="Content-Type" CONTENT="text/html; ';

print' charset=iso-8859-2">";

print'  <TITLE>Liczba graficznie</TITLE>',

print' </HEAD>/n’;

print' <BODY>/n";

print' <FORM ACTION="5-05.php" METHOD=GET>/n’,

print'  <INPUT TYPE="text" NAME="liczba">/n";

print’ <INPUT TYPE="submit" VALUE="Wy$lij">/n';
print' </FORM>/n’;

print' </BODY>/n';

print '</[HTML>/n";
}

>

Kluczowa rolg odgrywa oczywiscie funkcja printliczba, wyswietlajaca graficzna prezentacje
liczby, ktéra jest jej parametrem. Wartgaanac si¢ z jej dziataniem.

Na poczatku funkcja okresla liczbg cyfr liczby. Czyni to poprzez zliczanie, ile raz mozna ja
catkowicie podzieli¢ przez 10. Wykorzystana funkcja floor podaje catkowita czgs¢ liczby,
stanowiacej jej parametr.

Nastepnie tworzymy ilustracj¢ o odpowiednim rozmiarze. Kazda cyfra ma rozmiary 15x20,
wigc znajac liczbe cyfr, tworzymy rysunek o rozmiarach 15*$liczbacyfr x 20.
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Dalej w petli dla kazdej cyfry naszej liczby przeprowadzamy pewna operacj¢. Zwro¢ uwagg,
jak okreslamy kolejna cyfre liczby.

$cyfra = floor($numer/pow(10,$i-1));
$numer = $numer % pow(10,$i-1);

Pierwsza cyfrg liczby okreslamy, dzielac ja calkowicie przez liczbg, ktora okresla jej rzad
(najwigksza potege liczby 10, mniejsza od niej). Do dalszych dziatan odcinamy po prostu
pierwsza cyfre.

Warto zauwazy¢, ze w petli pojawia sig¢ inna zmienna identyfikujaca rysunek: $rysunekcyfra.
Wynika to z faktu, Ze aby skopiowa¢ jedna ilustracje do drugiej, musisz okre$li¢ oba rysunki.

Po umieszczeniu ilustracji we wtasciwym miejscu (w docelowej grafice) warto ja usunaé
Z pamigci funkcja imagedestroy (mimo, ze w tym przypadku program dziatatby tak samo bez
tej funkciji).

_GIF image 90x20 pizels - Metscape
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Rysunek 5.9.iczba 256321 wyswietlona graficznie

Do graficznej prezentacji danych nieoceniona jest funkajes kgsuje wypetiony prostokat.

imagefilledrectangle Rysuje wypetniony prostokat. Argumentami sa: identy-
fikator rysunku, wspotrzedne x i y lewego gérnego rogu,
wspotrzedne x 1y prawego dolnego rogu oraz kolor.
Cwiczenie 5.6 — 23

Napisz skrypt, ktorywypelni tablice dziesiecioma losowymi liczbami z zakresu 0—9. Nastep-
nie zilustruj wylosowane wartosci na wykresie stupkowym.

<?
// Program tworzy wykres siupkowy na podstawie dziewiecioelementowe]j
// tablicy, zapelnionej losowymi wartosciami. Wykres jest podpisany.

srand(time());
for ($i=0; $i<10; $i++) { $liczby[$i] = rand()%10; }

header("Content-type: image/gif");

$rysunek = imagecreate (100,100);
$kolorbialy = imagecolorallocate ($rysunek, 255, 255, 255);
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$kolorczarny = imagecolorallocate ($rysunek, 0, 0, 0);
imagefill ($rysunek, 0, 0, $kolorbialy);

for ($i=0; $i<10; $i++) {
$kolorslupka = imagecolorallocate ($rysunek, 25*$i, 25*$i, 0);
imagefilledrectangle
($rysunek, $i*10+3, 90-$liczby[$i]*10, $i*10+7, 90, $kolorslupka);
imagestring ($rysunek, 1, 3+%$i*10, 91, $i, $kolorczarny);

imagegif ($rysunek);
7>

W petli, dla kazdego elementu tablicy okreslamy kolor stupka (sprytnie zmieniajac dwie
sktadowe koloru, powodujemy, ze kolor bedzie si¢ zmieniat od czarnego do zo6ttego).

Nastepnie rysujemy stupek. Wspotrzedna x lewego gornego rogu okreslamy w zaleznos$ci od
warto$ci odpowiedniej komorki tablicy. Dzigki temu stupek bedzie miat wysoko$¢ uzalez-
niona od tej wartosci.

Oprocz tego kazdy ze stupkéw numerujemy. Biblioteka GD pozwala na dodanie tekstu do utwo-
rzonej grafiki, warto wigc skorzystac z tej mozliwosci. Pomocna okaze sig¢ funkcja imagestring.

imagestring Umieszcza tekst na rysunku. Identyfikator tekstu jest
pierwszym argumentem. Nastgpne to: numer czcionki,
wspotrzedne x 1y, od ktorych rozpoczyna sig pisanie,
tekst do wypisania i jego kolor.

Ponizsza ilustracja pokazuje dziatanie programu.

GIF image 100x100 pixels - Netscape
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Rysunek 5.6.Prezentacja danych w postaci wykresu stupkowego

Mozesz wykorzystac¢ ceche formatu GIF i stworzy¢ obrazek z przeplotem (ang. interleaced.
Spowoduje to, ze bedzie on wyswietlany uzytkownikowi ze stopniowo rosnaca rozdzielczo-
$cig. Na poczatku uzytkownik zobaczy rysunek rozmazany, a w miar¢ wezytywania, bedzie
stawatla si¢ coraz bardziej wyrazna. Dzigki temu uzytkownik mniej si¢ bgdzie niecierpliwit
podczas wczytywania rysunku.

Stosowanie przeplotu ma sens sgohgie w przypadku ilustracji o duzych rozmiarach.
Wtedy uzytkownik na pewno to doceni.
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Cwiczenie 5.7 oy Y.

Napisz skrypt, ktory utworzy duzq ilustracje (o rozmiarach 800x600). Zapetnij jq wieloma
roznokolorowymi kwadratami. Narysuj tez linie i wypisz jakis tekst. Wyswietl ilustracje
Z przeplotem.

Za wyswietlanie ilustracji z przeplotem jest odpowiedzialna funkcja imageinterlace.

imageinteriace Wskazuje, czy rysunek okre$lony pierwszym parame-
trem ma by¢ wyswietlony z przeplotem. Jezeli tak, drugi
argument pwinien mie¢ warto$¢ TRUE.

5-01.php

<?
// Program wyéwietla utworzona przez siebie ilustracje z przeplotem.

srand(time());
header("Content-type: image/gif");

$rysunek = imagecreate (800,600);

$kolorbialy = imagecolorallocate ($rysunek, 255, 255, 255);
$kolorczarny = imagecolorallocate ($rysunek, 0, 0, 0);
imagefill ($rysunek, 0, 0, $kolorbialy);

for ($i=0; $i<250; $i++) {
$kolorprostokata = imagecolorallocate ($rysunek, rand()%256,
rand()%256, rand()%256);
imagefilledrectangle ($rysunek, rand()%800, rand()%600, rand()%800,
rand()%600, $kolorprostokata);

imagestring ($rysunek, 4, 310, 91, “To jest napis", $kolorczarny);
imageline ($rysunek, 0, 0, 800, 600, $kolorczarny);
imageinterlace ($rysunek, TRUE);
imagegif ($rysunek);

>

Celowo utworzylismy tak duzy rysunek, aby efekt byl widoczny, nawet jezeli korzystasz
z serwera WWW na wlasnym komputerze (dzigki czemu uzyskujesz blyskawiczny transfer).
Podczas wczytywania #tracji przeplot mozna zauwazy¢ zwlaszcza na narysowanej linii
i na teks$cie. Jednak catkiem dobrze bedzie on widoczny dla kazdego, kto bedzie $ciagat gra-
fike przez Internet.

Niezwykle przydatng cecha formatu GIF jest to, ze pewne jego fragmenty mozna uczynic¢
przezroczystymi. Dzigki temu istnieje mozliwo$¢ zamieszczenia na stronie rysunku, ktory
sprawia wrazenie, jakby posiadat ksztalt inny, niz prostokatny.

Biblioteka GD pozwala wprowadzi¢ przezroczystos¢ w rysunku w bardzo fatwy sposob. Wystar-
czy zdefinbwac jeden z kolorow jako przezroczysty — za pomoca funkcji imagecolortransparent.

imagecolortransparent Dla rysunku okreslonego pierwszym argumentem
ustala kolor, ktory bedzie przezroczysty (stanowi on
drugi argument).
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Napisz skryptktory utworzy ilustracje z czerwonym kétkiem na bialym tle. Spraw, by bialy
kolor byto przezroczysty. Wyswietl ilustracje na stronie HTML, ktora posiada tlo innego niz
bialy koloru.

<?
// Wyswietla czerwone kétko na przezroczystym tle.

header("Content-type: image/gif");
$rysunek = imagecreate (200,200);

$kolorbialy = imagecolorallocate ($rysunek, 255, 255, 255);
$kolorczerwony = imagecolorallocate ($rysunek, 255, 0, 0);

imagefill ($rysunek, 0, 0, $kolorbialy);

imagearc ($rysunek, 100, 100, 70, 70, 0, 360, $kolorczerwony);
imagefill ($rysunek, 100, 100, $kolorczerwony);
imagecolortransparent ($rysunek, $kolorbialy);

imagegif ($rysunek);
?>

Skryptutworzy czerwone kotko na biatym tle. Nie zauwazymy przezroczystosci, uruchamia-
jac go. Wykorzystajmy jednak wynik dziatania skryptu wy$wietlajac go na szarym tle
w dokumencie HTML.

5-08.ntm

<HTML>
<HEAD>
<META HTTP-EQUIV="Content-Type" CONTENT="text/html; charset=iso-8859-2">
<TITLE>Rysunek z przezroczystym ttem</TITLE>
</HEAD>

<BODY BGCOLOR="#AAAAAA">
<IMG SRC="5-08.php">
</BODY>

</HTML>

Mozna zauwazy¢, ze do utworzonej za pomoca skryptu PHP ilustracji odwotujemy si¢ po-
dobnie, jak dawyklej ilustracji.

Wynikiem jest czerwone kotko na szarym tle, co $wiadczy o tym, ze utworzony przez skrypt
rysunek ma przezroczyste tlo.

Bardzo cenna mozliwoscia oferowana przez biblioteke jest odczytanie rozmiaréw rysunku.
Moze to si¢ przydaé na przyktad przy pisaniu skryptu automatycznie obstugujacego galeri¢
zdje¢, z ktorych kazde moze by¢ innej wielkosci.
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Cwiczenie59 —=2d

Dla istniejqcego rysunku wyswietl go w dokumencie HTML, automatycznie okreslajqc jego
szerokos¢ i wysokosé, a takze nadajqc atrybuty WIDTH i HEIGHT.

Rozmiar rysunku mozna okres$li¢ na dwa sposoby. Pierwszy z nich wymaga najpierw po-
wotania okre$lajacej go zmiennej. Tworzac nowa ilustracje, postugiwaliSmy si¢ funkcja
createimage. W przypadku rysunku juz istniejacego nalezy zastosowaé funkcje createimage-
fromgif.

createimagefromgif Funkcja zwraca zmienng okres$lajaca — rysunek zawarty
w pliku, ktérego nazwa stanowi argument funkcji.

Wielkos¢ ilustracji okresla sig przy uzyciu dwoch funkcji.

imagesizex Funkcja zwraca szerokos$¢ rysunku, okre§lonego przez
identyfikator — parametr.

imagesizey Funkcja zwraca wysokos$¢ rysunku, okre$lonego przez
identyfikator — parametr.

Inna metoda jest wykorzystanie bardzo pozytecznej funkcji getimagesize.

getimagesize Funkcja zwraca tablicg, zawierajaca cztery pola: szero-
kos$¢ rysunku, jego wysoko$¢, typ oraz tancuch znakéw
do wykorzystania w znacznikMG.

W przyktadzie stosujemy obie metody.

<HTML>
<HEAD>
<META HTTP-EQUIV="Content-Type" CONTENT="text/html; charset=iso-8859-2">
<TITLE>Odczytanie rozmiaru ilustracji</TITLE>
</HEAD>

<BODY>
<? // Aplikacja daje nam mozliwo$¢ odczytu, kasowania, dodawania

/I i poprawy danych w bazie.

$nazwarysunku = "bannery/1.gif";
$rysunek = imagecreatefromgif ($nazwarysunku);

print 'Szeroko$¢ rysunku: <B>'.imagesx ($Srysunek) ;
print '</B>, wysoko$¢ rysunku: <B>'.imagesy (Srysunek).'</B><BR>';

$wh = getimagesize ($nazwarysunku);
print "<IMG SRC=\"$nazwarysunku\" $wh[3]>";

7>

</BODY>
</HTML>

Skrypt wypisuje kod wyswietlajacy rysunek (za pomoca znacznika <IMG>). Wartosci atrybu-
tow WIDTH i HEIGHT dla éwczesnie odezytanego rysunku sa okreslane odpowiednimi funk-
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cjami. W naszym przypadku postugujemy si¢ bannerem, ktéry znajduje si¢ w pliku
Z przyktadami.

Wyswietlamy tez tekstowa informacjg o szerokosci i wysokosci rysunku.

PHP daje mozliwos$¢ przeskalowania rysunku (odpowiada za to poznana juz funkcja imgcopy-
fromgif). Nalezy jednak zdawac sobie sprawg, ze jako$¢ tego przeskalowania jest nizsza, niz
gdyby zostalo dokonane za pomoca dobrego programu graficznego. By¢ moze chciatby$
wykorzystywa¢ w swoim serwisie jedna ilustracj¢ w kilku r6znych rozmiarach i masz za-
miar przechowywac na serwerze tylko najwigksza, a mniejsze tworzy¢ przy uzyciu skryptu
PHP. Warto si¢ zastanowié, czy nie lepiej zamiesci¢ ja jednak na serwerze w kazdej z po-
trzebnych wielkosci, po przeksztalceniu za pomoca programu graficznego. Zapewni to
znacznie wyzsza jako$¢ ilustracji, przyspieszy wyswietlanie i odciazy serwer.

Cwiczenie 510 —==" -
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Napisz skrypt, ktory przeskalowuje ilustracje. Porownaj jakos¢ takiej ilustracji z przeskalo-
wanq za pomOcq programu graficznego.

Sprobujemy zmieni¢ rozmiar jednej z oktadek ksigzek. Oryginat znajduje sig¢ w katalogu img
przykladow. Tam takze odnajdziesz ilustracj¢ zmniejszona za pomocg programu Corel
PHOTO-PAINT.

Ponizszy skrypt odczytuje juz istniejaca ilustracje i kopiuje ja do tej nowo utworzonej (po
pomniejszeniu).

9-10.php

<?
// Program przeskalowuje ilustracje z 181x236 na 72x93.

header("Content-type: image/gif");

$rysunek = imagecreate (72,93);
$rysunekprzeksztalcany = imagecreatefromgif (“img/ph6bib.gif");
imagecopyresized
($rysunek,$rysunekprzeksztalcany,0,0,0,0,72,93,181,236);
imagedestroy ($rysunekprzeksztalcany);
imagegif ($rysunek);
>

Utworzymy takze dokument HTML, ktéry wyswietli wszystkie ilustracje: wyjSciowa, po-
mniejszong za pomoca PHP i przy zastosowaniu programu Corel PHOTO-PAINT.

9-10.htm

<HTML>

<HEAD>
<META HTTP-EQUIV="Content-Type" CONTENT="text/html; charset=iso-8859-2">
<TITLE>Rysunek przeskalowany przez PHP i programem CorelDraw</TITLE>

</HEAD>

<BODY BGCOLOR="#AAAAAA">
<TABLE>
<TR><TD COLSPAN=2 ALIGN=CENTER><IMG SRC="img/ph6bib.gif"></TD></TR>
<TR><TD COLSPAN=2 ALIGN=CENTER>Rysunek oryginalny<P></TD></TR>
<TR><TD ALIGN=CENTER><IMG SRC="5-10.php"></TD>

<TD ALIGN=CENTER><IMG SRC="img/ph6ébib-corel.gif"></TD></TR>

<TR><TD ALIGN=CENTER>PHP</TD><TD ALIGN=CENTER>Corel</TD></TR>
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</TABLE>
</BODY>
</HTML>

Nietrudno zauwazy¢, ze jako$¢ prawej ilustracji jest znacznie lepsza, niz lewe;j.

Nie znaczy to, ze w ogoéle nie powinno si¢ zmienia¢ rozmiaréw za pomoca PHP. Warto jed-
nak podchodzi¢ do tego bardzo rozwaznie.

Funkcjaimagegif (a takze imagejpg) zapewnia jezcze jedna ciekawa mozliwos¢. Rysunek —
zamiast zosta¢ wyswietlony — moze zosta¢ zapisany w odpowiednim formacie. Wystarczy
podaé¢ mu drugi dokument — nazwg pliku.

Cwiczenie 5.11 2@ o

Wykorzystaj program z ¢wiczenia 5.6 i zapisz utworzony przez niego wykres W pliku teksto-
wym.

Wykorzystamy mozliwos$¢, jaka daje nam funkcja imagegif.

9-11.php

<HTML>
<HEAD>
<META HTTP-EQUIV="Content-Type" CONTENT="text/html; charset=iso-8859-2">
<TITLE>Zapis rysunku do pliku</TITLE>
</HEAD>
<BODY>

<?

e rogram tworzy wykres stupkowy na podstawie dziewiecioelementowej
// tablicy, zapelnionej losowymi warto$ciami. Wykres Jjest podpisany.

/I Utworzona ilustracja zostaje zapisana do pliku rys.gif.

srand(time());
for ($i=0; $i<10; $i++) {
$liczby[$i] = rand()%10;

$rysunek = imagecreate (100,100);

$kolorbialy = imagecolorallocate ($rysunek, 255, 255, 255);
$kolorczarny = imagecolorallocate ($rysunek, 0, 0, 0);
imagefill ($rysunek, 0, 0, $kolorbialy);

for ($i=0; $i<10; $i++) {
$kolorslupka = imagecolorallocate ($rysunek, 25*$i, 25*$i, 0);
imagefilledrectangle
($rysunek, $i*10+3, 90-$liczby[$i]*10, $i*10+7, 90, $kolorslupka);
imagestring ($rysunek, 1, 3+$i*10, 91, $i, $kolorczarny);

imagegif ($rysunek, 'img/rys.gif');
?>
<P>Rysunek zostal zapisany do pliku.</P>

</BODY>
</HTML>
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W przypadku, gdy serwer dziata w srodowisku Windows, nie pojawia si¢ zadne problemy.
Sprawdz utworzony plik, wezytaj go do programu graficznego, by zobaczy¢, ze jest to rze-
czywiscie ilustracja.

Jezeli serwer dziata w systemie Linux, musisz pamiegtaé, ze tworzenie pliku graficznego
wiaze si¢ z identycznymi zastrzezeniami, jak w przypadku innychZostato to wyjasnione
w rozdziale 4. Katalog, w ktérym tworzysz plikusi posiada¢ odpowiednie prawa — do za-
pisu, datego dobrze jest utworzy¢ do przechowywania inny katalog niz ten, w ktorym prze-
chowujesz dokumenty PHP.

Rysunki tworzone po stronie serwera moga by¢ bardzo cennym sposobem prezentacji rézne-
go rodzaju dynamiczmreh danych na stronie. Musisz jednak pamigta¢, ze ich tworzenie ob-

cigza serwer, dlatego powinienes$ rozwazyc¢, jak czesto dane ulegaja zmianie. Jezeli na przy-

ktad bedziesz prezentowat wykresy cen waluty, zmieniajace si¢ raz dziennie, nie ma sensu

kazdorazowo tworzy¢ ilustracji na podstawie danych z bazy. Mozna, korzystajac z mozliwo-

$ci biblioteki GD, wygenerowac¢ je raz na dzien i wyswietla¢ uzytkownikom przygotowany
plik. Jezeli jednak ilustracje sa przygotowywanena podstawie danych wyniktych z komu-
nikacji z uzytkownikiem, nie ma wyjscia, trzeba tworzy¢ ilustracje za kazdym razem.

Warto réwniez pamigta¢, ze dobra ilustracja utworzona przez profesjonalnego grafika w do-
brym pr@ramie graficznym na pewno bedzie lepsza, niz przygotowanaza pomoca skryptu

w PHP.Nalezatoby wiec raczej odrzuci¢ (chybaze nie ma innej mozliwosci) pomysty typu:
tworzenie za pomocg PHP przyciskow graficznych z okreslonym tekstem czy generowanie
losowego tta. Wykorzystaj bibliotekg GD i eksploatuj swoj serwer tam, gdzie jest to uzasad-
nione.

Jezeli znajdziesz ,,gotowce” w postaci procedur tworzacych ilustracje, napisanych w jezyku
C lub w Perlu, z wykorzystaniem biblioteki G[tora jest dla nich takze dost¢pna), bez
problemu poradzisz sobie z ich przekonwertowaniem do PHP. Metodologia dziatania, a na-
wet mzwy funkcji sg bardzo podobne. W programie napisanym w jezyku C bibliotek¢ GD
zidentyfikujesz po wierszu:

#include "gd.h"
a w programie napisanym w Perlu po wierszu:
use GD;

Katalog skryptéw przeznaczonych do generowania grafiki — z wykorzystaniem biblioteki GD —
znajdije si¢ na stroniehttp:/php.resourceindex.com/Complete_Scripts/Images_and_Graphs/.
Katalog cagle si¢ rozwija, ale tymczasem nie jest zbyt bogaMozna tam jednakodszuka¢

na przyktad darmowy skrypt, ktory tworzy kod kreskowy na podstawie podanej liczby.
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