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Rozdziat 4.
Kreator skoroszytow:

najwazniejsze etapy

W rozdziale 3. zaprezentowano sposéb uruchamiania programu Discoverer 1 logowania
si¢ do bazy danych. W niniejszym rozdziale zostana oméwione pewne informacje o kre-
atorze skoroszytow i o tworzeniu pierwszych zapytan. Przedstawione tu pierwsze cztery
czynnosci nalezy okresli¢ jako najwazniejsze, ze wzgledu na to, Zze sa to podstawowe
czynnos$ci wymagane do utworzenia dziatajacego zapytania.

W niniejszym rozdziale zostanie zaprezentowany prosty schemat, zgodnie z ktérym warto
postepowac podczas budowania zapytania. Jezeli Czytelnik zastosuje ten schemat, prze-
kona sie, Ze zapewnia on najszybsza droge do otrzymania prawidtowo dzialajacego zapy-
tania. Czytelnik dowie sie takze, w jaki sposob uzywac ograniczen, by zapobiec tworzeniu
nieprawidltowych zapytan, ktérych wykonywanie trwa zdecydowanie zbyt dhugo.

W koncowej czesci rozdzialu zostanie zaprezentowany sposob wykonywania zapytania
za pomoca programu Discoverer a takze metoda zapisywania takiego zapytania z uwzgled-
nieniem czytelnej nazwy. Autorzy wierza, Zze nauka poshugiwania si¢ tym niezwyklym
narzedziem stanie sie dla Czytelnika wspaniala zabawa.

Kreator skoroszytow (Workbook Wizard)

Zgodnie z informacjami zaprezentowanymi w rozdziale 3. w programie Discoverer 3.1
kreator skoroszytow obejmuje sze$¢ etapow, natomiast w przypadku wersji 3i — dziewiec.
Jednakze najszybszym sposobem zbudowania nowego zapytania jest przeprowadzenie
tylko pierwszych czterech czynno$ci. Tworza one prosty schemat i zostaly opisane w tym
rozdziale.

Prosty schemat

W tym rozdziale Czytelnik zapozna sie ze sposobem pracy wedlug nastepujacego
schematu:

¢ wybor sposobu wyswietlania wyniku zapytania;
¢ wybor potrzebnych elementow;
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¢ komponowanie uktadu danych;

¢ definiowanie warunkéw zapobiegajacych wykonywaniu nieprawidtowych zapytan.

Jezeli zapytanie bedzie tworzone zgodnie z powyzszym schematem, bez uwzgledniania
pozniejszych czynnosci, proces ten przebiegnie w szybki i sprawny sposob.

Opcje kreatora skoroszytow

Najpierw, bezposrednio po otwarciu kreatora skoroszytow (rysunek 4.1) nalezy dokonac
wyboru, czy bedzie tworzony nowy skoroszyt, czy nalezy otworzy¢ istniejacy. Jak widac
na ponizszym rysunku, Discoverer wyswietla grafike z lewej strony okna. W miare prze-
prowadzania kolejnych etapéw grafika zmienia si¢, obrazujac aktualnie wykonywana
czynnosc¢.

Rysunek 4.1.
Pierwsze okno
kreatora skoroszytéw

T omzged w1 oy e sk ook e 1m0
mwi e ik s sl e A gl e

et s el e v

I | | [ I iy |

W dolnej czeséci okna kreatora skoroszytow znajduje sie szes¢ przyciskow (pie¢ z nich
pojawia sie¢ juz w pierwszym oknie, szosty pokazuje sie poczawszy od drugiego okna.
Kolejnos¢ potozenia omawianych przyciskow jest rozna w zalezno$ci od wersji programu
(3.1 lub 3i) ale ich funkcjonalnos$¢ pozostaje taka sama.

Na ponizszym rysunku przedstawiono wyglad przyciskow kreatora skoroszytow w wersji
Discoverer 3.1

| [ Frnny o | e i|

A na kolejnym rysunku pokazano przyciski kreatora skoroszytow w wersji Discoverer 3i.

[ L2 I s _ —— I 1.u I — I e ]
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Wstecz

< Back | Jest uzywany do cofniecia sie¢ do poprzedniego okna. W przypadku wyswietla-
nia pierwszego okna przycisk jest nieaktywny (co oznaczono szarym kolorem).

newts | Jest uzywany do uruchamiania nastgpnego okna. W przypadku pierwszego

okna przycisk jest nieaktywny, dopoki nie dokona si¢ wyboru miedzy utwo-

rzeniem nowego a otworzeniem istniejacego skoroszytu. W przypadku ostatniego okna
przycisk ten pozostaje nieaktywny, poniewaz nie mozna juz przejs¢ dale;j.

Opcje

Esias... | Jest uzywany do ustawiania warto$ci domyslnych dla formatowania zapytan

1 ustawien wyswietlania. Szczegélowo opcje te zostana omoéwione w roz-

dziale 14. W pierwszym oknie kreatora skoroszytow w programie Discoverer w wersji 3.1

przycisk ten nie jest widoczny, natomiast w przypadku wersji 3i jest widoczny ale po-
zostaje nieaktywny.

Zakoncz

Jest uzywany do zakanczania budowy zapytania. Przycisk ten nie jest aktywny

w pierwszym oknie, pojawia sie dopiero po przejéciu do drugiego okna i po
cofnieciu si¢ z powrotem. Mozliwe jest utworzenie zapytania, ktore nie pobiera zadnych
danych z bazy danych. Nie jest to wcale btad 1 moga istnie¢ powody stosowania tej tech-
niki. Przykladowo, mozna utworzy¢ zapytanie podajace aktualny miesiac budzetowy,
uzywajac wylacznie mechanizmu funkcji. Zapytanie takie powinno zosta¢ zapisane jako
szablon do tworzenia przysztych zapytan wykorzystujacych dane dotyczace miesiaca
budzetowego.

Mozna wybrac przycisk Finish w dowolnym momencie, jednakze wybranie go zbyt wcze-
Snie moze spowodowacC powstanie nieprawidlowego zapytania, charakteryzujacego sie
zbyt diugim czasem wykonywania (dalsze wyjasnienia znajduja si¢ w dalsze] czesci
niniejszego rozdziatu).

Anuluj

Cancel | Jest uzywany do przerywania tworzenia zapytania.
Pomoc

Help | W przypadku programu Discoverer w wydaniu 3.1 przycisk ten otwiera

standardowa pomoc systemu Windows, dotyczaca uzywania kreatora skoro-

szytow. W przypadku wersji 3i otwiera drugie okno przegladarki i wyswietla pomoc
on-line Oracle Discoverer 3; w formacie HTML.
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Jezeli Czytelnik jest zaznajomiony z innymi aplikacjami systemu Windows, moze miec
nawyk korzystania z przyciskow szybkiego dostgpu lub kombinacji przyciskow skrotow,
zamiast uzywania myszy w tym celu. Obydwie omawiane tu wersje programu Discoverer
umozliwiaja korzystanie z kombinacji przyciskow skrotow, aczkolwiek wystgpuja pomie-
dzy nimi drobne roznice. Jezeli Czytelnik nie korzystat jeszcze z kombinacji przyciskow
szybkiego dostepu i skrotow, powinien wiedziec, ze sa to kombinacje klawiszy CTRL lub
ALT w potaczeniu z innym przyciskiem. Przyktadowo , w przypadku pierwszego okna
kreatora skoroszytow kombinacja ALT+N odpowiada naciSnigciu przycisku Next. Wia-
Sciwy dodatkowy przycisk odpowiada podkreslonej na przycisku literze .

Kreator skoroszytow, etap 1.
— Utworz nowy skoroszyt lub Otworz istniejacy skoroszyt

Po zapoznaniu si¢ z oknem poczatkowym programu mozna przej$¢ do pierwszego okna
kreatora skoroszytow. Okno to zawiera dwa przyciski Create a new workbook (Utwdr=
nowy skoros-yt) 1 Open an existing workbook (Otwor= istniejqcy skoroscyt). Najpierw
zostanie zaprezentowany sposob tworzenia nowego skoroszytu.

Utwérz nowy skoroszyt

W poczatkowym oknie kreatora skoroszytow nalezy wybra¢ Create a new workbook.
W ten sposob zostanie uaktywniona druga czes¢ okna poczatkowego 1 pojawi sie napis
How do you want to display the results (Jak wy$wietlac wyniki?) wraz z czterema przy-
ciskami: Table (Tabela), Page-Detail Table (Tabela —e s-czegctami stron), Crosstab
(Macierz) 1 Page-Detail Crosstab (Maciei= —e scczegdtami stron). Wyglad tego okna po-
kazano na rysunku 4.2. Warto zauwazy¢, ze Discoverer zmienil wyglad grafiki z lewej
strony ekranu.

Rysunek 4.2. [T —————

Kreator skoroszytow,
etap 1.— proyciski
wyboru sposobui
wyswietlania
wynikow
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Przy wyborze opcji tworzenia nowego skoroszytu uzytkownik jest pytany o sposéb wy-
swietlania wynikow dla zapytania. Discoverer 3.1 wyswietla pytanie How do you want to
display the results? (Jak wyswietlac wyniki ?) natomiast Discoverer 3i How do you want
to display the information? (Jak wyswietlac informacje?). Dostepne sa cztery mozliwosci
do wyboru:

¢ Table (Tabela);,
¢ Crosstab (Macierz);
¢ Page-Detail Table (Tabela —e s—ccegdtami stron);,

¢ Page-Detail Crosstab (Macier= Ze s—ccegdtami stron).

STICKY FEATURE

Discoverer 3.1 zapamigtuje ostatnio uzywany typ wyswietlania i proponuje go jako
domysiny podczas tworzenia nastgpnego skoroszytu.

Tabela

#[Crase Dla osob z doswiadczeniem w pracy z arkuszami kalkulacyjnymi tabela jest
znajomym widokiem. W tabeli dane sa zorganizowane w wiersze (poziomo) 1 w kolumny
(pionowo). Discoverer numeruje wiersze z lewej strony, natomiast nazwy nagltéwkow
kolumn pochodza ze Zrédita danych. Tabele zasadniczo stanowia zbioér danych, zorganizo-
wanych w formie listy. W programie Discoverer w wersji 3.1 mozna zmieni¢ nazwy
naglowkow kolumn, by uczyni¢ je bardziej czytelnymi. Dalsze informacje na ten temat
znajduja sie w dalszej czesci niniejszego rozdziatu.

Rysu“ek 4.3. W [lcis Durosmm - [Werkhsok ]
Standardowa tabela d e [l Yhiss Uhael Fogs feak e s e A
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‘ Uwaga do wersji 3i

W przypadku wersji 3/ nie mozna przemianowac nagiowkow kolumn. Do czasu az Oracle
zmodyfikuje to trzeba przedyskutowa¢ nazwy kolumn z administratorem programu
Discoverer. Moze on zmieni€ nazwy na bardziej zrozumiate .

Macierz

~ Dmesss Opcja Crosstab bedzie zapewne mniej znajoma dla uzytkownikow niz
standardowa tabela. W przypadku macierzy jest wyswietlana wspotzaleznos¢ jednego
lub wiecej zbiorow danych. Wielowymiarowy widok danych jest jedna znajbardziej
mteresujacych mozliwo$ci programu Discoverer. Macierze moga pobiera¢ dane z roz-
nych zrédet 1 pozwalaja uzytkownikowi na ogladanie wspoétzalezno$ci danych na bieza-
co. Osoby zaznajomione z tabelami przestawnymi w programie MS Excel zauwaza
podobna funkcjonalnos¢. Jednakze macierz w programie Discoverer jest daleko la-
twiejsza w uzyciu i charakteryzuje sie duzo prostszym dostepem do danych.

Ze macierz jest utworzona z co najmniej trzech wymiarow danych: jednego elementu
na szczycie osi (kolumny), jednego na boku osi (wiersze) i jednej wskazujacej dane
(dane, ktore w rzeczywistosci sg widoczne w tabeli). W programie Discoverer dzigki
mozliwosci istnienia wielokrotnych elementow na gorze i na boku osi otrzymuje si¢
wigksze mozliwosci w analizie danych. Dane wielowymiarowe zostang blizej opisane
w rozdziale 9., podczas omawiania pewnych informacji dotyczacych analizy danych.

‘ By¢ moze Czytelnik styszat o macierzy jako o tabeli wielowymiarowej. Wynika to z faktu,

Na rysunku 4.4 dane z folderu Products sa pokazane w postaci tabeli.

RYSUHEK 4.4. W s Durosmm - [Werkhsok ]
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W standardowej tabeli dane sa widoczne jako lista powiazanych elementow. Jest to wystar-
czajace dla wiekszo$ci zastosowan, jednakze w przypadku glebszej analizy lub w przy-
padku, gdy lista ma wiele stron, macierz moze by¢ lepszym rozwiazaniem. Na rysunku 4.5
te same dane sa przedstawione w formie macierzy.
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Tabela ze szczegotami stron i macierz ze szczegotami stron

B Buga-Dutsd Tabk Szczegoly stron sa wykorzystywane w przypadku duzej liczby
I Fige-Cotad Coislat danych do wyséwietlenia. W tego typu skoroszycie element lub
elementy danych sa przeniesione na osie.

zapytania. Os strony znajduje si¢ w gornej czesci skoroszytu, nazwanej Page-ltems
(Elementy strony). Jest ona umiejscowiona w obszarze stuzacym do umieszczania
elementow danych z tabeli lub macierzy.

* Szczegoty stron opieraja si¢ na koncepcji otwierania osi stron i sa wynikiem dziatania

Istnieja dwa powody wykorzystywania opcji elementow stron:

¢ w przypadku wystepowania duzej liczby danych 1 zamiaru uzywania listy
rozwijanej. W istocie daje to serie arkuszy, rozmieszczonych jeden za drugim,;

¢ w przypadku wystepowanie unikatowych ograniczen (zadanych jako warunek).
Dobry przyktad znajdyje sie na rysunku 4.4. Jezeli uzytkownik zdecydowatby
sie na umieszczenie warunku dotyczacego rozmiaru produktu, tak by wybrane byty
tylko produkty o sredniej wielko$ci, nie wykorzystalby kolumny w odpowiedni
sposob z powodu pozostawienia elementéw rozmiaru wewnatrz tabeli. W takiej
sytuacji nalezatoby przesuna¢ dane dotyczace rozmiaru produktu na o$ strony.
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Narysunku 4.4 przedstawiono dane o wszystkich rozmiarach i numerach modeli widgetdw.
W rzeczywistej bazie danych, stosowanych w prowadzonej dzialalnos$ci, moga istnieé¢
tysiace lub nawet miliony numerow czesci. Dzieki przesunieciu jednego lub kilku elemen-
tow z wnetrza tabeli na o§ strony otrzymuje sie mozliwos¢ przegladania jednej czesci
tabeli w danej chwili. Na rysunku 4.6 pokazano sposob przesuniecie danych dotyczacych
rozmiaru produktu na o§ strony.

Rysunek 4.6.
Macier=
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{: . . Po wybraniu danych i uruchomieniu zapytania warto sprawdzi¢, czy w kolumnie znaj-
st duje si¢ wybrany pojedynczy element. Jezeli tak jest, nalezy wtaczyc opcje ustawiania
LB elementow strony i przesunaC dany element na szczyt strony. Aby uruchomic opcje

ustawiania szczegoiow stron z paska menu, nalezy wybrac pozycje View/Page Items
(Widok/Elementy strony).

W sytuacji zaprezentowanej na rysunkach 4.6 1 4.7 element Size zostat przesuniety do ele-
mentéw strony. Element Size stal sie lista rozwijalng z mozliwo$cia oddzielnego przegla-
dania danych dotyczacych modeli porozdzielanych w zaleznos$ci od rozmiaru produktu.

Otworz istniejacy skoroszyt

W chwili otwierania istniejacego skoroszytu Discoverer wykonuje trzy czynnosci, w za-

lezno$ci od ustawionych opcji domyslnych. Te trzy czynnosci to:

¢ pytanie o potwierdzenie (domyslnie);

¢ automatyczne uruchomienie zapytania;

¢ nie uruchamianie zapytania i pozostawienie pustego arkusza.




Rozdziat 4. ¢ Kreator skoroszytow: najwazniejsze etapy 61

Rysunek 4.7.
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Mechanizm ustawiania powyzszych opcji jest wyjasniony w rozdziale 14.

’ Uwaga do wersji 3i

Jezeli w programie Discoverer 3/ uzytkownik nie zezwoli na uruchomienie zapytania,
program wyswietla ostrzezenie, ze dane dla arkusza nie zostaly wykorzystane w zapy-
taniu. Uzytkownik otrzyma nawet podpowiedz, jakiego polecenia uzy¢, by uruchomic
zapytanie pozniej.

‘ STICKY FEATURE

arkuszy, funkcja Sticky Feature zapamigtuje, ktory z nich byt otwierany jako ostatni.
Jest on nazywany aktywnym arkuszem i wtasnie wybor tego arkusza jest podpowia-
dany Podczas nawigacji po kaidym z arkuszy sa podpowiadane kolejne opcje. Jednak

verer uruchomi ten ostatnio otwierany. Przy przechodzeniu przez kolejne arkusze program
Discoverer bedzie je uruchamiat automatycznie.

Kreator skoroszytow, etap 2. — Wybor danych

Nastepnym etapem tworzenia zapytania jest wybor danych. Po wybraniu sposobu wy-
swietlania wynikow zapytania nalezy nacisna¢ przycisk Next.

Spowoduje to przejscie do drugiego okna kreatora skoroszytow, pokazanego narysunku 4.8.
Okno to posiada nastepujace trzy pola:
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Rysunek 4.8. | Bwebtend Wit Bepd ____________________________________ W0

Kreator skoroszytow,
etap 2.
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¢ foldery, elementy i obszary dziatania pod naglowkiem Available (Dostepne);

¢ pole z nagtéwkiem Selected (Wybrane), do ktorego przenosi si¢ wybrane elementy;

¢ przycisk Find (Znajd=) (tylko w wersji 3.1), oznaczony symbolem latarki.
Wybranie tego przycisku otwiera okno dialogowe Find.

Istnieje mozliwo$¢ dokonywania wyboru z tych obszarow dzialania do ktérych dany
uzytkownik ma dostep. Kazdemu obszarowi dzialania odpowiadaja foldery 1 elementy
wewnatrz folderéw, ktore wybiera sie do utworzenia zapytania.

Wybor obszaru dziatania

Najpierw nalezy dokona¢ wyboru obszaru dziatania z listy rozwijalnej. Jezeli interesujacy
obszar nie jest widoczny, nalezy nacisna¢ symbol strzatki skierowanej w dét 1 wybraé
obszar z listy, tak jak to pokazano na ponizszym rysunku.

i sl
BT = =— ZFnajdz
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’ STICKY FEATURE

Program Discoverer 3.1 zapamigtuje nazweg obszaru dziatania, z ktorym ostatnio praco-
wano . Jezeli uzytkownik cofnie si¢ i utworzy nowy skoroszyt, Discoverer uzna t¢ nazwe
za domysiny obszar dziatania Wersja 3i programu nie oferuje takiej funkcji.

Wybor folderu

Po wybraniu obszaru dziatania Discoverer wyswietla liste dostepnych folderow w wy-
branym obszarze, co pokazano na rysunku 4.9. Aby otworzy¢ wybrany folder, naciska sie
symbol plus znajdujacy sie z lewej strony folderu. Kazdy folder zawiera liste elementow,
tworzacych podstawe zapytania.
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Rysunek 4.9. e e 1|
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Wybor elementu

Po wybraniu folderu mozna przystapi¢ do wyboru elementu (elementow) z folderu.
Mozna to zrobi¢ na dwa sposoby:

¢ metoda wskaz i nacisnij. W tym celu nalezy wskaza¢ wybrany element,
zeby go podswietli¢ a nastepnie wybrac przycisk sti—atki wyboru jak pokazano
na rysunku.

¢ metoda przeciqgnij i upusc. Nalezy wybrac¢ element a nastepnie przeciagnac¢
go za pomoca myszy do pola Selected.

Jezeli nalezy wybraC wigksza liczbe elementow z danego folderu, mozna tego dokonac
. przez przytrzymywanie przycisku CTRL i wybieranie kazdego z zadanych elementow.
L Przy wybieraniu zostaja one podswietlone. Po wybraniu wszystkich niezbednych elemen-
tow mozna nacishac strzatke wyboru lub nacisnac jeden z podswietlonych elementow
i przeciagnac go wraz z innymi do pola wyboru, jak pokazano na rys 4.10.

W chwili wybrania elementu goérna strzatka wyboru staje si¢ aktywna. Jezeli w polu
Selected zajduje sie jeden lub wiecej elementow 1 pod$wietli sie jeden z nich, wowczas
aktywuje sie dolna strzalka wyboru. Dolna strzatka wyboru jest uzywana do usuwania
niepotrzebnych elementéw z pola Selected.

Wyszukiwanie elementow w wersji 3.1

Jezeli jest uzywany program Discoverer 3.1 1 jesli uzytkownik nie jest pewien, czy okre-
$lony element istnieje w wybranym obszarze dzialania, mozna uzy¢ okna dialogowego
Find. Okno to pozwala na wyszukiwanie elementdéw w obszarze dziatania, generujac liste
wszystkich elementow odpowiadajacych kryterium szukania.
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Rysunek 4.10. g
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W celu uzycia okna dialogowego Find do wyszukania elementu nalezy wykona¢ ponizsze
czynnosci.

1. Najpierw wybiera sie przycisk Find. Otworzy sie okno dialogowe Find,
pokazane na ponizszym rysunku.
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‘ Przycisk Find jest umieszczony z prawej strony listy wyboru obszaru dziatania. Przycisk
{ ten oznaczono ikona w ksztalcie latarki.

2. Wpisuje si¢ cze$¢ szukanej nazwy elementu.

3. Zaznacza sie Match Whole Word (Znajd= tylko cate wyrazy), jezeli uzytkownik
chce otrzyma¢ wyniki dokladne odpowiadajace wpisanemu ciagowi znakow.

4. Zaznacza sie Match Case (Uw=glednij wielkosc liter), jezeli podczas
wyszukiwania nalezy uwzgledni¢ wielkos¢ liter.

5. Naciska sie przycisk Find. Discoverer przeszuka obszary dziatania 1 wyswietli
liste elementow pasujacych do podanego kryterium szukania. W sytuacji
pokazanej na ponizszym rysunku program Discoverer mial odnaleZ¢ element
zawierajacy stowo cost (koszt). Jak wida¢, znaleziono Cost Price w folderze
Sales a drugi element Unit Cost w folderze Products.
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6. Z listy odnalezionych elementow nalezy podswietli¢ ten, ktorego uzytkownik
ma zamiar uzyc.

7. Nastepnie naciska sie przycisk Go To (Zd= do). Powoduje to, ze Discoverer
zamyka okno Find 1 powraca do etapu drugiego kreatora skoroszytow.
Folder zawierajacy poszukiwany element zostanie automatycznie otwarty
a sam element zostanie podswietlony 1 bedzie gotowy do wybrania.

8. Jezeli Discoverer nie znajdzie Zadnego elementu odpowiadajacego kryterium
szukania, pojawi sie ponizsze okno dialogowe. Jak wida¢, program Discoverer
informuje, ze szukanie nie odniosto skutku i zaproponuje ponowienie proby.
Aby przerwac¢ szukanie, nalezy nacisnac przycisk Cancel.
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Autorzy uwazaja, ze zdolnos¢ programu Discoverer do wyszukiwania elementéw w obsza-
rach dziatania jest wspaniala cecha. Czeste uzywanie powyzszego schematu jest godnym
zalecenia sposobem pracy, zwlaszcza jezeli nie ma si¢ pewnosci, czy dany element istnieje.

Uwaga do wersji 3i

Discoverer 3inie posiada przycisku Find, wigc powyzsze informacje dotycza programu
wwersji3.1.
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Rysunek 4.11. L ] |
Elementy

numeryczne,
warto$é domysina
pogrubiona

Typy elementow

Discoverer wykorzystuje ikony do prezentacji réznych typéw danych i opcji wyboru.
Typy danych 1 opcje moga naleze¢ do jednej z kategorii:

¢ ciagi znakéw i oznaczenia dat;
¢ warto$ci liczbowe;

¢ warunki predefiniowane.

Ciggi znakéw i oznaczenia dat — ikona ta jest ogladana najczesciej. Reprezentuje

dane bedace zarowno ciagami znakow (nazwy, miasta, klientow itd.), jak 1 datami.
Jezeli z jej lewej strony wystepuje znak plus, oznacza to obecnosé¢ opcji do ustawiania
ograniczen na dane. Nazywa sie¢ to lista warto$ci LOV (List of values).

Przyktadowo, jezeli folder Customer (Klient) zawiera element o nazwie postcode (kod
pocztowy) 1 przy elemencie tym jest umieszczony znak p/us, nacisniecie tego symbolu
powoduje wyswietlenie listy wystepujacych kodéw pocztowych. Jezeli uzytkownik jest
zainteresowany przegladaniem danych tylko dla wybranych kodéw pocztowych, moze
wybra¢ tylko te pozadane kody pocztowe — a wiec nalozy¢ ograniczenie.

Jezeli obok danego elementu nie widac znaku plus a uzytkownik uwaza, ze lista war-
tosSci pozwolitaby na tworzenie zapytan w sposob bardziej wydajny, nalezy porozmawiac
z administratorem programu Discoverer. Ma on mozliwosc utworzenia takiej listy.

Wartosci liczhowe — dane reprezentowane przez taka ikone (jej wyglad przypo-

mina klawiature numeryczna) sa liczbami, przyktadowo, moga oznacza¢ koszt i cene
sprzedazy. Po nacisni¢ciu symbolu p/us obok ikony pojawia sie co najmniej sze$¢ po-
delementéw do wyboru. Jezeli wybor nie zostanie dokonany, zostana przyjete wartosci
domyslne, zdefiniowane przez administratora ustawien. Najczesciej domy$lnym wyborem
jest SUM (element domyslny jest pogrubiony, co pokazano na rysunku 4.11).
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Ponizej przedstawiono liste mozliwych wartosci 1 ich opis. Nie wszystkie opcje 1 typy
danych beda zawsze widoczne, zalezy to od tego, w jaki sposob administrator programu
Discoverer skonfigurowal liste dostepnych elementow. Mozliwe jest takze otrzymanie
listy LOV w elementami numerycznymi. W przypadku pojawienia sie¢ takiej listy bedzie
ona umiejscowiona przed pozostatymi dostepnymi funkcjami.

¢ SUM — podaje sume wszystkich warto$ci;

¢ COUNT — podaje liczbe niepustych warto$ci zwroconych po wykonaniu
zapytaniu,

¢ MAX — podaje maksymalna warto$¢ wyrazenia,

¢ MIN — podaje minimalna warto$¢ wyrazenia;,

¢ AVG — oblicza $rednia arytmetyczna;

¢ Detail (Scczegof) — nie stosuje si¢ go do wykonywania agregacji. Przyktadowo,
jezeli wyswietla sie szczegotowa tabele prezentujaca dane dotyczace wysytki
tej samej linii produktow przez kilka dni, mozna wybra¢ opcje Detail, jezeli
chce sie przeznaczy¢ jeden wiersz na wyswietlenie danych o kazdej wysytce.

Po wybraniu opcji SUM uzytkownik zobaczy pojedynczy wiersz zawierajacy
zsumowane warto$ci danych (wlaczajac w to numery wierszy).

Jezeli Czytelnik nie pami¢ta, jaka funkcje petni kazdy z elementow, moze po prostu
go wybraC. Spowoduje to, ze na pasku stanu kreatora skoroszytow pojawi si¢ odpo-
wiedni opis.

Predefiniowane warunki — osoby znajace programy Microsoft Excel 1 Access

rozpoznaja ta opcje jako ikone Filter by ltem (Filtruj wedtug elementi). W progra-
mie Discoverer pelni ona podobna funkcje. Administrator programu Discoverer moze
ustawi¢ predefiniowane warunki i doda¢ je do obszaru dziatania

Przyktadowo, mozna sobie wyobrazi¢ przedsiebiorstwo, ktore nie udziela kredytu nie-
ktorym klientom. Potrzebny jest raport prezentujacy dane klientow, ktorzy posiadaja limit
kredytowy z uwzglednieniem jego wysokosci. Naturalna staje si¢ prosba do administratora
programu Discoverer o utworzenie predefiniowanych warunkow na elemencie Credit
Limit. Warunki te moglyby umozliwi¢ odfiltrowanie danych klientow z limitem kredy-
towym wiekszym niz zero. Warunek pojawi sie¢ w folderze podobnie jak kazdy inny element
1 moze by¢ zidentyfikowany przez ikone Predefined Conditions (Predefiniowane warunki)
(filtr). Mozna wybra¢ warunki dla zapytania, aczkolwiek wcale nie trzeba tego robic.

Dzieki mozliwosci wyboru predefiniowanych warunkéw nie trzeba tworzy¢ swoich wia-
snych podczas przygotowywania zapytan. Predefiniowane warunki moga by¢ zastosowane
lub wylaczone w dowolnym momencie, co pokazano na rysunku 4.12. W rozdziale 11.
zostanie zaprezentowany opis uzywania predefiniowanych warunkéw i dodawania in-
nych warunkéw do zapytan.

Predefiniowane warunki tworzy administrator programu Discoverer. Tylko on moze je
modyfikowac. Jednakze uzytkownik moze wykorzystaC dwa lub wigcej warunkow dla
utworzenia warunku ziozonego . Jezeli zaden z predefiniowanych warunkow lub ich kom-

binacja nie spetnia wymagan uzytkownika, trzeba utworzy¢ swoj wtasny warunek.
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Rysunek 4.12.
Zapytanie = uzyciem
predefiniowanych
warunkéw
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Wybor elementéw do zapytania

Porzadek, w ktorym sa wyswietlane elementy w polu Selected jest ustalony przez:

¢ folder, w ktorym znajduje si¢ dany element;

¢ sposob uporzadkowania elementéw w folderze. Jezeli administrator programu
Discoverer posortowat foldery alfabetycznie, wowczas uporzadkowanie folderow
w polu Selected rowniez bedzie uwzgledniato te kolejnosé. Kolejno$é dokonywania
wyboru elementéw pozostaje bez znaczenia.

Uwaga ta jest przeznaczona dla administratorow czytajacych ten podrozdziat. Uporzad-
kowanie folderow w kolejnosci najbardziej odpowiadajacej potrzebom uzytkownikow
przyspieszy proces dokonywania wyboru. W podobny spos6b mozna uporzadkowac
elementy w folderze poprzez umieszczenie najczgsciej uzywanych na szczycie listy.
Obydwa sposoby pomoga uzytkownikom dokonywac szybszego wyboru.

Bardzo przydatna funkcja jest to, ze w momencie wyboru elementu aktywne pozostaja
tylko foldery powiazane z wybranym elementem. Daje to wiedze dotyczaca istniejacych
powiazan 1 stanowi podpowiedz, jakich danych mozna uzy¢ w zapytaniu. Jezeli jakies
foldery nie sa dostepne, to pozostana oznaczone jako nieaktywne (za pomoca szarego
koloru). Zawsze mozna jednak zobaczy¢ ich zawarto$¢ poprzez nacisniecie symbolu p/us.

Administrator programu Discoverer moze ustawic uporzadkowanie folderow i elementow
w sposob najbardziej odpowiedni w danej sytuacji. Jezeli uzytkownicy uwazaja, ze dany
sposob uporzadkowania nie jest wtasciwy, powinni poprosic o wprowadzenie zmian.

Discoverer moze rozpoznawac istniejace powiazania pomiedzy folderami, natomiast
uzytkownik powinien przejrze¢ dokumentacje firmowa i dowiedzie¢, ktore foldery sa ze
soba potaczone. Elementy powinny by¢ wybierane z folderéw w logicznej kolejnosci.
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.

NOETIX

Podczas uzywania oprogramowania Noetix Views, zaleca si¢ korzystanie z Pomocy
przy dokonywaniu wyboru. Pomoc oferowana przez firme Noetix jest prawdopodobnie
jednym z najlepszych poradnikéw dostepnych on-line. Nie tylko opisuje on foldery i za
warte w nich elementy ale takze wskazuje, ktore foldery moga zostac potaczone z wybra-
nym folderem. Wigcej informacji o uzyciu Noetix Views zawiera dodatek B.

Kreator skoroszytow, etap 3.
— Organizowanie sposobu uporzadkowania wynikow

etap 3.
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Kolejna czynnoscia podczas tworzenia zapytania jest uporzadkowanie wynikow. Po
wybraniu danych do wyswietlenia nalezy nacisna¢ przycisk Next.

Spowoduje to przejscie do trzeciego okna kreatora skoroszytow, w ktorym mozna defi-
niowac porzadek wyswietlania danych. Bez wzgledu na kolejnosé, w ktorej wybierano
poszczegolne elementy, program Discoverer wyswietli je zawsze w kolejno$ci zgodnej
z lista z obszaru dziatania. W trzecim oknie kreatora, ktorego wyglad pokazano na ry-
sunku 4.13, sa dostepne opcje, umozliwiajace wprowadzanie zmian w uporzadkowaniu
1 dokonanie dwoéch innych wyborow.

Mozliwymi do wyboru opcjami sa:
¢ Show Page Items (PokaZ elementy strony);
¢ Hide Duplicate Rows (Ukryj powtdi—one wiersze).

Show Page Items

[~ ShowFageltems Zaznaczenie tego pola spowoduje przetaczenie tabeli lub tabeli prze-
stawnej w tabele ze szczegotami stron lub tabele przestawna ze szczegétami stron (w roz-
dziale 9. zamieszczono bardziej ztozone przyklady tabel 1 macierzy ze szczegotami stron).
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Hide Duplicate Rows
[ Hide Duplicate Rows - W zalezno$ci od wybranych danych moze sie zdarzyé, ze wéréd
wynikéw zapytania znajda si¢ dwa lub wiecej identycznych wierszy. Nalezy zaznaczy¢
to pole, jezeli ma by¢ wyswietlony tylko jeden z nich.
Ponizej zaprezentowano przyktad raportu przedstawiajacego dane o produktach sprzeda-
wanych przez Global Widgets dwudziestu trzem klientom w szesnastu krajach. Przyjeto,
Ze jest potrzebny raport pokazujacy, w ktorych krajach znajduja sie klienci. W tabeli City
znajduja sie rekordy z danymi dla kazdego miasta, w ktorym istnieja klienci. Wybér samego
kodu kraju z tabeli City, bez zaznaczenia omawianego pola spowodowatby wyswietlenie
listy 23 kodow krajow, niektorych z nich w kilku powtorzeniach.
Na rysunku 4.14 zaprezentowano omawiang sytuacje. Warto zauwazy¢, ze nazwa US
pojawia sie 6 razy, natomiast BR 1 GB po dwarazy. Dla potrzeb omawianego przykladu
nalezy zapewni¢, by kod kazdego kraju zostal pokazany tylko raz.
Rysunek 4.14. Country code
Kody krajéw 1 FH
= powtorzeniami 2 us
3 %]
4 PT
5 BR
B 5]
7 FR
8 i
g ES
10 us
1 us
12 A
13 M
14 BR
15 JP
16 Hi
17 KR
18 CH
19 us
20 us
21 us
22 FE
23 PL

Po zaznaczeniu pola Hide Duplicate Rows (Ukryj powielone wiers-e) powtornie wyswie-
tlona lista zawiera kod tylko 16 krajow, w ktorych wystepuja klienci. Patrzac na rysunek
4.15 tatwo zauwazy¢, ze US, BR 1 GB sa wymienione tylko raz. Spelnia to okreslone
weczesniej wymagania co do wyswietlania oznaczen krajow, w ktorych istnieja klienci.

Nie zawsze nalezy ukrywac powtdrzone wiersze . W 1zeczywistosci niekiedy raport mogiby
byc niescisty, gdyby to wykonac. Powielone wiersze niekiedy sa wykorzystywane do
tworzenia bardziej ztozonej prezentacji danych.
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Rysunek 4.15. Country code

Kody krajow 1 BR

bez powtdr=en 2 ch
3 cH
4 ES
5 FR
3 B
7 Hi
g i
9 e
10 KR
1 P
12 FE
13 FH
14 FL
15 P
16 us

Organizowanie uporzgdkowania w kolumnie

W celu zmiany uporzadkowania w kolumnie wystarczy wskaza¢ ja za pomoca myszy
1 przesuna¢ w pozadane miejsce. W przypadku wybrania duzej liczby elementéw do
zapytania, wszystkie moga nie by¢ jednoczesnie widoczne na ekranie. W takim przypadku
nalezy zacza¢ od zlokalizowania elementu przeznaczonego do umieszczenia w kolum-
nie 1. i przesunieciu go, a nastepnie wykonac te czynnosci dla pozostatych elementow.

e Jezeli nie widac kolumny 1. na ekranie a trzeba przesunac biezaca kolumng¢ na to
PR miejsce, nalezy wskazac przesuwang kolumng, przytrzym_aé przycisk myszy i przecig-
L gnac element poza aktywny obszar okna (ktory wiedy ulegnie wyczyszczeniu). Nastepnie

nalezy przesunac dany element do pozadanej pozycji i zwolni€ przycisk myszy. Sposob
ten jest prawidtowy tylko dla programu Discoverer wydanie 3.1. W przypadku wersji 3i
trzeba przeniesc dany element jak najdalej, przewinac ekran i przeniesc ten element
jeszcze raz.

‘ Uwaga do wersji 3i

Mimo ze w wydaniu 3.1 mozna zmienic kolejnos¢ kolumn bezposrednio w skoroszycie,
w wersji 3/ nie mozna tego zrobic. Wazne jest natomiast, by zrobi¢ to w czasie dzia-
tania kreatora skoroszytow. W razie otwarcia skoroszytu i wyznaczenia kolumn do reor-
ganizacji, trzeba edytowaC arkusz w celu dokonania zmian.

Kreator skoroszytow, etap 4.
— Zawezanie wynikow zgodnie z kryteriami

Nastepna czynnosciag w tworzeniu zapytania jest zdefiniowanie warunkéw. Po ustaleniu
wygladu tabeli nalezy nacisna¢ przycisk Next.

Spowoduje to wyswietlenie czwartego okna kreatora skoroszytow, pokazanego na ry-
sunku 4.16. Okno to zawiera trzy pola:
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Rysunek 4.16. e e (] -

Kreator skoroszytéw,
etap 4.
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¢ View Conditions for (Pokaz warunki dla) — listarozwijana, z ktérej mozna wybraé
odpowiednie warunki dla wszystkich elementéw, elementow aktywnych lub tylko
okres$lonych elementows;

¢ Conditions (Warunki) — lista rozwijana, pokazujaca wszystkie warunki oparte
na wyborze dokonanym w polu oméwionym powyzej;

¢ Description (Opis) — pole wyswietlajace opis warunku podswietlonego w polu
Conditions.

Omawiane okno kreatora zawiera takze trzy nowe przyciski:
¢ New (Nowy) — przycisk uzywany do tworzenia nowego warunku,

¢ Edit/Show (Edytuj/Pokaz) — przycisk przetaczania pomiedzy funkcja Edit
shizaca do modyfikowania pewnych warunkéw a funkcja Show, whasciwa
dla predefiniowanych warunkow, ktérych nie mozna modyfikowac lecz tylko
oglada¢ w oknie Show Conditions (PokaZ warunki);

¢ Delete (Usun) — wykorzystywanie tego przycisku wymaga szczegdlnej uwagi.
Powoduje on wykonanie czynnosci zgodnej ze swoja nazwa, bez pytania
uzytkownika o potwierdzenie.

Pokaz warunki dla

Z pola View Conditions for nalezy wybra¢ jeden z elementow. Ponizej opisane sa moz-
liwe opcje wyboru.
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& All Fems (Wszystkie elementy) — jest to wybor domyslny 1 umozliwia pokazanie
wszystkich warunkow, zastosowanych w obrebie catego skoroszytu. Jezeli
w skoroszycie znajduje sie wiecej niz jeden arkusz, widoczne beda wszystkie
warunki, zarowno dla innych arkuszy, jak 1 biezacego dla arkusza. Moze by¢
to mylace 1 mozna przypadkowo usunaé¢ warunek, myslac, ze nie jest potrzebny.

W razie wybrania warunku, ktory dotyczy elementu niewykorzystywanego w biezacym
arkuszu uzytkownik otrzymuje komunikat o btedzie. Ponizej pokazano okno komunikatu
dla programu Discoverer wydanie 3.1.

Oracle Discoverer E

& Condition "'Postcode = '34133" iz incompatible with items in the curent sheet.

Natomiast w przypadku wersji 3; okno to wyglada nieco inacze;j:

,ﬁ Oracle Discoverer

The condition cannot be
applied hecause itis
unrelated to the items in
the current sheet.

¢ Active Only (Iylko aktywne) — opcja ta pozwala na przegladanie tylko aktywnych
warunkow, uzywanych w biezacym arkuszu.

Jezeli w skoroszycie wystepuje wiele arkuszy i1 zawieraja one zupelnie rézne
zbiory elementéw, by¢ moze nawet z roznych obszaréw dziatania, wykorzystanie
tej opcji moze by¢ dobrym rozwiazaniem. W niektorych przypadkach mozna
w ten sposob zmniejszy¢ szanse pomylenia sie, jednakze nalezy uzywac jej
zrozwaga. By¢ moze istnieje juz utworzony odpowiedni warunek ale dzieki
uzyciu opcji Active Only mozna go nie zauwazyc.

¢ Specific Items (Okreslone elementy) — program Discoverer zawiera liste wszystkich
elementow w zapytaniu, niezaleznie od tego, czy sa na nie nalozone warunki,
czy tez nie. Naciskajac na symbol strzatki w dot Discoverer nie tylko wyswietli opcje
odnoszace sie do powyzszych, lecz takze dotaczy wszystkie elementy w zapytaniu.
Mozna wybra¢ przegladanie warunkow na przyktad dla jednego z nich.

Jezeli dla jednego elementu wystepuje wiele warunkow 1 zapytanie generuje
nieoczekiwane wyniki, prawdopodobnie dzieje sie¢ tak w wyniku ztego
zdefiniowania warunku. Wyb ér ogladania warunkow tylko dla jednego
elementu pozwoli na odnalezienie miejsca wystepowania btedu.
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.

Po zakonczeniu wykrywania bigdow w warunkach nalezy przetaczy¢ widok z powrotem
na All ltems lub Active Only. Jezeli zapisano zapytanie i zakonczono prace¢, przy po-
nownym uruchomieniu arkusza Discoverer ustawi domysiny widok na All ltems.

Warunki

Duze pole w $rodkowej czes$ci okna, ktére pokazane na rysunku 4.17 zawiera warunki
(predefiniowane i1 wybrane przez uzytkownika), wykorzystywane w skoroszycie. Jezeli
w danej sytuacji wystepuje wiecej niz jeden warunek, Discoverer domyslnie podswietli
pierwszy z nich.

Rysunek 4.17. v s |

Kreator skorassyté, T ——
etap 4.— okno bt T Fail Code="34133

warunkow | S e

STICKY FEATURE

Opcja Sticky Feature zapamigtuje ostatni wybrany warunek i podswietla go przy przej-
Sciu do czynnosci wybierania warunkow w kreatorze skoroszytow.

Opis

Szare pole ponizej listy warunkow zawiera opis wyzej wybranego warunku.

Drescription:
’7This condition restricts output to Post Code 94133

W polu tym Discoverer pokazuje opis podéwietlonego warunku. Opcja ta moze by¢
wykorzystywana jako pomoc o btyskawicznym czasie dostepu. Wiele warunkéw ma
krotka 1 prosta nazwe 1 mozna przejrze¢ catos¢ bez wykorzystywania pola Description.
Jednakze niektore warunki sa ztozone 1 pole Description moze wyswietla¢ zdefiniowany
przez uzytkownika lub administratora opis takiego warunku. Jezeli nie przewidziano
wyswietlania opisu, Discoverer wyswietli w polu sam warunek.

Czym s3 warunki?
Warunki sa ograniczeniami, kryteriami lub filtrami naktadanymi na zapytanie. Wszystkie te

terminy moga by¢ uzywane zamiennie. Osoby korzystajace z innych programéw, jak np.
Microsoft Access sa przyzwyczajone do termindw kryterium i filtr przy tworzeniu zapytan.
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W programie Discoverer 3.1 pojecie warunek zdefiniowano jako ~bior kryteriow filtnyjqcych
dane prezentowane w arkuscu. Warunki umocliwiajq ograniczenie liczby prezentowanych
danych lub —wieks-enie pociomu s=cegdlowosci w arkus=u.

W programie Discoverer 3i pojecie warunek okreslono jako polecenie stuzqce do odnale-
“ienia okreslonych danych. Wiqczenie warunku filtruje dane, ktore nie spetniajq —adanego
warunku i umozliwia wyswietlanie jedynie tych danych, ktdre uZytkownik chee ogladac.

Jak wida¢, firma Oracle podaje rozniace sie definicje pojecia warunek w zapytaniu.
Autorzy uwazaja, ze definicja z wersji 3i jest dokladniejsza i tatwiejsza do zrozumienia
dla 0s6b zaznajomionych z narzedziami do tworzenia zapytan.

Ponizsze trzy przyktady ilustruja koncepcje warunkéw stosowanych w zapytaniu.

1. Wiadomo, ze w drugim kwartale podatkowym sprzedaz osiaga zawsze lepsze
wyniki 1 w zwiazku z tym zachodzi potrzeba przeanalizowania danych
sprzedazy ztego kwartahlu, aby przygotowac prezentacje dla akcjonariuszy.
Mozna zdefiniowa¢ warunek, ktory pozwoli na zwrocenie tylko wynikow
dla kwartatu drugiego przez odfiltrowanie pozostatych. Warunek kwartat = Q2
spelnia wymagania tego przyktadu.

2. Dane przedsiebiorstwo ma w kazdym okregu jednego sprzedawce 1 nagradza
dodatkowym wyjazdem wypoczynkowym te osoby, ktore wygeneruja zysk
ze sprzedazy wiekszy niz 10 milionow. Przez ustawienie warunku raportujacego
przychody ze sprzedazy w okregu przekraczajace 10 milionéw mozna bardzo
szybko powiedzie¢, kto otrzyma pokrycie kosztow wycieczki dla dwoch osob
na Bahamy. Warunek Dochéd > 10000000 spelnia wymagania dla zapytania.

3. Nalezy utworzy¢ raport analizujacy granice pomiedzy sprzedaza a kosztami.
Aby wykona¢ go poprawnie, nalezy wylaczy¢ z zapytania koszty zerowe.
Ustawienie warunku Koszt<>0 pozwoli na otrzymanie zadanych wynikow.

Nic nie ogranicza uzytkownika w liczbie mozliwych do utworzenia warunkow. Jednakze
wystepuje zwiazek pomiedzy dodawaniem ograniczen a wydajnoscia zapytania. W mo-
delowe;j sytuacji nalezy zmierza¢ do naktadania warunkow na elementy poindeksowane.
W ten sposéb zwieksza sie wydajnos¢ zapytania. Nalozenie warunkéw na elementy nie-
poindeksowane moze negatywnie wplyna¢ na wydajno$¢ wykonywania tego zapytania.
Im wiecej zostanie natozonych niepoindeksowanych warunkow, tym dluzej bedzie sie
wykonywato takie zapytanie. W zwiazku z tym warto sprawdzi¢ — badz u administra-
tora programu Discoverer, badZ przegladajac dokumentacje systemowa, ktore elementy
sa poindeksowane.

NOETIX

W razie stosowania Noetix Views warto przejrzec plik pomocy. W tym celu mozna otwo-
rzy¢ folder zawierajacy element, na ktory chce si¢ natozy¢ warunek i sprawdzic, czy
nazwa tego elementu rozpoczyna si¢ od ciagu znakoéw A$. Noetix uzywa tego prefiksu do
oznaczenia poindeksowanych elementow. Zaleca si¢, by jezeli to tylko mozliwe, nakta-
dacC ograniczenia na takie elementy.




76 Czes$é | ¢ Rozpoczecie pracy z programem Discoverer

Przyciski New, Edit i Show
Przyciski te otwieraja trzy okna, ktére mimo podobnego wygladu roznia si¢ funkcjonalnie.
Jedyna widoczna réznica pomiedzy tymi oknami jest pasek tytutu.

¢ New (Nowy) — przycisk uzywany do otwierania okna New Condition (Nowy warunek).
Okno to pokazano na rysunku 4.18. Stuzy ono do tworzenia warunku dla zapytania.

Rysunek 4.18. ® Moy [ imsehiaiin
Okno New Condition
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¢ Edit (Edycja) — przycisk uzywany do otwierania okna Edit. Przycisk ten jest
widoczny tylko po wybraniu warunku, ktéry mozna edytowac. Przyktadem takiego
warunku sa te zdefiniowane przez uzytkownika lub ograniczenie, ktore natozono
podczas wykonywania czynnosci w etapie 2. kreatora skoroszytow.

¢ Show (Pokaz) — przycisk uzywany do otwierania okna Show. Przycisk ten
jest widoczny tylko po wybraniu warunku, ktorego nie mozna edytowac.
Predefiniowane warunki nie moga by¢ edytowane ale mozna zobaczy¢, w jaki
sposob warunek zostal utworzony.

Okna te zostana opisane bardziej szczegétowo w rozdziale 7., podobnie jak sposob two-
rzenia przydatnych i1 sensownych warunkéw.

~Zapytania ze Strefy Zmroku”
i sposoby unikania tworzenia takich zapytan

Termin ,,zapytanie ze Strefy Zmroku” zostal po raz pierwszy uslyszany przez Autorow
od instruktora Oracle podczas jednego z kurséw dotyczacych hurtowni danych. Oddaje
on idealnie charakter zapytan, ktérych tworzenia powinien unika¢ uzytkownik.

Najpro$ciej mowiac, jest to zapytanie, ktore nigdy — lub prawie nigdy — nie generuje
wyniku. Raz uruchomione wykonuje si¢ przez zdecydowanie zbyt dlugi czas. Wydaje
sie, ze zostalo przestane do jakiej$ dziwnej bazy danych, z ktorej nic nie wraca.

Czytelnik, ktory posiada juz dostepne wszystkie dane przedsiebiorstwa, wyposazony
w $wiezo odkryte mozliwo$ci programu Discoverer i gotowy na tworzenie najdziwniej-
szych zapytan, powinien zapoznac si¢ z ponizszym przykladem.
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Mozna sobie wyobrazi¢ pracownika przedsiebiorstwa produkujacego widgety. Aktualnie
wyprodukowano 10 000 tych przedmiotow. Spis kosztow materialu okresla, z jakich
podzespotow sklada sie widget 1 podaje miesieczny koszt wykonania kazdego z tych
podzespotow. Zalozmy wiec, ze kazdy widget sktada si¢ z 50 podzespotow 1 ze dana
firma jest catkiem spora — posiada 20 fabryk porozmieszczanych na calym $wiecie.
W takim razie miesieczny koszt bedzie wynosit 10 milionéw (10000 x 50 x 20) dla roz-
nych podzespotow.

Gdyby ktos przeprowadzit probe zbudowania zapytania stuzacego do analizy biezacych
kosztow, zapewne nie chcialby przy piertwszym uruchomieniu przechodzi¢ przez wszystkie
rekordy. Dla dalszego utrudnienia sprawy mozna sobie wyobrazi¢ probe poréwnania bie-
zacego kosztu miesiecznego z kosztami z poprzedniego roku. Zapytanie takie poréwny-
waloby biezace 10 milionéw ze 110 milionami z poprzednich 11 miesiecy. Przyklad moze
wydawac sie wyolbrzymiony ale w rzeczywisto$ci wcale nie jest przesadzony. Przed-
siebiorstw takich sa tysiace, niektore z nich sa nawet jeszcze wieksze 1 bardziej ztozone.

Omawiane, przykladowe zapytanie, ktore analizuje 10 milionéw rekordow, w zalezno-
sci od klasy posiadanego sprzetu moze wygenerowa¢ wynik w ciagu czterech lub pieciu
godzin. W rzeczywisto$ci administrator programu Discoverer prawdopodobnie ustalil
maksymalny limit czasu, ktéry pozwoli na uruchomienie zapytania ale zapytanie to prze-
kroczy wyznaczony limit czasu i nie zwréci oczekiwanych wynikoéw. Trzeba wiec znalezé
sposob na zmniejszenie czasu potrzebnego na wykonanie zapytania.

Istnieje wiele sposobow na skrocenie czasu wykonywania zapytania, ktére mozna wyko-
rzysta¢ podczas jego budowy. Ponizej przedstawiono pie¢ z nich:

¢ uzycie tematycznych hurtowni danych 1 tabel zbiorczych;

¢ dodanie ograniczenn w celu zapobiezenia tworzeniu dtugo wykonujacych sie
zapytan;

¢ dodanie porzadku sortowania po ustaleniu wynikéw zapytania,

¢ tworzenie podsumowan 1 czgsciowych podsumowan na podzbiorze danych;

¢ dodawanie wyrazen w trakcie wykonywania zapytania.

Pierwsze dwa sposoby zostang opisane w tym rozdziale, kolejne trzy zostana przedsta-
wione w rozdziale 5.

Nie nalezy traktowaC powyzszej listy jako schematu dziatania. Dzigki wykonaniu po-
wyzszych czynnosci Czytelnik powinien byc w stanie efektywniej zarzadzac wybieraniem
duzej liczby danych bez tworzenia takich dtugo wykonujacych si¢ zapytan.

Wykorzystanie tematycznych hurtowni danych i tabel zbiorczych

Tematyczne hurtownie danych i tabele zbiorcze moga znaczaco skroci¢ czas potrzebny
na utworzenie raportu operujacego na duzej liczbie danych. Dlatego tez w razie tworzenia
zapytania, ktore wymaga zwrocenia duzej liczby danych, warto skonsultowa¢ sie z admi-
nistratorem programu Discoverer 1 dowiedzie¢ sig, czy istnieja jakie$ tematyczne hur-
townie danych. Jak wspomniano wczeéniej, tematyczna hurtownia danych jest po prostu
tabela utworzona specjalnie dla potrzeb raportowania, ze specjalnie zalozonymi indeksami.
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Tabela zbiorcza moze zosta¢ zbudowana przez administratora programu Discoverer. Jezeli
tylko wystepuja tego typu obiekty, Discoverer analizuje zapytanie i jesli wszystkie elementy
znajduja sie w tabeli zbiorczej, przekierowuje zapytanie, tak aby umozliwi¢ korzystanie
whaénie z tej tabeli.

W sytuacji, gdy nie mozna samemu skierowac¢ zapytania do tabeli zbiorczej, podczas
dyskusji o wymaganiach z administratorem programu Discoverer mozna odkryé¢, ze taka
tabela istnieje. Jezeli tak jest, warto rozwazy¢ wprowadzenie poprawek do listy wymagan,
tak by wlaczy¢ tylko te elementy, ktore sa zawarte w tabeli zbiorcze;.

Jezeli tematyczna hurtownia danych lub tabela zbiorcza nie istnieja, mozna przedyskutowac
swoje wymagania z uzytkownikiem uprzywilejowanym lub z administratorem programu
Discoverer. Osoby te moga pomoc w rozpoczeciu procesu tworzenia jednego z tych obiek-
tow. Nie nalezy dopuszczac do siebie mysli, ze utworzenie jakiegos zapytania jest zbyt trud-
ne. Zawsze istnieje jakie§ wyjscie 1 nalezy korzysta¢ ze wszystkich dostepnych zasobow.

Nakiadanie ograniczen w celu uniemozliwienia
tworzenia diugo wykonujacych sie zapytan

Aby nauczy¢ sie tworzenia prawidtlowych zapytan, przede wszystkim nalezy opanowac
sztuke nakltadania ograniczen. Discoverer wykorzystuje te ograniczenia. Warto poroz-
mawia¢ z administratorem programu Discoverer 1 prawdopodobnie z DBA, by dowie-
dzie¢ sie jak najwiecej o naturze wykorzystywanych danych.

Nalezy wiedziec, ktore tabele zawieraja duza liczbe elementow i jakie wartosci znajduja
sie w obrebie gtownych indeksow, co pozwoli na dopasowanie odpowiednich warunkow.
Bardzo duze tabele powinny by¢ ograniczone na elementach poindeksowanych. Jezeli
przystepyje sie do tworzenia warunkow na niepoindeksowanych elementach, trudno wtedy
jest oceni¢ czas potrzebny na wykonanie zapytania, poniewaz system bedzie wciaz szukal
wszystkich elementow w kolejnosci, by sprawdzi¢, czy kazdy z nich spelnia zadany warunek.

W omawianej, przyktadowej sytuacji przy 10 milionach aktualnych rekordéw dotyczacych
kosztow trzeba sprawdzic, jakiego kodu uzywa system do zdefiniowania biezacych kosz-
tow miesiaca (Oracle nazywa koszt biezacy kosztem zamrozonym i zazwyczaj nadaje
mu kod o wartosci 1). Zredukuje to przynajmniej liczbe przeszukiwanych elementow do
10 milioné6w rekordow.

Nakiadanie ograniczen tymczasowych
w celu szybkiego otrzymania wstepnych wynikow

Czytelnik, ktory spedzil troche czasu poznajac dane obecne w systemie, jest §wiadom,
ze przeszukiwanie niektorych tabel zabiera mnéstwo czasu. Doswiadczenie powiazane
ze zdrowym rozsadkiem wskaze najlepsze sposoby zmniejszenia czasu otrzymania pew-
nych wstepnych wynikéw. Nie warto czekac¢ przez kilka godzin, aby zobaczy¢ uporzad-
kowanie kolumn albo z powodu zapomnienia o czyms§, albo z powodu dolaczenia do
zapytania niepotrzebnych elementow.

Naktadanie ograniczen tymczasowych w celu otrzymania wstepnych wynikow jest cenna
mozliwoscig i moze przyniesS¢ korzysci przy szybkim budowaniu zapytan.
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Wracajac do opisywanego, przykltadowego zapytania: ustalono juz warto$¢ kodu miesiaca
ale wciaz oznacza to zapytanie wykonywane na 10 milionach rekordéow. Nawet jesli taki
wynik moze by¢ faktycznie tym, co trzeba uzyska¢ — raportem o takiej wielkosci, jednak
podczas tworzenia zapytania lepiej nie poshugiwac sie taka liczba danych. Nalezy wiec
poszukaé sposobow na ograniczenie liczby sprawdzanych elementow. Mozna tego do-
kona¢ przez: 1) ograniczenie zapytania do dziatania tylko na danych dotyczacych jednego
oddziatu fabryki (redukujac zapytanie do 500000 elementow) i 2) dalsze ograniczenie
przez wybor tylko 10 produktow (redukujac liczbe do rozsadnych 500 elementow). Zapy-
tanie takie wykonuje sie bardzo szybko 1 bedzie mozna skoncentrowac si¢ na zdefinio-
waniu kryteridow sortowania, podsumowan, czesciowych podsumowan i rodzaju formato-
wania danych wyj$ciowych.

Przegladanie wynikow

Chociaz kreator skoroszytow posiada wiecej mozliwo$ci, Autorzy uwazaja, Ze najlepiej
bedzie kontynuowac nauke zamykajac kreatora i uruchamiajac utworzone zapytanie.
Nie ma powodoéw do zmartwienia — pozostale etapy kreatora beda wciaz dostepne po
wykonaniu zapytania. Istnieje konkretny powdd takiego postepowania. Zdaniem Auto-
row osoby bedace nowicjuszami w tworzeniu zapytan powinny rozpoczynac¢ prace od
tworzenia prostych zapytan i rozbudowywac je krok po kroku. Jezeli Czytelnik bedzie
teraz kontynuowat rozpoznawanie mozliwosci kreatora, moze okazac sie, ze utworzone
zapytanie nie zwraca zadnych lub zbyt wiele danych lub ze zapytanie przekroczyto limit
czasu w systemie. Lepszym sposobem nauki jest zbudowanie zapytania o podstawowym
stopniu ztozonosci, obserwacja prostych danych a dopiero potem rozpoczecie dalszej nauki.

Aby obejrze¢ wynik zapytania, nalezy nacisna¢ przycisk Finish. Discoverer zamknie
kreatora skoroszytow, uruchomi zapytanie 1 wyswietli wyniki. Rysunek 4.19 pokazuje
wynik typowego zapytania.
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Sprawdzanie wynikow zapytania w programie Discoverer 3.1

Przegladajac wyniki zapytania uruchomionego w programie Discoverer 3.1 Czytelnik
moze zechcie¢ sprawdzi¢, czy wyszukane zostaly okreslone dane. Mozna to zrobié¢
w dhugi 1 zmudny sposéb, przewijajac przy pomocy myszy strony z wynikami dopoki
nie znajdzie szukanej informacji. W programie Discoverer 3.1 najszybszym sposobem

sprawdzenia, czy dana zostata wyszukana, jest uzycie polecenia Find.

w

celu sprawdzenia, czy dany element zostal zwrocony w wyniku dziatania zapytania,

mozna skorzysta¢ z ponizszych wskazowek.

1.

Majac wyniki zapytania widoczne na ekranie, z paska menu nalezy wybraé
Edit/Find (Edycja/Znajd-z). Discoverer otworzy ponizsze okno dialogowe:

Fasiredl g bt TR

F.-:-.I'r' j | I
Leck m Dhoss |

I'. aln wrd’ H e j I e oo

2. W polu zatytwtlowanym Find Text that (Znajd= tekst, ktory) trzeba uzy¢ listy

rozwijanej i wybra¢ typ poszukiwania. Dostepne typy to: Exactly Matches
(Jest identyczny), Contains (Zawiera), Begins With (Zaczyna sie od), Ends With
(Kotezy sie na) i Is NULL (Jest NULL"). Domyélnie wybranym typem jest
Contains.

3. W polu zatytulowanym Look In (S-ukaj w) nalezy uzy¢ listy rozwijane;j

do wskazania, czy program Discoverer powinien szuka¢ danych w danych
1 nagtéwkach, czy tylko w danych.

4. W polu Search Text (S-ukaj tekstu) nalezy wpisa¢ poszukiwany ciag znakow.

5. Nalezy zaznaczy¢ pole Match Case (Uw=glednij wielkosc liter), jezeli program

Discoverer ma odszuka¢ wyniki odpowiadajace wielkoscia liter szukanemu
tekstowi wpisanemu w punkcie 4.

Jezeli istnieje pewnosc,ze dany element moze wystgpowac tylko w takiej pisowni, jaka
podano, zaznaczenie pola Match Case (Uwzglednij wielkosc liter) zwigkszy wydajnosc
I przyspieszy szukanie .

6. Nastepnie naciska si¢ przycisk Find Next (Znajd= nastepny). Program Discoverer

rozpocznie szukanie podanego elementu.

7. Jezeli element zostanie znaleziony, Discoverer wyswietli w tle pierwszy rzad

zawierajacy element. Na ponizszym rysunku wida¢, jak Discoverer znalazt
w wynikach warto$¢ 1277.

8. Teraz mozna powtorzy¢ czynnosci z punktow 6. i 7. tyle razy ile trzeba,

przegladajac wszystkie rzedy z elementami odpowiadajacymi kryterium szukania.

! Element NULL to element pusty, niezawierajacy zadnej wartosci — pr=yp. thum.
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9. Jezeli poszukiwany element nie zostanie znaleziony w obrebie wynikow
lub jesli nie ma juz wiecej elementéw spelniajacych kryteria szukania,
program Discoverer wyswietli ponizsze okno z komunikatem o btedzie.

! '! Lwread brat e sy vl o b Csd

5

Zaleca si¢ poswiecenie pewnej ilo§ci czasu na nauke powyzszego schematu. Umiejet-
no$¢ efektywnego korzystania z funkcji wyszukiwania w programie Discoverer pozwoli
na zaoszczedzenie sporo czasu przy sprawdzaniu wynikéw zapytania.

’ Uwaga do wersji 3i

Niestety wersja Oracle Discoverer 3inie posiada powyzszej funkcjonalnosci. W wersiji 3/
programu Discoverer jedyna metoda sprawdzenia, czy element wystapit, jest rgczne
przewijanie wynikow. Jezeli w wyniku otrzymano setki stron, zabierze to troch¢ czasu.

Zapisywanie zapytania

Komputery nigdy sie nie zawieszaja, nieprawdaz? Jedna z dziwnych opinii o komputerach
jest wrazenie, jak gdyby mialy one swoja wlasna osobowos¢. Wiedza, kiedy uzytkownik
jest zajety, wiedza, kiedy na ekranie znajduje sie jeszcze niezapisany, wazny dokument
lub zapytanie 1 wiedza, kiedy uzytkownik podejmuje ryzyko nie zapisujac swojej pracy.
Oczywiscie, jezeli Czytelnik zapisuje wyniki swojej pracy regularnie, tatwo zgadna¢, ze
system bedzie pracowat w niezawodny sposob. Wystarczy jednak wstrzymac¢ sie z zacho-
wywaniem efektow swojej pracy i zobaczy¢, co sie bedzie dziato. Jakis ztosliwy duszek
wewnatrz systemu postanowi da¢ swojemu uzytkownikowi nauczke, zawiesi system
1 wszystko zostanie utracone. Autorzy nie wiedza, ktory uktad scalony na plycie glowne;j
zostal zaprogramowany w tym celu, bo gdyby to wiedzieli, nie bytoby potrzeby tworzenia
niniejszego podrozdziatu.
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Prawda jest ze systemy komputerowe zawieszaja sie, ze polaczenia sieciowe zawodza
w najbardziej niezrecznych momentach a baterie w laptopach roztadowuja sie. To, co Auto-
rzy chca wpoi¢ Czytelnikowi, to nawyk regularnego zapisywania wynikow swojej pracy.

Takze w tej chwili, przed zrobieniem czegokolwiek, nalezy zapisa¢ utworzone zapytanie.
Nie warto robi¢ przerwy na kawe, na podziwianie wyniku swojego pierwszego zapytania,
nie warto ryzykowac¢! Nie ma nic bardziej frustrujacego niz utworzenie wspaniatego za-
pytania i utracenie go zanim zostanie zapisane. I jak to si¢ dzieje, ze przy drugiej probie
otrzymania takich samych wynikow jest niemozliwe? Tego Autorzy nie wiedza ale jasnym
jest, ze po zapisaniu podstawowego zapytania mozna je udoskonala¢ przez formatowanie,
dodanie kolejnosci uporzadkowania, wyrazen, sum posrednich itp. Mozna tez uzywac go
do tworzenia bardziej ztozonych zapytan.

Program Discoverer zapisuje zapytanie, elementy, wyglad i uklad formatowania razem
Z wyrazeniami czy tez natozonymi warunkami. Nie zapisuje natomiast wynikow zapy-
tania. Problematyka ta zostanie omowiona w rozdziale 8.

Jest pie¢ sposobow, aby w programie Discoverer zapisa¢ utworzone zapytanie:
¢ naciéniecie kombinacji przyciskow CTRL+S,
¢ klikniecie ikony Save (Zapisz), znajdujacej sie na pasku narzedzi,
¢ wybranie opcjci Save (Zapisz) zmenu File (Plik),
¢ wybranie opcji Save As (Zapis jako) z menu File (Flik),
¢ wybranie opcji Close (Zamknij) z menu File (Plik).
Jezeli zostanie wybrana ostatnia mozliwo$¢, program Discoverer wyswietli komunikat

Save changes to Workbookl? (Zachowac —miany w Workbookl?) 1 umozliwi wybor
z pomiedzy nastepujacych trzech opcji:

¢ Yes (Tak) — wyswietli okno dialogowe Save — patrz rysunek 4.20;
¢ MNo (Nie) — zamyka skoroszyt bez zapisywania zmian,
¢ Cancel (Anuluy) — koniczy dialog 1 powraca do skoroszytu bez zapisywania go.

Niezaleznie od sposobu, w jaki uzytkownik zechce zapisa¢ zapytanie, Discoverer 3.1
wyswietli okno dialogowe Save Workbook (Zapisywanie skoros-ytu), pokazane na ry-
sunku 4.20.

Uwaga do wersji 3i

Ze wzgledu na prace w sieci program Discoverer 3/ nie moze zapewnic opcji zapisy-
wania w komputerze lokalnym (My Computer — Moj komputer). Dlatego tez uzytkownik
nie jest pytany, gdzie chce zapisaC skoroszyt. Discoverer 3i od razu otwiera okno dia-
logowe bazy danych.
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Program Discoverer wyswietla zapytanie Where Do You Want To Save This Workbook?
(Gdzie —apisac skoroszyt?) i1 daje do wyboru dwie nastepujace opcje:

& W moim komputei—e — pozwala to na zapis skoroszytu w lokalnym komputerze,
stacji dyskow lub koncie na serwerze sieciowym. W razie tworzenia zapytania
po raz pierwszy Autorzy polecaja wybor tej opcji.

¢ W bazie danych — pozwala to na zapis skoroszytu na serwerze bazy danych.
Do bazy danych nalezy zapisywac tylko w pelni skoniczone i dziatajace zapytania.

Méj komputer

Wybor tej opcji pozwala na zapisanie skoroszytu zaréwno na dysk twardy, jak i stacje
dyskow lub konto sieciowe 1 domys$lnie nadaje ona plikowi ze skoroszytem rozszerzenie
DIS. Jezeli uzytkownik zamierza zapisywac skoroszyty zaréwno na dysku twardym, jak
1 koncie sieciowym, Autorzy zalecaja utworzenie specjalnego obszaru, w ktérym mozna
bedzie je bezpiecznie zapisa¢. W ten sposob mozna zachowac wszystkie swoje zapytania,
skatalogowac je 1 zorganizowaé¢ w foldery.

Po wybraniu opcji zapisu skoroszytu nalezy nacisna¢ przycisk Save.
Discoverer otworzy teraz okno dialogowe Save As, pokazane na rysunku 4.21.

Rysunek 4.21.

Okno dialogowe TN pErT——T A & Al e ]
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‘ Jezeli Czytelnik pracuje na serwerze terminali, powinien pamig¢tac, ze widoczny dysk
_a. twardy nie znajduje si¢ w komputerze lokalnym ale na serwerze. WigkszoS¢ przedsig-

biorstw przeznacza na serwerze folder lub foldery do zapisu dla uzytkownikow. Nalezy
upewnic si¢, ze pliki sg zawsze zapisywane w przydzielonym obszarze . Jezeli uzytkownik
zechce obejrze¢ wyniki swojej pracy po wylogowaniu si¢ z serwera terminali, moze
skopiowac je przed zakonczeniem sesji na dysk twardy swojego komputera lub na
swoje konto sieciowe.
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Okno to udostepnia cztery gtéwne obszary:

¢ Save In (Zapisc w);

¢ Available Workbooks (Dostepne skoros-yty);

¢ File name (Nazwa pliku);,

¢ Save as type (Zapis= jako typ).
Save In — w obszarze tym jest wyswietlony biezacy folder, w ktorym beda zapisywane
skoroszyty. Jezeli uzytkownik nie chce zapisa¢ skoroszytu w tym folderze, moze zmienié¢

go na inny lub utworzy¢ inny folder poprzez klikniecie ikony New Folder (Utwdi= nowy
Jolder).

Available Workbooks — w tym obszarze sa wy$wietlone wszystkie zapisane skoroszyty,
znajdujace si¢ w wybranym folderze.

File name — w tym obszarze mozna wpisac¢ czytelna nazwe pliku dla skoroszytu. Do-
myslnie Discoverer nazwie zapisywane zapytanie Workbook .. DIS.

Autorzy nie zalecaja zapisywania skoroszytu z uzyciem domysinej nazwy. Zamiast tego
nalezy nadawac zapytaniom czytelna nazwe (patrz ponizsza sekcja).

Save as type — obszar ten pozwala na zmiane format pliku, w ktérym jest zapisywane
zapytanie. Domyslnie Discoverer nadaje skoroszytowi rozszerzenie DIS 1 zapisuje go jako
skoroszyt Oracle Discoverer. Jezeli uzytkownik nie chce zapisywaé¢ zapytania o takim
rozszerzeniu, powinien nacisna¢ strzatke skierowana w dot 1 wybrac pozycje A/l Files (*. %)
— Wszystkie pliki (* *).Teraz mozna zapisa¢ zapytanie z wykorzystaniem wybranego
rozszerzenia. Jednakze plik nadal bedzie stanowit skoroszyt Oracle Discoverer 1 tylko
w taki sposob moze by¢ uzywany.

Autorzy nie zalecaja zapisywania skoroszytow o rozszerzeniu pliku innym niz domysine .
Jezeli Czytelnik zdecyduje si¢ zapisa¢ skoroszyty uzywajac innych rozszerzen, moze
napotkac trudnosci w pozniejszym ich lokalizowaniu i zarzadzaniu skoroszytami.

Po nadaniu nazwy zapytaniu nalezy nacisna¢ przycisk Save. Zapytanie jest teraz bez-
pieczne 1 nawet jezeli system sie zawiesi, nie zrobi to zadnej roznicy.

Baza danych

Po wybraniu tej opcji skoroszyt zostanie zapisany na odpowiednim koncie programu
Discoverer na serwerze bazy danych. Nalezy zwroci¢ uwage, by nie marnowac¢ miejsca
na serwerze 1 zapisywac tylko w pelni dzialajace, robocze wersje skoroszytow.

Po wybraniu opcji zapisu do bazy danych nalezy nacisna¢ przycisk Save.

Discoverer otworzy teraz okno dialogowe Save Workbook to Database (Zapisywanie
skoroszytow w bazie danych), pokazane na rysunku 4.22.
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Okno to sklada sie z pieciu elementow:
¢ Available workbooks (Dostepne skoroszyty);,
¢ Name (Nazwa);
¢ Save (Zapisz),
¢ Cancel (Anuluj);,
¢ Help (Pomoc).

Available workbooks — w tym obszarze znajduja sie wszystkie dostepne skoroszyty,
ktore sq zapisane w danym koncie w bazie danych.

Name (New Name — Nowa nazwa w wersji 3i) — w obszarze tym mozna wpisac¢ czytelna
nazwe dla skoroszytu.

Save — naci$niecie Save pozwala na zachowanie skoroszytu. Jezeli uzytkownik zechce
zapisa¢ go uzywajac nazwy juz istniejacego skoroszytu, Discoverer wyswietla okno
z ostrzezeniem, ze nazwa taka juz istnieje 1 z zapytaniem, czy nalezy napisac¢ plik (rysu-
nek 4.23).

Rysunek 4.23.
Okno dialogowe
ostrceZenia przy _!."l Sabmii bk T rmetp sangn Uiy s veiend i oot 7
Zapisie

I a1 i Corew

Do wyboru sa nastepujace trzy opcje:
¢ Yes — nadpisuje plik;

¢ No — koniczy wyswietlanie okna ostrzezenia 1 pozwala na wpisanie nowej
nazwy dla skoroszytu,

¢ Cancel — takze koniczy wyswietlanie okna ostrzezenia i pozwala na wpisanie
nowej nazwy dla skoroszytu,
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Cancel — naci$niecie tego przycisku anulyje zapisywanie 1 umozliwia powroét do wyni-
kow zapytania;

Help — naci$niecie tego przycisku powoduje wywotlanie ekranu pomocy programu
Discoverer.

Jesliw przypadku pracy z programem Discoverer w wersji 3.1 nie widac opcji zapisu
do bazy danych, jest to spowodowane tym, ze administrator zablokowat t¢ mozliwosc.
Jezeli uzytkownik uwaza, ze jest ona mu potrzebna, powinien porozmawiaC na ten temat
z administratorem.

Uwaga do wersji 3i

Jezeli administrator programu Discoverer zablokowat mozliwosS¢ zapisu do bazy danych,
uzytkownik znajduje si¢ w fatalnej sytuacji. Jezeli nie mozna zapisywac wynikow swojej
pracy w komputerze lokalnym (My Computer) a zapis do bazy danych jest takze zabro-
niony, nie mozna nigdzie zachowywac utworzonych zapytan. By¢ moze warto porozma-
wiaC z administratorem programu Discovetrer i sklonic go do wiaczenia mozliwosSci zapisu
utworzonych skoroszytow do bazy danych. Moze jednak istnieC powod, dla ktorego nie-
ktorzy uzytkownicy nie moga zapisywac utworzonych zapytan przez sie¢. By¢c moze sa
to nowicjusze w obstudze programu Discoverer lub byé moze przedsigbiorstwo zastrze-
glo prawo tworzenia zapytan dla zespotu wewngtiznego. W takich przypadkach uzyt-
kownik moze jedynie uruchamiac zapytania ale nie moze ich tworzyc.

Jezeli Czytelnik pracuje w programie Discoverer 3i 1 utworzyl nowe zapytanie lecz admi-
nistrator programu Discoverer zablokowat mozliwo$¢ zapisu do bazy danych, powyzsza
uwaga wyjasnia, dlaczego nie bedzie w stanie zapisa¢ zapytan. Kazda proba zapisu zapy-
tania bedzie powodowata wyswietlenie komunikatu o niewystarczajacych uprawnieniach.

Nadawanie zapytaniom zrozumialtych nazw

Tak jak w przypadku wszystkich plikéw zapisywanych w komputerze a zwtaszcza w kom-
puterze w sieci, nalezy nabra¢ dobrego nawyku nadawania skoroszytom i arkuszom pro-
gramu Discoverer zrozumiatych nazw. Nie ma nic bardziej frustrujacego od bazy danych
pelnej nic nieznaczacych nazw, w przypadku gdy poszukuyje sie pliku, ktory umozliwi
wygenerowanie raportu o kluczowym znaczeniu.

Nalezy unika¢ nazywania zapytan w stylu pierwsze —apytanie Boba, testowe —apytanie
Boba czy Moje —apytanie. Zwigkszy to tylko frustracje tworcy zapytania i jego wspot-
pracownikow. Nalezy opisaé, do czego odnosi sie zapytanie, na przyktad spr-edaz w 02
= pod-ziatem na regiony w roku 2000 lub Mai=a brutto dla produktow luty 2000. Nazwy
te mowia dokladnie, jakie zadanie pelni dane zapytanie i nie kaza odgadywac intencji
jego tworcy. Pomaga to takze w unikaniu zapisywania zapytan, ktore nie sa uzywane
(skoro nazwa nie moéwi, do czego stuzy dane zapytanie, mozna je skasowac). Autorzy
widzieli te same zapytania wielokrotnie zduplikowane, poniewaZz nie nadano im zrozu-
miatych nazw i z tego powodu nie byly ponownie uzywane lecz tworzone od nowa.

Czas uzywania nazw o$mioliterowych, zgodnych z konwencja systemu DOS juz dawno
przeminat. Pozwala to na nadawanie opisowych, zrozumiatych nazw swoim plikom!
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Podsumowanie

W niniejszym rozdziale Czytelnik poznal prosty schemat, umozliwiajacy tworzenie no-
wych zapytan. Wyjasniono, ze w programie Discoverer 3.1 kreator skoroszytow sktada
sie z sze$ciu etapow, podczas gdy w wersji 3i z dziewieciu.

Podazajac przez pierwsze cztery kroki kreatora skoroszytow Czytelnik dowiedzial sie,
jak tworzy¢ zapytanie i1 unika¢ tworzenia zapytan o zbyt dlugim czasie wykonywania
si¢. Przedstawiono takze metody przegladania wynikow i zapisywania efektow swojej
pracy. Dla poczatkujacego uzytkownika programu Discoverer jest to dobra metoda nauki
1 powinna by¢ wykorzystywana do czasu nabrania do§wiadczenia w tworzeniu zapytan.
W rzeczywisto$ci nawet wytrawni uzytkownicy przyjmuja ta droge i rzadko korzystaja
z pozostatych mozliwosci kreatora przed obejrzeniem wstepnych wynikow.

Autorzy byliby jednak niedoktadni, gdyby nie wyjasnili pozostalych etapow kreatora
skoroszytow. Zostana opisane w nastepnym rozdziale.



