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Rozdziat 11.
Tworzenie modyfikowanych

przez uzytkownikow
serwisow typu mashup

Gdy wydajne komputery staty si¢ popularniejsze, uzytkownicy zaczgli postrzegac je jako narze-
dzia do agregacji informacji. Wptyngto to bezposrednio na rozwoj funkcjonalnosci serwisow
web. Takie serwisy pozwalajg uzytkownikom wybiera¢ informacje do przegladania. Dzisiejsze
przegladarki umozliwiajg tez wyswietlanie kanaléw RSS w postaci odnosnikéw na stronie lub
zaktadek. E-mail juz dawno zostat potaczony z przegladarka. Wszystko to, tacznie z aplikacjami
AJAX, prowadzi uzytkownika do wniosku, ze skoro przegladarka stuzy do agregacji danych, to
takie jest tez najwazniejsze zastosowanie komputera.

Poniewaz uzytkownicy wymagaja coraz wigkszej elastycznosci aplikacji internetowych, te
musza si¢ dostosowac. Jednym ze sposobow na to jest wykorzystanie serwiséw typu mashup
wyswietlajacych kilka czgsci roznych stron na jednej stronie. Przyktadowa definicj¢ tego, czym
jest mashup, mozna znalez¢ w angielskiej Wikipedii pod adresem http.//en.wikipedia.org/wiki/
Mashup_ (web_application_hybrid).

Przeczytanie tego rozdziatu pozwoli tworzy¢ strony umozliwiajace uzytkownikom potaczenie
danych z r6znych zdalnych serwisow internetowych lub aplikacji w jedna, oparta na AJAX apli-
kacje internetowa. Beda oni mogli zdefiniowaé, jakie czgsci stron wyswietli¢ i gdzie maja si¢
one znalez¢ na stronie.

W tym rozdziale zostang poruszone zagadnienia takie jak:

¢ wykorzystanie JavaScript do definiowania i wyswietlania wielu fragmentow stron
internetowych na jednej stronie,

¢ wykorzystanie JSON do zapisywania i pobierania danych,
¢ API biblioteki mashup.

Dynamiczne ustugi typu mashup umozliwiaja uzytkownikowi dostosowanie aplikacji przy matym
wysitku zaré6wno ze strony samego uzytkownika, jak i programisty.
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Tworzenie prostej strony typu mashup

Pielggniarze opiekujacy si¢ pacjentami w domu nie maja tak duzej kontroli nad otoczeniem swo-
ich pacjentoéw jak pielegniarze w szpitalu. Dlatego potrzebujg narzgdzia do kontroli temperatu-
ry i jakosci powietrza w okolicy, w ktorej mieszka pacjent. Cho¢ istnieje wiele serwisoéw, ktore
moga dostarczy¢ czesci tych informacji dla dowolnej lokalizacji, niewiele z nich lub wrgcz zaden
nie dostarcza wszystkich. Aby mie¢ aktualne informacje i dziata¢ profilaktycznie, piclegniarze
musieliby regularnie odwiedzaé kilka serwiséw w ciagu dnia. Duze ograniczenia czasowe, jakie
ludzie ci maja w pracy, i potencjalne zagrozenie zdrowia lub zycia pacjentdw w wypadku igno-
rowania tego typu informacji powoduja, Ze potrzebny jest prosty sposob wybrania preferowa-
nych zrédet informacji i ich wyswietlania. Serwis typu mashup nadaje si¢ do tego idealnie.

Serwis typu mashup sktada si¢ z fragmentéw innych stron internetowych umieszczonych na
jednej stronie. W swojej najprostszej postaci mashup jest definiowany przez programistg lub
inzyniera i nie pozwala uzytkownikowi na dodawanie nowych stron. Plik mashup Example.html,
ktéry mozna pobrac z fip://fip.helion.pl/przykiady/ordatw.zip, pokazano na rysunku 11.1. Stano-
wi on przyklad takiego prostego serwisu mashup i wyswietla informacje o parametrach powietrza
z obszaru Salt Lake City w amerykanskim stanie Utah.

Plik Edycja Widck Historia Zakladki Narzedzia Pomoc

& - e = IEI-http:fftestsrvaozdzwalllfmashupExamp\e‘html "] |'- oogl C.‘gl

Add New Page =
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T T | |
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[ cem | woram | Tuesm

Salf Leke Gity
Ogeen
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S1. George

= [

Zakonczono do

Rysunek 11.1. Prosta strona typu mashup w przegladarce Firefox

Ramki mashupa sktadaja si¢ z wyswietlanych stron i daja uzytkownikowi mozliwos$¢ zmiany
rozmiaru, wybrania czgsci strony zrodtowej do wyswietlenia, przesunigcia wyswietlanej ramki
ijej usunigcia. Strona mashupExample.html zawiera rowniez przycisk pozwalajacy uzytkowni-
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kowi na dodanie nowych ramek do mashupa. Wszystkie zmiany na tej stronie maja charakter
tymczasowy, poniewaz nie sa przesytane do zapisania na serwerze. Sposob zapisywania tych
informacji w bazie danych Oracle zostal opisany w dalszej czgsci tego rozdziatu.

Poniewaz ramki mashupa odwotuja si¢ do zrodtowych stron przez sie¢, zawsze wyswietlaja
informacje z aktualnej strony zdalnego serwera. Dlatego gdy strona zrédlowa si¢ zmienia, zmie-
nia si¢ takze zawarto$¢ ramki wyswietlanej w mashupie. Umozliwia to utrzymanie aktualnosci
danych. Z tego powodu jedyny czynnik do wzigcia pod uwagg przy wybieraniu strony zrodtowej
dla ramki mashupa stanowi stabilno$¢ wygladu strony. Poniewaz wyswietlany jest tylko wybrany
obszar strony zrodtowej, jesli zmieni si¢ uktad tej strony w obszarze wybranym do wyswietlania,
w ramce mashupa bedzie znajdowata sig¢ inna tresc.

Opisane w tabeli 11.1 API wykorzystywane do tworzenia mashupéw zawiera trzy funkcje i zalezy
od biblioteki dostarczajacej mechanizm przeciagnij i upusc, opisanej w rozdziale 6. Te trzy funkcje
umozliwiajg programiscie zdefiniowanie ramek mashupa i pobranie opisu stanu kazdej z nich.
Biblioteka mashup znajdujaca si¢ w pliku mashup.js do pobrania z fip.//fip.helion.pl/przyklady/
ordatw.zip zostata napisana w taki sposob, by obstugiwac najnowsze wersje przegladarek Fire-
fox i Safari na OS X oraz Firefox i [E w Windows. Dopracowania wymaga wsparcie przegla-
darki Firefox dla systemu Linux.

Plik mashup Example.html korzysta z dwoch funkeji API opisanych w tabeli 11.1. Sktada si¢ on
z czterech ramek mashupa — rozmieszczonych w rdéznych miejscach i majacych rézne roz-
miary — wys$wietlajacych aktualng temperaturg i informacje o jakosci powietrza w Salt Lake
City w amerykanskim stanie Utah.

<htm1>

<head>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="mashup.css" />
<script src="util.js" type="text/javascript"></script>
<script src="mashup.js" type="text/javascript"></script>
<script src="JSON_Util.js" type="text/javascript"></script>

<script>
function init(){
new MashFrame('www.intermountainallergy.com/pollen.html’,
> 'displayDiv',0,30,550,200,300,60);
new MashFrame('http://www.airquality.utah.gov/slc.html",
> 'displayDiv',0,295,700,250,210,200)
new MashFrame('www.ks1.com/index.php?nid=88", ‘'displayDiv',625,30,400,230,850,0);
new MashFrame('www.ks1.com/index.php?nid=88",
> 'displayDiv',740,310,380,220,550,40) ;
1
</script>
</head>
<body id="mainBody' onload='init()'>
<input type = 'button’ value='Add New Page' onclick='requestNewMashFrame("displayDiv")" />
<div id="displayDiv' style="width: 1000px; height: 3000px; top: 50px;" >

</div>

</body>
</html></div>
</body>
</htm1>
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Tabela 11.1. API biblioteki mashup

Funkcja Opis
MashFrame (aURL, parentlD, Ta funkcja konstruuje ramke mashupa. Wymaga podania dwéch parametrow,
xLoc, yLoc, width, height, ale moze przyjmowac¢ sze$¢ dodatkowych parametréw opcjonalnych.

scrol1Down, scrollRight)

Wymagane parametry:

¢ aURL URL zrodta strony. Nie musi zawiera¢ prefiksu http://. Wszystkie
URL powinny korzysta¢ z protokotu HTTP, a nie FTP czy innego.

¢ parentID Identyfikator elementu HTML, ktory bedzie zawierat ramke
mashupa. Jest to zazwyczaj element div HTML.

Opcjonalne parametry:

¢ xLoc Poziome przesunigcie lewej krawedzi ramki mashupa od brzegu
zajmowanego elementu HTML. Domyslna wartos¢ to 0 pikseli.

¢ yloc Pionowe przesunigcie gornej krawedzi ramki mashupa w stosunku
do gérnej krawedzi zajmowanego elementu HTML. Domy$Ina wartosé
to 0 pikseli.

¢ width Szeroko$¢ wyswietlanej ramki mashupa w pikselach. Domyslna
warto$¢ to 300 pikseli.

¢ height Wysoko$¢ wyswietlanej ramki mashupa w pikselach. Domy$Ina
wartos$¢ to 294 piksele.

¢ scrol1Down Pionowe przesunigcie w dot widocznego obszaru strony
zrodlowej w pikselach. DomysIna wartos¢ to 0 pikseli.

¢ scrollRight Poziome przesunigcie w prawo widocznego obszaru strony
zrédtowej w pikselach. Domyslna warto$¢ to 0 pikseli.

requestNewMashFrame(parentID)  Ta funkcja opakowuje konstruktor MashFrame, korzystajac z wartosci

domyslnych wszystkich opcjonalnych parametréw. Po uruchomieniu funkcja
ta pyta uzytkownika o URL strony zrodtowej. Wymaga podania jednego
parametru.

parentID Identyfikator elementu HTML, ktéry bedzie zawierat ramke
mashupa. Jest to zazwyczaj element div HTML.

getMashupDescriptor() Ta funkcja zwraca tablic¢ opisow ramek mashupow. Kazdy deskryptor

zawiera wszystkie aktualne wartosci ramki mashupa. Zwrécona tablica
jest wykorzystywana do zapisywania aktualnego stanu wszystkich ramek
mashupa na serwerze.

Nalezy zauwazy¢, ze element displayDiv ma ustawiong duza szerokos$¢ i wysokos¢. Jest to nie-
zbgdne, poniewaz gdy ramka mashupa jest przenoszona lub zmieniany jest jej rozmiar, czasem
kursor moze opusci¢ szary pasek wykorzystywany do przeciagania lub zmiany rozmiarow
ramki mashupa. Jest to typowe zjawisko w przegladarkach z powodu ilosci czasu potrzebnego
do interpretowania i wykonywania kodu JavaScript, a nastgpnie rysowania zmian. Aby to pokonac,
biblioteka mashup, za pomoca biblioteki przeciagnij i upus¢ util.js, dodaje funkcje obstugujaca
zdarzenia myszy do elementu nadrzgdnego, co powoduje, ze ramka mashupa , przechwytuje” mysz.

Czasem ten sam problem wystepuje tez w obszarze wyswietlania ramki mashupa. We wszystkich
przegladarkach oprocz IE ramka mashupa ponownie taczy si¢ z mysza. Przy przemieszczaniu
lub zmianie rozmiaru ramki mashupa w IE nalezy zachowac¢ ostroznos¢ i przesuwac mysz dosé¢
wolno, by nie weszla w obszar wyswietlania ramki. Powodem tego jest fakt, ze w IE wiele aktyw-
nych komponentow, takich jak odno$niki, zawsze ma najwyzszy priorytet w kolejnosci wyswie-
tlania, niezalezny od priorytetu deklarowanego dla nich przez elementy nadrzedne, i dlatego kod
przechwytujacy nie moze by¢ zaimplementowany.
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Poniewaz biblioteka mashup.js korzysta z pustego, przykrywajacego obszar wyswietlania znacz-
nika div, nazywanego tez glass pane, moze wykrywac opuszczone ruchy myszy i zatrzymy-
wac ramke mashupa. W IE obiekt glass pane zostat usunigty, poniewaz aktywne komponenty
wyswietlanej strony i tak bylyby powyzej niego. Z powodu takiej implementacji priorytetow
kolejnosci wyswietlania w IE pojedyncze aktywne komponenty przechwytuja zdarzenia zwia-
zane z ruchem myszy i1 ramka mashupa nie jest przywiazywana do kursora myszy. Dla zacho-
wania spdjnosci warstwa glass pane zostala tutaj usunigta. W bibliotece mashup pojawiaja si¢
tez inne ograniczenia.

Jesli wyswietlana strona zawiera Flash lub inne wbudowane interpretery, moze si¢ zdarzy¢, ze
film lub inna zawarto$¢ tego typu bedzie widoczna nawet poza ramka mashupa. Problem ten
wystepuje czgsciej w Windows, zarowno w przegladarce Firefox, jak i IE, niz w OS X i nie zostat
przetestowany w systemie Linux. Wydaje si¢ bardziej zalezny od wyswietlanej strony niz od
przegladarki, dlatego nalezy ostroznie wybiera¢ wys$wietlane w mashupie strony.

Innym ograniczeniem sa menu w JavaScript. Niektore serwisy maja menu, ktdre automatycznie
pojawiaja si¢ po zatadowaniu strony. Takie menu rowniez moga czasem si¢ pojawia¢ nawet
wtedy, gdy znajduja si¢ poza obszarem wyswietlania ramki mashupa.

Istnieje rowniez roznica w funkcjonalnosci pomigdzy tym, jak biblioteka mashup dziata w sys-
temie Windows, i w innych systemach operacyjnych. Rysunek 11.1 pokazuje prosty przyktad
w przegladarce Firefox pracujacej pod kontrola systemu Linux. Nalezy zauwazy¢, ze okna mas-
hupdw nie maja tam paskdw przewijania. Przeciaganie zawartosci w ramce mashupa zmienia
wyswietlany tam obszar strony zrodtowej. Przy takim podejsciu do wyswietlania strony zrodto-
wej w Firefoksie i I[E pod systemem Windows obie przegladarki zle odrysowywaty wyswietlany
obszar i poza oknem wys$wietlania pojawialy si¢ widoczne pozostatosci. Problem ten znikt przy
uzyciu paskow przewijania pokazanych na rysunku 11.2.

Te widoczne pozostatosci nie pojawiaja si¢ w przegladarkach Firefox i Safari dziatajacych w sys-
temach OS X i Linux, dlatego wyglada na to, Zze problem dotyczy biblioteki MFC Windows wyko-
rzystywanej do wyswietlania grafiki w obu tych przegladarkach pod Windows.

Jest nadzieja, ze z czasem biblioteka mashup zostanie usprawniona oraz rozbudowana, a pro-
blemy te zostang pokonane.

Wbudowanie mashupa do systemu
obstugi danych medycznych

Jak juz wspomniano na poczatku poprzedniego podrozdziatu, wykorzystanie mashupa bardzo
pomogtoby pielggniarzom opiekujacym si¢ ludzmi w ich wlasnych domach. W tej sytuacji
wazne jest, aby mashup byt prosty w uzyciu oraz pamigtat ustawienia. Jesli takie same kompo-
nenty interfejsu uzytkownika sa stosowane w innych czgsciach systemu obstugi danych medycz-
nych, uzytkownik moze tatwo wykorzystac t¢ funkcjonalnos¢. Wykorzystujac takie samo podej-
$cie projektowe jak w innych rozdziatach tej ksigzki, programista moze fatwo dolaczy¢ potrzebna
funkcjonalnos¢. Rysunek 11.3 pokazuje ramki mashupa umieszczone na gtéwnej stronie.
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Rysunek 11.2. Prosta strona mashup wyswietlona w przeglqdarce Firefox pod Windows

W rozdziale 10. zostalo omdwione, jak obiekty sesji po stronie klienta sa zapisywane i pobierane
z bazy danych Oracle za pomoca AJAX. Poniewaz ustawienia mashupa wprowadzone przez uzyt-
kownika muszg zosta¢ zapisane, mozna je doda¢ do obiektu sesji w taki sam sposob jak infor-
macj¢ o wybranej stronie startowej w poprzednim rozdziale. Proces logowania z rozdziatu 10.
W tej sytuacji powinien pobra¢ te ustawienia i umiescic je w obiekcie sesji, tak aby byly dostep-
ne, gdy uzytkownik zazada wyswietlenia mashupa.

Aby wykorzysta¢ kod stuzacy do zapisywania obiektu sesji, musi by¢ stworzone BCO wedtug
wzoru opisanego w rozdziale 3. Obiekt saveMashupBCO znajduje si¢ w pliku CO.js, ktdéry mozna
pobrac z fip://fip.helion.pl/przyklady/ordatw.zip.

function saveMashupBCO(){
/ /utwdrz atrybut lub zastqp nowym
session.addAttribute( 'mashupDesc', getMashupDescriptor());
//umiesé ciqg opisujqcy sesje na serwerze bez korzystania z VCO

theSAQ.makeCall("POST', null, 'Text', true, "'
‘cmd=store&sessDef="+session.toJSONString());

}

Obiekt saveMashupBCO wstawia opisy wszystkich ramek zdefiniowanego przez uzytkownika
mashupa, dopisujac rezultat dziatania funkcji getMashupDescriptor API jako atrybut obiektu
Session. Nastgpnie, wykorzystujac funkcje, ktora stuzy do zapisywania sesji klienta i ktdra
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Rysunek 11.3. System obstugi danych medycznych po wybraniu opcji Pokaz Mashup

stworzono w rozdziale 10., generuje widoczne tutaj zadanie HTTP POST. Spowoduje to, ze opisy
zostang zapisane w polach bazy danych zawierajacych sesj¢ w postaci ciagu znakéw JSON.
Wiecej o JSON mozna dowiedzie¢ si¢ z ostatniego podrozdziatu rozdziatu 10.

Jak widzieli$my w poprzednich rozdziatach, w sytuacji, gdy uzytkownik chce wyswietli¢ mas-
hup, musi zosta¢ wywotany BCO i odpowiadajacy mu VCO. Obiekt mashupBCO pokazany w poniz-
szym kodzie i w pliku CO.js r6zni si¢ od wigkszosci omawianych dotychczas obiektow BCO
w JavaScript tym, Ze nie pobiera danych z serwera. Gdy uzytkownik jest zalogowany, utworzony
obiekt Session zawiera wszystkie zapisane informacje na temat mashupa.

function mashupBCO(){
// nie jest potrzebne polqczenie z serwerem, poniewaz
// informacje o sesji zostaly pobrane przy logowaniu
var mashupDescriptorArray = session.getAttribute('mashupDescre');
var aVC0 = new mashupVCO();
aVCO.not1ify(mashupDescriptorArray);

}

Z tego powodu BCO musi tylko pobrac te informacje z obiektu sesji i wywotaé bezposrednio
odpowiedni VCO, przekazujac dane jako parametr.

Oba te obiekty sa bardzo proste. Obiekt mashupVCO znajdujacy si¢ w CO.js jest rowniez bardzo
prosty dzigki wykorzystaniu biblioteki mashup.

function mashupVCO(){
this.notify = function(data){
var displayString = "<div>";
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displayString += "<input type='button' value='Dodaj kolejng strone'
>onclick="requestNewMashFrame(\ "mashupContainer\")" />";

displayString += "<input type='button' value='Zapisz zmiany w mashupie'
—>onclick="saveMashupBCO()"' />";

displayString += "<div id='mashupContainer' style='height: 4000px; width:
>2000px; '></div></div>";

document .getETementById('content"').innerHTML = displayString;

MashFrame.mashCount = 0;
MashFrame.mashArray = new Array();
if(data '= null){
var numFrames = data.length;
for(var i = 0; 1 < numFrames; i++){
var aDescription = data[i];
new MashFrame(aDescription.URL, 'mashupContainer', aDescription.left,
>aDescription.top,
aDescription.width, aDescription.height,
—aDescription.scrol1Down, aDescription.scrollRight);

}

Obiekt mashupVCO powoduje wyswietlenie dwoch obiektow div. Pierwszy zawiera przyciski umoz-
liwiajace dodawanie nowych ramek mashupa oraz zapisanie opisdw mashupéw na serwerze. Drugi
div zawiera same ramki mashupa. Dodatkowo ten VCO tworzy obiekt MashupFrame dla kazdego
zapisanego opisu i umieszcza go w odpowiednim miejscu.

Jak to dziata

Biblioteka mashup znajdujaca si¢ w pliku mashup.js do pobrania z fip.//fip.helion.pl/przyklady/
ordatw.zip wymaga zrozumienia najwazniejszej koncepcji, modyfikowania elementéw za po-
mocg JavaScript, aby zmieni¢ atrybuty stylow CSS. Aby nie odkrywaé kola na nowo, wiele
z tych modyfikacji jest wykonywanych za pomoca biblioteki obstugujacej mechanizm przecia-
gnij 1 upus¢ opisanej w rozdziale 6. Dzigki wykorzystaniu gotowej biblioteki znajdujacej si¢
w pliku util js dziatania takie jak modyfikacja lokalizacji, szerokosci i wysokosci ramek mas-
hupa sa obstugiwane za pomoca gotowych funkcjonalnosci. Gdy klient jest uruchomiony w sys-
temie OS X, rowniez przesuwanie wyswietlanej strony w ramce mashupa jest wykonywane za
pomoca przeciagania i upuszczania, a nie za pomoca paskow przewijania jak w Windows.

Poza tym aby zrozumie¢, co dzieje si¢ w bibliotece mashup, trzeba wiedzie¢, ze kazda ramka
mashupa sktada si¢ z dwoch gltdéwnych czgsci — ramki iframe wyswietlajacej zadana strong
oraz div przechowujacego t¢ ramke oraz majacego styl CSS overflow ustawiony na hidden.
Aby pomdc w zrozumieniu, jak to dziata, utworzono strong mashupBasics.html niekorzystajaca
z biblioteki przeciagnij i upusé. Strona ta, pokazana na rysunku 11.4, umozliwia uzytkownikowi
modyfikowanie tych samych atrybutéw CSS co biblioteka przeciagnij i upusé, ale za pomocg
pol do wprowadzania danych.
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Rysunek 11.4.
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Na podstawie tego przyktadu, umozliwiajacego bezposrednie modyfikowanie atrybutow stylu
CSS zamiast uzycia biblioteki przeciagnij i upus¢, mozna zrozumie¢ lezaca u podstaw prostote
wbudowywania ramek mashupa.

Plik mashupBasics.html pokazany w ponizszym kodzie mozna pobraé z fip://fip.helion.pl/
przyklady/ordatw.zip. Zawiera on gléwnie kod HTML stuzacy do definiowania wyswietlania.
Funkcjonalnos¢ JavaScript sktada si¢ z dwdch funkcji, updateEmbeddedPage oraz getUpperLeft
>Point. Wazne jest, by zrozumie¢, ze funkcja updateEmbeddedPage nie jest wykorzystywana
w bibliotece mashup, ale zostata utworzona, aby umozliwi¢ takie same modyfikacje jak ta biblio-
teka za pomoca biblioteki przeciagnij i upusc.

<html>
<head>
<title>Podstawowy mashup</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8" />
<style>
#containerDiv{
width: 1px;
height: 1px;

1
#maskDiv{

width: 350px;

height: 220px;

border: solid;

position: absolute;

top: 150px;

left: 10px;

overflow: hidden;

background-color: white:
}
#display(

width: 1000px;
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height: 5000px;
border: none;
position: absolute;

}

</style>
<script>

function updateEmbeddedPage(){
var basePoint = getUpperlLeftPoint(document.getElementById('containerDiv'));
var aURL = document.getElementById('url").value || "http://www.byui.edu/CIT";
var locX = document.getElementById('TocX').value || O;
var locY = document.getElementById('TocY').value || O;
var visX = document.getElementById('visX').value || 0;
var visY = document.getElementById('visY').value || 0;
var width = document.getElementById( 'width').value || 350;
var height = document.getElementById('height').value || 220;
/ lustaw URL ramki iframe
if(document .getElementById('display').src != aURL){
document .getETementById('display').src = aURL;
1
/ lustaw polozenie gory i lewego brzegu sekcji div z zawartosciq
var maskDiv = document.getElementById( 'maskDiv');
maskDiv.style.top = (basePoint.topValue+(locY*1))+'px";
maskDiv.style.left = (basePoint.leftValue+(TocX*1))+"px";
/ lustaw szerokos¢ i wysokosé¢ sekcji div z zawartosciq
maskDiv.style.width = width+'px";
maskDiv.style.height = height+'px";
/ lustaw polozenie gérnego i lewego brzegu ramki iframe
var display = document.getElementById('display"');
display.style.top = visY+'px';
display.style.left = visX+'px';
}
/ lustal odleglos¢ elementu w pikselach od gory i lewej strony,
//gdzie 0,0 jest lewym gornym rogiem strony,
//a nie innego elementu nadrzednego
function getUpperlLeftPoint(aNode){
var aPoint = new Object()
aPoint.leftValue = aNode.offsetleft;
aPoint.topValue = aNode.offsetTop;
while((aNode = aNode.offsetParent) != null){
aPoint.leftValue += aNode.offsetleft;
aPoint.topValue += aNode.offsetTop;

}

return aPoint;
}
</script>
<pody>
<table>
<tr>
<td>URL: </td>
<td><input id='url' value='"http://www.byui.edu/CIT'</td>
</tr>
<tr>
<td>WspOtrzedna X: </td>
<td><input id='TocX' value='0"/></td>
<td>Wsp. widoku X: </td>
<td><input id='visX' value='0'/></td>
</tr>
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<tr>
<td>WspOtrzedna Y: </td>
<td><input id="TocY' value='0"/></td>
<td>Wsp. widoku Y: </td>
<td><input id="visY' value='0"'/></td>
</tr>
<tr>
<td>Szerokos$c: </td>
<td><input id="width' value='350"/></td>
<td>Wysokos$¢: </td>
<td><input id="height' value='220"'/></td>
</tr>
</table>
<input type='button' value='Update Display' onclick="updateEmbeddedPage()":
<hr/>

<div id='containerDiv'>
<div id="maskDiv'>
<iframe id="display' src="http://www.byui.edu/CIT" ></iframe>
</div>
</div>
<div style='position: absolute; top: 500px;'>
</div>
</body>
</htm1>

Funkcja updateEmbeddedPage rozpoczyna si¢ od pobrania wszystkich wartosci z wejscia strony
i zapisania ich w zmiennych wewnatrz JavaScript. Jesli uzytkownik nie wprowadzit odpowied-
nich wartosci, do zmiennych przypisywane sa domyslne wartosci. Gdy zostanie to wykonane,
rozpoczyna si¢ proces modyfikacji stylow CSS.

Jak zostalo powiedziane wczesniej, istnieja dwa glowne elementy: zawierajacy ramke element
div nazwany maskDiv oraz ramka iframe nazwana display. Atrybut iframe src przechowujacy
lokalizacj¢ strony do wyswietlenia jest ustawiony na warto$¢ odnaleziong w polu URL. Jak
w przypadku kazdej ramki iframe, po wprowadzeniu modyfikacji strona jest od§wiezana.

Gora i lewy brzeg strony wyswietlanej w ramce 1frame sg ustawiane wzgledem gérnego, lewego
rogu catej strony. Umozliwia to umieszczanie maskDiv w dowolnym miejscu. Moze to sugerowac,
ze zawartos¢ przemieszczana jest w elemencie maskDiv, ale w rzeczywistosci przesuwana jest po
calej stronie. Z tego powodu ramka umieszczona jest w maskDiv, z warto$cia hidden ustawiona
w atrybucie overflow stylu CSS elementu maskDiv. Dzigki temu cata zawartos$¢ iframe znajdu-
jaca si¢ poza maskDiv jest ukrywana. Takie zachowanie powodujace, ze zawarto$¢ strony poza
iframe jest ukrywana, daje ramce mashupa szczegdlne wlasciwosci.

Plik mashupBasics.html umozliwia eksperymentowanie z pozycja i rozmiarami elementow, co
pozwala na zrozumienie, co komponenty biblioteki przeciagnij i upus¢ zastosowane w biblio-
tece mashup musza robi¢. Przygotowuje to tez do samodzielnego analizowania samej biblioteki
mashup.
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Podsumowanie

Dzigki wykorzystaniu biblioteki mashup oraz obiektéw sesji po stronie serwera i ich zapisywa-
nia z rozdzialu 10. wstawianie ramek mashupa do aplikacji obstugujacej dane medyczne, jak
tez i umieszczanie ich na innych stronach lub w innych aplikacjach jest latwe. Umozliwia to
uzytkownikowi dolaczanie dodatkowych danych, ktére sa mu potrzebne, do aplikacji bez zmiany
jej kodu. Robiac to, uzytkownik staje si¢ partnerem w wigkszym stopniu niz kiedykolwiek wcze-
$niej w historii aplikacji sieciowych i uzyskuje pewnego rodzaju poczucie wspotuczestnictwa
w tworzeniu aplikacji bez koniecznos$ci zapoznawania si¢ z kodem czy nawet pos§wigcania na
to minimalnej ilosci czasu. Dolaczenie mashupow do aplikacji zmniejsza obcigzenie jej tworcow
1 wyraznie zwigksza ilo§¢ pozytywnych doswiadczen uzytkownikow.



